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La fantasia, aislada de la razon, solo produce monstruos imposibles. Unida a ella,
en cambio, es la madre del arte y fuente de sus deseos.

Francisco de Goya
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RESUMO

Esta dissertacdo consiste na criagdo de uma anatomia possivel de seis criaturas
humanoides pertencentes ao universo fantastico.

Estas criaturas foram escolhidas de diferentes filmes e videojogos, todos estes
relativamente recentes e com elementos de fantasia e/ou ficgdo-cientifica.

Para a criacdo desta anatomia hipotética foram feitos varios estudos anatomicos que
consistem numa analise do esqueleto, do sistema muscular, do tegumento comum, das
particularidades da cabeca e de outros pormenores morfoldgicos importantes, se
necessarios para melhor entendimento das criaturas.

Todos estes estudos tém por base a comparagdo com a anatomia humana. Isso é
demonstrado através de ilustracdes legendadas acompanhadas por um texto informativo
e por desenhos de apoio se entendido como Util.

As criaturas analisadas nesta dissertacdo sdo o Pale Man do filme O Labirinto do
Fauno de 2006, uma personagem extremamente magra e com olhos nas palmas das
méos; o Hybrid da série de videojogos Resistance: The Fall of Man, cujo primeiro jogo
foi lancado em 2006, uma criatura esverdeada com seis olhos; a Banshee do videojogo
Mass Effect 3 de 2012, uma criatura simultaneamente organica e sintética; Green
Martian do filme John Carter de 2012, uma criatura alta e com quatro bracos; The
Lizard do filme O Fantastico Homem-Aranha de 2012, uma personagem com certas
semelhancas a um lagarto gigante e Yoda, personagem de baixa estatura e com grandes
orelhas, recorrente nos filmes da saga da Guerra das Estrelas tendo aparecido pela

primeira vez no segundo filme Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back de 1980.



ABSTRACT

This dissertation consists in the creation of a possible anatomy for six humanoid
creatures that belong to the fantasy universe.

These creatures were chosen from different movies and videogames, all of them
relatively recent and with fantasy and/or science-fiction elements.

For the creation of this hypothetical anatomy, various anatomy studies were done
consisting in the analysis of the skeleton, muscular system, tegumentary system, the
particularities of the head and other important morphology details, if necessary for
better understanding.

All of these studies have as basis the comparison with the human anatomy. This is
shown through text accompanied by captioned illustrations and supporting drawings if
deemed useful.

The creatures analyzed in this dissertation are the Pale Man from the movie Pan’s
Labyrinth of 2006, an extremely thin character with eyes on the palms of his hands;
Hybrid from the videogame series Resistance: The Fall of Man, that saw its first game
released in 2006, a greenish character with six eyes; the Banshee from the videogame
Mass Effect 3 of 2012, a simultaneously organic and synthetic creature; Green Martian
from the movie John Carter of 2012, a tall creature with four arms; The Lizard from
the movie The Amazing Spider-Man of 2012, a character with certain similarities to a
giant lizard and Yoda, a character with short stature and big ears, who stars on the
movies of the Star Wars saga, having appeared for the first time on the second movie
Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back of 1980.
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INTRODUCAO

Considerac0es iniciais

O Fantastico em diversas plataformas (livros, filmes, séries de televisdo e
videojogos) consistiu sempre numa area de interesse pessoal da autora.

O desejo da autora de seguir uma carreira na area da ilustracdo e/ou concept art foi
um factor que pesou na escolha e no tratamento do tema desta dissertacao.

A este facto acresce uma especial apeténcia pela anatomia funcional humana de
onde resultou que todas as criaturas estudadas nesta dissertacdo apresentassem
caracteristicas humandides e desta forma o desafio de explicar uma construgdo possivel
para uma realidade ficticia.

E desta maneira um exercicio de conjugacéo da imaginacéo e da ciéncia, em forma
de criacdo autdnoma de uma anatomia funcional para criaturas inexistentes.

Apesar da decisdo da utilizacdo da anatomia do ser humano como base para o
trabalho na anatomia destas criaturas, ndo é posta de parte a utilizacdo de elementos da
anatomia animal quando necessario, incluindo pequenas manipulacdes anatomicas com

inspiracao na anatomia de certos animais.

Objectivo da dissertagdo

A vontade de conjugacdo dos conhecimentos de anatomia adquiridos nas aulas do
Mestrado em Anatomia Artistica aliado ao interesse em fantasia e em concept art fez
com que surgisse a ideia de recrutar criaturas fantasticas que fogem ao paradigma da
morfologia conhecida.

A finalidade desta dissertacdo é entdo, a procura, no ramo da anatomia, de uma
forma de explicar a possibilidade da morfofuncionalidade de varias criaturas fantasticas,
se essas realmente existissem, comparando-as com a anatomia do ser humano. Um dos
objectivos propostos é a aquisicdo de mais conhecimentos na area de anatomia e a
exploracdo de manipulacdes possiveis da mesma, sem afectar a sua funcionalidade.

Os parametros deste exercicio sdo dados por seres fantasticos criados previamente
por artistas diversos. Consideram-se as criaturas como molde e tenta-se determinar qual
seria 0 seu esqueleto, sistema muscular, 0ssos da cabeca e outros pormenores da

maneira mais correcta e funcional possivel.



A criatividade nesta dissertacdo é entdo limitada pela morfologia aparente da
criatura e por regras de anatomia. No entanto em certas ocasifes sdo possiveis pequenas
mudancas, tanto a nivel de detalhes das criaturas que tenham varias versdes, como a
nivel das possibilidades de manipulacdo de pormenores a nivel anatémico.

Assim sendo, o processo criativo nesta dissertacdo reside na concepgdo de um
paradigma anatomico que embora ndo existente passa assim, sendo possivel, a ser
viavel.

Sendo o objectivo principal a criacdo de uma anatomia 0 mais coerente possivel,
estes estudos poderiam ser mais aprofundados se sediados sobre uma s criatura, no
entanto no processo de reconstrucdo criativa autobnoma era entendido como um
exercicio mais aliciante para a autora a avaliagdo da possibilidade morfoldgica de varias

criaturas mesmo que a um titulo menos aprofundado.

Conteudo da Dissertacao

O conteddo desta dissertacdo estd dividido em seis capitulos, cada um deles
dedicado a uma criatura diferente na seguinte ordem: Pale Man, Hybrid, Banshee,
Green Martian, The Lizard e por fim Yoda.

Para cada uma destas criaturas comeca-se por dar uma visdo global da mesma,
fornecendo informacdo geral para melhor esclarecimento das suas origens, tanto do
filme ou videojogo de onde provém como da sua histdria especifica. Algumas criaturas
sdo na realidade uma espécie de mutantes e proporciona-se uma explicacdo sobre as
razdes dessa transformacdo. Sdo apontadas as caracteristicas fisicas mais marcantes,
tratadas depois em mais pormenor. Também é mostrada uma imagem da silhueta frontal
e de perfil da criatura em questdo, da forma como é reconhecida, ou seja, com a sua
roupa habitual (quando tal acontece) e/ou como se opera a sua locomocéo ja que certas
criaturas estdo permanentemente inclinadas sobre si proprias no seu ambiente natural e
nas ilustracBes que fazem parte do resto da dissertacdo, as criaturas estdo representadas
numa posicdo erecta, sendo impossivel discernir esse aspecto das mesmas, dai a
inclusdo destas silhuetas.

Apos esta introducdo a criatura tratada, é analisado o seu tegumento comum, ou
seja a sua pele, unhas, pélos e cabelos no caso de existirem. O tegumento comum da
criatura € a base para todos os estudos anatomicos tratados posteriormente ja que é pelo

seu aspecto fisico exterior que a criatura é reconhecida.



Seguem-se os musculos, que definem grande parte da forma da criatura sob a pele e
que determinam parte das possibilidades de movimento do ser em questéo.

O esqueleto é a base da anatomia destes seres e € um elemento extremamente
importante ja que permite a insercdo muscular e proporciona 0 movimento. A estrutura
0ssea é também definidora da morfologia das criaturas.

Um dos elementos mais importantes do esqueleto s&o os 0ssos da cabeca, desta
maneira 0s 0sso0s da face e do cranio sdo tratados separadamente do resto do esqueleto.
A cabeca é também bastante significativa porque na grande maioria das criaturas
analisadas nesta dissertacdo, estdo sediadas nesta regido as maiores diferencas em
relagdo ao ser humano; dai resulta a necessidade de um maior aprofundamento desta
area.

Depois do estudo anatomico dos o0ssos da cabeca, dependendo da criatura em
questéo, se for necessario estende-se uma analise mais aprofundada de algum pormenor
anatomico merecedor de especial atengdo, em particular na regido das méaos e/ou pés,
areas sobre as quais é realizado especial enfoque na sua estrutura éssea.

Cada um destes pontos & analisado com recurso a uma ou mais ilustragdes
legendadas, um texto explicativo e, sempre que necessario, um pequeno desenho de
apoio.

As ilustracOes presentes neste trabalho e concretizadas pela autora, sdo uma
combinacdo de desenho tradicional com pintura digital. O primeiro passo na sua
realizacdo foi o desenho com lapis de grafite com alguns apontamentos a lapis branco
para dar mais volume aos desenhos. Utilizou-se papel colorido de varias tonalidades
diferentes para cada criatura. O passo seguinte na concretizacdo destas ilustracdes foi
todo digital. Utilizou-se um software de desenho Bitmap onde eventuais erros foram

corrigidos, procedendo-se posteriormente a sua pintura.



PALE MAN

Caracteristicas Gerais

Pale Man, em portugués Homem Palido, € uma personagem criada pelo director
mexicano Guillermo Del Toro, que faz parte do filme Labirinto do Fauno de 2006. E
um filme de suspense e fantasia onde Pale Man é uma das criaturas monstruosas.

Neste filme, o Pale Man é uma das presencas mais marcantes apesar de se resumir a
uma cena de trés minutos. Isto acontece ndo s6 pelas suas caracteristicas fisicas
marcantes, como também pelo facto de ser uma das criaturas mais assustadoras do
filme, que ataca a personagem principal, uma menina, com o intuito de a matar e comer.

Apesar de ser designado por Pale Man, ironicamente, ndo € humano, sendo no
entanto humanoide e partilhando algumas caracteristicas fisicas com os humanos.

Em termos gerais as caracteristicas fisicas principais de Pale Man séo o facto de
ndo ter olhos na cabeca mas sim nas suas maos?® olhos esses que sio moviveis®. E
também muito magro, notando-se muitas protuberancias dos 0ssos sob a pele. Outra

particularidade importante é o excesso de pele principalmente nos bracos, abdémen e na

! Representagdo da silhueta de Pale Man — Desenho original da autora
2 Imagem de Pale Man em anexo — Anexo D
* Imagem dos olhos de Pale Man em anexo — Anexo E



zona do queixo e pescoco, € a maneira como esta se enrola em certos pontos do corpo
como nos joelhos.

A altura de Pale Man enquadra-se dentro da média de alturas do ser humano.

De modo a ter uma perspectiva mais adequada para abordar a criatura, procurou-se
pensar nas consequéncias fisicas que um ser humano denotaria ao emagrecer de forma a
tornar-se extremamente magro de repente. Tendo este caso como base, sabe-se que tal
iria criar varios problemas como o atrofiamento dos mdsculos, devido a esse
emagrecimento abrupto, e 0 excesso de pele ocorreria ja& que a perda de gordura
subjacente e de massa muscular faria com que ‘“sobrasse” pele para envolver a menor

massa muscular por baixo desta.

tara e

* Representagio comparativa da escala das criaturas — Desenho original da autora



Tegumento Comum

Representagdo anterior do tegumento comum de Pale Man - Desenho original da autora



A pele de Pale Man, como o proprio nome da criatura sugere, € muito palida, de tal
maneira que em Vvarios locais, maioritariamente nas suas dobras, esta tem um tom rosa.
Isto acontece sem duvida devido a palidez do seu tom, que faz com que o vermelho do
sistema vascular subjacente a esta seja visivel debaixo da pele.

O tom da sua pele muda apenas num sitio, a ponta dos dedos das maos, que € negra.

Esta criatura destaca-se também por ndo ter pélos no corpo nem cabelo.

Ainda assim o aspecto mais importante da pele de Pale Man é a presenca de
profusas pregas que resultam do excesso da mesma. Pode observar-se essa ocorréncia
na zona do queixo, pescoco, bracos e barriga, e como esse excesso de pele se enrola na

zona dos joelhos e pernas®.

> Imagem de Pale Man em anexo — Anexo F



Musculos

1 — M. Esternocleidomastoideu | 2 - M. Trapézio | 3 - Clavicula | 4 - M. Deltéide | 5 - M. Bicipete
| 6 - M. Braquial | 7 - M. Peitoral Maior | 8 - M. Obliquo Esterno | 9 - M. Braquio-Radial
| 10 - M. Recto do Abdémen | 11 - M. Tensor da Fascia Lata | 12 - M. Sartério | 13 - M. Recto Femoral
| 14 - M. Vasto Lateral | 15 - Patela | 16 - M. Gastrocnémio | 17 - M. Tibial Anterior

Representagdo anterior dos musculos de Pale Man - Desenho original da autora



Em termos de musculatura, Pale Man distingue-se pela notoria falta de volume,
firmeza e um certo atrofiamento dos masculos.

Decidiu-se esta representacdo de musculos tendo em conta varios factores como o
facto de Pale Man ser uma criatura que praticamente ndo se movimenta. Tudo no filme
indica que vive no mesmo espago ha longos anos e que para além das raras vezes em
que se alimenta, 0s seus movimentos sdo minimos. E muito magro e a sua dificuldade
em mexer-se no geral aponta para o sedentarismo e desta maneira, 0 n&o
desenvolvimento saudavel dos seus masculos®.

Desta maneira, a diferenca entre a musculatura de Pale Man e dos humanos nao é
muita, focando-se na falta de robustez e volume dos mesmos. Tal verifica-se em

particular nos membros superiores e inferiores’.

® Imagem de corpo inteiro de Pale Man em movimento — Anexo G
7 Imagem da musculatura humana em anexo — Anexo A



Esqueleto

1 — Ossos da Cabega | 2 - Mandibula | 3 — Clavicula | 4 — Esterno | 5 — Escépula | 6 — Umero | 7 — Costelas
| 8 — Coluna Vertebral | 9 — Réadio | 10 — Ulna | 11 — Osso Coxal | 12 — Ossos da Mao | 13 — Fémur
| 14 —Patela | 15 — Tibia | 16 — Fibula | 17 — Ossos do Pé

Representagdo anterior do esqueleto de Pale Man - Desenho original da autora
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O esqueleto de Pale Man define-se maioritariamente pelos muitos pontos em
comum com o esqueleto humano e também pelas diferencas que Ihe sdo particulares.
Em termos gerais a grande diferenca esti nos 0ssos da cabeca, ja que esta criatura ndo
possui os olhos na face, encontrando-se estes nas palmas das méaos. Para além disso,
também a grossura de varios 0ssos é digna de nota, ja que em Pale Man sdo muito mais
finos do que no ser humano, nomeadamente os 0ssos das pernas — fémur, fibula e tibia,
sendo no entanto a zona do joelho relativamente similar & humana®.

Existe também uma discrepancia digna de nota entre 0s 0ssos das pernas
referenciados anteriormente e 0s 0ssos que constituem a zona designada por joelho
(parte inferior do fémur, parte superior da tibia e patela). Apesar dos 0ssos das pernas
serem muito finos, na zona dos joelhos estes séo espessos, criando assim uma diferenca
acentuada entre as suas proporgdes.

Também no tdrax, as costelas sdo um caso particular. Optou-se pelo afastamento da
representacdo limpa e perfeita das costelas de um ser humano jovem e robusto que
normalmente se pode ver em representacbes do esqueleto humano e assumiu-se que
Pale Man tenha umas costelas degradadas pela idade, ja que supostamente € muito
velho. Desse modo existem costelas um pouco deformadas, sobrepostas umas as outras
e a forma geral das costelas € mais enviesada do que as costelas de um adulto saudavel.

Os pés de Pale Man sdo pequenos em relacdo ao resto do corpo. Optou-se por
seguir esta representacdo pelo facto desta criatura ter muita dificuldade em andar, que
resulta da falta de forca. Tal acontece na sequéncia dos 0ssos dos membros inferiores
serem muito finos e de 0 mesmo acontecer com a massa muscular desta area, ao que

acresce o facto acima apontado do tamanho reduzido dos seus pés.

# Imagem do esqueleto humano em anexo — Anexo B
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Cabeca

BIOINE BP [BUISLIO OYUISI(] - URJA A[J P BI2QRD BP SOSSO SOP [BIA)R] d IoLIdIUR OBdeIuasaiday

[eseN equidsg - ([ | e[nqipueiy

[erodway - 71 | rendooQ - 17 |
6 | BIIXeN - @ | 0onBWOSIZ - / | 19WOA - g | [ESEN 9pEPIAR)) - G | [ESEN - 7 | 9pIoUdysT

¢ | rewueqd - 7 | eworg - |

12



A cabeca de Pale Man distingue-se da humana em especial pelo facto de néo ter
cavidades orbitérias, ja que os seus olhos ndo se encontram na face, mas sim nas palmas
das maos.

Uma das modificacdes em relacdo a cabeca humana é a existéncia de trés 0ssos
frontais em Pale Man o que se op&e a apenas um o0sso frontal da espécie humana®.
Tendo em conta que esta criatura ndo tem cavidades orbitarias e tal resultaria num o0sso
frontal muito grande e muito concavo, optou-se por dividi-lo em trés 0ssos. Também
assim, tendo em conta que € muito dificil o crénio sofrer qualquer tipo de fractura nas
suas suturas, o facto de Pale Man possuir trés ossos frontais, e dessa maneira mais
suturas do que o cranio humano, faz com que seja mais improvavel que sofra qualquer
fractura.

As fossas nasais sd0 mais acima do que num ser humano, além de serem mais
separadas e um pouco maiores. O 0sso vomer € bastante mais visivel, externo e bem
mais espesso.

Também o 0sso zigomatico da face de Pale Man € bastante acentuado e pontiagudo,
jé que é muito notdrio sob a pele™®.

O espaco entre a parte inferior do 0sso maxilar e as fossas nasais, mais
concretamente a zona da espinha nasal, € muito maior do que num ser humano,
aumentando assim consideravelmente o tamanho da maxila.

Os dentes tém uma aparéncia desordenada, fragil e desgastada pelos anos. Sao
pequenos, tortos, alguns encontram-se partidos e tém no geral alguma semelhanca com
a denticdo humana.

Também a mandibula, 0sso que inclui a zona do queixo, é diferente da forma da
mandibula humana, mas essa diferenca encontra-se maioritariamente na sua altura, mais
pequena no Pale Man, com semelhancgas ao queixo de um ser humano de uma idade
avancada.

Como se pode observar na representacdo da vista lateral dos ossos da cabeca de
Pale Man, as maiores diferencas em relacdo a cabeca humana encontram-se
maioritariamente no perfil do mesmo. Ha que ter em conta a ndo existéncia das
cavidades orbitarias e a diferenca da forma e da posicdo das fossas nasais, resultando na
inexisténcia do arco supraciliar, modificacdo do 0sso préprio do nariz, vémer e espinha

nasal. Daqui resulta uma alteracdo do angulo desse perfil, sendo este mais arredondado

® Imagem dos 0ssos da cabeca humana em anexo — Anexo C
1% |magem de Pale Man em anexo — Anexo H
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do que o perfil da cabegca humana que é relativamente direito, e com variadas
anfractuosidades na zona da face.

Para além dessas diferencas, o resto resume-se a aspectos apontados anteriormente,
observados agora numa perspectiva lateral.

14



Maos

Representagdo da vista palmar do tegumento comum da mao direita de Pale Man - Desenho
original da autora

As médos de Pale Man sdo grandes, ndo possuem unhas e as pontas dos seus dedos
sdo negras aparentando uma geladura, que escurece a cor da pele. Além disso tém um

olho em cada palma, olho esse que é vermelho e ndo possui pupila.

15



1 — Falanges (Distais, Médias e Proximais) | 2 - Metacarpo | 3 - Carpo | 4 - Ulna
| 5 - Rédio | 6 - Protuberancia | 7 - 5° Metacarpal | 8 - 2° Metacarpal

Representagio palmar dos ossos da mao direita de Pale Man - Desenho original da autora

Os o0ssos das maos distinguem-se dos 0ssos humanos apenas no facto de as suas
falanges distais serem mais compridas, resultando nuns dedos mais longos, e em quatro
protuberéncias localizadas em dois 0ssos metacarpais.

Duas dessas protuberancias encontram-se no 5° metacarpal e as outras duas no 2°
metacarpal.

Essas quatro protuberéncias existem para que os musculos realizem a insercéo e

dessa maneira possam prender o olho na palma da mao.
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1 — M. Recto Superior | 2 - M. Recto Inferior | 3 - Olho | 4 - iris

Representagdo palmar dos muisculos da mao direita de Pale Man - Desenho original da autora

Nos musculos da méo de Pale Man, as diferengas resumem-se a existéncia dos
olhos. Estes olhos tém de ser fixados de alguma maneira na palma da méo e para isso
recorreu-se a quatro pequenos musculos que prendem o olho e 0o podem movimentar
estando fixos nas protuberancias dos 0ssos metacarpais mencionados anteriormente.

No ser humano, o olho esta no interior da cavidade orbitaria e € movimentado por
seis musculos — musculo recto superior, musculo recto inferior, masculo recto medial,
musculo recto lateral, mdsculo obliquo superior, masculo obliquo inferior.

Os olhos de Pale Man ndo necessitam dessa complexidade ja que o seu movimento

€ minimo e o seu campo de visdo é assegurado pelo movimento das maos, pulsos e/ou
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bracos. Sendo assim, ndo precisa de tantos musculos nem da complexidade com que se
articulam. Tem desta maneira dois musculos rectos superiores e dois musculos rectos
inferiores.

O olho ndo apresenta pupila, o que ndo seria alias necessario face as condigdes de
habitat de Pale Man, um ambiente escuro em que ndo existem grandes variagcdes de luz
tornando desnecesséria a iridoconstricdo. O nervo Optico teria, face a colocacdo do olho
na mao, de subir pelo braco acima até ao cérebro, admitindo que o sistema de cria¢éo de
imagem ¢é cerebral. De toda a maneira ndo é suposto nem possivel que tenha uma boa
visdo. Assume-se que a visao ndo € essencial para Pale Man e que tem outros sentidos
mais desenvolvidos.

Quanto ao facto de estes olhos serem moviveis, acontecimento visivel no filme
onde se encontra (Pale Man coloca os olhos nas palmas das maos quando se comeca a
mover pela primeira vez) assume-se que de uma qualquer maneira estes quatro
musculos seguram 0s olhos ou desprendem-nos consoante a vontade da criatura de
colocar os olhos nas palmas das suas maos ou de os devolver ao estado de quiescéncia.
Acrescentando a isto, assume-se também que haja uma qualquer substancia esponjosa a
volta da zona onde o olho esta situado que ajuda a prender o olho, quando este se

encontra la colocado.
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HYBRID

11

Caracteristicas Gerais

O Hybrid é uma espécie pertencente a uma série de videojogos que tem 0 nome de
Resistance. Esta série ¢ formada por varios jogos interactivos, encontrando-se esta
espécie presente desde o primeiro jogo Resistance: The Fall of Man, langado no ano de
2006.

Nesta série, Hybrid é a primeira espécie ndo humana que aparece. E também uma
das criaturas hostis que o personagem principal tem de eliminar para sobreviver.

O Hybrid ndo é apenas uma criatura pois representa uma raga. Existem inimeros
Hybrids, todos iguais e todos com 0 mesmo nome e propdsito. Fazem parte de um grupo
de criaturas intituladas Chimera.

Todos os Chimera, incluindo os Hybrid, sdo na realidade seres humanos que foram
infectados por um virus. Essa infec¢do resultou numa mutacéo significativa tanto fisica
como mentalmente.

Este virus foi criado em laboratorio como arma de guerra. Consiste na juncdo de
ADN de Chimera a um ser humano resultando nesta mutacédo que origina os Hybrid.

Quando comparada com a espécie humana pode-se observar nesta criatura, grandes

alteracdes resultantes desta mutaco™.

! Representacéo da silhueta do Hybrid — Desenho original da autora
12 Imagem do Hybrid em anexo — Anexo |
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As maiores diferengas encontram-se na cabec¢a, que tem uma forma peculiar.
Apresenta seis olhos e uma boca que difere em muito da humana. Os membros
superiores e toda a regido toracica sdo mais robustos que 0s membros inferiores. O pé
de Hybrid tem apenas trés dedos e as suas unhas sao claramente distintas das humanas.

A altura de Hybrid varia entre 1.83 metros e 1.98 metros, sendo assim, em média,
mais alto do que um ser humano.

Este virus que infectou os humanos faz com que o metabolismo desta criatura sofra
mudancas avassaladoras e desta maneira tenha como consequéncia tanto a forca fisica e
agilidade muito acima da média, como também a regeneracdo da sua homeostasia e
quando esta ferida. Tem no entanto, outras consequéncias ndo favoréveis ja que o nivel
de actividade metabdlica faz com a sua energia se esgote muito rapidamente e morra
poucos dias depois da sua transformacdo. Isto & evitado recorrendo a implantes
cibernéticos na forma de quatro torres localizadas nas suas costas, que servem como
unidades de refrigeragéo e desta maneira, regulam artificialmente a temperatura do seu
corpo.

Apesar do virus que causou esta mutacdo ter afectado tanto homens como mulheres
de todas as idades, a criatura apresenta caracteristicas do género masculino. Supde-se
que isto aconteca tendo em conta que este virus € manipulado em laboratério como
arma bioldgica, e dessa maneira sendo logico que se tenha optado pelo género com
maior poder fisico, o0 masculino, ao invés de uma criatura com caracteristicas fisicas
femininas que séo consideradas mais delicadas.

Para além desta razéo existem também Chimeras visivelmente femininas chamadas
de Hags e Boilers que so aparecem nos jogos mais recentes desta série.

A esperanca média de vida do Hybrid, depois desta mutacdo, €, apesar de tudo,
curta. Isto acontece devido a varios factores. Um deles é o facto de o sistema de
refrigeracdo ndo ter qualquer tipo de proteccdo fazendo com que se for destruido esta
criatura se torne bastante mais vulnerdvel. Outro factor ainda é a falta de informacéo
acerca de habitos alimentares ou qualquer tipo de necessidades basicas de um ser
humano. Assume-se neste caso, que se Hybrid ndo apresenta qualquer destas
necessidades entdo € porque ndo as requer e sendo assim, presume-se que 0 seu tempo
de vida é curto. No caso de a alimentacdo ser do tipo convencional verificado nos
vertebrados superiores ha que apontar o facto de a sua denti¢do ndo permitir que a boca

se feche e dessa maneira, qualquer tipo de mastigacéo estar fora de questao.
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Outra razdo para o facto de este tempo de vida ser curto resulta do Hybrid constituir
uma das classes mais fracas dos grupos de hostis nos jogos, sendo relativamente faceis
de matar. No entanto, os Hybrid que chegam a fase final da sua vida (nesta altura
chamados Gray Jack) sofrem uma nova mutagdo que tem como consequéncia O
alongamento dos seus membros superiores e inferiores'®,

Também existem os Advanced Hybrid e muitos outros tipos de Chimera parecidos.
Os Avanced Hybrid sdo muito similares aos Hybrid sendo no entanto, como o nome
indica, mais avangados e desta maneira mais dificeis de eliminar tanto pela sua

constituicdo mais resistente como pelo facto de possuirem armadura.

14

3 Imagem de um Gray Jack em anexo — Anexo J
!4 Representacdo comparativa da escala das criaturas — Desenho original da autora
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Tegumento Comum

Representa¢do anterior do Tegumento Comum do Hybrid - Desenho original da autora
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A pele do Hybrid tem um tom verde acinzentado e apresenta uma textura diferente
da pele humana, mais rija e com algumas semelhangas as peles de certos répteis.

O pé do Hybrid possui trés dedos e a sua unha tem a forma de uma garra, sendo
cbnica e adaptando-se a Ultima falange como um dedal.

O seu torso apresenta diferengas significativas em relacdo ao torso humano. Para
além de ser bastante volumoso, as faixas musculares dos peitorais maiores sdo muito
salientes e tém uma forma um pouco diferente da humana.

A pele do Hybrid é glabra.
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Musculos

1 - M. Esternocleidomastoideu | 2 - M. Trapézio | 3 - Clavicula | 4 - M. Deltéide | 5 - M. Braquial
| 6 - M. Bicipete | 7 - M. Peitoral Maior Superior | 8 - M. Serrétil Anterior | 9 - M. Peitoral Maior Inferior
| 10 - M. Obliquo Externo | 11 - M. Recto do Abdémen | 12 - M. Tensor da Fascia Lata | 13 - M. Recto Femoral
| 14 - M. Sartério | 15 - M. Vasto Lateral | 16 - Patela | 17 - M. Tibial Anterior

Representagdo anterior dos musculos do Hybrid - Desenho original da autora
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Hybrid distingue-se pela robustez e desenvolvimento dos seus musculos,
principalmente na zona dos membros superiores, pescogo e tronco, correspondendo
assim a alteracdo esquelética desta zona.

A mais importante particularidade da musculatura do Hybrid encontra-se na zona
do peito onde se verifica uma modificacdo dos misculos peitorais maiores™ que se
dividem em dois: o peitoral maior superior e o peitoral maior inferior.

Os peitorais maiores superiores sao praticamente iguais aos musculos peitorais
maiores humanos com a particularidade de um maior volume fazendo com que as faixas
dos musculos sejam muito salientes. Os peitorais maiores inferiores tém uma direcgdo
mais inclinada verticalmente do que os peitorais maiores superiores e a sua insercao
média no masculo cobre o musculo recto do abdémen, fazendo com que este seja mais
curto do que o seu correspondente humano.

O volume acrescido da area toracica desta criatura faz com que o peso desta area
seja mais elevado do que a mesma area do ser humano, e para além disso, este volume é
desproporcional em relagdo ao resto do corpo, tendo como consequéncia que Hybrid
esteja permanentemente um inclinado sobre si proprio.

Este factor da postura € agravado pelo facto de carregar armas e também de usar o

sistema de refrigeracdo nas suas costas.

> Imagem da musculatura humana em anexo — Anexo A
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Esqueleto

1 - Ossos da Cabega | 2 - Mandibula | 3 - Vértebras Cervicais (Coluna Vertebral) | 4 - Clavicula | 5 - Escapula
| 6 - Umero | 7 - Incisura Jugular do Esterno | 8 - Esterno | 9 - Costelas | 10 - Osso Coxal | 11 - Ulna | 12 - Radio
| 13 - Ossos da Mo | 14 - Fémur | 15 - Patela | 16 - Tibia | 17 - Fibula | 18 - Ossos do Pé

Representagao anterior do esqueleto do Hybrid - Desenho original da autora
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Resultando de uma mutagdo humana, o esqueleto do Hybrid é definido pelas
diferencas em relacdo ao esqueleto humano.

No crénio encontram-se as diferengas mais importantes, nomeadamente por possuir
seis olhos e apresentar grandes alteracdes a nivel da boca, dentes, maxila e mandibula.

As escépulas e as costelas também tém caracteristicas marcadamente diferentes.

As claviculas, ao contrério das humanas que tém uma orientacdo maioritariamente

horizontal*®

, assumem uma direccdo em V bastante acentuada. Esta acentuagéo do seu
posicionamento vai influenciar a posicdo das escapulas, costelas e também vértebras
cervicais. A distancia entre a mandibula e a incisura jugular do esterno é também maior
do que num ser humano fazendo com que as vértebras cervicais sejam um pouco
maiores para o suporte do crénio, que é também conseguido através dos musculos.

As escapulas, para além da diferenca na sua posicao também sdo peculiares na sua
forma.

No ser humano as escapulas tém uma forma que se assemelha vagamente a um
triangulo invertido, ao passo que as escapulas do Hybrid sdo mais alongadas assumindo
uma forma mais horizontal. Esta transformacdo deve-se a grande distancia entre a
cabeca do 0sso Umero e a linha média das costas, necessitando dessa maneira, de uma

escapula maior para que o movimento nédo seja afectado.

1 oS 2
J L5 S

Y

.‘,\‘ e \ \,
\

1 - Acrémio | 2 - Clavicula | 3 - Processo Coracoide |
4 - Escapula
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'® Imagem do esqueleto humano em anexo — Anexo B
7 Representacéo anterior da escapula do Hybrid — Desenho original da autora
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Tendo em conta a dimensdo do térax do Hybrid, as suas costelas também séo
diferentes das do ser humano. Estas diferencas concentram-se na dimensao do esterno,
que € mais largo e no nimero de costelas, que é menor, o que resulta de certas costelas
se fundirem fazendo com que o volume das mesmas seja maior, sejam mais compactas e
menos fréageis.

Os pés distinguem-se por terem apenas trés dedos e estes serem mais grossos do
que os dedos dos pés humanos. Também as unhas sdo muito diferentes assumindo

caracteristicas existentes em certos animais.
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A cabeca do Hybrid tem vérias caracteristicas marcantes®®,

Em primeiro lugar esta a sua forma geral que tem uma orientacdo mais horizontal,
fazendo com que seja mais longa e mais larga e que o topo do crénio seja mais
achatado.

Outra caracteristica importante a apontar sdo os olhos. Hybrid tem seis olhos, trés
em cada lado. Dois deles sdo frontais e situam-se aproximadamente no mesmo local que
os olhos do ser humano na sua face'®. Outros dois s&o mais laterais e os outros dois que
restam sdo de tal maneira laterais que se situam praticamente onde numa cabeca
humana se situariam as orelhas e ndo séo visiveis na vista frontal. Convém referir que
Hybrid ndo aparenta possuir orelhas.

Os olhos mais laterais do Hybrid sdo um pouco mais pequenos que 0S outros
quatro, sendo todos, de maneira geral, maiores do que o0s olhos humanos.

Estes olhos ndo aparentam ter iris, pupila, esclera ou qualquer atributo remotamente
humano, tendo no entanto um permanente brilho amarelado.

O nariz do Hybrid € muito achatado, ndo apresentando uma saliéncia significativa
em relacdo ao rosto numa perspectiva lateral. A suas narinas sdo um pouco mais
pequenas do que as do ser humano e sdo verticais em relacéo a face.

A sua vocalizacdo aparenta ser incipiente.

A denticdo do Hybrid ¢é bastante singular sendo muito diferente da humana e mais
parecida a denti¢do de alguns animais carnivoros.

Esta criatura possui seis dentes inseridos nos alvéolos da maxila e oito dentes na
mandibula.

Na verdade ocorre uma profunda alteracdo na morfologia do maxilar e mandibula,
nomeadamente no maxilar encontramos seis dentes de caracteristicas cortantes, duas
pincas, dois médios e dois cantos (sendo os cantos semelhantes a caninos) e na
mandibula, para além de seis dentes similares aos de cima, encontram-se dois dentes de

lobo.

'8 Imagem do Hybrid em anexo — Anexo K
** Imagem dos ossos da cabeca humana em anexo — Anexo C
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1 - Pingas | 2- Médios | 3 - Cantos | 4 - Dentes de Lobo

20

A boca do Hybrid estd permanentemente aberta nunca se conseguindo fechar na
totalidade devido a organizacdo dos dentes que impossibilitam esta acc¢éo.

As dimensdes da boca sdo exageradas em relacdo a boca humana e possui, apesar
da inviabilidade desta criatura mastigar, uma mandibula forte e volumosa na zona dos
processos condilar e corondide onde os musculos dedicados a mastigacdo e, como é
6bvio, os musculos que permitem fechar e abrir a boca se inserem.

N&o possui labios.

Assume-se que apesar de ndo poder mastigar, nada impede Hybrid de morder um
inimigo que se aproxime e que desta maneira lhe inflija um ferimento grave.

Quanto a mandibula, pelo facto da cabeca do Hybrid ser alongada horizontalmente,
esta acompanha esse alongamento, sendo tal visivel no perfil.

Hybrid tem também seis 0ssos frontais ao contrario de um osso frontal Gnico que 0s
seres humanos possuem. Optou-se por esta modificacdo tendo em conta o facto do
Hybrid ter seis olhos e ndo apenas dois como 0s humanos.

O facto do Hybrid possuir mais suturas, devido ao nimero acrescido de 0Ss0S
frontais, e de ser dificil que se sofra alguma fractura nas suturas, faz com que lhe confira
resisténcia adicional e dessa maneira seja menos provavel que isto aconteca com esta

criatura.

20 Representaco anterior da denticdo do Hybrid — Desenho original da autora
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Os 0sso0s zigomaticos em vez de serem apenas dois, passam a ser seis sendo
contudo muito mais pequenos do que 0S 0ss0s zigomaticos dos seres humanos e todos
juntos lateralmente uns em relagdo aos outros. Cada pequeno 0sso zigomatico tem uma
posicdo rectangular horizontal e situa-se entre as cavidades orbitéarias, ligando-se entre
si dentro destas cavidades.

Os 0ss0s zigomaticos mais laterais fazem a ligacdo entre a cavidade orbitaria dos
olhos mais laterais do Hybrid e tal como 0s 0ssos zigomaticos humanos, com 0sso
esfenoide, o frontal e a maxila.

Devido a esta modificacdo, também o osso maxilar é sujeito a algumas alteracoes,
ndo sendo tdo vertical como a maxila humana mas sendo mais longo e articulando-se

com 0 0sso temporal.
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1 —Fibula | 2 - Tibia | 3 - Télus | 4 - Calcaneo | 5 - Cuneiforme
| 6 - Metatarsos | 7 - Falanges Proximais | 8 - Unhas ( e Falanges Distais)

Representagdo anterior do tegumento comum e dos o0ssos do pé direito do
Hybrid - Desenho original da autora

Os pés do Hybrid destacam-se por terem trés dedos apenas. Estes trés dedos sdo
bastante mais grossos do que os dedos dos pés humanos e sdo também todos iguais?'.

Para além destas diferencas também a ponta dos pés € digna de nota, ja que as
unhas é que sdo na realidade a ponta dos pés. Na ponta de cada dedo encontra-se entdo
uma unha volumosa, com uma forma triangular arredondada e de uma cor escura. Esta
unha ndo € muito diferente das unhas de alguns animais e assemelha-se as unhas das

patas de um Lama®.

2! Imagem de corpo inteiro do Hybrid em anexo — Anexo L
%2 Imagem do esqueleto e tegumento comum da pata de um Lama em anexo — Anexo M
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Tendo em conta que este pé tem entdo trés dedos, sd0 necessarias certas
modificacOes a nivel dos 0ssos e consequentemente dos musculos. Estas modificaces
passam por uma reducdo do o0sso cubdide e trés cuneiformes para trés 0ssos
cuneiformes apenas, sendo no entanto mais parecidos ao 0sso cubodide humano em
termos de volume. Cada um destes o0ssos faz a ligacdo para os metatarsos e falanges
correspondentes, sendo que estes sdo mais grossos do que 0s humanos tendo em conta o
volume dos dedos dos pés do Hybrid.

Sendo assim, Hybrid possui trés falanges proximais e trés falanges distais que se
encontram quase completamente no interior das unhas, sendo dessa maneira, apenas
visivel uma pequena por¢do das mesmas. Ndo tem falanges médias.

Quanto ao padrdo articular e aos mdusculos, as diferengas resumem-se a uma
reducdo das articulacGes e tenddes tendo em conta o nimero de dedos.

No geral os pés do Hybrid sdo uma mistura entre um pé humano em termos de

forma e utilizacdo, e uma pata de Lama no aspecto dos dedos e das unhas.
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BANSHEE

23

Caracteristicas Gerais

A Banshee é uma personagem que faz parte do videojogo Mass Effect 3 (o ultimo
da trilogia Mass Effect). Este jogo de computador foi lancado em Marc¢o de 2012.

A Banshee €, no cenario do jogo, uma das criaturas inimigas mais poderosas e
complexas de eliminar. Ao longo do jogo aparecem Vvarias criaturas destas.

E uma criatura bastante invulgar, uma vez que é em simultaneo organica e sintética.
Isto deve-se ao facto de ter sido transformada pelos Reapers, (0 inimigo principal desta
série) uma raca muito antiga de robots sencientes que tém como objectivo principal
destruir toda a vida na Via Léactea.

Estes Reapers podem, ao invés de matar, capturar algumas espécies existentes na
galéxia e transformarem-nas, recorrendo a sua tecnologia muitissimo avancada, em
criaturas simultaneamente organicas e sintéticas. Desta maneira, depois de passarem por
este processamento, estas novas criaturas fazem parte dos seus nimeros e, obedecendo
as ordens dos Reapers, atacam todos os seres totalmente organicos incluindo os seres

humanos.

** Representacdo da silhueta da Banshee — Desenho original da autora
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Tendo entdo a chamada Reaperizacdo em conta, as Banshees eram, antes deste
processo de mutagdo, seres de uma espécie alienigena que tem o nome de Asari. Dentro
desta espécie eram Asari com predisposicao a tornarem-se, ou sendo j&, Ardat-Yakshi.

Asari € uma espécie existente no universo do jogo Mass Effect. Sdo uma raca
humandide que tem apenas um género, com aparéncia feminina.

Em termos gerais as diferencas fisicas mais marcantes desta raca em relacdo aos
seres humanos séo: primeiramente, o facto de terem pele azul. Este azul tem diversas
tonalidades diferentes de Asari para Asari e desta maneira a diversidade do tom de pele
é ainda maior do que no caso da pele humana. A sua pele aparenta também ter uma
textura mais rugosa e mais queratinizada que a pele humana.

Para além desses aspectos, ndo tém cabelo nem pélos no corpo sendo assim a sua
pele totalmente glabra, contudo na area onde habitualmente se situam os cabelos ocorre
uma espécie de massa cartilaginosa dividida em porg¢des que se assemelha vagamente a

tentaculos, tal como e referido no jogo.

24

O facto de o tom de pele das Asari, e consequentemente das Banshees, ser azulado
é directa influéncia da cor do seu sangue que ndo é vermelho como o humano, mas sim
um azul-escuro.

As Ardat-Yakshi sdo Asari com uma condicdo genética muito rara que afecta
especialmente o sistema nervoso e que no caso desta espécie pode ter consequéncias

letais caso utilizem os seus poderes contra alguém.

2 Representaco anterior e lateral da cabeca de uma Asari — Desenho original da autora
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Estas Asari Ardat-Yakshi transformadas por tecnologia Reaper, as Banshees, séo
como que os chamados “mortos-vivos”, isto ¢, do ponto de vista comportamental ndo
tém iniciativa propria mas funcionam por comando, ao que acresce serem seres
sintético-organicos.

A sua vocalizacdo aparenta ser meramente incipiente. Os ruidos emitidos ndo tém a
comunicacdo como objectivo mas tém um claro impacto psicolégico negativo nas

vitimas.

25

% Representacio comparativa da escala das criaturas — Desenho original da autora
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Tegumento Comum

Representagdo anterior do Tegumento Comum da Banshee - Desenho original da autora
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As Banshees, tal como as Asari, ndo tém cabelo nem pélos apresentando portanto
pele glabra.

E também caracterizada pelos tons azuis e acinzentados e sio visiveis varios tipos
de tubos e mecanismos de origem sintética inseridos pelo corpo®.

As suas extremidades, maos e pés, tém uma cor bastante mais escura sendo quase
negras.

Tanto as unhas dos pés como das maos sdo negras e consideravelmente mais longas
do que as humanas, principalmente as unhas das maos que funcionam também como
uma arma contra os inimigos desta criatura.

Apresentam o bulbo ocular delimitado por uma esclera escura ndo sendo visiveis
outros elementos tipicos do 6rgdo visual como a iris ou a pupila.

N&o tém orelhas, mas sim um orificio que se assume ser parte do seu aparelho
auditivo.

As suas gengivas sdo azuis e ndo possuem labios.

%8 Imagem de corpo inteiro da Banshee em anexo — Anexo N
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Musculos

1 - M. Esternocleidomastoideu | 2 - M. Trapézio | 3 - Clavicula | 4 - Material Sintético | 5 - M. Deltéide
| 6 - M. Bicipete | 7 - M. Braquial | 8 - Buraco do Esterno (Material Sintético) | 9 - M. Peitoral Maior
| 10 - M. Serratil Anterior | 11 - M. Recto do Abdémen | 12 - M. Obliquo Externo | 13 - M. Tensor da Fascia Lata
| 14 - M. Sartério | 15 - M. Recto Femoral | 16 - M. Vasto lateral | 17 - Tibial Anterior

Representacao anterior dos musculos da Banshee - Desenho original da autora
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Os musculos da Banshee sdo no geral mais delgados do que os humanos?,
possuindo menos fibras musculares, contudo para a formacdo de uma espécie de
colunata que sustenta a parte superior do tronco de onde emergem, os musculos das
coxas sdo mais desenvolvidos contribuindo com outros parametros tais como a maior
largura das vértebras no sentido caudal e bacia bastante larga.

Alguns musculos apresentam inser¢des de material sintético, tal como 0s 0ssos.

*” Imagem da musculatura humana em anexo — Anexo A
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Esqueleto

1 - Ossos da Cabega | 2 - Mandibula | 3 - Clavicula | 4 - Material Sintético | 5 - Escapula | 6 - Umero
| 7 - Buraco do Esterno | 8 - Esterno | 9 - Costelas | 10 - Fractura (Material Sintético) | 11 - Coluna Vertebral
| 12 - Ulna | 13 - Rédio | 14 - Ossos da Mo | 15 - Crista {liaca | 16 - flio | 17 - Pubis | 18 - {squio
| 19 - Osso Coxal | 20 - Fémur | 21 - Patela | 22 - Tibia | 23 - Fibula | 24 - Ossos do Pé

Representagdo anterior do esqueleto da Banshee - Desenho original da autora
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O esqueleto da Banshee é relativamente similar ao humano®.

Entre as suas diferencas pode-se salientar a pouca espessura de certos 0ssos,
principalmente dos 0ssos dos membros, o que ndo se torna um obstéculo a resisténcia ja
que sdo parcialmente sintéticos.

Os 0ssos das maos sdo maiores, predominantemente em termos de comprimento, do
que 0s 0ss0s de uma mao humana.

Pode-se observar em todo o esqueleto, varias insercdes de material sintético nos
0ss0s. Estas inser¢des que se encontram nos 0ssos atravessam a massa muscular até a
pele, de maneira que tubos possam ser encaixados nas mesmas. Nem todos os tubos
provém de inser¢fes nos 0ssos. Alguns tém inser¢Ges nos musculos e outros apenas na
pele e nem todos se ligam a tubos. Alguns constituem um sistema de reserva aos
referenciados tubos hidraulicos.

Tendo em conta que as Banshees sdo na realidade uma espécie de seres “mortos-
vivos” cuja movimentagdo € assegurada através de implantes cibernéticos € mecanismos
sintéticos, faz sentido que nesse processo certos elementos do corpo destas ex-Asari,
tenham sido danificados e reconstruidos. E o caso do esqueleto representado, em cujas
fracturas Gsseas ocorreu uma substituicdo do tecido 0sseo por material sintético. No
entanto, como estas criaturas, mesmo modificadas, necessitam de certas caracteristicas
da sua constituicdo intactas, pode assumir-se que no processo de Reaperizacdo esses
elementos fisicos danificados sejam rearranjados para o funcionamento adequado e
eficiente da Banshee. E é por essa razdo que nos locais em que se pode observar a
fractura de dois 0ssos, 0 Umero e o0 femur, um elemento ndo organico é visivel fazendo o
apoio necessario para gque estes 0ssos continuem a estar aptos ao funcionamento.

O esterno apresenta um buraco que serve para a passagem de tubos e material
sintético para a zona do interior das costelas ja que se assume que é ai o centro de todo o
processo que faz com que estas criaturas se mantenham parcialmente vivas. Esta
situacdo pode ser considerada semelhante a funcéo e localizacdo do coracdo nos seres
humanos.

Os 0ssos coxais apresentam algumas diferencas a nivel da forma sendo que sao
mais altos e mais salientes que 0s 0ssos humanos, nomeadamente 0 0sso ilio na zona da

crista iliaca fazendo com que esta seja notoria sob a pele.

*® Imagem do esqueleto humano em anexo — Anexo B
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A cabeca da Banshee é maior do que a cabeca humana®, devido a um osso frontal
alto, pelo que resulta com que o seu cranio seja mais alongado e tenha uma forma um
pouco diferente da humana.

Para além disso, o cranio da Banshee possui cristas ou arestas que determinam que
0 seu cranio nao seja completamente redondo e liso. Estas cristas situam-se na zona
onde no tegumento comum se pode observar a fixacdo das cartilagens semi-flexiveis
caracteristicas da raca Asari.

Os 0ss0s zigomaticos sdo bastante salientes.

O seu nariz ndo apresenta cartilagem, sendo constituido apenas pelos 0ssos nasais
fazendo que as fossas nasais estejam muito recuadas face a abertura daquilo que na
espécie humana corresponde a boca, reduzindo consideravelmente o tamanho do nariz.

A sua denticdo aparenta ser similar a humana.

A zona denominada por glabela no tegumento comum é bastante saliente e isto
também acontece a nivel do 0sso.

Tal como acontece no esqueleto, também os 0ssos da cabeca da Banshee tém certos
elementos cibernéticos que reparam partes fracturadas ou apenas reforcam a sua
estrutura.

Na zona do osso frontal existe outro elemento cibernético digno de nota, um
dispositivo redondo® situado no meio da zona designada por testa. Assume-se que esse
mesmo dispositivo seja 0 elemento principal na comunicacdo entre os Reapers e as
Banshees e também no seu controle, e que seja através dele que as Banshees recebam, a
distancia, ordens dos Reapers.

Fazendo também parte deste material sintético surgem novos elementos: as varias
insercbes que apresentam semelhancas com as cartilagens existentes na cabeca das
Asari. Estes apéndices sintéticos sao mais finos, mais escuros e muito mais alongados

do que as cartilagens normais existentes na cabeca desta criatura.

*® Imagem dos ossos da cabeca humana em anexo — Anexo C
% Imagem da Banshee em anexo — Anexo O
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GREEN MARTIAN

31

Caracteristicas Gerais

Os Green Martians sdo criaturas existentes no filme americano de aventura e
ficcdo-cientifica John Carter de 2012.

Este filme foi baseado na obra de Edgar Rice Burroughs, mais concretamente no
primeiro livro Princess of Mars, da série Barsoon, lancado em 1917, que conta a vida
de John Carter, e mais tarde, dos seus descendentes.

Escolheu-se representar a versao dos Green Martians apresentada no filme de 2012.

Os Green Martians sdo criaturas que vivem em Marte, conhecido pelos seus
habitantes como Barsoom, e que estdo divididos por clas.

Trata-se de uma espécie humandide, tendo no entanto algumas caracteristicas que
os diferenciam dos humanos como o facto de terem uma estatura maior, apresentarem a
pele esverdeada e quatro membros superiores®.

Ademais, sdo inteligentes e comunicam na sua propria lingua, diferente de qualquer

humana conhecida.

*! Representacéo da silhueta do Green Martian — Desenho original da autora
%2 Imagem de um Green Martian em anexo — Anexo P
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Existem diferengas entre os machos e as fémeas. No geral estas diferencas
encontram-se na altura, sendo as fémeas um pouco mais baixas; nos hamulos faciais que
nas fémeas sdo mais finos ao que acresce a estrutura corporal das fémeas que é também
mais delicada, sendo a zona da cintura, 0s seus bragos e as suas pernas mais finos do

gue nos machos.

% Representacfo comparativa da escala das criaturas — Desenho original da autora
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Tegumento Comum

Representagao anterior do Tegumento Comum do Green Martian - Desenho original da autora
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A pele dos Green Martians é glabra, ndo apresentando qualquer tipo de pélo em
todo o seu corpo.

A sua pele é verde, podendo ter uma pigmentacdo amarelada em alguns pontos do
corpo tais como a zona do abdémen.

As suas Orbitas e por consequéncia os bulbos oculares sdo maiores do que 0s
humanos.

N&o apresentam cartilagem auricular, apenas orificios auditivos da entrada do
meato acustico externo que se encontram no topo do créanio (no 0sso parietal).

N&o tém labios nem nariz.

Apresentam hamulos maxilo-zigomaticos que serdo descritos mais a frente.

O pescoco é mais longo do que o humano ainda que estejam presentes igual nimero
de vértebras cervicais.

Tém quatro membros superiores, 0s bragos superiores e 0s inferiores, e portanto
quatro maos. Os bragos inferiores sdo de tamanho reduzido em relagcdo aos superiores.

Cada uma destas méos tem quatro dedos. Os pes tém apenas trés dedos.
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Musculos

1 - M. Esternocleidomastoideu | 2 - M. Trapézio | 3 - Clavicula Superior | 4 - M. Deltéide Sup. | 5 - M. Bicipete Sup.
| 6 - M. Braquial Sup. | 7 - M. Peitoral Maior Superior | 8 - Clavicula Inferior | 9 - M. Peitoral Maior Inferior
| 10 - M. Obliquo Externo | 11 - M. Recto do Abdémen | 12 - M. Deltéide Inf. | 13 - M. Bicipete Inf.
| 14 - M. Braquial Inf. | 15 - M. Tensor da Fascia Lata | 16 - M. Sartério | 17 - M. Recto Femoral
| 18 - M. Vasto Lateral | 19 - M. Tibial Anterior

Representagdo anterior dos musculos do Green Martian - Desenho original da autora
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S&0 no geral idénticos aos dos humanos®*, sendo no entanto mais alongados devido
a altura destas criaturas.

Um aspecto que diferencia ambos é a existéncia de mais dois bracos. Os musculos
dos bragos superiores designam-se por superiores e 0s musculos dos bracos inferiores
designam-se por inferiores. Assim sendo, existem entdo 0s musculos dos bracos
inferiores, similares aos dos bragos superiores sendo apenas proporcionalmente mais
pequenos.

Estas criaturas tém também dois grupos de musculos peitorais maiores, a que se
denominou de musculos peitorais maiores superiores e inferiores e estes sdo divididos
pela clavicula inferior.

Em termos de dedos das maos e dos pés, dado que os Green Martians possuem
menos dedos do que os humanos, o nimero dos seus masculos e tenddes seguem a
mesma logica e existem em menor nimero, proporcional ao nimero necessario para que

os dedos existentes funcionem correctamente.

** Imagem da musculatura humana em anexo — Anexo A
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Esqueleto

1 - Ossos da Cabega | 2 - Mandibula | 3 - Clavicula Superior | 4 - Escapula Superior | 5 - Costelas Superiores
| 6 - Esterno | 7 - Umero Sup. | 8 - Clavicula Inferior | 9 - Escapula Inferior | 10 - Umero Inf.
| 11 - Costelas Inferiores | 12 - Ulna Sup. | 13 - Radio Sup. | 14 - Ossos da Mdo Sup.
| 15 - Vértebras Lombares (Coluna Vertebral) | 16 - Osso Coxal | 17 - Ulna Inf. | 18 - Radio Inf.
| 19 - Ossos da Mao Inf. | 20 - Fémur | 21 - Patela | 22 - Tibia | 23 - Fibula | 24 - Ossos do Pé

Representacdo anterior do esqueleto do Green Martian - Desenho original da autora
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O esqueleto do Green Martian é mais alongado do que o humano™®, ja que é
bastante mais alto do que este 0 que advém em grande parte da altura do térax.

A coluna vertebral também é diferente sendo mais longa e com vértebras lombares
mais largas. Isto acontece devido a necessidade de uma boa base de apoio para suportar
0 peso do térax e de membros superiores acrescidos.

A maior diferenca, em relacdo ao esqueleto humano, para além da presenca de
outro par de bracos, é uma modificagdo generalizada da zona do térax e em particular
das costelas.

Possui dois grupos de costelas, um superior e outro mais pequeno, inferior.

Apresenta s6 Unico esterno que faz a ligacdo entre os dois grupos de costelas.

Tem duas claviculas. As claviculas superiores que ndo diferem das humanas, e as
claviculas inferiores que sdo mais pequenas. Estas claviculas inferiores sdo necessarias
para que 0s movimentos de flexo, extensdo, aducdo, abducéo e rotagcdo sejam viaveis.
A circundacdo é assim possivel mas com menor amplitude do que os membros
superiores.

As claviculas superiores sdao mais longas em relacéo as inferiores para que néo haja
impedimento de maior dos bragos superiores em relacdo aos bracgos inferiores, que
aconteceria se fossem ambas do mesmo tamanho.

Essas duas claviculas estdo ligadas a quatro escapulas (duas cada uma). As duas
escapulas superiores sdo iguais as humanas. As duas escapulas inferiores sdo mais
pequenas e encontram-se numa posicao mais lateral, remetendo as escapulas das aves
que se encontram lateralmente em relacdo ao corpo. Isto acontece para facilitar o
movimento de circundagdo dos bracos inferiores que estdo limitados em termos de
espaco, no entanto o movimento de elevacdo destes ombros inferiores € minimo se ndo
impossivel. Os ombros superiores mantém todas as possibilidades de movimento tal
como 0s humanos.

Quanto aos 0ssos das maos, a diferenca estd no facto de ter menos um dedo que a
méao humana, assumindo-se assim que o dedo que ndo existe é o correspondente ao dedo

minimo (5° dedo).

** Imagem do esqueleto humano em anexo — Anexo B
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A forma da cabeca é menos oval do que a da humana®, possuindo uns angulos
mais marcados tanto no topo da cabeca, na zona do 0sso parietal e da sutura coronal
como na &rea mentoniana.

As suas cavidades orbitarias sao maiores do que as humanas.

A maxila é bastante mais extensa verticalmente uma vez que com O
desaparecimento do 0sso nasal faz com que o0 0sso zigomatico e o osso frontal se
fundam.

Visto esta espécie ndo possuir nariz, também ndo possui cavidades nasais nem
0ss0s nasais. Devido a isto assume-se que respira pela boca.

E de particular interesse a presenca dos hamulos faciais (maxilo-zigomaticos).

Assume-se, que como certos animais, 0s Green Martians, apesar de mais
avancados, continuam a utilizar os seus hamulos faciais para lutas entre espécie por
territorio e/ou dominio. Tanto os machos como as féemeas possuem estes apéndices,
sendo estes no entanto, nas fémeas, mais finos e alongados do que nos machos®’, ja que

do ponto de vista comportamental as fémeas sdo menos agressivas do que 0os machos.

*® Imagem dos o0ssos da cabeca humana em anexo — Anexo C
%" Imagem de um macho e uma fémea Green Martian em anexo — Anexo Q
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1 —Fibula | 2 - Tibia | 3 - Talus | 4 - Calcaneo | 5 - Navicular | 6 - Cuneiforme | 7 - Cubdide
| 8 - Metatarsos | 9 - Falanges Proximais | 10 - Falanges Médias | 11 - Falanges Distais

Representagdo anterior do tegumento comum e dos ossos do pé direito do Green Martian -
Desenho original da autora

Como foi apontando anteriormente, cada pé possui trés dedos.

Cada pé é constituido pelo talus, calcaneo, navicular, um osso cubdide, dois 0ssos
cuneiformes e trés 0ssos metatarsais de onde emergem as respectivas falanges (para
cada dedo uma falange proximal, uma falange media e uma falange distal).

O peso do corpo é sustentado predominantemente pelo 1° dedo (principio de

metaxonia).
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THE LIZARD

38

Caracteristicas Gerais

The Lizard é o adversario do Homem-Aranha no filme O Fantastico Homem-
Aranha de 2012. Este filme foi baseado nas bandas desenhadas da Marvel Comics, a
maior editora norte-americana desta area. Devido a esse facto existem varias versoes de
The Lizard, no entanto escolheu-se a representacéo da versao do filme™.

The Lizard é o resultado de uma mutacéo sofrida pelo bidlogo e cientista Dr. Curtis
Connors.

O Dr. Connors apresenta uma amputacdo do seu braco direito que visa regenerar
atraveés da sua pesquisa, tendo como ponto de partida a capacidade de auto-regeneragédo
de certos animais. De entre as varias possibilidades, recruta as capacidades que 0s
lagartos apresentam de auto-regenerar a sua cauda quando sofrem uma amputacao.

No decorrer das suas experiéncias acaba por decidir injectar em si proprio um soro
ndo testado, com propriedades bioldgicas incertas, mas cuja origem é o lagarto. Dr.
Connors tem esperanca que isso seja a chave para a cura do seu brago amputado. O seu
braco regenera na totalidade incluindo a sua méo, no entanto tem um efeito secundario
imprevisto e o Dr. Curtis Connors transforma-se numa criatura humanoide que se
assemelha a um lagarto.

A par da transformacdo fisica também ocorre uma transformacdo psicolégica que
resulta numa mudanca de personalidade de Dr. Connors que fica obcecado com a sua

transformacdo, sendo que esta que Ihe provoca uma alteracdo psicotica que o leva a

*® Representacéo da silhueta de The Lizard — Desenho original da autora
% Imagem de The Lizard em anexo — Anexo R
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acreditar que a sua metamorfose o coloca no topo da piramide evolutiva. Mais tarde,
pensa que todas as pessoas deveriam ter acesso a essa mesma transformacao, pelo que,
no trecho final do filme, The Lizard tenta propagar a sua condi¢cdo a todas as pessoas
sem que estas tenham livre arbitrio sobre esta modificacdo da sua condi¢do humana. A
partir do momento em que se da esta transformacao pela primeira vez, The Lizard altera
a personalidade e o nivel cognitivo de Dr. Connors, de forma que se torna a
personalidade dominante e este Ultimo s6 ganha clarividéncia e consciéncia das suas
accOes enquanto The Lizard quase no fim do filme.

Assim sendo, esta personagem, The Lizard, possui uma consciéncia construida
sobre o nivel intelectual e emocional de Dr. Connors acrescida do comportamento tipico
de um cérebro reptilineo. Dai esta criatura apresentar uma personalidade alternativa de
Dr. Connors.

The Lizard € como o nome indica uma criatura com caracteristicas de um réptil,
neste caso de um lagarto. E, de maneira proporcional, maior que um humano. A sua
pele é verde, os seus pés assentam de maneira diferente no chao e apresenta ainda uma
cauda comprida e &gil.

Durante a locomocéo, The Lizard assume uma postura encurvada contrastante com
0 ser humano. Isto deve-se tanto a configuracdo dos seus pés, que tém uma forma
diferente e isto muda a maneira como assentam no solo, como também resulta do
grande peso dos seus membros superiores e cauda. Ao andar desse modo alarga a area

de equilibrio.

Sl
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“0 Representacéo comparativa da escala das criaturas — Desenho original da autora
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Tegumento Comum

Representagdo anterior do Tegumento Comum de The Lizard - Desenho original da autora
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A pele de The Lizard é toda em tons verdes e € também muito texturada com fiadas
de escamas em diferentes direccOes, caracteristica dos répteis.

A sua pele é glabra, ndo possui cabelos nem pélos em todo o corpo.

Os seus olhos sdo amarelos e as suas pupilas séo verticais** tal como acontece em
alguns animais. Também ndo possui orelhas. O seu nariz é bastante achatado e as suas
narinas sao maiores existindo em fendas mais lateralizadas do que as narinas de um ser
humano, qualquer que seja a sua etnia.

Em certos sitios como na zona da cintura, ancas, pulsos e dedos, a pele de The
Lizard possui pouca aderéncia ao tecido subcutaneo o que a par da quantidade profusa
desta, origina pregas nestas areas.

Possui uma cauda grossa, agil e forte.

Tem também unhas grandes tanto nos pes como nas maos, no entanto as unhas dos

pés sdo consideravelmente mais grossas do que as das maos.

*! Imagem da face de The Lizard em anexo — Anexo S
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Musculos

1 - M. Esternocleidomastoideu | 2 - M. Trapézio | 3 - Clavicula | 4 - M. Deltéide | 5 - M. Bicipete | 6 - M. Braquial
| 7 - M. Peitoral Maior | 8 - M. Serratil Anterior | 9 - M. Obliquo Externo | 10 - M. Recto do Abdémen
| 11 - M. Tensor da Féscia Lata | 12 - M. Sartério | 13 - M. Recto Femoral| 14 - M. Vasto Medial
| 15 - M. Flexor Caudal Longo | 16 - M. Flexor Caudal Curto | 17 - M. Gastrocnémio Medial

Representagado anterior dos musculos de The Lizard - Desenho original da autora
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Os seus musculos sdo mais desenvolvidos do que os mésculos humanos*?, muito
devido ao facto de The Lizard ser bastante maior.

A sua espessura é a maior diferenga e os musculos onde isto é mais evidente sdo o
musculo trapézio, tornando 0 seu pescogo bastante grosso, os musculos dos bracos e das
COXas.

Os musculos da sua cauda sdo também muito desenvolvidos e poderosos, tendo em
conta que a sua forga é demonstrada varias vezes ao longo do filme. E também muito
agil e por isso os seus musculos sdo baseados nos mesmos musculos das caudas dos
gatos devido a liberdade do movimento desta regido anatomica nestes animais. A cauda
desta criatura é flexivel o suficiente para agarrar pessoas e funcionar como apoio

durante uma luta.

** Imagem da musculatura humana em anexo — Anexo A

62



Esqueleto

1 - Ossos da Cabega | 2 - Mandibula | 3 - Clavicula | 4 - Escapula | 5 - Esterno | 6 - Costelas | 7 - Umero
| 8 - Coluna Vertebral | 9 - Osso Coxal | 10 - Radio | 11 - Ulna | 12 - Ossos da Mao | 13 - Fémur
| 14 - Vértebras Caudais| 15 - Patela | 16 - Tibia | 17 - Fibula | 18 - Ossos do Pé

Representagdo anterior do esqueleto de The Lizard - Desenho original da autora
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Os ossos de The Lizard s&o de maneira geral mais alongados do que 0S 0SS0S
humanos*® e sdo proporcionalmente mais espessos tendo em conta o seu tamanho.

O esqueleto de The Lizard é entdo, de maneira proporcional, maior do que o
humano, com 0ssos maiores, também mais grossos e também mais robustos capazes de
suportarem uma musculatura mais poderosa.

A sua coluna prolonga-se formando uma cauda, tal como nos animais.

** Imagem do esqueleto humano em anexo — Anexo B
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O crénio de The Lizard é de maneira geral mais horizontal do que o cranio
humano** a nivel da calota superior, 0 que é facilmente reconhecivel na vista de perfil.

Uma outra modificagdo anatémica importante nesta “modelagem” horizontal é
atribuivel ao 0sso da mandibula que é menos alto do que o humano e mais arredondado,
tirando assim alguma altura a cabeca desta criatura.

Os arcos supraciliares sdo mais proeminentes do que 0s dos humanos, o que resulta
em grande parte de um espessamento grande da pele na regiéo.

As suas cavidades orbitarias sdo de orientacdo obliqua na area latero-superior
quando comparadas com as humanas que s@o mais horizontais.

O nicho maxilar € mais recuado pelo que em anatomia exterior esta area facial
aparece encovada. A isto acresce o facto dos 0ssos zigomaticos serem mais elevados e
salientes do que os mesmos dos seres humanos.

As cavidades nasais sdo menos longas do que as humanas verticalmente mas sao
mais largas. Os seus 0ss0s nasais sd0 no entanto mais longos mas também um pouco
mais largos e apresenta uma auséncia de cartilagem nesta area, dai o seu nariz ter uma
aparéncia tdo achatada.

A altura entre as cavidades nasais e a boca é maior do que nos humanos ja que o
nariz € menos longo do que 0S mesmos.

As comissuras labiais unem-se mais lateralmente do que no caso dos humanos que

resulta na boca desta criatura ser maior horizontal.

** Imagem dos 0ssos da cabeca humana em anexo — Anexo C
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Representagdo lateral e anterior do tegumento comum do pé direito de The Lizard - Desenho original da autora

1 — Fibula | 2 - Tibia | 3 - Calcaneo | 4 - Télus | 5 - Cuneiforme | 6 - Cubdide | 7 - Metatarsos
| 8 - Falanges (Proximais, Médias e Distais) | 9 - Unha

Representagao lateral e anterior dos ossos do pé direito de The Lizard - Desenho original da autora
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Os pés de The Lizard possuem cinco dedos, no entanto para além disso as
semelhangas com os pés humanos sdo poucas. De maneira geral os pés desta criatura
tém mais em comum com 0s membros pelvicos de alguns animais.

Os 0ss0s do tarso e metatarso sdo uma das maiores diferencas em relagéo aos 0ssos
dos pés humanos, jA que a sua espessura muda drasticamente. O calcanhar de The
Lizard é praticamente inexistente. Os pés de The Lizard tém como base de apoio
principal as falanges, enquanto que no pé humano esta base é constituida tanto pelas
falanges, que tém um papel menor nesta funcdo, como também pelos 0ssos do metatarso
e do tarso.

Os membros pélvicos apresentam uma morfologia semelhante a das garras em

forma de um cone curvo.
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YODA

45

Caracteristicas Gerais

Yoda, também conhecido por Mestre Yoda, € uma personagem recorrente na série
de seis filmes de ficcdo-cientifica que constitui a saga Guerra das Estrelas (Star Wars)
de George Lucas. Esta personagem aparece em cinco dos filmes: Star Wars Episode V:
The Empire Strikes Back (1980), Star Wars Episode VI: Return of the Jedi (1983), Star
Wars Episode I: The Phantom Menace (1999), Star Wars Episode Il: Attack of the
Clones (2002) e Star Wars I11: Revenge of the Sith (2005).

E uma criatura humanoide de baixa estatura, com aproximadamente entre 65 cm e
75 cm de altura®®.

O nome da sua espécie ndo € conhecido, no entanto é referido como Yoda'’s
Species, ja que Yoda € o individuo mais notavel desta espécie.

Yoda é um Mestre Jedi (sendo em algumas fases da saga promovido a Grande
Mestre) e é também o mais poderoso Jedi desta ordem composta por individuos que sao
sensiveis a Forca. A Forca é um poder muito importante no universo ficticio da Guerra
das Estrelas e os Jedi conseguem manipular o lado luminoso desta, em contraposicao
aos Sith que seguem o lado negro da Forca e que sdo inimigos dos Jedi.

Yoda tem uma idade avangada, cerca de 900 anos de idade, possivel na sua espécie.

** Representacéo da silhueta de Yoda — Desenho original da autora
*¢ Imagem de Yoda em anexo — Anexo T
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Para além da sua baixa estatura, algumas das caracteristicas fisicas mais marcantes
de Yoda s&o a sua pele esverdeada, a forma da sua cabeca, varios aspectos da face e o
facto de as méos possuirem trés dedos e dos pés terem quatro dedos*’.

Move-se com o0 apoio de uma espécie de bengala, no entanto, quando surge a
necessidade de lutar apresenta uma flexibilidade notavel, sendo muito mais agil do que

seria esperado para a sua idade.

48

*" Imagem de Yoda em anexo — Anexo U
*® Representacéio comparativa da escala das criaturas — Desenho original da autora
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Tegumento Comum

Representagao anterior do Tegumento Comum de Yoda - Desenho original da autora
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A pele de Yoda apresenta tons de verdes desaturados e tem muitas rugas,
especialmente na face, devido a sua idade avancada.

Os seus olhos séo castanhos.

Possui poucos cabelos, todos brancos devido a idade, no entanto os seus cabelos
eram castanhos e em maior quantidade na sua juventude. Ndo aparenta ter pélos em
mais local nenhum do corpo; surpreendentemente ndo apresenta também sobrancelhas e
pestanas.

O nariz de Yoda é bastante pequeno em todas as dimensdes do espaco o que lhe
confere um aspecto de nariz de bebé.

As orelhas sdo muito diferentes das humanas, pois sdo consideravelmente maiores e
mais pontiagudas, sendo assim parecidas em termos de morfologia as orelhas dos elfos
das histérias de fantasia ou entdo de certos animais como algumas espécies de
morcegos.

As suas unhas, tanto das mdos como dos pés, sdo bastante mais robustas e mais
longas do que as unhas humanas.

O seu pescoco €é bastante grosso.

Em termos gerais a cabeca de Yoda é grande em relacdo ao seu corpo, facto que

também acontece com bebés humanos e nas situagdes de nanismo.
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Musculos

1
:
:
2
?
3
:
2

1 - M. Esternocleidomastoideu | 2 - M. Trapézio | 3 - Clavicula | 4 - M. Deltéide | 5 - M. Bicipete
| 6 - M. Peitoral Maior | 7 - M. Serratil Anterior | 8 - M. Obliquo Externo | 9 - M. Recto do Abdémen
| 10 - M. Tensor da Féscia Lata | 11 - M. Sartério | 12 - M. Recto Femoral | 13 - M. Vasto Lateral
| 14 - M. Vasto Medial | 15 - M. Tibial Anterior

Representagdo anterior dos musculos de Yoda - Desenho original da autora
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As diferencas entre os misculos de Yoda e os mésculos do ser humano® séo
minimas e a mais importante consiste no facto da estatura pequena de Yoda, que faz
com que 0s seus musculos sejam proporcionalmente mais pequenos.

A excepcdo € a zona do pescogo que se mostra particularmente grossa e que resulta

de musculos com mais fibras musculares do que o equivalente humano.

** Imagem da musculatura humana em anexo — Anexo A
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Esqueleto

1 - Ossos da Cabega | 2 - Mandibula | 3 - Clavicula | 4 - Escapula | 5 - Umero | 6 - Esterno | 7 - Costelas
| 8 - Coluna Vertebral | 9 - Radio | 10 - Ulna | 11 - Ossos da Mo | 12 - Osso Coxal | 13 - Fémur | 14 - Patela
| 15 - Tibia | 16 - Fibula | 17 - Ossos do Pé

Representagdo anterior do esqueleto de Yoda - Desenho original da autora
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O esqueleto de Yoda €, de maneira geral, proporcionalmente mais pequeno do que
0 humano® quer em altura quer em largura, devido & sua baixa estatura. A excepco é a

sua cabeca que é notoriamente maior em relacéo ao resto do seu esqueleto.

*% Imagem do esqueleto humano em anexo — Anexo B
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Cabeca
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A cabeca de Yoda é maior do que a cabeca humana® e sua a forma também é
diferente sendo mais horizontal do que vertical.

O topo do seu cranio é especialmente alto o que faz com que o osso frontal (zona da
testa) assume uma posicao inclinada que evoca uma imagem de rampa. Este mesmo
0SSO possui Varias cristas transversais que sdo proprias da espécie desta personagem e
que se reflectem de forma ornamental na pele.

Os seus arcos supraciliares sdo bastante pronunciados e as suas cavidades orbitarias
s&o maiores do gque as humanas.

A abertura da cavidade nasal é pequena, surge a meio das cavidades orbitarias, ao
gue acresce que 0S 0SsS0S nasais sao mais pequenos do que 0s 0Ss0s nasais humanos.

J& 0s 0ss0s zigomaticos sdo maiores e mais protuberantes o que faz com que sejam
bastante notorios sob a pele.

Tem menos quatro dentes do que 0s humanos e estes sdo mais espacados, mais
pequenos e mais afiados, de onde resulta como impressdao geral a existéncia de
maltiplos diastemas.

Tanto a maxila como a mandibula sdo mais baixas quando comparadas com a

maxila e a mandibula humana. A mandibula é também mais longa.

> Imagem dos 0ssos da cabeca humana em anexo — Anexo C

78



Maos

1 —Réadio | 2 - Ulna | 3 - Escafbide | 4 - Semilunar | 5 - Capitado
| 6 - Pisiforme | 7 - Trapézio | 8 - Tubérculo do Trapézio | 9 - Trapezoide
| 10 - Metatarso | 11 - Falange Proximal | 12 - Falange Média
| 13 - Falange Distal

Representag@o palmar dos ossos da mao direita de Yoda - Desenho original
da autora

As mdos de Yoda tém apenas trés dedos, menos dois dedos do que a mao humana.
Tém também menos 2 0ss0s carpais, 0 piramidal e o hamato.

O osso pisiforme da mado humana funciona como um “sesamdide” do osso
piramidal, no entanto este 0sso piramidal ndo ocorre na mao de Yoda. O 0sso pisiforme,

apresenta-se entdo articulado com outro 0sso do carpo, 0 0sso capitado. O pisiforme é
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importante para o funcionamento correcto da mao a nivel dos deslise de tenddes, dai a
Sua existéncia ser necessaria.

Mantém-se 0s 0ssos trapézio, escafdide, semilunar, capitado e pisiforme, todos
estes 0ssos carpais, havendo algumas mudancas minimas em termos de posicionamento,
em relagdo aos mesmos 0ssos humanos.

A mao de Yoda é entdo constituida pelo dedo polegar, o dedo indicador e o dedo
médio. Com a existéncia de um polegar, as maos desta criatura sdo capazes de pegar em

objectos tal como os humanos, ou seja de fazerem oponéncia.

52

No geral 0s 0ssos das médos de Yoda sdo mais grossos do que 0s humanos.

°2 Representacio da mao direita de Yoda — Desenho original da autora
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1 —Télus | 2 - Troclea do Talus | 3 - Calcaneo | 4 - Navicular
5 - Cubbdide | 6 - Cuneiforme | 7 - Metatarso | 8 - Falanges Proximais
| 9 - Falanges Médias | 10 - Falanges Distais

Representagao dorsal dos ossos do pé esquerdo de Yoda - Desenho original
da autora

Os pés de Yoda tém vérias versdes nos filmes da Guerra das Estrelas, existindo
versdes com trés, quatro ou cinco dedos e com disposicOes diferentes. Escolheu-se a
versdo dos pés de Yoda com quatro dedos e permitiu-se um pouco de liberdade criativa
em relacdo a sua disposicao.
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Os pes sdo constituidos por trés dedos principais e um quarto dedo lateral mais
pequeno do que os outros. Os trés dedos principais séo bastante mais grossos do que 0s
dedos dos pés humanos.

A disposicdo deste quarto dedo assemelha-se a disposicdo dos dedos dos membros
pélvicos de algumas aves, no entanto a forma geral do pé é mais parecida e funciona
mais como um pé humano do que um pé animal. O seu calcanhar toca no chdo e os
o0ssos da tibia e fibula estdo na vertical em relagdo aos 0ssos do tarso.

Comparando com 0s 0ss0s do pé humano, o pé de Yoda ndo possui 0s 0ssos do 5°
dedo e 0 0sso cubdide é mais pequeno ja que se articula s6 com o 4° dedo e ndo com o
4° e 0 5° como acontece no caso dos humanos.

Os 0sso0s navicular, talus e calcaneo mantém-se, sendo no entanto mais pequenos ja
que o comprimento do pé de Yoda & menor do que o humano, isto acontece
especialmente no caso do 0sso calcaneo.

A tréclea do osso talus é mais comprida do que o resto do 0sso, tapando grande

parte do navicular na visdo proximal do pe.
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CONCLUSAO

Consideracoes Finais

Considera-se que de maneira geral os objectivos propostos no inicio desta
dissertacdo foram cumpridos.

Para além da aquisicdo de conhecimentos de anatomia em maior profundidade, no
decorrer desta dissertacdo o nivel das ilustracdes foi-se tornando claramente de melhor
qualidade.

Manipulou-se aspectos da anatomia humana e criou-se assim de forma considerada
bem-sucedida uma anatomia funcional para as seis criaturas fantasticas analisadas.
Pequenos elementos da anatomia animal foram também utilizados, como inspiracéo,
para o tratamento de certos aspectos mais complexos ou que remetiam mais para a
anatomia de certos animais do que dos seres humanos.

De modo geral é possivel observar que as diferengas anatomicas das criaturas
fantasticas quando comparadas com 0s seres humanos sdo0 muito mais evidentes na
cabeca e nas maos e/ou pés. Em relacdo as méos e aos pes, 0 numero de dedos € o
elemento que sofre mais mudancas, habitualmente para um namero inferior (trés/quatro
dedos apenas). O tamanho geral dos membros toracicos e pélvicos também sofre
modificacBes. E no entanto nos ossos da cabeca onde se encontram as maiores
alteracdes.

O esqueleto também sofre mudancas consideraveis e 0s musculos seguem
geralmente as alteracdes do esqueleto ndo sendo dos elementos mais modificados.

O tegumento comum € apenas analisado, ndo modificado, ja que € o elemento base

da anatomia exterior para todos os estudos anatomicos.

Perspectivas de continuacéo do trabalho efectuado

Uma possibilidade de continuacdo do trabalho efectuado é a analise anatomica da
cabeca de outras criaturas fantasticas, incluindo tanto o estudo dos 0ssos como tambem
0 estudo dos musculos da mimica facial. Esta possibilidade surge dado o crescente
interesse da autora nesse aspecto da anatomia destas criaturas no decorrer da dissertacao
e também, no facto de ser a cabeca o elemento do corpo destas criaturas que possui
caracteristicas fisicas mais marcantes e diferentes, tanto em relacdo ao ser humano

como em relagdo aos animais.
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Do mesmo modo, a propria criacdo de criaturas fantasticas por parte da autora é
outra possibilidade, utilizando assim directamente o conhecimento e competéncias
adquiridas nesta dissertacdo e unindo-as a uma maior liberdade criativa e capacidade de
controlar todos os aspectos dessa criagao.
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ANEXOS

] . &
// : \ /
Ricghisl (\;w)\’

1 - M. Esternocleidomastoideu | 2 - M. Trapézio | 3 - Clavicula | 4 - Acrémio | 5 - M. Deltéide | 6 - Esterno
| 7 - M. Peitoral Maior | 8 - M. Serratil Anterior | 9 - M. Tricipete | 10 - M. Bicipete | 11 - M. Braquial
| 12 - M. Braquio-Radial | 13 - M. Obliquo Externo | 14 - Linha Alba | 15 - M. Recto do Abdémen | 16 - M. Pectineo
| 17 - M. Adutor Longo | 18 - M. Grécil | 19 - M. Tensor da Féscia Lata | 20 - M. Sartério | 21 - M. Recto Femoral
| 22 - M. Vasto Lateral | 23 - M. Vasto Medial | 24 - M. Tibial Anterior | 25 - M. Gastrocnémio Medial
| 26 - M. Fibular Longo

Representagao anterior da musculatura humana - Desenho original da autora

Anexo A
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1 - Ossos da Cabega | 2 - Mandibula | 3 - Clavicula | 4 - Esterno | 5 - Escapula | 6 - Umero | 7 - Costelas
| 8 - Coluna Vertebral | 9 - Radio | 10 - Ulna | 11 - Ossos da Mio | 12 - ilio | 13- Pubis | 14 - Isquio
| 15 - Osso coxal |16 - Sacro | 17 - Fémur | 18 - Patela | 19 - Tibia | 20 - Fibula | 21 - Ossos do Pé

Representagdo anterior do esqueleto humano - Desenho original da autora

Anexo B
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Anexo C
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Anexo E — Olhos moviveis de Pale Man e as suas maos
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Anexo F — Corpo inteiro de Pale Man

Anexo G — Pale Man em movimento
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Anexo H — Face de Pale Man

Anexo | - Hybrid
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Anexo K - Hybrid
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Anexo L — Corpo inteiro do Hybrid
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Anexo M — Ossos e tegumento comum da pata de um Lama
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Anexo O — Face da Banshee
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Anexo Q — Green Martian macho e Green Martian fémea
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Anexo R — Corpo inteiro de The Lizard

Anexo S — Face de The Lizard
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Anexo T — Corpo inteiro de Yoda

Anexo U — Maos e face de Yoda
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