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RESUMO

A par da evolucdo tecnolbgica, a educacdo enfrenta hoje em dia uma
diversidade de desafios que cada vez mais exigem as escolas a implementacéo de
processos de ensino-aprendizagem de qualidade, conducentes a niveis de

motivacao superior e a constru¢ao do conhecimento.

O presente trabalho, foi desenvolvido no ambito do Mestrado em Ensino de
Economia e Contabilidade. Tendo por base, a constru¢cdo do conhecimento e o
desenvolvimento de competéncias cognitivas, teve como enfoque o uso do video
em sala de aula, utilizado como ferramenta pedagdgica, ou seja recurso didatico no
processo de ensino-aprendizagem, de modo a aferir qual o seu contributo na
producdo do saber, enquanto técnica pedagogica, bem como os desafios com que

se depara o professor na pratica letiva quando recorre a sua utilizagéo.

As tecnologias digitais, permitem explorar o video como elemento
multimédia, que utilizado em simultineo com outros meios audiovisuais,
sobrevaloriza as suas capacidades, permitindo alastrar-se a diversas areas,
nomeadamente a educacdo. A era digital permitiu o reaparecimento do video,

enfatizando as suas potencialidades, particularmente a nivel pedagdgico.

Verifica-se uma aceitacdo generalizada por parte dos alunos da integracao
das tecnologias digitais, em particular do video, no processo de ensino-
aprendizagem, uma vez que este focaliza a sua atencdo, aumenta os niveis de
desempenho, ajudando o aluno a descoberta do seu préprio conhecimento.
Contudo, é necessario uma adequada formagéo do professor, de modo que seja

possivel a implementagdo, com sucesso, destas praticas pedagogicas.

Naturalmente, que o uso do video requer adequagdo de estratégias e

técnicas pedagogicas, por forma a incorporacdo das tecnologias digitais no

processo de ensino.

Palavras-chave: Construcdo do Conhecimento, Ensino da Economia, Video,

Tecnologias Digitais, Tecnologias de Informagéo e Comunicacéo (TIC)
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ABSTRACT

Nowadays, with the technological evolution, education faces several
challenges which forces schools to implement quality procedures of learning and
teaching that can lead to better motivation levels and obviously to knowledge
building.

The following essay was done under the Master in Economics and
Accountancy. Departing from the construction of knowledge and the development of
cognitive skills, the focus was the use of video at the classroom, as a pedagogic
tool, as a didactic source in the learning and teaching procedure. The aim is to
understand its contribution, not only to create knowledge, as a pedagogic technique,
but also the challenge that the teacher has to face when uses this tool for teaching.

Digital technologies allow the exploration of video as a multimedia element,
which used simultaneously with other audiovisual means overvalue its abilities. This
allows it to spread to other areas, such as education. The digital era allowed the
reappearance of video and emphasizes its potential, especially at the pedagogical
field.

It's noted among students a general acceptance of the digital technologies in
the learning and teaching procedure. It happens especially with the video, because
it focuses their attention and increases the performance levels, which leads students
to discover self-knowledge.

However, a suitable teacher’'s educational background is necessary to
implement these pedagogical procedures successfully.

Of course, the incorporation of digital technologies, especially the video, in
the learning procedure requires the harmonization of strategies and pedagogical
techniques.

Key words: Knowledge Construction, Teaching of Economics, Video, Digital
Technologies, Information and Communication Technologies (ICT)
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RESUME

Aujourd’hui avec I'évolution technologique aussi I'education fait face a
plusieurs défis qu’exige de plus en plus aux écoles de mettre en oeuvre des
procédures d’enseignement et d’apprentissage de qualité, que puisse conduire a
des niveaux de motivation superieurs et naturellement a la construction de la

connaissance.

Ce travail a été developpé dans le cadre du Master en Enseignement
d’économie et comptabilité. Faisant fond sur la construction de connaissance et le
devéllopement des compétences cognitives, on a fait une approche a I'utilisation du
vidéo dans la salle de classe comme outil pédagogique et recours didactique dans
la procédure d’enseignement et d’apprentissage. L'objectif est d’identifier quel est
leur contribution dans la production du savoir comme technique pédagogique et
quels sont les défis devant lesquels les professeurs se trouvent pendant

I'enseignement a chaque fois qu’ils I'utilisent.

Les technologies numériques permettent d’explorer le vidéo comme un
element multimedia, le quel utilisé avec des autres moyens audiovisuel est capable
de surestimer leurs capacités et permette de se propager a plusieurs domaines,
notamment a I'éducation. L’ére numérique a permis la réapparition du vidéo, en

soulignant leurs potentialités, notamment au niveau pédagogique.

On peut constater qu’il y a une acceptation generale du cbté des étudiants
sur l'intégration des technologies numériques, notamment du vidéo, dans le cadre
de I'enseignement et de I'apprentissage, une fois que concentre I'attention, augment

les niveaux des performances et aide I'étudiant a decouvrir sa propre connaissance.

Néanmoins, il faut que le professeur ait une formation appropriée afin qu’il puisse

mettre en oeuvre les pratiques pédagogiques avec succes.

Naturellement, ['utilisation du vidéo demande l'adéquation des stratégies et
techniques pédagogiques, afin d’incorporer les technologies numériques,

notamment le vidéo, dans la procedure d’enseignement.

Mots-clés: Construction de Connaissances, Enseignement de I'économie, Vidéo,
Technologies Numériques, Technologies de l'information et de la Communication
(TIC)
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1. INTRODUCAO

A elaboracéo deste relatorio foi efectuado, na sequéncia de um trabalho de
intervenc@o letiva, no ambito da unidade curricular de Iniciagdo a Prética
Profissional IV, do Mestrado em Ensino de Economia e Contabilidade, sendo
composto por uma introducdo, enquadramento tedrico e contextualizacdo inicial,

pela definicdo da metodologia e problematica, seguido de duas partes.

Assim, na primeira parte do trabalho, irdo ser desenvolvidas algumas
consideracbes tedricas acerca da utilizagcdo das tecnologias de informacdo e
comunicagdo, com enfoque na utilizacdo do video no ensino da economia e o seu

contributo enquanto técnica de producéo do saber.

Tendo em conta que estamos perante um relatério de préatica de ensino
supervisionada e ndo de uma tese, resultado da minha prética de ensino ao longo
do terceiro e quarto semestre e de todo o conhecimento por mim adquirido ao longo
do mestrado, o presente relatério € o culminar deste processo, naturalmente com

um peso significativo de cariz tedrico.

A segunda parte do trabalho, tem como objetivo aferir acerca do contributo
do video, como técnica de producdo do saber, e apresenta o desenvolvimento e
planeamento do trabalho de campo, realizado ao longo do Ultimo semestre na
escola cooperante. O trabalho de campo tem como enfoque a Escola Secundaria
de José Afonso, em Loures, incidindo sobre uma turma de 10° do Curso de

Ciéncias Socioecondmicas, na disciplina de Economia A.

Primeiramente é feita uma breve abordagem ao ensino da economia no
secundario, dado ser uma disciplina particularmente importante no contexto atual e
a unidade letiva a lecionar, Unidade 4 - Comércio e Moeda. O trabalho prossegue

com a contextualizacéo da escola e da turma observada.

Neste sentido, de seguida é feita a caracterizacdo da Escola Secundaria de
José Afonso que serviu de base e estudo para o desenvolvimento do trabalho de
campo, acerca do professor e as praticas profissionais, sendo a posteriori efetuada

a caracterizacdo da turma sobre a qual recaiu a observacao e lecionacdo de aulas.
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Relativamente a questdo central a desenvolver no presente trabalho, esta
incide sobre como podera o video, utilizado como técnica de producdo do saber,
contribuir para a constru¢éo do conhecimento, na disciplina de Economia A.

Deste modo, foram utilizados, no decorrer das aulas lecionadas, varios
videos que serviram de ferramenta de ensino para o desenvolvimento de
competéncias ao nivel do conhecimento, nomeadamente através da
contextualizagdo e sintese dos conceitos, consolidagdo de conhecimentos e
descoberta do conhecimento.

Em paralelo, e no decorrer do trabalho de campo, com inicio no terceiro
semestre, foram observadas e lecionadas varias aulas da turma da professora
cooperante, 0 que permitiu conhecer a turma sobre a qual incide o presente

trabalho, como se pode atestar no Diario de Campo.

De referir que na Parte Il sdo apresentados os resultados do trabalho
concreto desenvolvido na escola, cujo objetivo é explorar a realidade escolar, e
observar as praticas profissionais, utilizadas por parte do professor, e
consequentemente as diferentes situacdes de ensino/aprendizagem em contexto de

sala de aula.

Dado ser objetivo da unidade curricular, a reflexdo acerca de questbes
relacionadas com as praticas dos professores, perspetivadas em termos da sua
vertente letiva, isto é, reflexdo acerca das praticas de sala de aula no que diz
respeito a estratégias, recursos e comunicacao, de forma a identificar os ambientes
de aprendizagem e de motivagcdo e reconhecer a forma como é feita a gestdo de
sala de aula, é apresentado o resultado do trabalho de campo que consistiu na

observacao e lecionacgéo de aulas.

De salientar o facto de que, no decorrer do terceiro semestre, no ambito da
unidade curricular de IPPIII*, foram observadas e lecionadas aulas na escola supra
indicada, que naturalmente permitiram um maior conhecimento quer da professora
cooperante, quer da turma e um estreitamento a nivel pedagdgico, conforme se
podera verificar pela analise do Diario de Campo, cujo teor incide sobre a descricdo

e reflexao do trabalho desenvolvido na escola.

Ao longo do quarto semestre foi planeada e lecionada uma Unidade Didatica

e com base nas fundamentacbes tedricas, foram desenvolvidas técnicas e

! Introducao & Pratica Profissional 11l
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metodologias por forma a aferir até que ponto estas resultam como técnica de
producdo do saber, recaindo o trabalho desenvolvido sobre a “Unidade 4 —

Comeércio e moeda”.

Relativamente a unidade letiva lecionada, conforme ja referido
anteriormente, corresponde a Unidade Letiva 4 — Comércio e Moeda, Subunidade
4.1.3 Comércio — tipos de comércio e métodos de distribuicdo e Subunidade 4.2 — A
evolugcdo da moeda — formas e fungdes, cujas planificacdes de longo prazo, médio
prazo (Anexo 2) e planos de aulas (Anexo 3) referentes as aulas lecionadas seréo
desenvolvidas nos capitulos 11 a 13 da Parte Il do presente trabalho. De mencionar
gue, no capitulo 12, constam a calendariza¢do das aulas lecionadas e no capitulo
13 estéo apresentados os recursos e materiais produzidos e utilizados no decorrer
das mesmas e respetivos métodos de avaliagdo dos alunos. Por dltimo, é
apresentada uma reflexdo acerca das aulas lecionadas e do trabalho de campo

desenvolvido, seguido de um conjunto de conclusfes acerca das mesmas.

Em suma, no Relatério de Pratica de Ensino Supervisionada sera
apresentado uma sintese conclusiva, onde explicito quais os resultados do contacto
estabelecido no contexto escolar sujeito a intervencdo letiva, assim como o0s
reflexos/efeitos diretos do desenvolvimento da minha pratica docente no processo
de ensino-aprendizagem na escola, e os resultados da analise dos questionarios
aplicados aos alunos (Anexo 5) acerca da utilizacdo do video nas aulas e o0 seu
contributo para a aprendizagem e constru¢cdo do saber, bem como as conclus6es

dos questionarios.

Finalmente, para terminar, e com base no trabalho desenvolvido, séo

colocadas algumas questdes que poderdo ser alvo de investigacéo no futuro.
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2. ENQUADRAMENTO E CONTEXTUALIZAGCAO

A sociedade tem sido alvo de mutagbes e evolugdes permanentes que se
tém refletido ao nivel da educacdo. Baseando-nos nas ideologias do filésofo
Thomas Kuhn (Marcondes, 1994), podemos deduzir que ao longo dos tempos a
histéria da ciéncia espelha, por um lado momentos de estabilidade tedrica e por

outro é alvo de revolucéo cientifica.

A Revolucao Industrial foi um momento marcante na historia da sociedade e
do conhecimento, na medida em que a sociedade pds-industrial se focaliza no
investimento em tecnologia de ponta, na experiéncia organizacional, na
especializacdo dos trabalhadores, na producdo modular, na informacéo, ou seja, na
geracdo de servigos e na producdo e transmissdo de informagéo (Santos, 1990).
Estas transformag6es foram mais significativas a partir da década de 50, a partir da
gqual se designa o inicio da era p6s-industrial quando predominam “...os esforgos
(cientificos, tecnoldgicos e politicos) no sentido de informatizar a sociedade” “...o0
avanco da tecnologia fortalece-se como um recurso gerador de riqueza, pois
descobriu-se que a fonte de todas as fontes chama-se informacgé&o e que a ciéncia —
assim como qualquer modalidade do conhecimento — nada mais é do que um certo
modo de organizar, estocar e distribuir certas informacoes...” Barbosa (1986, p.8 -

11).

De igual modo, desde os tempos coloniais dos EUA até ao presente, as
expectativas em relagdo aos professores sofreram alteragdes. Alguns aspetos do
ensino atual ndo sdo muito diferentes do que eram ha cem anos atrds. Outros
sofreram mudancas radicais nas Ultimas décadas, em particular aqueles que séo
necessarios para lidar com os novos e importantes desafios do século XXI (Arends,
2008).

Atualmente, e resultado da revolucdo das novas tecnologias, confrontamo-
nos com a aceleracdo da integragdo entre fontes de informacdo e utilizadores,
fortalecendo o desenvolvimento dos cidaddos. No entanto, é fundamental ser
portador de uma base educacional e cultural, por forma a integrar esta realidade,
caso contrario podemos desperdicar o potencial e a capacidade das tecnologias,
gue nos possibilitam ndo so6 ter acesso ao conhecimento, mas também contribui

para a construcdo do nosso conhecimento.
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A introducéo das tecnologias de informacéo e comunicacdo (TIC) em sala
de aula, além de permitir a inovagéo na pratica de ensino-aprendizagem, possibilita
a difusdo da comunicacgéo de forma apelativa.

Sendo assim, a questdo do ensino eficaz, surge na base de que o ensino é
uma arte, assim como uma ciéncia, e que os professores eficazes baseiam a sua
pratica nas suas tradicbes. Por um lado, os professores eficazes usam a
investigacdo sobre o ensino e a aprendizagem para selecionar as préticas que se
sabem que melhoram a aprendizagem dos alunos. Por outro lado, o ensino tem
também um lado artistico, baseado na sabedoria coletiva dos professores
experientes. Estes sabem que ndo existe uma forma ideal Gnica de ensinar. Em vez
disso, os professores eficazes tém um conjunto de métodos, conhecidos como
estimuladores da motivacdo e da aprendizagem dos alunos. Estes métodos séo
selecionados com base nos objetivos a atingir pelos professores, as caracteristicas
dos alunos e os valores e expectativas das comunidades em que se inserem
(Arends, 2008).

Segundo Carneiro (1997), a utilizacdo de recursos digitais, nomeadamente o
video, inegavelmente contribui para o desenvolvimento da criatividade a medida
que estimula a construgcdo do saber, em conformidade com exploracdo da
sensibilidade e das emocgdes dos alunos, possibilitando, ainda, a contextualizagéo

de conteudos diversificados, conforme refere:

As escolas devem incentivar que se use 0 video como funcdo expressiva
dos alunos, complementando o processo de ensino-aprendizagem da linguagem
audiovisual e como exercicio intelectual e de cidadania, necessaria em sociedade
gue fazem o uso intensivo dos meios de comunicacao, a fim de que sejam utilizados

critica e criativamente. (Carneiro, 1997, p.10)

E cada vez mais significativo o impacto da utilizacdo da tecnologia e da
comunicagdo digital no ensino, e na forma de adquirir conhecimento e
competéncias. Perante este conjunto de possibilidades o professor pode conduzir o
aluno a aprendizagens significativas que fomentem, ndo s6 conhecimentos

cientificos, mas igualmente a principios de ética e cidadania.

De acordo com Gonzalez (2001, p.121) “o ensino da economia baseada em
meios audiovisuais permite cada vez mais a utilizacdo de um grande numero de

recursos (...) constituem atividades que adquirem especial relevo devido a



O contributo do video, como técnica de producédo do saber

motivacdo e atracdo que o audiovisual desperta nos alunos com estas idades.”,

além da forma apelativa a apresentacdo dos conteudos, o video permite a
contextualizacéo e consolidacdo dos contetdos abordados.

De modo a compreender o aparecimento de uma nova era de
desenvolvimento curricular, € necessario enumerar alguns fatores responsaveis
pelas mudangas que se tém vindo a refletr nas nossas sociedades,
nomeadamente, o desenvolvimento das Tecnologias de Informacdo e
Comunicacdo, a globalizacdo da informagdo e comunicacdo, a aceleracdo de
descobertas técnicas e cientificas e a mundializacdo da economia, entre outros,
fatores que contribuem para uma valorizacdo dos recursos humanos, assim como

para uma elevagdo do nivel de qualificacdo destes mesmos recursos.

O aparecimento desta nova era (Azevedo, 2000) foi marcada por um
aumento do tempo de instrucdo e pela exigéncia da formacdo ao longo da vida, na
qual se denota uma articulacdo clara entre sistema educativo e formacéo, cujo

objetivo central € a minimizacao da excluséo social.

As novas concecdes de educacdo e formacdo conduzem a uma alteracdo
do conceito de escola, em que esta € considerada como uma organizacao dinamica
e mais abrangente, isto é, ndo € transmissora somente de conhecimentos, mas

também de valores.

7

Ao referir desenvolvimento curricular, é imperativo associar a ideia de
implementacéo de estratégias. Contudo, € fundamental definir que estratégia € todo
o trabalho desenvolvido pelo professor, desde a planificagdo, ao desenvolvimento
de praticas didaticas (tarefas, atividades, testes, etc.), assim como a avaliagcao das
competéncias adquiridas. Segundo Roldao (2009, cap.ll, p.30), € necesséario uma

“boa operacionalizagéo técnico-didatica que se consubstancia da estratégia.”

Uma outra questao indissociavel do desenvolvimento curricular é o conceito
de competéncia, cuja definicho ndo € clara, no entanto, verifica-se existir
competéncia (ou competéncias) quando, perante uma situacdo, se é capaz de
mobilizar adequadamente diversos conhecimentos prévios, seleciona-los e integra-
los adequadamente perante aquela situacao (ou problema, ou questao, etc.). Deste
modo, todos os saberes que adquirimos ao longo da vida, e os do curriculo escolar
incluidos, se destinam afinal a tornar-nos mais capazes de exercer competéncias
(Roldéo, 2003).
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De acordo com o Curriculo Nacional do Ensino Baésico define-se
competéncia em sentido lato, ou seja, “que integra conhecimentos, capacidades e

atitudes e que pode ser entendida como saber em acdo ou em uso.”

"Ensinar é dificil. Exige virtudes que poucos seres humanos tém: paciéncia,
humildade, curiosidade cientifica, sensibilidade pedagdgica e didatica, gosto em dar
a saber a quem sabe menos, gosto pelo contacto humano com os estudantes.
Acresce que ndo ha métodos automaticos que garantam a exceléncia do ensino, tal
como ndo had métodos automaticos que garantam a exceléncia da investigagao.

Exige-se perspicacia, maturidade, inteligéncia, criatividade, vistas largas."

Autor - Murcho , Desidério Fonte: Publico / 20080610

“Ensinar nédo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a
sua proépria produgao ou a sua construgao.”

Paulo Freire
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3. PROBLEMATICA E METODOLOGIA

O desenvolvimento do presente trabalho teve como questdo de partida a
identificacdo de um problema susceptivel de analise, “De que forma o video,
utilizado como técnica de producdo do saber, pode ajudar os alunos na producdo
do seu proprio conhecimento?”, que culminou no processo de investigacdo acerca
do tema “O contributo do video, como técnica de producdo do saber, aplicado a

uma turma do 10° ano do curso de ciéncias socioeconémicas”.

Segundo Afonso (2005), “a natureza de um problema de investigacédo
consiste na produgdo do conhecimento da realidade social, de um determinado
contexto ou processo, e que é expresso na questdo: O que é que ndo sabemos e
queremos saber?” (p. 53). O autor acrescenta ainda que “o problema ou questao de
partida deve ser subsequentemente aprofundado através da definicdo de questdes
especificas ou eixos de pesquisa, a partir dos quais se pode organizar solidamente
o programa de pesquisa, com a clarificacdo do ambito da investigagdo” (Afonso,
2005).

Naturalmente, foram desenvolvidas leituras exploratérias acerca das
temdticas subjacentes a questdo, nomeadamente, sobre a sociedade do
conhecimento, as Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo, as tecnologias
digitais e a producdo do saber, assim como foram realizadas analises e resumos
das bibliografias consultadas, cujo objetivo foi definir o problema central e proceder
ao levantamento das questdes a ele associado, relacionando com os conceitos

emergentes.

Neste sentido a problematica deste trabalho centra-se no estudo sobre a
utilizacdo de uma determinada ferramenta, utilizada como técnica de producdo do
saber, e na sua implementag&o no processo de ensino-aprendizagem, com recurso
as tecnologias digitais, nomeadamente o uso do video, de forma a contribuir para a

construcdo do conhecimento dos alunos.

Sendo assim, com vista ao aprofundamento da questdo central, foram

definidas algumas questdes especificas:

- De que forma as tecnologias digitais podem ser utilizadas no processo de

ensino-aprendizagem, de modo a contribuirem para a produgédo do conhecimento?
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- Como utilizar o video em sala de aula, enquanto ferramenta de trabalho, no

processo de ensino-aprendizagem?

- Quais as técnicas e métodos mais eficazes de utilizacdo do video de modo
a contribuir para a producdo de conhecimento, e consequentemente para o

desenvolvimento de competéncias?

- Como desenvolver competéncias nos alunos, nomeadamente através da
selecdo de informacéo indicada no video, com vista a identificacdo dos elementos

necessarios para a produc¢ao do conhecimento?

Deste modo, e com base no desenvolvimento da questdo central, foram
delineadas algumas estratégias de atuacdo para dar seguimento a investigacao,
gue assentam na observacao e lecionagdo de aulas, e respetivas reflexdes, e na
realizacdo de questionarios, quer aos alunos, quer a professora, acerca da

utilizacdo de tecnologias digitais, concretamente do uso do video em sala de aula.

A investigacdo qualitativa, segundo Bogdan & Biklen “¢é um método de
investigagdo que procura descrever e analisar experiéncias complexas”. De acordo
com os autores “Utilizamos a expressao investigacdo qualitativa como um termo
genérico que agrupa diversas estratégias de investigagdo que partilham
determinadas caracteristicas. Os dados recolhidos sdo designados por qualitativos,
0 que significa ricos em pormenores descritivos relativamente a pessoas, locais e
conversas, e de complexo tratamento estatistico. As questfes a investigar ndo se
estabelecem mediante a operacionalizacdo de variadveis, sendo, outrossim,
formuladas com o objetivo de investigar os fenédmenos em toda a sua complexidade

e em contexto natural.” (Bogdan & Biklen, 1994, p. 16).

Das fontes de dados podem fazer parte documentos, as observacgdes e
reflexdes resultantes do trabalho de campo, assim como as conclusdes dai
resultantes. Cabe ao investigador, durante a sua permanéncia no local em foco,
proceder a recolha, descricdo e andlise dos dados para posterior tratamento,

podendo incluir os resultados no trabalho de investigacao.

No desenvolvimento do terceiro semestre foram realizadas planificacdes, de
médio prazo e planos de aulas, relativos a Unidade 2 — Necessidades e consumo,
assim como foram realizados diversos recursos e materiais que serviram de suporte

a investigacao.
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Em paralelo, foram observadas e lecionadas aulas numa turma de 10° ano
do Curso de Ciéncias Socioeconémicas, na disciplina de Economia A, que permitiu
recolher informacdes acerca da turma cuja caracterizacdo € a seguinte: € uma
turma constituida por 23 alunos, com 15 anos de média de idades, 9 raparigas e 11
rapazes, sendo que dois alunos séo repetentes. A turma iniciou com 19 alunos, no
meio do primeiro periodo entrou para a turma mais uma aluna vinda de outro curso,
e no final do periodo entraram mais 3 alunos, sendo que atualmente a turma é
constituida por 23 alunos. Conforme indicacéo da professora cooperante a turma é
mediana. O resultado da observacdo direta culminou no registo no Diario de
Campo, apresentado em anexo, no qual consta a descricdo e respetivas reflexdes
do trabalho de campo desenvolvido na Escola Secundaria de José Afonso, na
turma 10°2E.

De referir ainda que, a investigacdo qualitativa teve por base o Projeto
Educatico de Escola, o Relatério resultante da avaliacdo externa, o Projeto
Curricular de Escola, informagfes fornecidas pela professora cooperante para
caracterizacdo da turma e questiondrios realizados aos alunos para complementar

a caracterizacdo da turma.

Bogdan & Biklen (1994) salientam a aplicagdo da investigacdo qualitativa,
isto €, 0 modo de pensar e a recolha de dados qualitativos relativos a vida diaria
dos professores e de outros agentes educativos, enfatizando a recolha e anélise
sistemética dos dados e defendem a necessidade dos praticantes serem mais
disciplinados e exaustivos na recolha de informacao nos seus contextos naturais (p.
283).

No quarto semestre foram lecionadas mais cinco aulas, relativas a Unidade
4 — Comeércio e Moeda, da disciplina de Economia A, cujas planificagcbes e materiais

desenvolvidos continuaram a ser alvo de registo no Diario de Campo.

No final da lecionacdo das aulas, foram realizados inquéritos por
guestionario aos alunos e professores, por forma a aferir acerca da utilizacdo das
tecnologias digitais, especificamente do video, enquanto ferramenta, e o seu
contributo como técnica de producdo do saber. Naturalmente, foram pedidas as
autorizacdes respetivas, quer a Direcdo da escola, quer aos encarregados de
educacdo, para a realizagdo dos questionarios, com informagdo acerca dos

objetivos do estudo.

11
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Quanto aos inquéritos, estes incidem sobre a utilizacdo das tecnologias
digitais, com enfoque no video, no processo de ensino-aprendizagem, e em
especial nas minhas aulas lecionadas, ou seja, sobre o tema das tecnologias
digitais utilizadas no processo de ensino-aprendizagem. Sendo assim, e como a
amostra é reduzida, as perguntas foram conduzidas de modo a obter respostas ndo
estruturadas para posterior tratamento e andlise de contetdos.

Na sequéncia do trabalho de campo, e tendo em conta as necessérias
formalidades e autorizagdes, foi realizada uma entrevista a professora, por forma a
aferir acerca das questbes: dos conhecimentos que o0s alunos revelam
relativamente a determinados conceitos e processos da disciplina, nas dificuldades
gue os mesmos evidenciam nesses dominios e que factores podem condicionar as

aprendizagens e o sucesso dos alunos.

A investigacdo naturalista recorre a varias técnicas de recolha de dados,
umas das quais as entrevistas, igualmente utilizado nesta investigagdo. O/A
entrevistado(a) responde a uma série de perguntas preestabelecidas dentro de um
conjunto limitado de categorias de respostas. As respostas sdo registadas de
acordo com um esquema de codificacdo preestabelecido. O entrevistador controla o
ritmo da entrevista utilizando um guido que deve ser seguido de forma padronizada
e sem desvios. O objetivo é utilizar a entrevista semi-estruturada, em que esta é

conduzida a partir de um guiéo.

12
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PARTE | - FUNDAMENTACOES TEORICAS

4. A SOCIEDADE DA INFORMACAO E A CONSTRUCAO DO
CONHECIMENTO

O aparecimento das tecnologias digitais e da internet contribuiram para o
emergir de um novo paradigma social, que segundo alguns autores, se designa

como sociedade da informacéo (Castells, 2003).

As denominacbes “Sociedade da informacdo” e Sociedade do
conhecimento” aparecem a maioria das vezes interligadas, ndo se esclarecendo
com clareza o seu significado. De facto a maioria das vezes identifica-se a posse de
informag&o com conhecimento ou saber, contudo o conhecimento ndo se reduz a
posse de informagdo, pois esta embora exista em grande abundancia, quer em
suportes fisicos, quer digitais e virtuais, ndo quer dizer que seja utilizada na

resolucéo de problemas, ou seja, ndo implica conhecimento.

De modo a entendermos este novo paradigma da sociedade
contemporanea, também designada por sociedade pés industrial, Castells (2003)

salienta as seguintes caracteristicas:

- A matéria prima, neste contexto, € a informagcdo — em que existe uma

cumplicidade entre tecnologia e informacao, ou seja, uma complementa a outra;

- Facilidade e poder de absorcédo da influéncia das novas tecnologias que

exercem a nivel social, econémico e politico, na sociedade atual;

- Flexibilidade, isto é a agilizacdo em modificar, reorganizar e readaptar as

informacoes;

- Logica das redes — implicita neste novo modelo de sociedade, que pode
ser adoptado por todos os tipos de organizagbes e processos, que facilita o
processo comunicacional e a interagdo entre todos, resultado da inclusdo das

recentes tecnologias de informacao;
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- Uso de tecnologias especificas convergentes para um plano integrado — a
convergéncia no modo de atuagdo entre as diferentes &reas tecnoldgicas é
resultado de uma ideia partiihada de produgcdo da informacdo, onde todos os
utilizadores poderédo participar, contribuindo de forma ativa para a producdo do

conhecimento.

As caracteristicas supra indicadas estdo diretamente relacionadas com o
processo de democratizagcdo do saber, em que surgem novos campos para a
procura e partiha de informagbes, identificado por Lévy (1996) como
“desterritorializacado do presente” em que sao suprimidas as barreiras de acesso a
comunicagédo, bens, produtos e consumo. Deste modo, nesta sociedade, o cerne da
guestao nao é a tecnologia mas sim o que esta pode proporcionar em termos de

interacdo através de uma cultura digital.

As tecnologias de informagdo e comunicacdo sao frequentemente
identificadas como sendo responsaveis por mudancgas originadas na sociedade do
séc. XX e inicio do séc. XXI, e susceptiveis de influenciar aspetos da realidade
social, nomeadamente a forma de organizacdo da sociedade e do sistema

econdmico, cujo sistema educativo, naturalmente implicito, deve adaptar-se.

Entenda-se por Tecnologias de Informagédo e Comunicacdo (Kenski, 2003),
as tecnologias que através dos seus diversos midias (radio, TV, jornal e
televisdo...) realizam o acesso, a veiculagdo das informacdes e todas as demais

formas de acdo comunicativa, em todo o mundo.

Um mundo totalmente liberalizado, sem barreiras, onde a informacéo circula
em abundancia, intensamente e em constante mutacao, no qual o conhecimento é
um recurso fluente, flexivel, em desenvolvimento e mudanga permanente

(Hargreaves, 2003).

De facto, este fendmeno designado de globalizagdo, corresponde a
concretizagdo a nivel mundial de toda a atividade humana seja ela de cariz politico,
financeiro ou cultural (Charlot, 2007), sendo que, esta equivale a um nivel do
desenvolvimento humano, assim como ao aproveitamento das potencialidades
subjacentes a revolucéo cientifica e tecnoldgica e naturalmente as capacidades que

esta proporcionou ao ser humano.

Contudo, quando nos referimos ao processo de globalizagdo responséavel
pelo crescimento da economia, € necessario ndo descurar o facto de que é

necessario uma aproximacao dos sistemas educativos de modo a permitir a livre
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circulagdo do pensamento, dos alunos, dos professores e da investigacao,

conforme espelha a Declaragdo de Bolonha (CRE — Bolonha Declaration, 2000,
p.6):

“A Europe of Knowledge is now widely recognised as an irreplaceable factor
for social and human growth and as an indispensable component to consolidate and
enrich the European citizenship, capable of giving its citizens the necessary
competencies to face the challenges of the new Millennium, together with an

awareness of shared values and belonging to a common social and cultural space.”

A imensidao de informagdo com que nos deparamos é sustentado por
variadissimos suportes e inumeras linguagens, sendo a internet um desses
exemplos, 0 que nos obriga a novas competéncias, por forma a gerir criativamente
a informacdo, de modo a que esta faca sentido e conduza a construcdo do

conhecimento.

Contudo, existem outras tecnologias que ultrapassam os equipamentos, as
referidas “tecnologias da inteligéncia” (Lévy, 1993) definidas como construgbes
internas existentes na memoaria dos individuos, criadas pelo ser humano com o
objetivo de avancar no conhecimento e aprender mais. A linguagem verbal, a
linguagem digital (dos computadores), a escrita, sdo exemplos deste tipo de
tecnologia.

A sociedade atual abre o leque a inUmeras possibilidades de aprendizagem,
onde o espaco fisico da escola, contrariamente a décadas anteriores, e face ao
paradigma emergente, ndo detém a exclusividade na preparacao do cidadao para a

vida ativa e na constru¢do do conhecimento.

As finalidades e objetivos® do sistema de ensino, remetem para a
necessidade de criar processos de ensino-aprendizagem centrados no aluno,
processos ativos que promovam a aquisi¢ao rigorosa de conhecimentos, incentivem
o desenvolvimento de competéncias e de atitudes socialmente Uteis e que
fomentem a autonomia, pretendendo-se que o aluno construa/reconstrua 0s seus
saberes, com rigor, e em simultaneo, se familiarize a métodos de trabalho

intelectual que serdo Uteis para 0 seu desenvolvimento.

Enquanto que, no inicio do Séc. XX o sistema de ensino visava a
preparacdo do individuo para uma sociedade relativamente estatica, no Séc. XXI

qguer a sociedade, quer o individuo vé-se confrontado com a necessidade de se

% Programa de Economia A, Ministério da Educacao, Homologagao 2001/2002.
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moldarem a mudancas permanentes, sujeitos a processos de resisténcia naturais,
que podem conduzir a uma crise do sistema educativo, nomeadamente o embate
com a sociedade de informagdo, com a revolucdo técnica e cientifica, com a
globalizacdo que naturalmente nos remete para a sociedade do conhecimento
(Carneiro, 2002).

Neste sentido, e segundo Dellors (1999), sdo quatro os pilares sobre os
quais assenta a educacgédo, e que assumem particular importancia na sociedade do
conhecimento:

e 0 aprender a fazer — cujo processo de aprendizagem tem por base o
desenvolvimento de competéncias e habilidades, que lhes permitam
enfrentar qualquer situagdo, assim como desenvolver o trabalho em
equipa;

e aprender a conhecer — com vista a aquisigdo de saberes codificados,
para uma melhor compreensdao do meio social e de forma a
desenvolver o sentido critico e reflexivo;

e aprender a viver em sociedade - tem em vista o ser capaz de criar
lagos sociais através da compreensdo pelo outro, respeitando a
diversidade cultural assim como a gestao de conflitos;

e aprender a ser — que visa criar estratégias de ensino que lhes
facultem o desenvolvimento de auto gestdo do seu processo de

ensino-aprendizagem, de forma auténoma e responsavel.

As tecnologias de informacdo e comunicacdo s&o facilitadores da
construcao de novos saberes (Perrenoud, 2000), pois além de contribuirem para
um crescimento exponencial do conhecimento, agilizam o processo de

comunicagao.

7

O conhecimento na atualidade é fruto da “explosdo da informagao”
identificada por Galvao (1997), pois como refere, se por um lado visa criar meios
cada vez mais eficientes para 0 armazenamento e circulacdo instantanea de
informacéo, por outro lado desenvolve softwares e programas de busca e filtro que

nos ajuda a gerir um espaco perto do infinito.

No entanto, é importante ndo descurar o facto de que nem sempre 0 acesso
a informacao conduz ao conhecimento, ou mesmo aprendizagem. Para que tal
aconteca, € necessario que os individuos, confrontados com as informactes

apresentadas, desconstruam o seu proprio conhecimento, e o reformulem com o
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objetivo de o reconstruir. Segundo Castells (2003), o que esta na base da revolugéo
tecnologica atual ndo é o carater central do conhecimento e da informagédo, mas
sim, a utilizacdo deste conhecimento e informacdo que contribuam para gerar

novos conhecimentos e processar informagéao/comunicacao.

As aprendizagens sao adquiridas ao longo da vida, de diversas formas e em
contextos diferentes, sendo apreendidas de forma particular por cada aprendiz
(Moran, 2005). Deste modo, € crucial reconhecer a vantagem do desenvolvimento
de competéncias pelos alunos, resultado da utilizagdo da informacédo fornecida
pelas tecnologias de informacdo e comunicagdo bem como pelos midia,
naturalmente tendo em conta as aprendizagens individuais e a construcdo do
saber. No entanto, é necessario que os alunos sejam detentores de competéncias
cognitivas suficientes para ultrapassar o0 pensamento linear e alcancar o
pensamento critico, que “envolve a reorganizacdo dinamica do conhecimento de
formas significativas e utilizaveis” através de “trés competéncias gerais: avaliar,

analisar e relacionar” (Jonassen, 2007, p. 40).

Em suma, o uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo, quando
focalizadas no processo de ensino-aprendizagem  conferem  novas
responsabilidades aos docentes, na medida em assumem o papel de tutores, num
contexto globalizado, ligado em rede a um mundo de informagé&o, cujas bases de

dados e pesquisa séo inimeras, onde predomina a partilha de saberes.

Neste sentido, a nova sociedade do Séc. XXI, caracterizada pela sociedade
do conhecimento, visa conferir as novas tecnologias um papel de relevo, enquanto
mediadoras do processo educativo, em que as TIC e a informacdo por elas
disponibilizadas, quando orientadas para a educacdo, conduzem a uma nhova

dimensao pedagdgica.
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5. A EDUCAGCAO E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS

A sociedade do séc. XXI é marcada pela experimentacdo de recursos
tecnolégicos como ferramentas pedagodgicas, que podem facultar aos professores
descobrir resultados pedagdgicos que esses recursos podem trazer para melhorar

a sua pratica pedagdgica.

De acordo com Cortés (2009, p.18), “atualmente, ndo podemos mais adiar o
encontro com as tecnologias, passiveis de aproveitamento didatico, uma vez que os
alunos voluntaria e entusiasticamente imersos nesses recursos — ja falam outra

lingua, pois desenvolveram competéncias explicitadas para conviver com eles.”

A evolugdo das tecnologias, nomeadamente a internet, condiciona o papel
do professor. Alarga o papel de professor, em que ndo é somente transmissor de
conteldos, mas passa a articular os conteudos programaticos as tecnologias

inerentes no seu campo de trabalho.

O objetivo do sistema de ensino do séc. XXI é garantir a primazia da
construcdo do conhecimento, no qual o professor ndo é somente transmissor de
conhecimento, mas deve assumir o papel de mediador da aprendizagem. A
sociedade de informacédo e conhecimento propicia aos utilizadores da rede global a
possibilidade de construirem os seus préprios conhecimentos através de processos
informais, por outro lado, e do ponto de vista formal, a inclusdo das TIC no curriculo
pode ter um contributo significativo para o uso de estratégias pedagdgicas
inovadoras. A utilizagéo das TIC no ensino da economia permite a difusdo de novas

estratégias para o uso da informacao, bem como novos modelos de comunicacao.

As tecnologias, através da diversidade de recursos tecnolégicos de que
dispde, podem minimizar possiveis problemas de compreensao e desinteresse por
parte dos alunos podendo proporcionar um ambiente de aprendizagem real e

atraente.

Perante um cenario de globalizacdo, é premente que a nivel educativo se
fomente a aproximagédo dos alunos ao mundo tecnolégico por forma a orienta-los na
construcdo do saber e no processo de formacdo enquanto cidaddo. Conforme

refere Freire,
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“ A educagao como pratica da liberdade, ao contrario daquela que é pratica
da dominagdo, implica a negacdo do homem abstracto, isolado, desligado do
mundo, assim como também a negacdo do mundo como realidade ausente dos
homens. A reflexdo que se propfe, por ser auténtica, ndo é sobre este homem
abstracdo nem sobre este mundo sem homens, mas sobre os homens em suas

relagées com o mundo.” Freire (1997 apud LIMA, 2010, p.2)

Conforme referem Anacleto, Michel & Otto, a dinamizacéo e integragédo das
tecnologias digitais proporcionam uma maior capacidade de resposta por parte dos
alunos, no que diz respeito aos acontecimentos em seu redor, dado que esses

recursos tornam o processo de ensino-aprendizagem motivador, ludico e variado.

“O mundo caminha para a era do dominio de novas tecnologias, novas
midias surgem a cada dia a dia, e sob este contexto o ensino deve também sofrer
avancgos, adaptar-se a novas linguagens e formas de conhecimento, assim como se
tornar mais atraente, dindmico e que facilite o processo de aprendizagem dos
educandos, sob este aspeto, novas midias educacionais ganham destaques, ou
ainda midias seculares ganham nova importancia educacional, entre as quais esta o
cinema, que pode ser um poderoso instrumento de apoio magistério.” Anacleto,
Michel e Otto (2007, p.22)

As tecnologias digitais tém vindo a assumir particular importancia no ensino,
uma vez que facilitam o processo de transmissao do saber por parte do professor
ao aluno, pois conforme refere o autor, o audiovisual € concebido como “um
conjunto de técnicas destinadas a facilitar a transmissdo de mensagens entre um

“emissor que sabe” e um “receptor que nao sabe” (Moderno, 1992, p.38).

Segundo Moderno (1992), num sistema de ensino tradicional cujas
metodologias de ensino incidiam sobre o uso do quadro e giz, verifica-se uma certa
resisténcia & mudanca dado ser exigido, por um lado, a aquisicdo de novas
competéncias necessarias a utilizacdo destas tecnologias, por outro lado existe
uma desconfianga quanto as potencialidades das tecnologias digitais, pelo que, de
acordo com o autor, o audiovisual procura implementar-se no ensino como um
conjunto de técnicas ou recursos que facilitam o professor no processo de

transmissao do seu saber ao aluno.

A integracdo das tecnologias nos processo de ensino, sdo segundo
Teodoro, citado em Patrocinio (2004, p.316) sintetizadas em duas perspetivas, por

um lado, o computador enquanto fornecedor de informacéo (internet e programas
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de ensino tutorial), por outro lado o computador enquanto ferramenta de trabalho

para a construcédo do conhecimento.

Perante uma nova era sobretudo eletrénica, (Moderno, 1992) o avanco da
tecnologia e as redes de informacdo quebram lentamente os lacos existentes entre
professor-aluno, conduzindo a um processo de ensino com enfoque no feedback,
em que a WorlWideWeb (www) € a principal responsavel pela difusdo da

informacéo.

Neste sentido, refere Lévy (1993, p.101) uma outra forma de apropriacéo do
conhecimento dar-se-ia no espaco das novas tecnologias de comunicacdo e da

informacéo.

De acordo com Kenski (2003, p.32) “ a revolugao digital transforma o espaco
educacional. Nas épocas anteriores, a educagéo era oferecida em lugares fisica e
“espiritualmente” estaveis: nas escolas e nas mentes dos professores. O ambiente
educacional era situado no espaco e no tempo. (...) Na era digital, € o saber que
viaja veloz nas estradas virtuais da informacdo. Nao importa o lugar onde o aluno
estiver: em casa, num barco, no hospital, no trabalho. Ele tem acesso ao

conhecimento disponivel nas redes e pode continuar a aprender.”

Deste modo, na Optica de Moderno, e em contrapartida ao ensino
tradicionalista, o audiovisual é “concebido como meio de facilitacdo de uma troca,
de uma relagéo, tornando-a o mais eficaz possivel, transforma-se numa auténtica
“panaceia”. O ensino ja ndo é considerado como uma transmissado de saber, mas
como um meio de modificar o comportamento do aluno, comportamento que

constitui a sua resposta a solicitagdo do professor” (Moderno, 1992, p.38-39).

Neste sentido, a inclusdo das tecnologias no processo educativo deve focar-
se nas perspetivas em que, professores e alunos, poderao fazer uso do computador
enquanto ferramenta de trabalho, com recurso a software de processamento de
texto, folhas de célculo e apresentagdes, tais como Word, Excel, Powerpoint, do

Windows, entre outras e mais recente, as apresentacdes no Prezzi.

Segundo Dellors (1996, p. 190) a integracdo das tecnologias do processo de
ensino-aprendizagem proporciona a redugdo do insucesso escolar, permitindo um

ensino mais individualizado,

“As tecnologias oferecem, como instrumentos de educagdo, uma

oportunidade sem precedentes de responder com todas as qualidades necessérias
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a uma procura cada vez mais intensa e diversificada. As possibilidades e vantagens
gue apresentam no campo pedagogico sao consideraveis. Em especial o recurso ao
computador e aos sistemas multimidia permite tracar percursos individualizados em
gue cada aluno pode progredir de acordo com o seu ritmo. Oferecem igualmente
aos professores a possibilidade de organizar mais facilmente as aprendizagens em
turmas de nivel heterogéneo. A interatividade permite ao aluno pér questdes,
procurar ele mesmo informagfes ou aprofundar certos aspetos de assuntos tratados
na aula. O recurso as novas tecnologias constitui, também, um meio de lutar contra
0 insucesso escolar: observa-se, muitas vezes, que os alunos com dificuldades no
sistema tradicional ficam mais motivados quando tém oportunidade de utilizar essas

tecnologias e podem, deste modo, revelar melhor os seus talentos.”

As mais recentes tecnologias de informacdo e comunicacdo relacionam
diversas formas eletronicas de armazenamento, tratamento e difusdo da
informag&o. Segundo Kenski (2003), transformam-se em meios de comunicagdo
“midiaticas” depois da juncdo entre informatica com telecomunicacdo e o
audiovisual, dando origem a produtos cujas caracteristicas possibilitam a interagéo

comunicativa e a linguagem digital.

Contudo, a velocidade com que as transformacdes tecnolégicas ocorrem
impdem novos ritmos e estadios ao processo de aprendizagem, € necessario um
estado de apeténcia permanente para a aprendizagem bem como de adaptagéo ao
novo. O conhecimento na sociedade atual resulta da velocidade com que se acede
as informacdes, interage com elas e como se supera com outras inovagoes.
(Kenski, 2003).

A integracdo das tecnologias digitais no processo de ensino é reconhecido
por varios autores (Carneiro, 2001; Castells, 2004) como um processo em que
guando o enfoque € 0 uso e manipulacdo de tecnologias digitais, ndo se pode
descurar nenhum aluno, dado que a globalizagéo e a sociedade de informagéo séo

irreversiveis.

Conforme referido na Revista de Pedagogia da Universidade de Salamanca
(2010,p.211), para que as tecnologias digitais promovam as mudangas esperadas
no processo educativo, devem ser utilizadas, ndo somente como meras maquinas
de ensino ou aprendizagem, mas como ferramentas pedagdgicas que criem um
ambiente interativo que proporcione ao aprendiz, em confronto com inumeras
situacdes problema, investigar, levantar hipéteses, testa-las e refazer as suas ideias

iniciais, construindo, assim, 0 seu préprio conhecimento.
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Contudo, é necessario adaptar o conhecimento tecnolégico dos professores
com a sua aplicacdo e relacdo na préatica pedagdgica. Sendo assim, e de acordo
com Moran (2005) citado em Revista da Universidade Salamanca® (2010, p.209):

“Antes de ensinar a aprender com as tecnologias, urge que o educador
aprenda a utilizar e a ensinar com essas tecnologias. Por isso, a incorporacdo dos
instrumentos de processamento digital na educacdo exige a aprendizagem de um
novo conjunto de competéncias no uso pedagégico dessa tecnologia, ou seja,

revela-se necessario reaprender a ensinar.”

Neste sentido, a nova sociedade do Séc. XXI, caracterizada pela sociedade
do conhecimento, visa conferir as novas tecnologias um papel de relevo, enquanto
mediadoras do processo educativo, em que as TIC e a informacdo por elas
disponibilizadas quando orientadas para a educacdo, conduzem a uma nova

dimenséo pedagdgica.

A educacao, no final do século XX, ja ndo prepara os individuos para um
emprego seguro, para toda a vida, na industria ou em servicos locais. Em vez disso,
as mudancas rapidas a nivel tecnoldgico e a globalizacdo do mercado de trabalho
criaram a necessidade de se desenvolver cidaddos com uma educacao geral vasta,
com boas competéncias de comunicacdo, com capacidade de adaptacdo e
comprometidos com a aprendizagem ao longo da vida (Millar & Osborne,1998).

® Revista de Pedagogia de la Universidad de Salamanca. 2010. Educagéo e formagédo na
sociedade do conhecimento. Salamanca: Ediciones Universidad.
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6. A UTILIZAGCAO DO VIDEO EM SALA AULA

O inicio do séc. XXI é marcado pelo estreitamento entre tecnologia digital
como linguagem de comunicagdo e expresséo de ideias, nomeadamente com a
utilizacdo do video em ambientes de aprendizagem, em que este é utilizado como

ferramenta com elevado potencial na constru¢do do conhecimento.

De acordo com Moran (2005) os individuos aprendem em contextos
diversos e de formas diferentes, portanto cada um em particular detém um estilo
muito préprio de aprendizagem. Dai que, a educacdo na sociedade do
conhecimento, implica a compreensdo da vantagem do desenvolvimento nos
alunos de competéncias cujo objetivo é utilizar a informacédo proporcionada pelos
midia bem como pelas tecnologias de informagédo e comunicacao, respeitando as
aprendizagens proprias de cada um bem como 0s novos espagos de construgéo do

conhecimento e do saber.

Perante este novo cenario (Figueiredo, 2001), que impde uma nova forma
de atuacdo educativa, torna-se necesséria a utilizacdo de metodologias
pedagdgicas ajustaveis as novas exigéncias, que reajustem o papel do professor
(mais mediatizado), e que integrem as tecnologias como ferramentas mediadoras
da aprendizagem, dado que o seu uso em sala de aula promove o desenvolvimento
de competéncias, expectativas e interesses essenciais a sobrevivéncia e inclusdo

dos alunos na sociedade digital.

Segundo Moran (2007) o video pode ser uma ajuda para o professor, e
torna-se atrativo para o aluno, no entanto ndo altera significativamente a relacéo
pedagdgica. Existe uma aproximagéo da sala de aula ao quotidiano, das linguagens
proprias da aprendizagem a forma de comunicacdo da sociedade urbana, bem

como insere novas questdes no processo educacional.

Dado que o recurso a materiais inovadores € um factor de motivagao e
utilidade, é cada vez mais frequente a utilizacdo de materiais multimédia, que o
professor, hoje em dia, faciimente pode aceder, nomeadamente através do acesso

a aula digital“, com uma diversidade de atividades, tais como, acessos a links e

* E exemplo, o manual da Texto Editora, Economia A, 10° Ano que disponibiliza o cd “20
Aula Digital”
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videos relacionados com os temas em estudo, dados estatisticos, Powerpoints, que
visam ilustrar os conteddos programaticos, bem como para sinteses ou avaliagéo

dos contelidos lecionados.

“O video é sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e escrita.
Linguagens que interagem sobrepostas, interligadas, somadas, ndo-separadas. Dai
a sua forca. Somos atingidos por todos os sentidos e de todas as maneiras. O video
nos seduz, informa, entretém, projecta em outras realidades, em outros tempos e

espacos.” Moran (2007, p.28).

De acordo com o Programa de Economia A°, “o estudo da Economia
permite a descodificacdo e a sistematizacdo da terminologia econémica, hoje de
uso corrente, sobretudo nos meios de comunicacao social”, deste modo, recorrendo

por vezes ao uso do video.

Segundo Moran (2007, p.29), “o jovem precisa de ver para compreender”
(...) “Lé, vendo. A linguagem audiovisual desenvolve multiplas atitudes perceptivas:
solicita constantemente a imaginagéo e reinveste a afetividade com um papel de
mediacgao, primordial no mundo, enquanto a linguagem escrita desenvolve mais o

rigor, a organizacgao e a analise légica.”

Ainda no ambito do Programa de Economia A, e no dominio das
competéncias e atitudes, é definido como objetivo “fazer comunicagdes orais com
apoio de suportes diversificados de apresentagédo de informagéo”, pelo que se por
um lado o video é utilizado como recurso didatico, por outro lado pode ser utilizado
como instrumento de avaliacdo, quando das apresentacfes escritas e orais com

suportes digitais.

A utilizacdo do video em sala de aula implica, necessariamente, alguma
precaucdo, que de alguma forma Moran (2007, p.30-31) sistematizou alguns

conceitos da seguinte forma ao propor a sua utilizagédo didaticamente:

- Iniciar com videos mais simples — partindo dos mais faceis para os mais

complexos, quer guanto a tematica quer do ponto de vista técnico;

- Video como sensibilizacdo — considera um bom video, a nivel didatico, o
que utilizado para abertura de um novo tema, para despertar a curiosidade, a
motivacdo para novos temas. Deste modo facilitarda o desejo de pesquisa nos

alunos de modo a aprofundar o assunto do video e da matéria;

® Programa de Economia A — 10° e 11°, Ministério da Educacao, Homologacgao 2001/2002
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- Video como ilustragdo — o video ajuda a compor cenérios desconhecidos
dos alunos, podendo ajudar a compreender o que se fala em aula. Um video insere
na aula realidades distantes dos alunos. A vida aproxima-se da escola através do

video;

- Video como simulagdo - ilustra algo mais sofisticado, por exemplo a
simulacdo de uma experiéncia quimica que poderia ser perigoso em laboratério ou

0 crescimento de uma planta em segundos;

- Video como contetdo de ensino — video que mostra determinado assunto
de forma direta ou indirecta. Diretamente, quando informa sobre um tema de ensino
especifico orientando a sua interpretagéo. Indiretamente, quando mostra um tema,

permitindo abordagens multiplas, interdisciplinares;
- Video como produgéo:

- Como documentacdo: utilizado como registo de eventos, de
aulas,de estudos do meio, de experiéncias, de entrevistas, de depoimentos.
“O professor deve poder documentar o que é mais importante para o seu
trabalho, ter o seu préprio material de video, assim como tem os seus livros
e anotacOes para preparar as suas aulas. O professor estara atento para
gravar o material audiovisual mais utilizado, para ndo depender sempre do

empréstimo ou aluguer dos mesmos programas.”;

- Como intervencgéo: interferir, alterar um determinado programa, um
material audiovisual, acrescentando um nova trilha sonora, ou editando
material de forma compacta, ou introduzindo novas cenas com novos
significados. Conforme interfere num texto escrito, alterando-o, adicionando
novos elementos, novas interpretacdes e contextos mais proximos dos

alunos, igualmente o podera fazer com o video;

- Como expresséo: como nova alternativa de comunicagédo adaptada
a sensibilidade dos jovens e criancas. As criangas gostam de fazer video e a
escola devera incentivar a producdo de pesquisas em video pelos alunos. A
producdo do video possui uma vertente moderna, como meio
contemporaneo, novo e que integra linguagens, ludica, devido a
miniaturizacdo da camara, que permite levar a realidade para qualquer

lugar;
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- Video como avaliagdo: dos alunos, do professor, do processo. O autor
identifica o video-espelho como sendo de grande utilidade para o professor se
examinar, em termos de comunicacdo, qualidades e defeitos, bem como para

andlise de grupo, comunicacgéao e participagao;
- Video como integragdo/suporte de outras midias:

- Como suporte de televisdo e cinema: gravar da TV para uso em

aula ou alugar/comprar filmes ou documentarios

- Interagindo com outros midias como o computador, o video-disco, o
CD, videogames, telefone (videofone) permitindo conectar, com
imagem e som, com outras escolas, fomentando o intercambio

pedagdgico e comunicacional.

Perante uma imensiddo de tecnologias que temos hoje a nossa disposi¢ao
acredito que video é um instrumento que contribui significativamente para o
processo de ensino-aprendizagem, desde que a sua utilizagdo cumpra um plano
criterioso e com objetivos, de modo a maximizar as suas potencialidades. Conforme

refere Moran:

“As tecnologias sao pontes que abrem a sala de aula para o mundo, que
representam, medeiam o nosso conhecimento do mundo. S&o diferentes formas de
representacdo da realidade, de forma mais abstracta ou concreta, mais estatica ou
dindmica, mais linear ou paralela, mas todas elas, combinadas, integradas,
possibilitam uma melhor apreenséo da realidade e o desenvolvimento de todas as
potencialidades do educando, dos diferentes tipos de inteligéncia, habilidades e
atitudes. (Moran, 2007, p.164).

Com base na literatura, e conforme defende Carneiro (1997), a utilizagéo de
recursos audiovisuais podem auxiliar o processo de ensino-aprendizagem

significativamente, e deste modo contribuir para a formacéo integral do aluno:

As escolas devem incentivar que se use o video como fungdo expressiva
dos alunos, complementando o processo de ensino-aprendizagem da linguagem
audiovisual e como exercicio intelectual e de cidadania necesséaria em sociedade
gue fazem o uso intensivo dos meios de comunicacéo, a fim de que sejam utilizados

critica e criativamente. (Carneiro, 1997, p.10)

Sendo assim, podemos identificar alguns aspetos que podem favorecer ou

ndo o uso do video, enquanto recurso pedagdgico, nomeadamente:
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- Como apoio didatico - demonstracdo de um processo produtivo, producao
em “massa’, através de uma aula “pratica”, na qual se apresenta um video

didatico e realista;

- Como técnica de producédo do saber ou enriquecimento entre os conteudos
— a utilizacdo de videos relacionados com a tematica em sala de aula, com
recurso a ferramentas como o Skype ou videos disponiveis no Youtube,
pode aumentar o interesse, e agilizar o processo de aprendizagem;
“excursao virtual”, através de um passeio virtual a um determinado local,

museu, viagem ao espaco, local geogréfico, etc.;

- Como estimulo de criatividade - o incentivo & produgédo audiovisual, e a
criagcdo e partilha de conteddo digital fora do contexto escolar é uma
realidade, pelo que se deve aproveitar essa criatividade dos alunos na
realizacdo de atividades que utilizem os conhecimentos exigidos a nivel

pedagdgico, por forma a criar um video relacionado com os conteudos;

- Como base de partida mais dindmica e interessante para iniciar o estudo
de novo tema, ser alvo de analise e finalmente servir de comparacao entre a

escrita tradicional e a producéo audiovisual.

Em contrapartida, os aspetos apontados por Moran (1995) que podem
condicionar a utilizacdo do video sdo a qualificacdo deficitaria dos professores
nesse campo, a falta de equipamento na escola o desafio que implica a sua

utilizacao.

Em suma, o uso do video pode ser um bom recurso pedagdégico, na medida
em que enguanto instrumento didatico agiliza o processo de ensino-aprendizagem,
proporcionando uma aula mais dindmica e atrativa, contudo sem alterar de forma
consistente a relacdo no plano didatico. Integra o quotidiano do aluno na sala de
aula, insere a comunicacdo da sociedade urbana nas linguagens de aprendizagem,
enriqguecendo o processo educacional. O video é reconhecido, no quotidiano pelo
aluno, como entretenimento, no entanto, esta designacdo altera com a correta

utilizagcdo do video, em sala de aula.
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7. A PRODUGCAO DO CONHECIMENTO

Na sociedade contemporanea, globalizada, a qual assenta na inovacéo, na
tecnologia, na ciéncia, na investigacdo, o conhecimento é flexivel e esta em
constante mudanca e expansao, resultado de uma sociedade acessivel a todos
para utilizar e partilhar informacéao individualmente ou em comunidades. Sendo a
informacdo a matéria-prima sobre a qual assenta a construcdo do conhecimento e
da comunicacdo podemos considerar 0 conhecimento como um pilar da nova

sociedade globalizada.

De acordo com a literatura, e conforme referido por Castells (1996), esta
nova sociedade assenta no desenvolvimento, na difusdo e circulagdo da informacao

e do entretenimento electrénico, computorizado e digital, e € impulsionada por eles.

“‘No modo de desenvolvimento industrial, a principal fonte de produtividade
reside na introducdo de novas fontes de energia e na capacidade de descentralizar
a utilizacdo desta ao longo dos processos de producéo e de circulacdo. No novo
modo informacional de desenvolvimento, a fonte da produtividade reside na
tecnologia da criagdo de conhecimento, do processamento da informacéo e da
comunicagao simbodlica....Aquilo que este modo de desenvolvimento tem de
especifico é a acdo do conhecimento sobre si proprio, enquanto fonte principal de

produtividade...num ciclo interativo virtuoso.” (Castells, 1996, p.16-17)

Segundo Hargreaves (2003, p.36), “o segredo para uma forte economia
baseada no conhecimento néo reside apenas no acesso das pessoas a informacéo,

mas também no grau em que elas conseguem processar essa informacao”.

De acordo com a literatura, saber e conhecimento sdo palavras
consideradas no dicionario como sinénimos, isto €, ambas significam ciéncia,

informac&o, ato de conhecer.

Contudo importa referenciar, que embora termos semelhantes, de acordo
com Charlot (2000) é necessario distinguir saber, de informacéo e conhecimento.
Deste modo, afirma Charlot (2000), o conhecimento é “o resultado de uma
experiéncia pessoal ligada a atividade de um sujeito provido de qualidades afectivo-
cognitivas”, ja quanto ao saber, segundo o autor, é construido em “uma histéria

coletiva que € a da mente humana e das atividades do homem e estd submetido a
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processos coletivos de validagdo (...)) Como tal é o produto de relagbes
epistemolégicas entre os homens.” (Charlot, 2000). Deste modo, conclui que o
conhecimento ao ser produzido e trabalhado em diversas vertentes (culturais,
éticas, conceituais, estéticas), transforma-se em saberes que, por sua vez, tém o

seu impacto individual e coletivo.

No relatério para a UNESCO (1996, p.11), a Comissao Internacional sobre
Educacédo para o Séc. XXI considera que “as politicas educativas sdo um processo
permanente de enriquecimento dos conhecimentos, do saber fazer, mas também e
talvez em primeiro lugar, como uma via privilegiada de construcdo da propria

pessoa, das relagdes entre individuos, grupos e nacdes”.

Sendo assim, a concec¢do acerca do mundo natural e do mundo social
assenta num processo de feedback complexo, sobre o qual varios modelos tedricos
apontam uma explicacdo acerca da construcdo do conhecimento, teorias

construtivistas.

De acordo com o construtivismo, a aprendizagem € um processo ativo de
construir, ndo somente de adquirir conhecimento, em que o objetivo do ensino é
ensinar a ajudar nessa construgdo e ndo somente transmitir conhecimento
(Coutinho, 2005).

Lev Vygostky, no inicio do séc. XX, com base na ideologia construtivista,
elabora a Teoria Sociocultural do Desenvolvimento Cognitivo, considerando que “a
aprendizagem envolve a construgdo social do conhecimento, para o qual é
fundamental a natureza das interac¢des sociais que o0 professor promove no
contexto de sala de aula” (Pires, Morais & Neves, 2004, p.3), perspetivando a
constru¢gdo do conhecimento como um processo social complexo, mediado pelo

contexto sociocultural e histérico da crianca.

Fontes & Freixo (2004) refere que segundo Vygostky (1988), o
construtivismo parte do principio de que o conhecimento é construido ativamente
pelo aluno através da interacdo social, ja Piaget (1973) defende que este resulta
da interacdo com o0s objetos, teoria cognitiva-construtivista, em que os alunos
procuram de forma ativa, adquirir informacdo e construir o0 seu préprio
conhecimento, que se encontra em constante mutacdo dado que os alunos séo
permanentemente confrontados com novas situacdes que 0s obrigam a construir e

reconstruir os conhecimentos adquiridos previamente.

32



O contributo do video, como técnica de producédo do saber

Embora Piaget e Vygotsky concordem acerca de que o desenvolvimento é
um processo dialético e que as criangas sao vistas como cognitivamente ativas
relativamente ao processo de imitacdo de modelos do seu mundo social (Tudge e
Winterhoff, 1993), os autores discordam relativamente a outras questdes. Se por
um lado Piaget defende que o desenvolvimento antecede a aprendizagem,
Vygostky afirma que a aprendizagem pode e deve anteceder o desenvolvimento.

Segundo Fontes & Freixo (2004), Vygotsky releva a importancia do ser ativo
e destaca o0 papel do contexto histérico e cultural nos processos de
desenvolvimento e aprendizagem. Elabora uma teoria do desenvolvimento
intelectual, e sustenta que qualquer conhecimento é construido socialmente,
resultado das relagbes humanas. Tem por base o desenvolvimento do individuo,
sendo este o resultado de um processo sécio-histdrico, enfatizando assim o papel

da aprendizagem e linguagem no desenvolvimento, teoria socioconstrutivista.

De acordo com os autores, Vygotsky e Piaget, s&o ambos construtivistas
nas suas concecodes do desenvolvimento intelectual, isto é, ambos sustentam que a
inteligéncia é construida a partir das relacdes entre o meio social e o homem, no
entanto Vygotsky apresenta algumas criticas a teoria de Piaget, nomeadamente
guanto ao facto de Piaget “ndo valorizar, tanto quanto ele proprio, a importancia que

0 meio social tem na aprendizagem” (Fontes & Freixo, 2004, p.15).

Os autores, resumem a trés questbes a forma como Vygotsky explica a
abordagem sociocultural em relacdo a mente: a confianca que depositava na
andlise genética (evolutiva); o pressuposto de que as fungdes mentais superiores
do homem tém origem na sua atividade social; e a ideia de que os instrumentos e
sinais utilizados como mediadores dos processos humanos, psicolégicos e sociais
ajudam a sua compreensdo. As concegdes de Vygotsky, acerca do processo de
formacdo de conceitos, salientam as relacdes entre pensamento e linguagem, a
guestdo da cultura no processo de construcdo dos significados pelos individuos e

ao papel dos conhecimentos apreendidos na vida quotidiana.

Vygotsky  (1988), distingue aprendizagem de desenvolvimento,
argumentando que a aprendizagem é um processo social complexo, culturalmente
organizado, especificamente humano, universal e necessario ao processo de
desenvolvimento. Para o autor, o desenvolvimento resulta assim, de um processo
historico-social e cultural, onde a linguagem e a aprendizagem desempenham um

papel fundamental.
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Dai que, segundo os autores, Vygotsky defenda que o desenvolvimento
precede a aprendizagem, convertendo-se um processo no outro; a aprendizagem
deixa de ser individualista, para ser social e facilitadora da aprendizagem dos
outros. Sendo assim, a aprendizagem é vista pelo autor, como sendo responsavel
pelo despertar de um conjunto de processos internos que resultam somente da
interac&o entre os alunos e colegas ou professor. E deste modo que ao interiorizar

0S processos, estes passam a contribuir para a evolucdo do aluno.

Para Vygotsky o processo de aprendizagem deve ser olhado por uma Optica
prospetiva, ou seja, ndo se deve focalizar o que a crianca aprendeu, mas sim o que
esta aprendendo. Nas nossas préticas pedagdgicas, procuramos sempre prever em
gue tal ou qual aprendizagem podera ser Util aquela crianga, ndo somente no
momento em que € fornecido, mas para além dele. E um processo de
transformacgdo constante na trajetoria das criangas. As implica¢des desta relacdo
entre ensino e aprendizagem para 0 ensino escolar estdo no facto de que este
ensino deve concentrar-se Nno que a crianga estd a aprender, e ndo no que ja
aprendeu. Vygotsky firma esta hipétese no seu conceito de zona de

desenvolvimento proximal (ZDP). (Creche Fiocruz, 2004)

Do desenvolvimento da teoria de Vygotsky (Fontes & Freixo, 2004), salienta-
se uma questdo particularmente importante, o conceito de mediacdo. A perspetiva
de construgdo do conhecimento considerado como um processo social complexo,
mediado pelo contexto sociocultural e histérico da crianca, insere a teoria de
Vygotsky na corrente construtivista. A questdo central é a aquisicdo do
conhecimento pela interagdo do sujeito com o meio, dai, 0 conhecimento é sempre
mediado. A vida em sociedade é fundamental para a transformagdo do homem,
enguanto ser biolégico para ser humano. Para Vygotsky é pela aprendizagem nas
relagbes com 0s outros que construimos os conhecimentos que permitem o0 nNOSso

desenvolvimento mental.

Segundo Fontes & Freixo, ambas as teorias de Piaget e Vygotsky, salientam
a importancia entre o meio externo (social) e a crianca, no entanto Piaget valoriza
somente 0 aspecto psicossocial enquanto que Vygotsky enfatiza a importancia do
contexto sociocultural no significado atribuido as atividades do individuo. Dai os
processos mentais superiores serem resultado da aprendizagem cultural, da

relacdo do sujeito com o meio envolvente.

Vygotsky (1988) considera que processos mentais superiores como a

memoria légica, atencdo voluntdria e pensamento, ndo se desenvolvem em
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individuos isolados, mas inevitavelmente em pares ou grupos. Estes processos
resultam de uma herancga cultural e social recebida pelo aluno, e em vez de
biol6gicos sdo objeto de atencdo consciente e mediados por instrumentos e
simbolos culturais. Sendo assim, o autor atribui & escola um novo papel na
construcdo do conhecimento. Considerou a escola como um contexto social
mediador bastante importante, onde as salas de aula representam organizagdes

sociais.

Na teoria do desenvolvimento de Piaget (Fontes & Freixo, 2004), a
aprendizagem esta condicionada pelo desenvolvimento cognitivo, isto é, a
maturidade biolégica é condi¢édo indispensavel para a aprendizagem contudo, na
teoria do desenvolvimento de Vygotsky, a interacdo do individuo com o contexto
sociocultural promove a aprendizagem e é esta que conduz ao desenvolvimento
(Vygostky, 1998).

Segundo Vygotsky (1988), a evolucao intelectual dos alunos é caracterizada
por diferentes niveis. De modo a explicar esse processo, ele desenvolveu o
conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), distancia entre o nivel de
desenvolvimento real de uma crianca (ZDR) — realizacdo independente de
problemas — e o nivel mais elevado de desenvolvimento potencial determinado pela
resolucdo de problemas sob a orientagdo de um adulto ou trabalhando com pares
mais capazes (ZDP). Considera o autor que a ZDP vai-se construindo e é
individual. Ja a cognigdo é um produto social que se atinge através da interacéo

com 0 meio.

Na perspetiva de Freire (2002) a educacdo deve estar ao servico da
liberdade e humanizacdo, na qual a pratica pedagdgica precisa considerar 0s
aspetos que envolvem o mundo em que os alunos e professores estdo imersos,
conforme refere “e, se o que-fazer educativo, como qualquer outro que fazer dos
homens, ndo pode dar-se a ndo ser “dentro” do mundo humano, que é histérico-
cultural, as relages homem-mundo devem constituir o ponto de partida de nossas

reflexdes sobre qualquer que-fazer” (Freire, 2002, p.76).

As perspetivas de Freire e Vygostky estdo em sintonia relativamente a
compreensdo do processo de humanizacdo, quando Freire reconhece que na

relagdo entre homem e natureza existe uma transformacéo reciproca.

Na escola, o professor pode orientar o aluno no sentido de adiantar o

desenvolvimento potencial de uma crianca, tornando-a real. O professor tem um
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papel preponderante no processo, a escola promove o desenvolvimento na medida
em que desperta atividades mentais construtivas, capazes de transformar os alunos
em sujeitos Unicos, inseridos num determinado contexto social. Deste modo, o
desenvolvimento cultural dos alunos e a sua aprendizagem sao processos que tém
por base a relacdo dos alunos com o professor e com os outros alunos que
apresentam competéncias superiores. Considera o0 autor que, uma boa
aprendizagem, é aquela que tem vantagem em relacdo ao desenvolvimento, sendo
a aprendizagem um aspecto universal e necessario ao processo de

desenvolvimento cultural, social e psicoldgico (Vygotsky, 1988).

Por fim, Vygotsky defende que o desenvolvimento cognitivo explica-se
como a transformacdo de processos simples biologicamente determinados em
funcbes psicolégicas superiores. O autor acredita que a aprendizagem origina
processos internos de desenvolvimento que apenas operam quando a crianca
interage com outros e em cooperagdo com colegas. O desenvolvimento dos
processos mentais superiores sera pois, mediado por ferramentas psicolégicas,
como a linguagem e o meio, instrumentos e simbolos culturalmente determinados.
A linguagem é fundamental na relacdo aprendizagem e o desenvolvimento, e este é

consequéncia de mediadores, produtos do meio sociocultural (Vygotsky, 1998).

Na sequéncia deste processo o autor distingue a formacgdo de conceitos
espontaneos, adquiridos em contextos culturais quotidianos, e conceitos nao
espontaneos, cuja aprendizagem formal é importante. Dentro destes, salienta os
conceitos cientificos, formados a partir da aprendizagem sistematizada, parte de um

sistema organizado de conhecimentos adquiridos pelo ensino.

Contudo, na perspetiva de Vigotsky, e segundo Fontes & Freixo (2004), os
processos complexos ndo podem ser dominados apenas através da linguagem
inicial. “O ensino direto de conceitos é impossivel e infrutifero, é verbalismo vazio”.
O autor defende a aprendizagem em que o meio propde tarefas, estimula as

capacidades e o raciocinio (Vygostky, 1998).

Os alunos, de facto, ndo vao a escola somente para aprender, mas também
para construir conhecimentos no sentido de aproximarem do culturalmente definido.
A escola deve ser vista como um processo conjunto, partilhado, meio no qual o
aluno, ajudado pelo professor e colegas, demonstra progressivamente autonomia

na execucao de tarefas, na prética de iniciativas, na utilizagdo dos conceitos.
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O conhecimento é construido pelo proprio aluno, ndo o recebe direto do
professor, pois cabe ao professor ajudar nessa tarefa de construgdo, € o
intermediario na relagdo aluno e o saber, é uma ajuda essencial na medida em que,
deste modo o aluno podera progredir na direccdo das finalidades educativas. O
papel do professor é promover a aprendizagem interativa, promovendo a passagem

de uma regulacédo externa a uma auto-regulacéo.

Reforgcando a ideia da aprendizagem por descoberta, uma vez que o meio
tem de propor tarefas, estimular as capacidades e o raciocinio, os alunos nao
devem ser vistos como objetos imdveis mas como elementos que fazem parte de
um grupo onde estabelecem um papel social. Assim o papel do professor
circunscreve-se no desenvolvimento cognitivo dos alunos. A teoria positiva de ZDP,
€ um instrumento que assenta no conceito de aprendizagem interativa (Fontes &
Freixo, 2004, p.103-105).

s

A atividade cognitiva dos alunos é, no inicio, regulada socialmente pelo
professor (adulto mais capaz) num processo de interagdo conjunta. A seguir, €
redefinido o problema e h4 um aumento gradual de responsabilidade do aluno
sobre a atividade pretendida (Fontes & Freixo, 2004, p.106). Contextualizando o
papel do professor, e pressupondo que este é mais um orientador do que um
responsavel pela transmissdo de conhecimentos, é necessario que haja na escola
espaco para transformacao, para desenvolver o potencial dos alunos. Deste modo,

ela deve estar aberta as diferencas, as contradi¢cdes e partilha de experiéncias.

Os professores, sdo responsaveis, de facto, pela educacao, no entanto néo
devem somente transmitir conhecimento, mas sim devem ter em conta 0s
potenciais de cada individuo, assim como a sua capacidade de funcionar e
desenvolver competéncias, ndo somente do ponto de vista individual, mas também

em colaborag@o com o0s outros.

De facto, cada vez mais as nossas politicas educativas convergem para as
teorias construtivistas, em detrimento do ensino tradicional. O Decreto-Lei n°
240/2001° sao definidos os perfis de competéncia exigidos para o desempenho das

funcdes docentes, no qual refere:

“1 — O professor promove aprendizagens no ambito de um curriculo, no
guadro de uma relagcdo pedagégica de qualidade, integrando, com critérios de rigor

cientifico e metodolégico, conhecimentos das areas que o fundamentam.

® Dec.-Lei n° 240/2001, de 30 de Agosto
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2 — No ambito do disposto no numero anterior, o professor:

(...) f) Promove a aprendizagem sistematica dos processos de trabalho intelectual e
das formas de organizar e comunicar, bem como o envolvimento dos alunos nos

processos de aprendizagem e na gestao do curriculo;

g) Desenvolve estratégias pedagdgicas diferenciadas, conducentes ao
sucesso e realizacdo de cada aluno no quadro sociocultural da diversidade das
sociedades e da heterogeneidade dos sujeitos, mobilizando valores, saberes,
experiéncias e outras componentes dos contextos e percursos pessoais, culturais e

sociais dos alunos.”’

Tendo em conta os objetivos educacionais, de desenvolvimento das funcbes
cognitivas dos alunos é necessario articular estratégias, a partir das experiéncias
dos alunos, que permitam a maturidade intelectual, por forma a criar as condi¢des

necessérias para desenvolver os conceitos cientificos dos alunos.

" Dec.-Lei n° 240/2001, de 30 de Agosto — Il — Dimensé&o de desenvolvimento do ensino e
da aprendizagem
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PARTE II- TRABALHO DE CAMPO

8. O ENSINO DA ECONOMIA NO SECUNDARIO

A disciplina de Economia A assume uma importancia fundamental pela
transmissd@o de conhecimentos cientificos que é possivel veicular através dos seus
conteudos, permitindo aos jovens alunos poder participar, de forma interessada e
consciente, na resolugcdo de problemas do seu quotidiano, na medida em que “é
uma disciplina privilegiada no contributo que pode dar para a formacdo do aluno
finalista do ensino secundario, nomeadamente no dominio do conhecimento e da

compreens&o do mundo contemporaneo e dos seus principais problemas.”®

Atualmente em Portugal, o ensino secundario, organiza-se segundo formas
diferenciadas, contemplando tanto cursos orientados para o prosseguimento de
estudos, como cursos orientados para a vida ativa. Tornou-se universal, gratuito e

obrigatério.

O ensino secundério tem sofrido diversas alteragbes ao longo de varias
décadas tanto em Portugal, como nos restantes paises. De facto, numa primeira
fase o0 ensino secundario tinha um estatuto elitista, todavia com a evolucdo dos
tempos tornou-se num ensino de massas. Apoés o fim da Segunda Guerra Mundial,
0 Ensino Secundario conheceu um forte crescimento da procura, “tornando-se um

LT

ensino de massas” “...ensino e a formagdo consagram-se como instrumentos
preciosos de mobilidade social e como trampolim cada vez mais imprescindiveis

para o acesso a atividade profissional.” (Azevedo, 2000, p.20).

Apés o dificil periodo das guerras, que afetaram a Europa na primeira
metade do séc. XX, o mundo industrial expandiu-se durante varias décadas, sem

crises estruturais, tendo como principal referente global a ideologia do progresso.

Lentamente cresceram sociedades de bem-estar, protegidas pelos governos
nacionais, em que predominava um clima de quase pleno emprego e de consumo

de massa, por parte de uma populacdo, em geral, crescentemente bem paga e

® Programa de Economia A, Departamento do Ensino Secundario, Ministério da Educacéo
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muito bem protegida em termos sociais. E neste clima genérico que ocorre a

grande expansao escolar da historia europeia.

A generalidade dos governos aumentou de modo significativo as despesas
publicas com o ensino e a formagdo, contribuindo para uma rapida evolugcdo da
escolarizacdo, provocando o prolongamento desta para a generalidade da
populacdo, incluindo os adolescentes e jovens saidos de meios tradicionalmente
pouco escolarizados.

Com a massificacdo do ensino secundario, prolongou-se igualmente o
debate politico em torno do seu lugar e papel no sistema de ensino, entre as
tradicionais vias “académicas” e as vias profissionais, de preparacdo para o
trabalho e capaz de acompanhar o processo de crescimento econémico em curso.
O crescimento econémico gerava uma procura de mao de obra que absorvia quase

a totalidade da oferta disponivel, pelo que:

- O ensino secundario geral tinha como principal funcéo servir de passagem para o

ensino superior universitario, dirigindo-se a uma minoria de estudantes;

- O ensino secundario técnico e profissional tinha como missao qualificar os
técnicos intermédios necessarios a uma organizacdo diferenciada e fortemente

hierarquizada do trabalho produtivo;

- E a grande maioria das fungdes subordinadas fortemente especializadas,
limitadas e isoladas, que assentavam na simplicidade e repeticdo, eram

desempenhadas por mao de obra intensiva e em geral com baixa qualifica¢éo.

A expansédo escolar que se verifica apos a Il Guerra Mundial vai encontrar-
se socialmente com a trajetdria deste movimento em formulacao, unificadora dos
varios tipos de escolas e de programas escolares, muito devedora de uma
perspetiva politica democratizadora que visa alcangar uma efetiva igualdade de
oportunidades. A partir dos anos 60 assistiu-se a uma significativa expansdo do
modelo unificado através da Europa, sob a batuta dos sistemas sueco e britanico
(Azevedo, 2000).

A unificagdo imp0Os-se, assim, como 0 modelo escolar dominante da
escolarizacdo de massas no segmento do ensino secundario inferior, sob o impulso
determinante da ideologia da democratizacdo, da igualdade de oportunidades e do
incremento da mobilidade social. A diferenciacdo escolar adiou-se para os 15-16

anos e para o ensino pés-obrigatorio.
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Os “choques” dos anos 70 e os anos de crise levaram a descida das taxas
de crescimento, com a crescente e continua automacao dos processos produtivos e
consequente necessidade de reestruturacdo da economia, as taxas de desemprego
juvenil dispararam, em particular as das raparigas, 0 que viria a marcar
profundamente a evolugéo da oferta e da procura do ensino secundario, na Europa,
nos vinte anos seguintes. Os governos passam a adotar, sistematica e
generalizadamente, medidas de politica educativa, como suporte de politicas

sociais de combate ao desemprego crescente entre 0s jovens.
As respostas desenvolvem-se em torno de 2 eixos principais:
- Adaptar a formacg&o ao emprego, para melhorar a empregabilidade dos jovens;

- Guardar o maior numero possivel de jovens em mecanismos de formagéo, uma

vez que nao havera emprego “regular” para os menores de vinte anos.

A profissionalizagdo do ensino secundario de 2° ciclo desenhou-se num
quadro conceptual marcadamente funcionalista. Neste sentido foram seguidas trés

orientacdes:

- Criagcdo de uma pandplia de programas chamados de formacdo-emprego, em que

intervém mais ativamente e, por vezes, até predominantemente, os empregadores;

- Abertura de novos lugares no ensino secundario através da diversificacdo do
ensino secundario tradicional, criando-se novas vias profissionalizantes e ainda
pelo recurso a equiparacdo legal de certos percursos técnicos e profissionais do
ensino secundario geral (geralmente liceal) para efeitos de prosseguimento dos

estudos;

- Desenvolve-se a tendéncia para desfazer barreiras entre os varios percursos de
ensino e de formagdo ao nivel do ensino secundario superior, promovendo-se a

integracgéo legal e institucional entre todos 0s percursos.

Neste contexto, como refere Azevedo (2000), os cursos profissionais
surgem devido ao crescimento do nimero de jovens, entre os 16-19 anos, que
saiam do sistema escolar regular e se encontravam em situacdo de desemprego e
pela necessidade de diversificar as vias de frequéncia e de saida do ensino
secundario. Crescia a percentagem de jovens que acabavam o ensino obrigatério e
transitavam para os estudos poés-obrigatérios. Esta diversificacdo correspondia a
uma politica de orientacdo de uma percentagem de jovens para caminhos de

formacdo que ndo enveredassem necessariamente para 0 ensino superior.
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O aumento do ensino técnico e profissional incide sobretudo na expansao
estatal da oferta dos cursos técnicos e também dos cursos profissionais, o que
corresponde a uma politica de diversificacdo do modelo de ensino geral, mais do
que a oferta de verdadeiras alternativas de ensino e formacao.

Em 1993, o Livro Branco sobre Crescimento, Competitividade e Emprego,
foi divulgado em todos os paises membros da UE, onde é estabelecido as “grandes
orientacdes” para a reforma dos sistemas de educacéo e de formacao profissional

para a década de noventa. O principal objetivo € o da “ valorizagdo do capital
humano ao longo da vida ativa, partindo do ensino bésico e prosseguindo com a
formacgdo inicial para, em seguida, encontrar apoio na formagcao continua”. A
Comissdo Europeia apresenta 0 seu parecer acerca da relacdo entre formacgéo e
emprego: “ Para lutar contra o desemprego dos jovens sem qualificagdes, o objetivo
deverd ser a instauragdo de sistemas e formulas que permitam assegurar
simultaneamente uma formacgdo de base solida, de nivel suficiente, e a ligagédo

entre a formacao escolar e a vida ativa.

As competéncias fundamentais indispensaveis a insercdo social e
profissional abrangem ao mesmo tempo um dominio dos conceitos basicos
(conhecimentos linguisticos e cientificos, etc.) e competéncias de carater
tecnolégico e social, assim como, das tecnologias de informagé&o, das capacidades
de comunicagédo, de contacto e de organizagdo. Compreendem, nomeadamente, a
capacidade de adquirir novos conhecimentos e novas competéncias, de “aprender
a aprender” pela vida fora. “Os adolescentes e jovens que povoam O ensino
secundario (/) sdo seres humanos em crescimento, com origens sociais muito
diversas, com modos de vida e ‘praticas escolares’ muito diversificadas e com
expectativas face a escola e ao futuro profissional igualmente muito diferenciadas.”
(Azevedo, 2000, p.63-64)

A evolugdo do ensino secundario em Portugal mostra que 0 ensino
profissional tem crescido em ndimero de alunos e oferta curricular em detrimento do
ensino regular que serve de trampolim para o prosseguimento de estudos ao nivel

superior.

Com esta reflexao final, apenas fica partilhada uma vis&o sobre o ensino e a
formacéo de nivel secundério. Sabemos bem que ela, por si mesma, nada retira as
ambiguidades e aos conflitos, que constantemente inundam as instituicbes
educativas, nem permite ultrapassar a falta de recursos com que muitas destas

instituicbes se debatem. (Azevedo, 2000, p.421).
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9. CARACTERIZAGCAO DA ESCOLA

Escola Secundéaria de José Afonso

”” ESCOLA
======|||||SECUNDARIA w PP
rrerr 05 ﬁlggssE AFONSO Ao Estado regulador cabera definir os grandes

objetivos; as escolas encontrar as melhores solucfes

para os atingir”

Projeto Educativo de Escola

e Breve historial

De acordo com o Projeto Educativo a Escola Secundaria N° 1 de Loures foi
criada no dia 26 de Maio de 1975 através do Decreto-lei n® 260 — B/75 e comecgou a
funcionar a 17 de Outubro desse ano, data da nomeacao da Comisséo Instaladora,

tornando-se a primeira escola secundaria do concelho de Loures.

Figura 1 — Escola Secundaria de José Afonso, Loures

Figura 2 — Escola Secundaria de José Afonso, Loures

(Fonte: http://www.esjaloures.org/)

O edificio, projecto do arquitecto Armando Mesquita, comegou a ser
construido em 1949 e foi inaugurado em 1952. Antes de pertencer ao Estado,
chamava-se Colégio Secundéario de Loures, sendo entdo frequentado por 70
alunos, alguns em regime de internato, até 1975.

Inicialmente s6 havia ensino diurno até ao 5° ano (atual 9° ano). Em 1978/79
iniciaram-se 0s cursos gerais noturnos, em 1981/82 os cursos complementares

noturnos e, em 1985, os cursos complementares diurnos.
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Em 1988 foi construido um novo edificio onde se encontra a Sala de
Convivio, e que substitui os pavilhdes pré-fabricados de madeira, anteriormente

existentes.

Em 19 de Novembro de 1996, foi publicado em Diario da Republica (Desp.
88SEAE/96), o Programa Especial de Execucdo de Escolas dos ensinos basico e
secundario que prevé a substituicdo do edificio escolar da Escola Secundaria de

Loures.
No ano lectivo 1997/98 a escola deixou de lecionar o Ensino Basico Diurno.

Em 1999, pelo Despacho 1545/99 do gabinete do Senhor Secretario de
Estado da Administracdo Educativa, a escola passou a ter a designacéo de Escola

Secundaria de José Afonso, Loures.

“l“ESCOLA .
7.7,7.-,-.-: SECUNDARIA
crere DE JOSE AFONSO
FrrTT ==LOURES

Figura 3 — Logotipo da Escola Secundaria de José Afonso

(Fonte: http://www.esjaloures.org/)
e Meio envolvente

A Freguesia de Loures esta geograficamente localizada, relativamente ao
conjunto concelhio, numa zona central e intermédia, separando, a norte, um grupo
de Freguesias com caracteristicas rurais de um outro, a sul, com maior expressao
econémica no setor terciario, particularmente na area de servicos, pequena
industria e comércio a retalho. Este facto, associado ao forte crescimento
demografico e econdmico registado na jovem cidade de Loures, vem determinar
uma fisionomia de transicdo que aglomera tracos de uma atividade tradicional e
agricola com os indicios, mais recentes, de uma acelerada terceiriza¢do, de que
ndo se pode dissociar o facto de nesta freguesia estar localizada a sede
administrativo-juridica do concelho. De referir ainda, as Optimas condi¢cdes

geoldgicas e climaticas, que favorecem a pratica agricola.
e Caracterizacéo fisica

A escola situa-se na Rua da Republica e tem uma localizacdo privilegiada,

com Optima acessibilidade pedonal, viaria (estrada nacional n® 8) e de transportes
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coletivos, o que permite que a escola seja frequentada por uma populacéo escolar

proveniente das mais diversas areas.

A Escola é constituida por dois edificios tipo monobloco, num total de 5
pisos, com 14 salas normais, sendo a area de terreno de 4500 m? e a area de
implantacdo de 1366 m2. No exterior existem pequenas areas ajardinadas e um

pétio para convivio.

A nivel dos equipamentos e para além das salas normais e salas disponiveis
para os diversos servigos, existem laboratérios de Fisica, Quimica, Biologia e
Geologia, Matemética e Geografia. As areas de Informética, Secretariado e Artes
tém salas especificas proprias. Os Clubes possuem igualmente espagos proprios. A
Biblioteca/Centro de Recursos dispbe de espacos de leitura, audiovisual e
informética. Os alunos possuem uma ampla sala de convivio anexa a um bar e a
uma sala polivalente. A escola ndo possui qualquer tipo de instalagcéo prépria para a
Educacao Fisica e Desporto Escolar socorrendo-se para o efeito de instalacdes
alugadas, situadas nas imedia¢8es do edificio escolar.

Caracterizagdo da comunidade escolar
e Alunos

De acordo com o PEE®, frequentam a escola cerca de 1440 alunos,
distribuidos pelos ensino diurno e nocturno. Destes, 868 alunos, correspondendo a
60% da populacdo escolar, estéo inscritos no regime diurno e 572 alunos no ensino
nocturno, correspondendo a 40% da populacdo escolar. Nos cursos diurnos estdo
matriculados um total de 734 alunos nos Cursos Cientifico-Humanisticos e nos

Cursos Profissionais 134 alunos.

No ensino nocturno estdo matriculados no Ensino Secundario de Mdédulos
Capitalizaveis 383 alunos, no curso de Educacdo e Formagdo de Adultos 117
alunos, no curso de Educacédo e Formacao 5 alunos, no de Educagéo e Formacgéo
de Adultos do Ensino Basico 41 alunos e no de Portugués Lingua Estrangeira 67
alunos. Os cursos profissionais e de Educacdo e Formacgéo de Adultos integram as

Novas Oportunidades.

Os alunos sédo maioritariamente de nacionalidade portuguesa, embora alguns

tenham proveniéncias diversas, nomeadamente dos PALOP.

° Projeto Educativo de Escola (PEE)
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e Professores

Integram o corpo docente um total de 155 professores, sendo 85%
Professores do Quadro de Nomeacdo Definitiva. Destes, 30% s&o Professores
Titulares e 70% Professores. Restante corpo docente € composto por professores
de Quadro de Zona Pedagodgica, Professores Contratados e Técnicos
Especializados. Existe ainda um professor de apoio educativo que exerce funcdes
no Servico de Psicologia e orientacéo.

Os elementos do Quadro de Nomeacado Definitiva sdo maioritariamente do
sexo feminino, com idades compreendidas entre os 46 e os 55 anos e com mais de
15 anos de experiéncia na escola. Trata-se, portanto, de um quadro de docentes
bastante estavel.

e Oferta formativa

No ano lectivo 2013/2014, e na sequéncia da preocupacao em dar resposta
as necessidades e expectativas dos alunos e da comunidade envolvente, a Escola
oferece varias modalidades para o ensino. O quadro seguinte espelha a oferta

formativa da Escola atualmente em vigor.

ENSINO SECUNDARIO Ciéncias e Tecnologias
(20°-11°-12°) Ciéncias SocioeconOmicas
Linguas e Humanidades

Artes Visuais

CURSOS PROFISSIONAIS Técnico de Gestdo do Ambiente
Técnico de Comunicacdo, Marketing,
Relagdes Publicas e Publicidade
Técnico de Gestdo de Equipamentos
Informéaticos
Técnico de Gestdo e Programacado de
Sistemas Informaticos

Técnico de Secretariado

EDUCACAO E FORMACAO DE Curso de Ciéncias e Tecnologias
ADULTOS Curso de Ciéncias Socioeconomicas
(EFA) NS Curso de Ciéncias Sociais e Humanas

EDUCACAO E FORMACAO DE Técnico de Eletronica
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ADULTOS Técnico de Acdo Educativa
(EFA) BASICO Técnico de Contabilidade
Técnico de Andlise Laboratorial
Técnico de Administracao
REGIME NOTURNO Curso Secundario  de Maodulos
Capitalizaveis
Portugués Lingua Estrangeira
Quadro 1

e Oferta extra curricular

Na escola funcionam alguns clubes e desenvolvem-se projectos, envolvendo
diferentes &reas disciplinares, que vao ao encontro da consecucédo dos objetivos do
PEE.

Existem atualmente na escola em funcionamento:

Clubes Projetos
e Artes e Anuario Escolar
e Ciéncias e Ambiente e Nucleo e Patriménio
e FEuropeu e Comenius
e da Lingua Materna e Ser Online
o de Inglés e Alemao e Educacgédo para a Saude
¢ das Mascaras Contemporéaneas o Desporto Escolar
e da Matematica e CRIE

Quadro 2

O Projeto Educativo da Escola 2008-2011 (revisto em 2012) baseia-se nas
orientacbes resultantes da avaliacdo externa e auto-avaliagdo a que a Escola
Secundaria José Afonso foi submetida, em consonancia com a Politica Educativa
do Programa de Educagao 2015, cujo teor “A melhoria das competéncias basicas e
dos niveis de formacao decorrem de medidas destinadas a assegurar a eficiéncia
do sistema educativo que devem progressivamente traduzir-se em melhores
resultados de aprendizagem e no cumprimento efectivo da escolaridade obrigatoria
de 12 anos.”, e o relatorio de execucdo do projecto educativo anterior, revisto em
2012.
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Deste modo, o Projeto Educativo da Escola pretende a criagdo de uma

escola auténoma, que esteja ao servico da comunidade, visando™®:

A promoc¢do de uma educacdo de qualidade que prepare 0s seus
discentes para uma plena integra¢do na vida ativa

A criagdo de um espirito de pertenga a uma comunidade, através do
desenvolvimento do sentido de incluséo, de cidadania e de
participacdo democratica

A concecdo da educacdo como um processo global de formacédo do
individuo

A orientacdo da nossa atuacdo com base no humanismo cientifico e
no respeito pela diversidade

O priviegiar das metodologias de ensino assentes no
desenvolvimento da autonomia e do espirito critico, fazendo da
escola um espaco de cultura

A garantia da igualdade de oportunidades

A promocdo de um espaco dindmico, gerador de inovagdo e

autonomia

No ano lectivo 2009/2010 a escola foi alvo de uma avaliagdo externa cujo

relatério final conduziu a uma ampla e profunda reflexédo, tendo obtido a mencéo de

Bom na Organizagdo e Gestdo Escolar e de Suficiente nos Resultados e na

Prestacdo do Servigo Educativo. Sendo assim, foram analisados modos de atuacao

e procedimentos comummente praticados, bem como as falhas apontadas no

referido relat6rio e constituiu-se um grupo de Auto-Avaliagdo. A partir de entdo,

verificou-se uma evolucgéo significativa por parte da escola.

Neste sentido, o PEE sofreu alteracdes que tém vindo a ser implementadas em

articulacdo com metas entretanto definidas pela escola, nomeadamente:

1. No triénio em curso:

¢ Melhorar em todos os cursos as médias finais das disciplinas que os

integram, relativamente as do triénio anterior;

e Melhorar em todos o0s cursos as taxas de conclusao das

disciplinas/médulos/unidades, relativamente as do triénio anterior;

e Reduzir a taxa de abandono escolar anual, relativamente as do triénio

anterior;

1% projeto Educativo de Escola 2008-2011(revis&o de 2012)
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2. Realizar, anualmente, um exercicio de simulagédo para aplicacdo do Plano
de Evacuacéo de Emergéncia;

3. Promover a criagcdo de uma Associacdo de Pais e Encarregados de
Educacéo;

4. Criar um Gabinete de Educacéo para a Saude.

Foi com base nestas orientacdes que foram definidos os principios
estruturantes do PEE atualmente em vigor.

Deste modo, conclui-se que a Escola Secundaria José Afonso, e saliente-se
a sua antiguidade, € uma escola que presta um servico publico satisfatorio,
distinguindo-se pela existéncia de um corpo docente com muita experiéncia e
estabilidade, entre outros aspetos, praticando uma politica educativa de ambito
nacional cujo planeamento da atividade da Escola pretende dar resposta as linhas
orientadoras da ac¢do educativa enunciadas no Projeto Educativo, procurando
corrigir o facto dos objetivos enunciados nédo se encontrarem articulados de forma
estruturada com o Plano Anual de Atividades. Saliente-se, no entanto, “a abertura a
comunidade educativa, implementando um grande leque de opg¢des nos cursos
noturnos que possibilitam uma educacdo de qualidade para todos, constituindo a

expressdo de uma atuacdo regida por principios de equidade e justica."**

! Delegagao Regional de Lisboa da IGE, “Avaliagao Externa da Escola Secundaria de José
Afonso” (2009)
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10. CARACTERIZACAO DATURMA

Na sequéncia do trabalho desenvolvido na escola cooperante, Escola
Secundéria de José Afonso, a turma sobre a qual incide o desenvolvimento deste
relatério € uma turma do 10° ano, pertencente aos Cursos Cientifico-Humanisticos
de Ciéncias Socioecondmicas, disciplina de Economia A, integrada no tronco
comum da Componente de Formacao Especifica, constituida, inicialmente, por 19
alunos, com 15,3 anos de média de idades, 8 raparigas e 11 rapazes, sendo que
dois alunos séo repetentes.

No decorrer do primeiro periodo entraram para a turma mais 4 alunos,
transferidos de outros cursos, pelo que no final do 1° periodo a turma €é constituida
por 23 alunos. De acordo com a diretora de turma, a turma aparentemente é
mediana, mas avalia 0os alunos como sendo um pouco imaturos. No decorrer das
aulas por mim assistidas no 10°2E, e especificamente quanto ao processo de
ensino-aprendizagem, 0s alunos mostraram-se interessados e participativos.
Embora faladores, ndo prejudicando o normal desenvolvimento da aula, parecem-
me ter um comportamento razoavel. No geral sdo provenientes de familias que se

enquadram no nivel socioeconomico médio.

Quanto ao horario da turma, esta distribuido todos os dias, pelo turno da
manha e da tarde, sendo a quarta feira o Unico dia em que os alunos tém a tarde
livre. A disciplina tem uma carga horaria semanal de 4,5 horas, distribuidas em 3

blocos de 90 minutos cada.

Maioritariamente os alunos sdo oriundos das zonas periféricas. A nivel
escolar provém de escolas existentes no concelho de Loures, a excepgéo da aluna
gue entrou na turma a meio do 1° periodo, que vem transferida de uma escola de

Lisboa.

Pela avaliagdo diagnoéstica realizada pela professora cooperante na
disciplina de Economia A, concluiu-se que os alunos apresentam algumas
dificuldades quando tém que definir conceitos e fazer analises e interpretacédo de
textos e graficos. Tém dificuldade em responder a questdes de desenvolvimento de

forma clara e articulada, bem como em seleccionar informacdo de qualidade. No
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inicio do ano lectivo os alunos revelaram-se interessados e concentrados, embora

um dos alunos repetentes manifeste alguma dificuldade de concentragéo.

Apoés anadlise dos resultados do questionario efectuado, no inicio da minha
intervencgao letiva para caracterizacdo da turma, verifica-se que os alunos gostam
da escola e reconhecem que esta proporciona oportunidades de futuro.
Maioritariamente os alunos optaram pelo curso de Ciéncias socioeconémicas

porque é a area de interesse para prosseguir estudos.

A maioria dos alunos estuda em casa e sozinho. Somente 26% dos alunos
estuda diariamente, entre 30 a 90 minutos e um aluno mencionou gque estudava s6

antes dos testes. Existem oito alunos que recorrem a apoio pedagoégico.

As disciplinas preferidas dos alunos sdo a matemaética, inglés e educacao
fisica. Relativamente as disciplinas onde revelam mais dificuldade, os alunos
identificam o inglés e matematica. Saliente-se que a maioria dos alunos pretende

frequentar o ensino superior, referindo como profissdo desejada serem gestores.

No que diz respeito ao uso das TIC, nomeadamente o uso do video em sala
de aula, os alunos dao preferéncia as aulas com a sua utilizagéo, referindo que
estas permitem uma maior interagdo entre os alunos e o professor, tornando as

aulas mais dinamicas e atrativas.

A maioria dos alunos identificou como passatempo preferido praticar

desporto, navegar na internet, jogar playstation e conviver com 0s amigos.

Quanto aos encarregados de educacdo, a maioria exerce uma profissdo e

grande parte é detentora de habilitacao de nivel secundario.

No final do primeiro periodo letivo, as notas na disciplina de Economia A

foram as seguintes:

Notas 1° Periodo

N° alunos 2 3 1 1 5 2 4 1 1

Sendo assim, verifica-se que a nota mais baixa foi de 8 valores e a mais alta
de 17 valores, sendo a média do 1° periodo de 12,8 valores. Os alunos que

ingressaram na turma no final do primeiro periodo nao foram avaliados.

52



O contributo do video, como técnica de producédo do saber

No cOmputo geral a turma apresenta facilidade na apreensdo das
aprendizagens, ou seja, apresenta um nivel médio de conhecimentos. Embora

faladores sao bastante educados.

De salientar os resultados da auto-avaliacdo realizada pela professora
cooperante no final do 1° periodo acerca da disciplina de Economia e da lecionacdo
da mesma, cujas opinides convergiram no mesmo sentido “Gosto da disciplina
porque ajuda-me a compreender o dia a dia e alguns temas que antes eu ndo

percebia, como capital, taxa de juro, inflacdo...” destacando-se ainda alguns

1

comentérios interessantes como “ Aprender pelo livro (lendo textos) torna-se
aborrecido e, com a utilizacdo das tecnologias digitais a aula torna-se mais ativa e
menos entediante. Acho positiva a utilizacdo das tecnologias e videos nas aulas
dadas pela professora estagiaria porque facilitam a aprendizagem e permitem uma

facil memorizagao.”, “ Na minha opinido, os exercicios em forma digital, os videos e

as apresentagfes suscitam mais interesse e ajudam-nos nas aprendizagens.”

Quanto as alunas que ingressaram na turma no decorrer do primeiro
periodo, convém referir que uma aluna entrou no inicio do 1° periodo pelo que nao
foi dificil a sua adaptacdo, relativamente as restantes alunas, embora vindas de
outros cursos e escolas, facilmente se adaptaram a turma e ao contexto. Quanto a
disciplina, duas alunas demonstraram grande interesse pela mesma e pela
obtencdo de bons resultados. Apenas uma das alunas manifesta mais dificuldades

de aprendizagem.

Sintetizando, podemos considerar que a turma em questédo formou um grupo

de trabalho cujas aprendizagens foram construtivas e significativas.
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11. PLANIFICACAO DA UNIDADE DIDATICA DE MEDIO PRAZO

A planificacdo da unidade didatica selecionada tem como enfoque a
Unidade 4 — Comércio e Moeda, a qual faz parte do Programa da disciplina de
Economia A, do 10° ano, dos Cursos Cientifico-Humanisticos de Ciéncias
Socioeconémicas. A referida unidade esta inserida no Tema |l — Aspetos
fundamentais da atividade econdmica (Unidades 2 a 7) que incide sobre aspetos
essenciais para a compreensao da atividade econdmica das sociedade, fornecendo
um conjunto de instrumentos de analise econémica fundamental para entender a

realidade econémica e para qualquer prosseguimento de estudos nesta area.*

s

Realmente, € mais facil para os alunos partirem de realidades mais
préximas — necessidades e consumo, para entenderem a necessidade de se
produzir bens e servigos, assim como a sua comercializagdo, o que naturalmente
implica a utilizagdo da moeda, ndo descurando o facto de ao ato de compra estar
subjacente o estabelecimento de precos, dependentes, em parte, do funcionamento

dos mercados.

Neste sentido, e conforme implicito no Programa da disciplina de Economia
A, com o desenvolvimento desta unidade pretende-se que os alunos compreendam
0 papel da distribuicdo e do comércio na atividade econémica e como € que 0S
bens produzidos sado disponibilizados ao consumidor. Naturalmente, todos os bens
e servigos tém um preco, 0 que no processo de comercializagdo implica a utilizagédo
da moeda. No entanto a moeda tem evoluido ao longo dos tempos, assumindo
diferentes funcgdes, espelhando a evolugdo tecnoldgica dos meios de pagamento e
intensificando a sua desmaterializagdo. Igualmente importante, € que o aluno
compreenda a existéncia de uma nova realidade do Euro. Por fim, pretende-se que
os alunos conhecam alguns indicadores, compreendam 0s componentes dos
precos dos bens, assim como o fendmeno da inflacdo, e analisem a sua evolucao

recorrendo ao célculo da taxa de inflagao e do indice de pre¢os no consumidor.

A planificacdo da unidade letiva, basicamente, corresponde a um grupo de
contetdos e de competéncias associadas que sdo percebidas como um conjunto.

Desta forma vai-se tragar o percurso para uma série de aulas, que por sua vez, vai

'2 Programa de Economia A — 10° e 11° anos. Ministério da Educacao. Homologacao
2001/2002.
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refletir a compreensao que o professor tem, quanto ao conteldo como ao processo
de ensino. E também necesséario equacionar os materiais necessarios de forma

mais concreta, a motivagéo dos alunos, os instrumentos de avaliagéo, entre outros.

Uma boa planificacdo envolve a distribuicdo do tempo, a escolha dos
métodos de ensino adequados, a criagdo de interesse nos alunos e a construgcéo de
um ambiente de aprendizagem produtivo (Arends, 2008, p.92).

Tendo em conta que a planificacdo é feita tendo em conta o curriculo, por
vezes, cabe ao professor a responsabilidade de planificar maneiras de incorporar
novos conhecimentos no curriculo, uma acao que geralmente obriga a retirada de

outros conhecimentos (Arends, 2008, p.107).

O autor refere ainda que “uma aula poderosa é aquela que apresenta o0s
conceitos béasicos da matéria de forma légica e direta. E através de uma
organizacdo logica que os alunos conseguem ver as relacdes entre os factos

especificos e entre 0s conceitos importantes de um topico” (Arends, 2008).

A questdo da gestéo curricular € um tema que requer especial atencdo por
parte do professor, uma vez que o sistema educativo é alvo, hoje em dia, de
reflexdes, analise, confrontacdes e até mesmo tomada de decisdes, debatidos no

panorama social.

Deste modo, é “exigido” cada vez mais ao professor que, desempenhe as

suas fungdes, respeitando o Programa da disciplina, no caso, de Economia A.

No que diz respeito ao ensino, do ponto de vista curricular, este exige por
parte dos professores um trabalho “com sentido”. “E importante que este assuma a
sua propria atuacdo profissional como um processo com sentido, para além do
espaco fisico e pessoal da sua prépria aula e dos seus alunos” (Zabalza, 1997). De
acordo com o autor, “os papéis da escola e do professor cruzam-se e
complementam-se. A escola é a unidade de referéncia para o desenvolvimento do
Programa as exigéncias do contexto social, institucional e pessoal, e define as
prioridades. Serd, porém, o professor a concretizar, com a sua atuagéo prética,
essas previsdes. (...) Ele realiza a sintese do geral (Programa), do situacional
(programacao escolar) e do contexto imediato (o contexto da aula e os contetdos

especificos ou tarefas”.

Conforme refere Zabalza (1997) “...é necessario que o corpo docente se

“curricularize”, pense e faga o seu trabalho em termos curriculares, porque isso lhe
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permite novas perspetivas, isto €, um novo sentido para o que ele faz na aula.” De
acordo com o autor, “curriculo € o conjunto dos pressupostos de partida, das metas
gue se deseja alcancar e dos passos que se déo para as alcancar; é o conjunto de
conhecimentos, habilidades, atitudes, etc. que sdo considerados importantes para
serem trabalhados na escola, ano ap6s ano.” Acrescenta ainda que “h4 uma grande
diferenca entre o professor que atua na aula sabendo por que razdo faz isto e
aquilo, sabendo qual é o seu contributo para o desenvolvimento global do aluno
face ao seu progresso no conjunto das matérias, etc. e aquele professor que, pura

e simplesmente, cumpre o seu programa.” (Zabalza, 1997)

Existem algumas etapas a ter em consideracdo quando o professor faz a
planificacdo, nomeadamente: identificar e ordenar conteudos, definir os objetivos
correspondentes a esses mesmos conteludos e as competéncias que os alunos
devem adquirir; identificar os conceitos ja existentes, pré-conceitos, € 0S novos
conceitos a desenvolver; definir estratégias a implementar, atendendo aos alunos e
aos objetivos definidos; criar estratégias de avaliacdo; distribuir os diferentes
conteudos pelas aulas disponiveis, identificar os recursos necessarios para a

implementacéo das atividades.

Segundo Arends (2008, p.92), “uma boa planificacdo envolve a distribuigdo
do tempo, a escolha dos métodos de ensino adequados, a criagéo de interesse nos

alunos e a construgcdo de um ambiente de aprendizagem produtivo”.

Na planificacdo de médio prazo, sao definidos os objetivos especificos para
aquele conjunto de contelidos, objetivos estes estritamente complementares dos

previamente definidos na matriz de objetivos (Anexo 2).

A definicdo dos objetivos é uma peca-chave do processo didatico que o
professor pretende construir. “Poderemos formula-los de uma ou outra forma, com
um ou outro nivel de especificacdo, centrados no produto ou no processo, mas,
qualquer que seja a modalidade e natureza utilizadas, eles constituirdo um
indicador da categoria técnico-pedagogica da nossa programacgdo.” (Zabalza,
1997).

Uma boa planificacdo educacional caracteriza-se por objetivos de
aprendizagem cuidadosamente especificados (normalmente especificados em
termos comportamentais), accbes e estratégias do ensino concebidas para
promover objetivos prescritos e avaliagbes cuidadosas de resultados,

especialmente do desempenho do aluno (Arends, 2008, p. 94).
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Segundo o autor, “tanto a teoria como o senso comum sugerem que a
planificacdo aplicada a qualquer tipo de atividade melhora os resultados. A
investigacdo também favorece a planificagdo do ensino em relacéo a atividades e
eventos sem orientagdes.”, salientando que a planificagdo e o uso de objetivos tém

um efeito de atracdo nos alunos e na sua aprendizagem (Arends, 2008, p.95).

Alguns autores, descrevem o processo de aprender a ensinar como “aquele
em que os professores aprendem a decidir que parte do conteudo do curriculo é
importante que os alunos aprendam, e a forma como este pode ser ensinado no
espaco de sala de aula, através da execucdo de atividades e eventos de
aprendizagem” segundo Arends (2008, p.93).

No que concerne as competéncias centrais identificadas na planificacao,
entenda-se por competéncia “o saber em acao”, isto é, a capacidade de mobilizar
conhecimentos, decisdes e valores para agir de modo pertinente numa determinada
situagdo. Dai que, para comprovar a competéncia, ha que ter em conta também os
conhecimentos e valores do préprio individuo/aluno e que nem sempre podem ser

observados.

O aluno deve ser capaz de mobilizar as suas aquisicbes escolares
igualmente fora do contexto escolar, noutras situacdes, imprevisiveis e complexas,
pois sabemos que o sucesso na escola ndo é um fim em si mesmo. A definicdo de
objetivos, tendo em conta a construcdo de competéncias por parte dos alunos é o

foco de atencéo dos professores.

Deste modo, defini as competéncias centrais na planificacdo de médio
prazo, atendendo a esta questdo. O meu objetivo de ensino é proporcionar nos
alunos mudangas que caracterizem desenvolvimento social e cognitivo, ou seja
estas competéncias sdo o resultado dos conhecimentos adquiridos pelo aluno. E
necessario ir além do ensino pela memorizagdo de conceitos abstratos e fora de
contexto. E preciso que o aluno saiba para que serve o conhecimento, quando e

como aplica-lo.

Quanto as metodologias utilizadas em sala de aula, procurei diversificar as
estratégias a utilizar, nomeadamente com recurso a informacé&o audiovisual (video),
pois estas assumem particular importancia, na medida em que devem ter em conta

as necessidades e especificidades dos alunos.
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De acordo com Gonzalez (2001, p.121) “o ensino da economia baseada em
meios audiovisuais permite cada vez mais a utilizagcdo de uma grande numero de
recursos (...) constituem atividades que adquirem especial relevo devido a

motivacao e atracao que o audiovisual desperta nos alunos com estas idades.”

Sendo assim, recorri, a diversas estratégias, nomeadamente através da
utilizacdo do método, expositivo e interrogativo, em que solicito frequentemente a
participacdo dos alunos, e apresento os conteudos relativos a unidade. Por outro
lado, utilizei o video por forma a contextualizar os contetddos abordados. Procurei
ainda que os alunos, através da visualizacdo de um video, por exemplo, sobre
evolucdo da moeda, refletissem acerca dos mesmos e retirassem as conclusfes

devidas.

No desenvolvimento da minha planificacdo procurei atender as finalidades
da disciplina — reflexdo sobre a economia portuguesa e europeia, no caso em
guestdo com enfoque na Distribuicdo, em que utilizo técnicas de pesquisa, de
tratamento e de apresentagcdo da informacdo recorrendo as TIC. Por outro lado,
como espelha a minha planificacdo, no decorrer das aulas os alunos analisam
documentos diversificados, quer do manual, quer fornecidos por mim,

nomeadamente noticias (texto e video).

Atendendo aos objetivos do sistema educativo e especificamente ao
programa de Economia, cujas finalidades: promover a compreenséo dos factos de
natureza economica, integrando-0s no seu contexto social mais amplo, promover a
utilizagdo das novas tecnologias de informacdo e comunicacdo, desenvolver
técnicas de trabalho intelectual, nomeadamente no dominio da pesquisa, do
tratamento e da apresentacdo da informacéo, entre outras, realizei a planificacédo de
médio prazo da respetiva unidade didatica por forma a atingir os objetivos definidos
ao nivel de competéncias e atitudes, entre 0os quais, desenvolver competéncias no
dominio do “aprender a aprender”, analisar documentos de diversos tipos — textos

de autor, noticias de imprensa, dados estatisticos, documentos audiovisuais.

O desenvolvimento da processo de ensino aprendizagem, que deu origem
a planificacdo de médio prazo (Anexo 2), em conformidade com a respetiva matriz
de objetivos partiu dos seguintes pressupostos: os conhecimentos anteriormente
adquiridos pelos alunos, a sistematizacdo e descodificagdo de terminologia

econdmica, com a qual os alunos se deparam no seu quotidiano e tdo presente nos

59



O contributo do video, como técnica de producédo do saber

meios de comunicacao social, bem como a aquisicdo de instrumentos, fundamental

para a interpretacdo da dimensdo econdmica da realidade social.

Na sequéncia da planificagdo realizada, procurei incidir a minha préatica
letiva iniciando o processo de ensino aprendizagem, sequéncia pedagdgica tipo 2
Rodriguez (2007, p.63), com a apresentacao de uma situacédo problemética (conflito
cognitivo), recorrendo, por exemplo, ao uso do video, seguida do questionamento,
promovendo o dialogo com os alunos, por forma a alcancar solucbes e conceitos,
segue a exposicdo genérica de conceitos, recorrendo a exemplos, de modo a

promover a construcdo do conhecimento.

Atendendo ao conteudos programaticos, a pratica pedagdgica utilizada, tem
em vista a construcdo do conhecimento, de forma ao desenvolvimento de
competéncias e atitudes nos alunos, nomeadamente através da selecdo de
informacg&o indicado em video, com vista a identificacdo dos elementos necessarios

para a producéo do conhecimento.

Sendo assim, para além dos métodos tradicionais, expositivo e interrogativo,
adoptei um processo de ensino-aprendizagem centrado no aluno, cujo objetivo a
promocdo da aquisicdo rigorosa de conhecimentos, que incentive o0
desenvolvimento de competéncias e de atitudes socialmente Uteis e que fomente a

sua autonomia, naturalmente tendo sempre como foco principal o uso do video.

Contudo, procurei adoptar diversas estratégias de ensino, e por vezes

recorri ao “Brainstorming”®

ou “tempestade de ideias” técnica utilizada para
introducéo e exploracéo de conceitos, por forma a criar ambientes de aprendizagem
dindmicos e neste sentido estruturar e promover situagdes para uma aprendizagem

ativa, significativa e construida pelo proprio aluno.

Dado que o desenvolvimento deste trabalho teve como enfoque a utilizagdo
do video, como técnica de construcdo do saber, neste sentido foi proposto aos
alunos, no inicio do trabalho desenvolvido com a turma em questéo, apresentacdes

orais com suporte em formato digital, de sinteses das subunidades estudadas,

13 “Brainstorming” mais que uma técnica de dinamica de grupo, € uma atividade

desenvolvida para explorar a potencialidade criativa de um individuo ou de um grupo -
criatividade em equipe - colocando-a a servigo de objetivos pré-determinados.
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nomeadamente Comércio — tipos de comércio e métodos de distribuicdo e Evolucéo

da moeda.

Deste modo, optei pela dinamizacéo atividades didaticas tais como, andlise
e interpretacdo de videos, cujas tarefas consistem no tratamento e exploragédo de
informac&o, debates e reflexdes sobre os temas, pois “ha maiores possibilidades de
aprendizagem nas salas de aula onde existe aprendizagem ativa, ou seja
abordagens que encorajam os participantes a implicar-se em oportunidades de
aprendizagem” (UNESCO, 1996), de modo a criar ambientes de aprendizagem que
incentivem a producdo do saber, dispensando o aluno de ser mero assimilador de
conceitos e conhecimentos transformando-o em produtor do seu proprio

conhecimento.

Na sequéncia do desenvolvimento didatico, no final dos temas os alunos,
como sintese e consolidagdo de conhecimentos, apresentaram trabalhos em

formato digital e apresentacéo oral, alvo do respetivo processo de avaliagéo.

Por outro lado, com o objetivo de consolidacdo de conhecimentos, aplicacdo
e orientacdo das aprendizagens propus aos alunos a realizacdo de fichas de
trabalho e exercicios, por vezes em formato digital, e casualmente a pares,

fomentando assim o desenvolvimento de competéncias.

Relativamente aos recursos, e com base nos conteddos programaticos,
estes foram selecionados tendo em conta a especificidade e necessidade dos
alunos, indo de encontro aos seus interesses, considerando a sua preferéncia pelo
uso das TIC, recorrendo ao uso do video e a utilizacdo do Powerpoint. Contudo,
procurei ainda diversificar os recursos utilizados solicitando pesquisas em sites de
noticias, videos, textos, dados estatisticos, para exploracdo e analise em sala de

aula.

O contexto social contempordneo do ensino é caracterizado pela
diversidade dos alunos e pelas exigéncias sociais dos professores em ajudarem

todos os alunos a perceberem o seu potencial de aprender.

Rolddo define o conceito de estratégia de ensino como sendo: “A estratégia
enquanto concecédo global de uma acédo, organizada com vista a sua eficacia (...): o

elemento definidor da estratégia de ensino é o seu grau de concecao intencional e
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orientadora de um conjunto organizado de acc¢fes para a melhor consecucgédo de

uma determinada aprendizagem.” (Rold&o, 2009, p.57).

Conforme evidenciado na planificacdo de médio prazo (Anexo 2) as
estratégias de ensino seguidas refletem percursos organizados de sequéncias de
atividades que contribuem de forma adequada para uma aprendizagem com vista a
alcancar determinados objetivos, onde estdo indicados os recursos e formas de
trabalho, que procuram conduzir os alunos a aprender e utilizar, de forma eficaz, os

conteudos curriculares respetivos.

Naturalmente, e muito importante, é a inclusdo de estratégias de atividades
e instrumentos que permitem verificar se os alunos dominam as aprendizagens que
constituem o percurso necessario a consecugcdo do(s) objetivo(s) definidos, no
trabalho desenvolvido através das apresentagfes das subunidades. As estratégias
de avaliacdo utilizadas, na sua vertente formativa visam, por um lado apoiar os
alunos no processo de ensino-aprendizagem e, por outro lado, aferir acerca dos

resultados e com que critérios.

Em suma, procurei diversificar estratégias, atendendo as especificidades
dos alunos, e com recurso a metodologias ativas, indo de encontro a um processo
de ensino-aprendizagem centrado no aluno, que promova a aquisicdo e
construcao do seu préprio conhecimento e que fomente a autonomia, por forma a
munir o aluno de instrumentos fundamentais para a compreensdo da dimenséo
econdmica da realidade social, e assim contribuir para o entendimento dos factos
de natureza econdmica, integrando-0os no seu contexto social mais amplo,

indispensavel a formacao geral de qualquer cidadéo.
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12. PLANIFICACAO DE CURTO PRAZO

Na sequéncia do trabalho de campo desenvolvido na Escola Secundaria de
José Afonso, e com base na planificagdo de médio prazo (Anexo 2), descrita no
ponto anterior relativa a “Unidade 4 — Comércio e Moeda”, foi realizada a
planificacdo de curto prazo (Anexo 3) que consistiu na planificacdo das aulas
lecionadas, relativamente a subunidade “4.1 Comércio — nogao e tipos” e “4.2 — A
Evolucdo da moeda — formas e fungbes” e na elaboracéo dos respetivos planos de
aulas. Tendo em vista a lecionacéo desta subunidade, foram igualmente produzidos

todos 0s materiais e recursos que serviram de apoio a lecionagdo da mesma.

Para efetivar o plano de aula, no inicio da aula defino os objetivos da aula.
De seguida, e com base nas analogias que selecionei, isto é, com 0s meios que me
pareceram mais aconselhdveis (video, Prezi, Powerpoint, texto, noticia, imagens,
sites da internet) para os alunos interiorizarem 0s conteldos que vao ser
ensinados, dou seguimento & aula. Para a definicAo da estratégia de ensino a
utilizar, por norma recorro a atividades e crio materiais e recursos para ajudar os

alunos a alcancgar os resultados esperados.

Quanto aos métodos utilizados, além do expositivo recorri muitas vezes ao
método interrogativo, dado o foco do meu trabalho incidir sobre a construgdo do
conhecimento, e um dos objetivos deste método é precisamente fomentar o espirito
critico. Os tipos de questdes colocadas aos alunos poderao ter objetivos diferentes.
Tanto podem ser direcionadas ao raciocinio do aluno (em que desenvolve e analisa

a informagé&o que tem), assim com a memoria (relembra o que ja conhece).

Dado ser objetivo deste estudo compreender em que medida a utilizagdo de
tecnologias digitais, nomeadamente o uso do video, podem contribuir para a
construcdo do conhecimento, e com base nas questfes inicialmente apresentadas,
nomeadamente, de que forma as tecnologias digitais podem ser utilizadas no
processo de ensino-aprendizagem, de modo a contribuirem para a producéo do
conhecimento e como utilizar o video, enquanto ferramenta de trabalho, no
processo de ensino-aprendizagem, por forma a desenvolver competéncias nos
alunos, nomeadamente através da selecdo de informacéo indicada no video, com
vista a identificacdo dos elementos necessérios para a produgdo do seu proprio

conhecimento, foram realizadas as planificagcbes de curto prazo (planos de aula)
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relativos a subunidade acima identificada, que serviram de base ao

desenvolvimento da respetiva préatica pedagogica.

Segundo Arends (2008) por norma, os planos diarios espelham o conteudo
a ser ensinado, as técnicas motivacionais a serem utilizadas, as atividades
especificas a desenvolver pelos alunos, os materiais necessarios e 0s respetivos

processos de avaliagéao.

A planificacdo das aulas teve como enfoque a constru¢do do saber, com
recurso ao video, enquanto ferramenta pedagodgica com elevado potencial na
constru¢cdo do conhecimento, cujo objetivo foi promover competéncias cognitivas
nos alunos essenciais para superar do pensamento basico e alcancar o
pensamento critico, que segundo Jonassen (2007, p.40) “envolve a reorganizagao
dindmica do conhecimento de formas significativas e utilizaveis” por meio de “trés

competéncias gerais: avaliar, analisar e relacionar”.

BN

Quanto a técnica pedagdgica utilizada, sendo o objetivo desenvolver
planificacdes cujas orientacbes se baseiam num modelo interativo, centrado no
aluno, as estratégias de ensino sdo delineadas e o0s recursos e materiais sdo
selecionados tendo em conta a premissa da Aprendizagem Baseada em
Problemas, que segundo Arends “a ABP' ajuda os alunos a desenvolverem as
suas competéncias de pensamento e de resolugdo de problemas, a aprender
papéis auténticos de adulto e a tornarem-se aprendentes independentes.” (2008, p.
382). O autor considera que “o pensamento é a capacidade de analisar, criticar e
chegar a conclusdes com base em inferéncias ou julgamentos bem feitos” (Arends,
2008). Realcou a aprendizagem por descoberta e salientou a importancia dos
professores para ajudarem os alunos a serem “construtores do seu préprio

conhecimento” (Arends, 2008).

A técnica por descoberta (problema para resolucao), € usada e defendida
pela corrente da psicologia cognitiva, de Piaget e Vygostky, conforme apresentado
no capitulo 7 deste trabalho, em que o objetivo é colocar os alunos perante um
problema, ou caso, para encontrar a solucao. O raciocinio dedutivo e indutivo sera
usado para a procura da solucdo. Esta técnica comporta um aspeto ludico, de certa
forma desafiante para os alunos, em que os problemas propostos podem ser
encarados como interessantes, dado serem ajustados a realidade. Os problemas,

nesta técnica, podem ser trabalhados em grupo ou individualmente. Esta técnica

“ ABP — Aprendizagem Baseada em Problemas
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permite a melhoria do processo de memorizagdo, dado que se verifica, claramente

um contexto de aprendizagens significativas.

De referir ainda que permite alcancar, aos alunos, outro tipo de
competéncias, nomeadamente de pesquisa, sociais, de resolucdo de problemas, e
de aprendizagem independente. Por fim, esta técnica culmina na exposicdo e
criacdo de diversos produtos, tais como videos, relatérios, cartazes ou

apresentacoes.

Deste modo, a lecionacao das aulas planificadas seguiu o modelo de ensino
ABP, definido por Arends como aquele “que ajuda os alunos a desenvolverem as
suas competéncias de pensamento e de resolugdo de problemas, a aprender
papéis auténticos de adulto e a tornarem-se aprendentes independentes”. (2008,
p.382).

Dado ter iniciado a minha intervengéo letiva no decorrer da Unidade 4 —
Comércio e Moeda, a estratégia utilizada passou por fazer, na primeira aula, uma
abordagem mais geral acerca dos contelddos e conceitos tratados nas aulas
anteriores para estabelecer um elo de ligacdo com os conceitos a trabalhar nas

aulas subsequentes.

Nas aulas seguintes, e utilizando por vezes o video, como recurso didatico,
fui aprofundando os conceitos “explorando a informacao”, utilizando as tecnologias
como ferramentas mediadoras da aprendizagem, com elevado potencial na
construcdo do conhecimento dos alunos, recorrendo a uma diversidade de
atividades, tais como acessos a links, videos relacionados com os temas em
estudo, Powerpoints, etc, que visam ilustrar os conteddos programaticos, bem

como realizar sinteses ou avaliacdo dos contetdos lecionados.

No decorrer das aulas lecionadas, foram sendo realizadas fichas formativas
e na ultima aula foi realizada uma ficha de consolidacéo de conhecimentos. Por fim,
e para completar o processo de avaliagdo, os alunos realizaram um trabalho,
apresentacéo oral com recurso a formato digital, sobre as subunidades em estudo,
para consolidacdo e sintese dos conteudos, conforme calendarizacdo na tabela

seguinte. Quanto aos planos de aula lecionadas encontram-se em anexo (Anexo 3).
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PLANIFICACAO DAS AULAS LECIONADAS

Sumario Desenvolvimento da aula

Aula n°® 105/106 Plano de aula 1

@
11-Fev-14  Circuitos de Aula para consolidacao e sintese de
32 distribuicéo conteddos, com recurso a participacao
=gz 13:45-15:15 (concluséo). dos alunos, método expositivo e

Realizacao de um interrogativo. Utilizacédo das técnicas
exercicio sobre pedagdgicas por descoberta e

circuitos de Brainstorming. O PPT utilizado como
distribuicéo. recurso didatico com a finalidade de:
Comércio: tipos - consolidacao e aprofundamento de
de comércio. contelidos programaticos ja lecionados

- sintese de contetidos

Aula n° 107/108 Plano de aula 2

13-Fev-14
Comércio: tipos Aula expositiva com apresentacao de
13:45-15:15 de comércio e um video tematico. Recurso ao método
métodos de dedutivo e indutivo, apelando a
distribuicéo. participacao ativa dos alunos.
Visualiza¢do de Uso do video como sensibilizacao e
um video sobre o descoberta do conhecimento.
Franchising.
Aula n° 109/110 Plano de aula 3
14-Fev-14
Métodos de Aula realizada com vista &
10:15-11:45 distribuic&o: consolidacdo de conhecimentos.
venda direta e Utilizacdo video utilizado como
venda a recurso didatico com a finalidade de:
distancia. - consolidagéo e aprofundamento de

Visualizacao de contetdos programaticos ja lecionados
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(4)

3a

feira

18-Fev-14

13:45-15:15

20-Fev-14

13:45-15:15

06-Mar-14

13:45-15:15

uma compra

eletroénica.

Aula n® 111/112

A evolucao da
moeda - formas e
funcbes. Da troca
direta a troca
indirecta. As
formas da

moeda.

Aula n® 113/114

Atividades de
revisao e
consolidacao de
conhecimentos
sobre o comércio.
Ficha de
trabalho.

Aula 117/118

Apresentacdo
dos trabalhos
sobre a Evolugdo
da moeda.
Aplicacéo dos
guestionarios

sobre o uso video

- sintese de contetudos
Visualizacdo de um video como
ilustracdo. Realizacéo de um exercicio

digital como apoio didatico.

Plano de aula 4

Aula para abordagem geral do tema,
recorrendo a exemplos e a participagéo
dos alunos. Apresentacdo de um video
acerca da evolucdo da moeda como
técnica de producao do saber ou
enriquecimento entre os contetidos e
incentivando o debate.

Andlise e debate acerca do mesmo.

Plano de aula 5

Realizacdo de uma ficha de
consolidacao de conhecimentos.
Apresentacao dos trabalhos, com
recurso a PPT/Prezzi/lvideo dois
alunos, trabalho de pares, apresentam,
em sala de aula, a sintese do tema
abordado no ponto 4.1 Comércio —
nocao e tipos.

Apresentacao dos trabalhos sobre a
evolugéo da moeda.

Preenchimento pelos alunos dos
guestionarios para o Relatorio da
Pratica de Ensino Supervisionada.
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e aulas
lecionadas por

mim.

Quadro 3

Na primeira aula da minha intervencgéo letiva comecei por estabelecer o elo
de ligacdo entre os conteudos abordados pela professora cooperante, relativos a
Distribuicdo, e os contetdos da aula sobre circuitos de distribuicdo. Coloquei
algumas questdes aos alunos por forma a aferir acerca dos seus conhecimentos
sobre este assunto, avaliacdo diagnostica, o que me deixou surpresa porque
verifiquei que de facto o tema suscitava algumas davidas, que deu origem ao
levantamento e esclarecimento de algumas questdes por parte dos alunos no

decorrer da aula.

Prossegui a aula com a resolucdo de um exercicio pratico do manual, sobre
circuitos de distribuicdo, com a respetiva resolucdo e correcdo no quadro e com
recurso a participacao dos alunos.

Dado que os objetivos definidos na planificagdo sobre o Comércio — tipos de
comércio e métodos de distribuicdo, e respetivos conteudos, estao particularmente
relacionados com o quotidiano dos alunos, optei por propor a realizacdo um
trabalho, individual ou a pares, a apresentar no final da unidade. De acordo com os
objetivos identificados e finalidades da disciplina, € coerente a utilizacdo de um
processo de ensino-aprendizagem ativo, que promova a aquisicdo rigorosa de
conhecimentos, incentive o desenvolvimento de competéncias e de atitudes
socialmente Uteis e que fomente a autonomia, dai optar pela realizacdo deste

trabalho.

Quanto ao trabalho, individual ou a pares, preferencialmente optei por
trabalho de pares, grupo de dois alunos, estabelecendo que os alunos que teriam
prioridade na apresentacao dos trabalhos sobre o tema do Comércio seriam as
alunas nao avaliadas no final do 1° periodo, e alunos com niveis inferiores a 10 no

final do 1° periodo, dado que assim acumulavam mais um elemento de avaliagdo.

Dado registar-se um elevado nimero de alunos a manifestar muito interesse
na realizacao deste trabalho, propus a realizacdo de um trabalho idéntico relativa a
subunidade seguinte, a Evolucdo da Moeda. O resultado das apresentacdes, dos

trabalhos desenvolvidos, seriam alvo de avaliacdo, quer em termos
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comunicacionais, de qualidades e defeitos, quer no que diz respeito a analise de
grupo, comunicagédo e participagdo. Conforme refere Moran (2007), o video como
avaliacdo, é de grande utilidade.

Na minha opinido, € uma boa estratégia a implementar, pois ao prepararem
as apresentacfes com recurso ao video, estas contribuem ndo sé para a
construcdo do seu préprio conhecimento, mas também como consolidacdo de
conteudos. Além do que, os alunos em simultdneo estao a fazer sinteses dos temas

em estudo.

Antes de iniciar a subunidade Comércio e tipos de comércio, apresentei aos
alunos o guia de orientacdo'® (Anexo 4) do trabalho a desenvolver, em formato
digital (PPT, Prezi, Video) relativo a essa subunidade e para apresentacéo oral. Os
alunos mostraram-se muito interessados e disponiveis a integracdo dos recursos
digitais no processo de ensino-aprendizagem, sendo estes encarados como fator
motivacional e apelativo para a realizacéo do trabalho.

Atendendo ao objeto de estudo no presente relatério, “ O contributo do video
como técnica de produgao do saber”, optei por realizar esta atividade, cujo guia de
orientacéo, devidamente planificado e com a devida antecedéncia, foi um elemento
muito Util para os alunos, dado clarificar objetivos e especificidade do trabalho a

desenvolver.

A estratégia escolhida assenta na analise de informagéo diversa sobre o
tema e com ligacdo a realidade, com recurso as TIC, orientada para recolher
aspetos ligados a conceitos indicados previamente, visando a caracterizacdo de
diferentes tipos de comércio e métodos de distribuicdo. A organizacdo da

informacéo sera feita através da apresentacao oral, e em formato digital.

A gqualidade da informacéo e sistematizacdo e correcdo dos conteudos sera
apreciada pelos outros colegas e pelo(a) professor(a) numa tabela com esses

critérios.

Retomei a aula, e por forma a torna-la mais dindmica e apelativa, apresentei

um Powerpoint sobre Comércio — tipos de comércio. O PPT foi utilizado como

'* Adaptado: Rodrigues, A.L. (2012). Relatério da Pratica de Ensino Supervisionada “O
Papel das Novas Tecnologias para a Aprendizagem Auténoma e a Criagao de
Conhecimento

com base em pedagogias construtivistas na disciplina de Economia A”
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recurso didatico com a finalidade de: consolidacdo, aprofundamento e sintese de

contetdos programaticos, ou seja como conteudo de ensino.

A apresentacdo de imagens, como exemplos e elo de ligacdo aos
contetdos, ou seja como ilustracdo, permite uma aproximacdo a realidades

distantes dos alunos, focalizando a sua atengao.

A escolha da estratégia, recorrendo a utilizacdo de imagens no PowerPoint
permitiu auxiliar, de forma bastante positiva, 0 processo de ensino-aprendizagem
na medida em estabelece uma ligacdo com a realidade econdmica e social e
canaliza a atencdo dos alunos para os temas em estudo, além do que € uma boa
técnica de exemplificagdo. No decorrer da exposicdo solicitei e promovi a
participacéo ativa dos alunos.

Ao longo da aula foram utilizados varias técnicas pedagogicas e métodos de
ensino, com particular utilizacdo do PowerPoint no final da aula, para sintese dos

contelidos abordados.

Dado a diversidade de tecnologias disponiveis que temos atualmente a
nossa disposi¢ao, quer através do video quer das apresentacfes em Powerpoint, e
sendo meu objetivo a inclusdo do video no processo de ensino-aprendizagem,
acredito que o video facilita e agiliza o processo de ensino e pode contribuir de
forma muito significativa para a constru¢cdo do conhecimento, que se constata pela

aderéncia por parte dos alunos a este tipo de instrumentos.

A preferéncia pela utilizacdo de tecnologias digitais no processo de ensino-
aprendizagem, por parte dos alunos, é significativo, conforme se pode verificar
pelos resultados dos questionarios efectuados sobre a utilizacdo das tecnologias

digitais, nomeadamente o video, no decorrer das minhas aulas.

A segunda aula iniciou com uma sintese dos conteudos abordados na aula
anterior, e em simultdneo foram colocadas algumas questdes, de modo a aferir se
0s objetivos de aprendizagem definidos na planificagdo foram alcancados, com

vista a realizagdo de uma avaliagdo formativa.

De seguida foi utilizada uma apresentacdo em PowerPoint para explanacéo
dos conteudos programaticos sobre tipos de comércio, utilizado como ilustracédo de
exemplos, para reduzir o tempo de exposi¢cdo dos conteudos e de modo a que 0s
alunos ndo perdessem a concentragdo, tornando deste modo a aula mais dindmica

e atrativa.
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Em simultdneo, com o método expositivo, ia explicando os conteudos e
conceitos, com exemplos ilustrados no PowerPoint, para melhor compreenséao dos
alunos. Estes participaram de forma ativa e pertinente, colocando questfes as
quais ia respondendo, e deste modo aferia acerca das suas aprendizagens.

Para melhor compreenséo de alguns conceitos, por vezes ndo muito claros
para os alunos, nomeadamente sobre o Franchising, dei continuidade a aula com a
visualizacdo de um video “How does the Franchising works?”. Deste modo recorri
ao video disponivel no Youtube, enquanto recurso pedagdégico, como técnica de
producdo do saber, para aumentar o interesse pelo assunto e agilizar o processo de
aprendizagem. O uso do video permite transportar o aluno a uma realidade mais

proxima.

Procedi a distribuicdo do guido de analise do video, para reforcar e
exemplificar os conceitos identificados anteriormente. A utilizacdo do guido
orientador facilita a concentragcdo dos alunos e permite o0 registo das ideias
principais.

No final da aula fiz uma sintese dos contetdos abordados e ainda coloquei
algumas questdes para aferir acerca da aquisicdo de aprendizagens.

Na terceira aula comecei por colocar algumas questdes aos alunos sobre as
matérias tratadas na aula anterior, que suscitaram alguns esclarecimentos e foram

alvo de particular atencéo.

Continuei a aula com recurso a apresentacdo em PowerPoint, sendo este
uma ferramenta utilizada com diversos propésitos: descoberta do conhecimento,
consolidacdo e sintese de conteudos, e explorado de diversas formas, como
ilustracdo, sensibilizacdo e simulagdo, assumindo um papel significativo na

construcdo do conhecimento do aluno.

Dado ser objetivo inserir a utilizagdo do video em sala de aula,
nomeadamente através da apresentacdo em PowerPoint, no qual o uso frequente
de imagens € bastante significativo e apelativo, a utilizagdo desta estratégia pode
contribuir significativamente para a melhoria do processo de ensino-aprendizagem,
pois além de tornar as aulas mais dindmicas e atrativas, os alunos perante o uso de
tecnologias digitais sentem-se mais motivados. Por outro lado, conforme refere
Moran (2007) “o video é sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e

escrita.”
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Ao longo da exposicdo e apresentacdo dos conteudos ia apresentando
imagens, a titulo exemplificativo, que complementavam cada um dos conceitos. A
titulo de exemplo, visualizdmos ainda como se pode efectuar uma compra

eletrénica, no site de uma grande superficie, e-commerce.

De seguida apresentei um exercicio digital, em que solicitei aos alunos, ha
medida que ia apresentando as imagens, que identificassem os métodos de venda
correspondentes. Utilizei o video como ferramenta pedagdgica, cujo objetivo foi
promover competéncias a nivel cognitivo nos alunos fundamentais para superar o

pensamento basico e alcangar o pensamento critico (Jonassen, 2007).

Ao longo da aula procurei utilizar metodologias diferenciadas, exercicio
digitais, visualizacdo da compra eletronica, ficha de trabalho, algumas com
particular impacto, como foi o caso do exercicio digital.

Por fim, de forma a aferir acerca das aprendizagens dos alunos realizei uma
ficha de trabalho para aplicacdo dos conhecimentos apreendidos. No decorrer da

realizacdo da ficha de trabalho fui esclarecendo duvidas.

A guarta aula iniciou com uma abordagem geral sobre a Moeda. Comecei
por fazer uma avaliacdo diagndstica, através do diadlogo professor-aluno, método
interrogativo, colocando questbes aos alunos para aferir acerca dos seus
conhecimentos relativos ao tema. Ao contrario do que esperava, ao longo da aula
algumas duvidas foram sendo levantadas relativamente aos conceitos

apresentados, que procurei esclarecer com prontidao.

Tal como na aula anterior recorri a apresentacdo em Powerpoint com enfase
na exploracdo de imagens para complemento de conceitos e consolidagdo de
conhecimentos, utilizando este recurso como técnica de construgdo do saber. A
medida que ia expondo a matéria, complementei com exemplos e promovi a
participacdo ativa dos alunos, tendo particular atencdo em incentivar e promover a

participacdo dos alunos mais introvertidos e controlar a dos mais extrovertidos.

Continuei a aula com a analise de um esquema, em formato digital, retirado
do manual, sobre os inconvenientes da troca direta e solicitei a participacdo ativa
dos alunos para a compreensdo do mesmo. Através da andlise desta situacao-

problema procurei incitar os alunos a reflexado e desenvolvimento de espirito critico.
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De seguida, distribui um guido de analise do video “Evolugdo da moeda”,
que permitiu o registo das ideias principais e uma maior concentracdo por parte dos

alunos na visualizagdo do mesmo.

A visualizagéo do video incidiu sobre a evolugdo da moeda, o qual reflete os
conteudos programéaticos, ajudando os alunos, através da andlise do video,
nomeadamente por meio da sele¢do de informagdo, a producdo do seu préprio

conhecimento.

Por outro lado, com a visualizacao do video procurei despertar a curiosidade
e a motivacao para novos temas. Terminei a aula com uma sintese dos conteudos

abordados.

A quinta e dltima aula lecionada, incidiu sobre apresentacdo dos trabalhos
realizados pelos alunos e nas respetivas reflexdes acerca dos mesmos, com

particular atencdo para as avaliagdes dos trabalhos.

As apresentacdes e desenvolvimento dos trabalhos, foram realizadas com
recurso a formato digital cujas ferramentas de trabalho foram o computador, video-
projetor, PowerPoint e Prezzi, manifestando os alunos grande facilidade de

manuseamento, empenhamento e motiva(;éo para a COﬂSECU(}éO dos mesmos.

No decorrer das apresentacdes fui colocando questées sobre os contetdos
apresentados, juntamente com a professora cooperante, para verificar se as
aprendizagens estavam a ser bem sucedidas. No final solicitei aos alunos para
fazerem a sua auto-avaliacdo. De seguida e juntamente com a professora
cooperante, procedeu-se a avaliagéo e classificagdo dos trabalhos apresentados de

acordo com os critérios previamente definidos (Anexo 4).

ApOs as apresentacdes solicitei aos alunos a realizacdo de uma ficha de
trabalho para consolidacdo de conhecimentos e respetiva corre¢do. Enquanto os
alunos realizavam a ficha de trabalho, com consulta no manual, fui circulando pela
sala e esclarecendo dividas que iam surgindo, em simultdneo ia corrigindo as

respostas que me eram apresentadas.

No final de cada aula lecionada forneci sempre aos alunos todos os
materiais, fichas ou atividades e respetivas correcfes, que Ihes servia de base de

estudo.

De referir ainda que, diariamente preenchi a respetiva grelha de observacao

de aula, considerando todos os exercicios, atividades realizadas ou participagao.
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Ao longo da minha intervencgéao letiva pretendi criar um ambiente de sala de
aula pautado pelo respeito e espirito democratico, atendendo as especificidades
dos alunos e de forma a inquirir sobre as suas sugestdes e preferéncias
relativamente as tematicas abordadas, para a implementacdo das metodologias a
adoptar.

Dada a utilizacéo frequente do método interrogativo, foi possivel verificar
diferenciacdo pedagogica, através da colocacdo de questbes, bem como pela
realizacdo dos trabalhos apresentados pelos alunos. No decorrer das aulas procurei
atenuar essa diferenciagdo promovendo a participagdo dos alunos com mais
dificuldades e mais introvertidos, através da colocagédo de questdes mais simples,
em contrapartida aos alunos com mais competéncias cognitivas, em que optei por

guestdes mais elaboradas em termos de analise.

Ainda assim, e relativamente aos trabalhos desenvolvidos pelos alunos,
autonomamente, foi interessante verificar o empenho, determinacdo e motivacdo

dos alunos na consecucdo dos mesmos.

No computo geral, considero que a planificagdo de curto prazo foi cumprida,
tendo sido uma base de trabalho importante para o cumprimento dos objetivos

previamente definidos.
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13. PRATICA LETIVA EM SALA DE AULA

13.1. ESTRATEGIAS E TAREFAS

As estratégias a utilizar no processo de ensino-aprendizagem tiveram como
enfoque a utilizacdo do video como técnica de producdo do saber, nas suas
diversas vertentes, enquanto descoberta do conhecimento, consolidacdo e
aprofundamento de contelddos e sintese de conteldos. Dada a importancia da
utiizacdo de estratégias diversificadas foi utilizado o método expositivo e
interrogativo na explanacao dos conteudos, com recurso as tecnologias digitais, de
forma a criar um processo ativo, para promover a aquisicdo rigorosa de
conhecimentos. Assumiu particular importancia o tratamento e apresentacdo da
informacdo, com recurso indispensavel as designadas novas tecnologias de

informac&o, nomeadamente as tecnologias digitais.

As finalidades e objetivos do programa de Economia A remetem para um
processo de ensino-aprendizagem centrado no aluno, que visa atender as
motivacoes e interesse quer dos alunos, quer dos professores, um processo ativo
que promova a aquisicao rigorosa de conhecimentos, incentive o desenvolvimento
de competéncias e de atitudes socialmente Uteis e que fomente a autonomia. De
realcar, a importancia de diversificar as estratégias a utilizar, uma vez que tém que
se adequar as necessidades especificas dos alunos, recorrendo sempre a

metodologias ativas.

Neste sentido pretendeu-se seguir uma trajetéria de ensino atendendo as
finalidades da disciplina de Economia A, entre outras, “Contribuir para a
compreensdo de grandes problemas do mundo atual, a diferentes niveis de
andlise”, “Promover a compreensao de factos de natureza econdémica, integrados
no seu contexto social mais amplo”, “Fomentar a articulagdo de conhecimentos
sobre a realidade social’, assim como objetivos gerais definidos, ao nivel das
atitudes e valores, ao nivel da aptidées e capacidades e ao nivel dos

conhecimentos.
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Assim sendo, pretende-se que os alunos construam e reconstruam 0s seus
saberes com rigor, e em simultaneo, se familiarizem com as metodologias de

trabalho intelectual indispensaveis ao seu percurso académico.

Dada a complexidade da realidade econdmica o objetivo é conduzir os

alunos a aquisicdo bésica de um conjunto de conceitos, motivando-os para o

estudo da realidade social, concretamente da sua dimensdo econémica.

Neste contexto, a disciplina de Economia A assume, atualmente, uma
importancia fundamental ao permitir reflexbes acerca de problemas da realidade
portuguesa, europeia e mesmo mundial. Esta reflexdo, com foco em conhecimentos
e dados cientificos, podera ser valorizada pelo confronto dos factos com a vastidéo
dos Direitos Humanos — valores de referéncia universal que se pretendem
transversais a diversidade cultural que caracteriza e enriguece o mundo em que
vivemos (Programa de Economia A, 2001), contribuindo para a formacgédo do
cidadéo, educando-o para a cidadania, para a mudanga e para o desenvolvimento.

A iniciagdo ao estudo da economia é hoje indispensavel a formagédo do
cidaddo portugués e da Unido Europeia, independentemente do seu percurso
académico, dado que permite, entre outros, o desenvolvimento da capacidade de
intervencgao construtiva num mundo em mudanca acelerada e cada vez mais global,

no entanto sujeita a decisées com implicacdes econdémicas.

Contudo, e muito importante, nas planificacbes subjacentes ao
desenvolvimento desta unidade estdo consideradas as premissas definidas no
Projeto Educativo de Escola, saliente-se o ponto 5 dos objetivos gerais
“Desenvolver a capacidade de resolver problemas de forma auténoma, cuja pratica
educativa visa “Promover o sentido critico, a capacidade de analise e descoberta de
solugbes alternativas para os problemas” e do ponto 9 dos objetivos gerais
“Promover a consciéncia individual e coletiva, no acompanhamento da expansao
global das novas oportunidades culturais, sociais, cientificas e tecnolégicas
atualizadas, na perspetiva do humanismo universalista, da solidariedade
internacional e da defesa dos direitos humanos” cuja pratica educativa especifica
(centrada no aluno) visa “Fomentar a utilizagdo das Novas Tecnologias de

Informagédo e Comunicagao”.

Para a implementacdo com sucesso do programa sdo favorecidos alguns
procedimentos de lecionagdo do programa, entre eles: desenvolvimento de técnicas

de pesquisa, de tratamento e de apresentacdo da informacdo, com recurso
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indispensavel as novas tecnologias da informacdo. A consecuc¢do deste trabalho

pode desenvolver-se quer individualmente quer em grupo.

Deste modo, pretendi, ajudar o aluno no processo de ensino aprendizagem,
sistematizando os contetdos estudados, e por outro lado, relacionando os
conhecimentos entre si de modo a integra-los em contextos reais. Neste contexto, o
recurso a utilizagdo de exemplos assumiu particular importdncia no processo

expositivo.

A titulo de exemplo, num dos planos de aula por mim apresentado, faz parte
de, em complemento ao método expositivo, intercalar a visualizacdo de uma
compra eletronica, cujo teor é a sensibilizagdo para o crescimento do comeércio
electronico, fomentando nos alunos a reflexdo e debate do tema, diversificando

assim as estratégias utilizadas no decorrer da aula.

Numa outra aula explorei um esquema em formato digital, retirado do
manual, onde fago uma exploragdo do manual e promovo nos alunos o
desenvolvimento de capacidade de analise, tdo importante na exploragéo de textos,
gréficos, etc. e tdo necessario para a familiarizacdo e preparagdo dos exames

nacionais.

As estratégias utilizadas pretendem igualmente promover junto dos alunos,
0 interesse pela andlise de documentos diversificados (documentos audiovisuais,
noticias e artigos de imprensa, dados estatisticos), sob minha orientagéo,

desenvolvendo nestes a curiosidade, sobre a realidade econdmica.

Sendo assim, recorri, a diversas estratégias, nomeadamente através da
utilizacdo do método, expositivo e interrogativo, em que solicito frequentemente a
participacdo dos alunos, e apresento os conteudos relativos & unidade. Por outro
lado, utilizei o video por forma a contextualizar os contelddos abordados. Procurei
ainda que os alunos, através da visualizagdo de um video, refletissem acerca do

mesmo e retirassem as conclusdes devidas.

Quanto as metodologias utilizadas, procurei apelar & consciencializagdo e
eventual contribuicdo para a resolugdo de problemas, através da construgdo do
conhecimento, recorrendo por vezes ao uso de recursos em formato digital,
nomeadamente o video ferramenta fundamental utilizada no decorrer da minha

pratica letiva.
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Deste modo, procurei diversificar as estratégias a utilizar, nomeadamente
com recurso a informacdo audiovisual (video), pois estas assumem particular
importancia, na medida em que devem ter em conta as necessidades e

especificidades dos alunos.

Segundo Arens (2008, p.173), “os professores que planificam
adequadamente as tarefas e atividades da aula, que tomam decisfes inteligentes
sobre a atribuicdo do tempo e do espaco, e que tém um repertério suficiente de
estratégias de ensino estardo a construir um ambiente de aprendizagem que
assegura a cooperacao dos alunos nas tarefas de aprendizagem e a minimizar os

problemas de disciplina.”

A gestdo de sala de aula é algo complexo dado que “Todas as salas de aula
sdo locais muito movimentados, caracterizados por uma grande variedade de
atividades simultaneas: instrugdo individual e em grupo, socializacdo, gestdo de
conflitos, atividades de avaliagdo e ajustes de Ultima hora a acontecimentos
inesperados. Além de serem comunidades de aprendizagem cuidadosamente
planeadas, as salas de aula sdo contextos sociais onde os conflitos e amizades tém
lugar. Sdo o cenario de festas, visitas e varias outras atividades.” (Arends, 2008, p.
134).

Segundo Arends (2008), a gestdo eficaz assenta nas seguintes ideias:

« A tarefa do professor é desenvolver uma comunidade de
aprendizagem democratica: promover a avaliacdo, o respeito pelos outros e

motivar os alunos;

* Professor consegue criar boas relacdbes com os alunos e

desenvolve uma “ética de preocupacéo pelo outro”

* Reputagao do professor perante as autoridades da escola, colegas
e alunos depende da capacidade de desempenhar as suas fungbes de
ensino: criar um ambiente de aprendizagem tranquilo e lidar com o

comportamento dos alunos.

“a gestdo da sala de aula ...constitui uma condicao necessaria para a
aprendizagem cognitiva; se o professor ndo consegue resolver os problemas desta

esfera, podemos esquecer o resto do ensino” (Dunkin e Bidle, 1974).
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13.2. RECURSOS E MATERIAIS DIDATICOS

A utilizacéo de recursos e materiais didaticos adequados sdo fundamentais
para o sucesso do processo de ensino-aprendizagem, sendo suportes de trabalho

fundamentais que simplificam o processo.

Os materiais realizados por mim e utlizados no decorrer das aulas
lecionadas tiveram como enfoque a utilizacdo do video enquanto ferramenta
pedaglgica, e passaram pela realizacdo de: guido de exploracdo do video,
apresentacfes em PowerPoint, guia de orientacdo do trabalho de pares, fichas de
trabalho tematicas e de consolidacdo de conhecimentos e exercicios digitais,

conforme anexo (Anexo 4).

De acordo com Gonzéalez (2001, p.121) “o ensino da economia baseada em
meios audiovisuais permite cada vez mais a utilizacdo de uma grande nimero de
recursos (...) constituem atividades que adquirem especial relevo devido a

motivagao e atragao que o audiovisual desperta nos alunos com estas idades.”

O recurso a visualizagdo de um video sobre o Franchising, permitiu
canalizar a atencdo dos alunos e despertar a sua curiosidade acerca do tema. Por
outro lado, também foi facultado aos alunos um site onde poderiam simular a
criacdo do seu proprio negécio de Franchising, que igualmente suscitou alguma

curiosidade.

O video foi utilizado com alguma frequéncia, enquanto recurso pedagogico,
em particular explorado como técnica de producdo do saber ou enriquecimento
entre os conteudos, em que procedi a exploracdo de videos relacionados com a
tematica de sala de aula, com recurso a videos disponiveis no Youtube,

nomeadamente sobre o Franchising.

A realizacdo de exercicios digitais suscitaram grande interesse e atencao
por parte dos alunos, que permitiu promover a participacdo ativa por parte dos
alunos e de certa forma minimizar a diferenciacdo pedagdgica, conseguindo fazer

participar alunos com maiores dificuldades de aprendizagem.

Conforme refere Arends (2008, p.152), “Construir comunidades de

aprendizagem produtivas e motivar os alunos para se envolverem em atividades de
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aprendizagem significativas sdo os maiores objetivos do ensino. No entanto, sdo

varios os ingredientes que compdem a motivacao dos alunos para aprender.”

Foi ainda utilizado o acesso a sites relacionados com os temas abordados,
bem como utilizei 0 manual adoptado, que serviu de apoio e consulta aos alunos no

decorrer das aulas.
Em forma de sintese foram utilizados os seguintes recursos didaticos:

e apresentacbes em PowerPoint

e exercicios digitais

¢ ficha de consolida¢cdo de conhecimentos
¢ fichas de trabalho

e manual

e sites na internet — “compra eletronica”

e videos tematicos — “How does Franchising works?”

No decorrer das aulas lecionadas, foi solicitado aos alunos a realizacdo de
apresentacfes orais com suporte digital, com vista a consolidacédo e sintese dos
contetdos abordados nas mesmas, que decorreram no final das subunidades em
estudo. A participagdo dos alunos foi bastante ativa e significativa tendo a
realizacdo dos mesmos, a meu ver, contribuido de forma significativa para as suas

aprendizagens.

De referir o facto da escola cooperante estar munida de equipamento
informatico, computador com ligagdo a internet, video-projetor e material
multimédia, na sala de aula, o que permitiu a utilizacdo destes recursos
pedagdgicos com alguma frequéncia. Contudo, nem sempre foi facil a sua utilizacéo
dado que o software e tecnologia utilizada ndo serem muito recentes, colocando por

vezes alguns obstaculos ao bom funcionamento e utilizacao dos recursos.

No inicio da minha intervencgéo letiva solicitei aos alunos que mantivessem
os lugares ocupados, para facilitar a minha prépria gestdo de sala de aula, e
memoriza¢do dos nomes dos alunos. Devido a condicionamentos fisicos da escola,
as salas estdo dispostas com as carteiras lado a lado, em quatro filas,

apresentando uma tipologia tradicional.
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13.3. PROCESSOS DE AVALIACAO

A avaliagdo da unidade incidiu sobre o trabalho desenvolvido e as
apresentacfes dos alunos, as grelhas de observacdo das aulas, as fichas
formativas e de consolidacdo de conhecimentos.

No que concerne a avaliagdo das aprendizagens € uma das principais
etapas do processo de ensino-aprendizagem, consequentemente do
desenvolvimento curricular, possibilitando uma permanente adequacdo dos
objetivos pedagdgicos as situacbes concretas, assim como aos sujeitos do
processo. Um professor(a) tem a dificil tarefa de avaliar, mas conforme Zabalza
(1997) “para ser um professor a altura da época, capaz de responder
satisfatoriamente as necessidades que a escola deve satisfazer, tem que ser capaz
de proceder a boas avaliagdes e dispor de um amplo repertorio de técnicas para as

efetuar”.

A lecionagao da disciplina de Economia A, no geral, tem como enfoque a
pedagogia ativa, 0 que requer que se dé especial atencdo aos efeitos reguladores
da avaliacdo, na medida em que a componente formativa € valorizada através

destes efeitos reguladores.

Sendo assim, a avaliagcdo tem em consideracao varias questdes que estdo
subjacentes a aprendizagem, tais como as diferencas individuais de aprendizagem
dos alunos, a diversidade cultural além das diversidades de competéncias que o

proprio curriculo e disciplina promovem.

Desta forma, procurei adaptar as praticas pedagoégicas e selecionar as
estratégias de ensino-aprendizagem e de superacdo de dificuldades identificadas,
ou seja utilizar as praticas pedagoégicas adequadas ao contexto, com o intuito de

atingir os objetivos propostos.

Quanto a avaliacdo, no desenvolvimento do meu trabalho, como pratica
pedagdgica integrada no processo de ensino-aprendizagem, procurei que esta
fosse, sistematica e continua, a qual tem em consideracdo ndo s6 o produto mas
também o processo, dai a resolucdo, entre outras, de fichas formativas, conforme

planos de aula anexos.
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Procurei que a avaliacdo abrangesse as competéncias e objetivos definidos
para a disciplina, esclarecendo os objetos de avaliacdo que incidiram quer na
aquisicdo de conhecimentos, quer no desenvolvimento de atitudes e
comportamentos, assim como no desenvolvimento do aluno ao nivel da
consecucdo de objetivos. Foi neste sentido que, por forma a respeitar o ritmo e
nivel pessoal de cada aluno, dei particular atencao a avaliagéo formativa.

Foram utilizadas diversas estratégias de avaliacdo recorrendo para o efeito
a diferentes instrumentos de avaliacdo, tais como, fichas formativas, ficha de
consolidacdo de conhecimentos, guido de andlise de video, grelha de observacéo
de aula e grelha de observacdo de trabalho individual e em grupo, apresentacéo

oral e escrita,em anexo (Anexo 4).

Dado o teor do trabalho “contributo do video, como técnica de produgao do
saber”, o sistema de avaliagdo utilizado incidiu particularmente sobre a avaliacdo
formativa, que permitiu uma avaliacdo sistematica e continua do processo de

ensino-aprendizagem, bem como aferir acerca das aprendizagens.

Por outro lado, com o recurso frequente a avaliacdo formativa, pretendi
verificar qual o meu contributo na construgdo do conhecimento dos alunos, ao
utilizar determinadas ferramentas pedagodgicas, em especial o video, utilizado de
diversas formas, ilustracéo, sensibilizagcéo, conteudo de ensino, simulagdo ou como

producdo de aprendizagem.

Relativamente as modalidades de avaliacdo, importa referir que a avaliagéo
diagnostica, foi realizada, algumas vezes, sempre que considerei oportuno,

nomeadamente no inicio das subunidades para abertura do tema.

Os instrumentos de avaliagdo utilizados foram diversificados, e adequados
as modalidades e objetos de avaliacdo. A avaliacdo teve em conta as
caracteristicas dos alunos e do meio envolvente em que estavam inseridos, pelo
que procurei atender a uma préatica contextualizada. Sendo assim, utilizei os
instrumentos de avaliacdo de acordo com o0 contexto, nomeadamente a realizacdo
de uma atividade com recurso ao video, e respetivo guido de analise e grelha de

observacao de aula.

Contudo, é importante salientar que no decorrer da planificacdo de todo o
processo de ensino-aprendizagem procurei respeitar os critérios de avaliacdo
definidos no inicio do ano letivo, pelo grupo disciplinar/departamento

correspondente, que explicitou e definiu os critérios de avaliacdo do trabalho
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escolar, no dominio das competéncias, dos conhecimentos e das atividades, ndo
descurando a participacdo dos alunos, conforme Critérios de Avaliacdo — grupo
430, Escola Secundéria de José Afonso, (2013-2014).

No decorrer das aulas procurei fomentar a auto e hetero-avaliacéo,
particularmento quando das apresentacdes dos trabalhos realizados pelos alunos.
A avaliacdo sistemética dos produtos e processos foi realizada em interacao
permanente com o0s alunos. A participacdo ativa dos alunos no processo de
avaliagdo, nomeadamente nos trabalhos de grupo, permitiu o desenvolvimento da
reflexdo e espirito autocritico, contribuindo para a responsabilizacdo dos alunos e
promocdo da educacdo para a cidadania, conforme constam nas finalidades e
objetivos da disciplina.

83



O contributo do video, como técnica de producédo do saber

84



O contributo do video, como técnica de producédo do saber

13.4. REFLEXOES SOBRE A PRATICA LETIVA

A minha intervencao letiva ocorreu na Escola Secundaria de José Afonso,
em Loures, na disciplina de Economia A, e incidiu sobre a Unidade 4 - Comércio e
Moeda, conforme planificacdes em anexo (Anexo 2), que culminou no

desenvolvimento deste relatorio.

Iniciei as aulas lecionadas no primeiro semestre, com a subunidade sobre
“Sociedade de Consumo”, cuja informag¢ao consta no Diario de Campo em anexo
(Anexo 1). Saliente-se o facto de que o desenvolvimento do presente relatério
incidir somente no desenvolvimento da minha pratica letiva no decorrer do segundo

semestre.

ApO6s uma interrupgdo, retomei a minha intervengéo, comecando por assistir
mais uma vez as aulas da professora cooperante, para que os alunos, se voltassem
a familiarizar com a minha presenca, o que nao foi de todo dificil. Curiosamente os

alunos questionaram, entusiasmados, se iria dar aulas novamente e quando seria.

A opcao pela lecionacédo desta unidade didatica veio na sequéncia do meu
pedido a professora cooperante para iniciar as aulas lecionadas ainda em
Fevereiro, que de imediato partilhou as suas planificages, ficando agendada esta

unidade “Comércio e Moeda”.

No decorrer da intervengéo fui confrontada com algumas experiéncias, quer
com os alunos, quer com 0s colegas, quer inclusiva escolar (direccéo, pessoal
auxiliar, pessoal administrativo, etc.), umas mais positivas do que outras. Embora
tenha partilhado experiéncias, sem duvida o que aprendi ao longo do mestrado,
relativamente a tematicas como: competéncias, estratégias, planificacdo e
avaliacdo foram uma mais valia quanto a aquisicdo de competéncias, uma vez que

me levou a refletir acerca de metodologias, técnicas de ensino que utilizei.

As competéncias a desenvolver pelo aluno sdo algo em constante
crescimento ao longo da vida. Os alunos devem gerir informacéo, ndo devemos
limitar o aluno a aprender conceitos. Sendo assim, foi minha intencdo ajudar a
“construir” essa aquisicdo de competéncias cognitivas promovendo meios, técnicas,
procedimentos da forma que melhor se adapta ao aluno em funcédo do contexto

onde esta inserido.
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No geral, as aulas decorreram dentro do planeado, tendo sido cumpridas,
dentro do possivel, as planificagbes. Isto porque, naturalmente existem sempre
ajustamentos que podem e devem ser feitos. As planificacdes devem ser flexiveis e

ajustaveis aos diversos contextos de aprendizagem.

Os alunos, manifestamente participativos, intervieram de forma coerente e
educada, colocando questbes ao longo das aulas, que permitiram criar um
ambiente de aprendizagem interessante e dinamico. As tarefas/atividades
propostas foram bem aceites e cumpridas com interesse e empenho, manifestando
motivacao para a consecucdo das mesmas. Corresponderam, em geral, na integra
as minhas expectativas, quer em termos comportamentais, quer a nivel de

aprendizagens.

Procurei enveredar por uma articulacdo de estratégias de ensino,
permanente, de modo a alcancar os objetivos pretendidos, espelhados nas
planificacdes, pois naturalmente, fui confrontada com alunos, com caracteristicas

muito diferenciadas, devido ao meio no qual estavam contextualizados.

Quanto a avaliacdo diagnéstica, importa referir a sua importancia na
avaliacdo das aprendizagens dos alunos para aferir acerca dos seus
conhecimentos gerais sobre um determinado tema, por forma a adequar as
estratégias, métodos e recursos. Procurei fazé-lo no inicio das subunidades em
estudo, e sempre que considerava oportuno. Desta forma também poderia e

diagnosticar corrigir eventuais situacoes de diferenciacao pedagogica.

Nao € demais evidenciar que dei particular importancia a permanente
articulacdo dos contetidos teéricos com a realidade, através da sua utilizagcdo na
ilustracdo (imagens, video) e na respetiva aplicacdo dos contetdos programaticos
da unidade letiva. Para o efeito, uma das técnicas por mim desenvolvidas foi, para
além de utilizar o método expositivo e interrogativo, recorria com frequéncia ao uso
de exemplos, a maioria das vezes ilustrados através do video, de representacfes
da realidade proxima dos alunos. Necessariamente, esta técnica pedagdgica esta

prevista e refletida nas planificacfes por mim desenvolvidas.

Nas aulas lecionadas optei por metodologias cujo objetivo foi promover
capacidades e atitudes identificadas nos objetivos, que no dominio do “aprender a
aprender”, procurei dar particular importancia ao desenvolvimento de competéncias

como as de revisdo do proprio raciocinio, de critica da informacéo selecionada e da

86



O contributo do video, como técnica de producédo do saber

sua sistematizacdo, bem como de memorizacdo de contelddos essenciais

devidamente compreendidos.

Com o uso frequente da tecnologias digitais no decorrer das aulas
lecionadas, utilizacdo do video, sites teméticos, imagens, som, pretendi promover o
rigor cientifico e o desenvolvimento do raciocicio, do espirito critico e da capacidade
de intervencdo, nomeadamente na resolugdo de problemas, deste modo

contribuindo para a construgédo do conhecimento dos alunos.

As varias atividades que foram desenvolvidas ao longo das aulas
lecionadas, nomeadamente visualizacdo de video com respetivo guido de andlise,
para ilustrar a evolugdo da moeda, o acesso atraveés de um site para realizar uma
compra eletrénica, a realizacdo de exercicios digitais, que permitiram ao aluno
articular os seus conhecimentos com imagens relacionadas com os conteudos,
contribuindo para a construgdo do seu préprio conhecimento, foram adequadas e
surtiram o efeito esperado, que se verificou pela reacdo positiva por parte dos

alunos relativamente as mesmas, bem como pela avaliagédo formativa.

Ao longo das aulas diversifiquei tarefas e estratégias de ensino, entre outras
0 método interrogativo, pois considero estas como fatores potencialmente
motivadores, sendo uma forma de quebrar a monotonia em contexto de sala de
aula e motivar os alunos para a aprendizagem, assim como ha necessidade de
adaptacdo & diversidade de alunos, desta forma criando aulas mais dindmicas e
motivadoras para os alunos, intercalando com o método expositivo e recurso a

exercicios digitais ou fichas de trabalho, de carater mais prético.

Quanto aos trabalhos propostos aos alunos para respetivas apresentacoes,
sobre “Tipos de comércio e Métodos de distribuicdo” e “A evolucdo da Moeda —

formas e fungdes™®

(Anexo 4), permitiu aos alunos consolidar conhecimentos e em
simultaneo realizar sinteses dos conteddos, a0 mesmo tempo que serviu de

ferramenta para a descoberta do seu préprio conhecimento.

Os trabalhos foram realizados com bastante empenho, e em simultdneo com
alguma expectativa em relacdo as apresentacdes dado que era algo a que néo
estavam habituados. No entanto, encararam-no como um grande desafio. A
facilidade de manuseamento das tecnologias digitais revelou-se notéria. Foi uma
estratégia de ensino, a meu ver, bem sucedida e aceite pelos alunos. No futuro,

seria algo a implementar com regularidade no final de cada unidade, pois desta

1% Adaptado do Relatério da Pratica de Ensino Supervisionado, Rodrigues, A.L., 2012
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forma desenvolveriam competéncias ao nivel da comunicacdo e oralidade que

necessitam ser aperfeicoadas.

Ainda relativamente a estratégias de ensino, quando propus aos alunos o
desenvolvimento do trabalho para apresentacdo oral no final da subunidade, foi
porque me pareceu bastante interessante e poderia contribuir de forma significativa
para a aquisicdo de aprendizagens significativas, na medida em que além de ser
um bom método de trabalho para a consolidacdo de conhecimentos, também lhes
permitia sintetizar a matéria estudada, facilitando-lhes a aprendizagem.

No que diz respeito ao relacionamento professor-alunos o feedback foi
bastante positivo. Desde o inicio da minha intervencao se verificou uma relagdo de
empatia significativa. O facto de ter facilmente memorizado os nomes dos alunos e
os tratar pelo nome proprio, permitiu estabelecer um elo de proximidade muito
importante e salutar nesta relacdo pedagogica, conforme se confirmou pelo
desempenho, motivacdo e comportamento dos alunos ao longo das aulas
lecionadas. Imperou um ambiente de descontracdo, que permitiu promover o

respeito e interagdo democratica do decorrer das aulas.

Ao longo da minha intervencgé&o foi meu objetivo ir de encontro aos objetivos
gerais da disciplina que permite “o desenvolvimento da capacidade de intervencao
construtiva num mundo em mudancga acelerada e cada vez mais global, mas onde
as decisdes a tomar séo, quase sempre, de nacionais, e muitas vezes, de natureza
ou com implicagdes econémicas.” (Programa de Economia A, 2001), para isso é
necessario promover o rigor cientifico e o desenvolvimento do raciocinio, do espirito

critico e da capacidade de intervencao, nomeadamente na resolugdo de problemas.

No que concerne a estratégias de ensino diversifiquei as atividades de
aprendizagem, recorrendo quer ao método expositivo quer interrogativo. Procurei
ainda adequar os recursos aos objetivos e aos conteudos, intercalando com o uso

das tecnologias digitais e o manual.

As estratégias de ensino dedutivas e indutivas foram igualmente utilizadas
quando da utilizacdo do video em sala de aula, ilustrativo de um determinado
conceito, situacdo ou realidade, o caso do Franchising, ou o video apelativo do site

e-commerce, relativo a compra eletrénica e permitiram oferecer uma maior

variedade aos alunos e assim maior eficacia ao ensino.

De salientar a importancia das sinteses dos conteudos no final da aula, com

a respetiva ligacé@o no inicio da aula seguinte estabelecendo deste modo um elo de
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ligagdo entre os temas. Com alguma frequéncia recorri ao PowerPoint para
apresentacdo de sinteses, que me pareceram ser bem aceites pelos alunos uma

vez que lhes facilita de certa forma o estudo e as aprendizagens.

Considero que o excesso de teoria e aulas menos praticas pode ser
apontado como um fator negativo, pois pode conduzir a ambientes de
aprendizagem menos motivadores, dai recorrer por vezes a utilizagdo do video,
com o respetivo guido de andlise, com vista ao debate e promocgdo de
aprendizagens significativas.

Na quarta aula, quando recorri ao método expositivo, procurei estruturar o
ambiente de aprendizagem de forma mais firme, mais rigida certificando-me que os

alunos estavam a prestar atencao a aula.

Quanto a gestdo do tempo e do espaco, fiz uma planificacdo tempo e do
espaco que, por um lado, e tendo em conta o tempo, teve em conta as capacidades
e aptiddes dos alunos, por outro lado, foi meu objetivo motivar os alunos para

estarem atentos e concentrados durante as tarefas.

Apoés o término da minha intervencao letiva, continuei ainda a assistir as
aulas, isto porque os alunos ainda iriam apresentar o trabalho sobre a Evolucdo da
Moeda, e eu estaria presente para a respetiva avaliagdo. Nesse mesmo dia, depois
de proceder as respetivas formalidades, apliquei o questionario aos alunos'’ (Anexo
5) para aferir acerca da utilizagdo do video, como técnica de producédo do saber, e
auscultar as opinides dos alunos relativamente as técnicas por mim utilizadas no

decorrer das aulas.
Sendo assim, foram objetivos do referido questionario:

e Averiguar o nivel de utilizacdo das tecnologias digitais por parte dos
alunos em contexto escolar.

e Aferir acerca do contributo do video, e importancia das TIC, no
processo de ensino-aprendizagem, na 6ptica dos alunos.

e Sondar a opinido dos alunos acerca da utlizagdo do video e

tecnologias digitais nas aulas citadas

Os resultados do inquérito por questionario encontram-se sintetizados em

anexo (Anexo 5), e reportam-se a turma em questéo, incidindo sobre um total de 23

" Adaptado do Relatério da Pratica de Ensino Supervisionado, Rodrigues, A.L., 2012
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alunos. A aplicacdo do mesmo ocorreu no dia seis de marco de dois mil e catorze,

no final da apresentacédo dos trabalhos sobre a Evolu¢do da Moeda.

Da referida tabela de resultados dos questionarios, podemos retirar as
seguintes conclusfes: quanto a utilizacdo das tecnologias digitais em contexto
escolar o computador é utilizado pela maioria dos alunos, sempre para pesquisas
na internet para fins escolares, processamento de texto e ainda como recursos para
apresentagcfes. Salienta-se que sete alunos referiram, de vez em quando, ter
dificuldade em utilizar as TIC, sendo que trés alunos identificaram o excel como
maior dificuldade.

No que diz respeito ao contributo das tecnologias digitais no processo de
ensino-aprendizagem importa destacar que 12 alunos consideraram importante a
integracdo da tecnologias digitais em sala de aula, quanto as apresentacdes feitas
no decorrer das aulas lecionadas, foram dezasseis 0 numero de alunos que
apontaram como importante, e 10 consideraram importante, a utilizacdo do video
como complemento da matéria, as apresentacfes e realizacdo de trabalhos em
formato digital e sinteses dos conteddos apresentados em PowerPoint e 61% dos
alunos (14 alunos) consideraram importante a utilizacdo das tecnologias digitais no

processo de ensino-aprendizagem.

Os factores que os alunos identificaram para as tecnologias digitais como
facilitadores das aprendizagens foram: ajudam na memorizagdo, imagens e som
facilitam a aprendizagem, tornam a aprendizagem interessante, facilita o estudo,
criam mais empenho no trabalho, maior interacdo professor-aluno e aulas mais
atrativas. De referir que um aluno identificou que o uso em excesso pode fazer

perder o interesse, 0 que concordo plenamente.

Relativamente a questdo de como podera o video contribuir para a reflexao
e construgdo do conhecimento, dezoito alunos, afirmaram que sim. Achei
particularmente interessante a observagdo de um aluno “O video seguido de ficha

faz com que os alunos fiquem mais atentos e aplicados, e no fim percebem melhor”.

No ponto seguinte do questionario foi auscultado acerca da integracao das
tecnologias digitais nas aulas de Economia A, sendo que a maioria dos alunos
considerou importante os métodos de ensino utilizados no decorrer das aulas (15).
Maioritariamente os alunos consideraram muito importante, a motivagdo e empenho
da professora na lecionacao (14), a relacéo professor-alunos (15) e a receptividade

da professora para esclarecimento de davidas (16 alunos).
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Quanto a disponibilizacdo das apresentacdes e materiais, qualidade da
informacédo das apresentagdes, recursos utilizados na aula pertinéncia dos videos
apresentados, trabalhos solicitados, em formato digital, e acompanhamento e
corregéo das fichas de trabalho, a maioria dos alunos considerou como importante.

Das atividades utilizadas no decorrer das aulas consideradas como
facilitadoras do processo de ensino-aprendizagem destacam-se o0s videos, 0s
PowerPoints e as fichas de trabalho. Ainda assim, foram referidos os exercicios
digitais e andlise e interpretacao de video.

Por fim, e quanto a apresentacdo de trabalhos pelos alunos, a grande
maioria identificou que faria pesquisas de informacdo e videos na internet,
consultaria 0 manual e apresentaria os trabalhos oralmente, recorrendo ao

PowerPoint.

Como sugestédo os alunos referiram dar continuidade a integracdo das dos
videos e tecnologias nas aulas, utilizar as imagens e videos com mais frequéncia e
fazer mais esquemas/ resumos e evitar 0 uso excessivo do PowerPoint nas

apresentacoes.

Um dos obstaculos identificados por mim no decorrer das aulas foi a
incompatibilidade dos softwares (da escola com os recursos produzidos para as
aulas) que por vezes levantou alguns problemas nas utilizacdes dos recursos
digitais, nomeadamente o bom funcionamento da internet para visualizacdo de
videos tematicos, bem como ao nivel dos equipamentos informaticos que também

nao eram recentes.

Cada vez mais sao utilizados recursos digitais na pratica letiva, conforme se
pode verificar pelo uso crescente de manuais em formato digital com uma panéplia
de recursos e materiais de suporte para facilitar o processo de ensino-

aprendizagem. O manual adoptado é exemplo desse facto.

Da entrevista realizada a professora cooperante, destaca-se 0s seguintes
aspetos: licenciada em Direito, de quarenta e nove anos de idade e experiéncia de
ensino de 26 anos. A professora identifica como competéncias a valorizar na
planificacdo das aulas a compreenséo e aquisicdo de conhecimentos, a aplicacdo a
novas situagdes, a capacidade de analise e o espirito critico, e passo a citar “Sem
memoéria ndo ha pensamento. E preciso adquirir conhecimentos. Igualmente
importante é extrapola-los, relacionando e justificando.” Considera ainda essencial

exercitar os alunos no sentido de adquirirem capacidade de analise de documentos
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(escritos ou néo escritos) e de formar opinides, pois isso permite formar cidadaos

mais pensantes, e talvez, participativos em relacdo ao que os rodeia.

A utilizacéo do video em sala de aula, permite que o aluno passe o abstrato,
para o real, o concreto, conduzindo-o a uma aprendizagem mais significativa,
relacionando a imagem, o visual com o seu quotidiano. No entanto, utilizado
enquanto técnica de consolidagdo de conhecimentos, com recurso ao PowerPoint
ou Prezzi, ndo me pareceram ter mesmo impacto, que o uso do video como

descoberta do conhecimento e sintese de conteldos.

Sendo assim, penso que a utilizacdo de recursos digitais, nomeadamente o
video, poder ter um contributo significativo na constru¢do do saber, na medida em
gue permitem promover capacidades de raciocinio conducentes a niveis de
desenvolvimento cognitivo importantes para a construcdo do saber dos alunos,
guando utilizado como descoberta do conhecimento e sintese de conteudos, por
outro lado podem ajudar a estabelecer uma melhor relacdo de proximidade entre
professor-aluno. Igualmente importante é o facto de poderem ser consideradas
factor de motivacdo no processo de ensino—aprendizagem quando utilizadas com
técnicas pedagdgicas e métodos de ensino adequadas ao processo.
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14. SINTESE CONCLUSIVA

No final do Séc. XX todos vao a escola, no entanto é notdria a diversidade
sociocultural dominante na comunidade educativa, que se prendem a
caracteristicas socioeconémicas e culturais, onde coexistem uma diversificacdo de

culturas, linguas e etnias.

A revolucao tecnolégica subjacente na sociedade atual tem vindo a impor
mudancgas a varios niveis nomeadamente no sistema educacional. O crescimento
da sociedade de informag&o ou conhecimento surge organizada com outras formas
de comunicacao e acesso a informacdo que colocam em causa a constru¢do do

saber, a circulacdo de informacéo e o seu modo de acesso.

Sendo assim, é importante que o atual sistema de ensino, cujo
funcionamento curricular se baseia em sistemas educativos centralistas e
rigidamente organizados, reconheca a inadequacdo de curriculos iguais, e a
necessidade de fortalecer o papel das escolas no plano curricular e organizacional
e ainda, reconhecer a necessidade de diferenciar o curriculo, quer nos processos,
qguer nos conteudos e inclusive nos métodos de ensino, a problemética do uso das
tecnologias digitais em contexto educativo, de acordo com Costa (2011, p.119) é

uma questdo de natureza curricular.

E neste sentido, que se torna premente atuar face a um contexto social tio
complexo como a escola, marcado por um cenario de diversidade. A existéncia de
modelos curriculares que considerem a diversidade, que déem mais importancia
aos processos, sigam uma politica integradora, no que diz respeito a organizacao

de atividades, deve estar na base do desenvolvimento escolar.

Neste contexto, 0 uso das tecnhologias digitais na escola procura
proporcionar uma expansao de aprendizagens, salientando que estes recursos
devem ser entendidos como uma ferramenta pedagégica de cariz formativo, uma

vez que estes produzem aprendizagens significativas, motivadoras e dinamicas.

De referir ainda que a utilizacdo das TIC, nomeadamente a utilizacdo do
video como técnica de producdo do saber, e respetiva integracdo no contexto
educativo, € uma ferramenta essencial e complementar que deve ser utilizada

tendo em conta os recursos disponiveis em momentos considerados pertinentes.
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Concluindo, o desenvolvimento deste trabalho pretendeu verificar até que
ponto a pratica pedagogica proposta ir4 proporcionar num determinado ambiente de
aprendizagem um incremento na producdo do saber e consequentemente de
desenvolvimento de competéncias, com recurso as novas tecnologias, mais
concretamente ao uso do video, contribuindo deste modo para a constru¢do do

conhecimento dos alunos.

“A suprema arte do professor é despertar a alegria na expresséo criativa do
conhecimento, dar liberdade para que cada estudante desenvolva a sua forma de
pensar e entender o mundo, assim criamos pensadores, cientistas e artistas que

expressardo em seus trabalhos aquilo que aprenderam com seus mestres.”

(Albert Einstein)
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