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Resumo

Esta dissertacdo é resultado de um estudo que pretendeu investigar como a utilizagdo da
tecnologia Google Arts & Culture pode ser considerada uma ferramenta educativa digital nas
aulas de geografia e histéria. A partir disto, através de uma pesquisa de carater quantitativo do
tipo Survey, de natureza descritiva e exploratoria, buscou-se em um primeiro momento
entender como os professores e alunos costumam utilizar as tecnologias digitais no contexto
educacional. Para isso, adotou-se questionarios como instrumento de coleta de dados que
foram direcionados para estes dois grupos pesquisados com o intuito de entender seus
comportamentos diante destas tecnologias digitais. Adiante, utilizou-se a tecnologia Google
Arts & Culture por meio de uma metodologia de pesquisa-agéo, a fim de dinamizar uma
intervencdo pedagogica no ambito do ensino de geografia e histéria através da utilizacdo de
tecnologias digitais. Sendo assim, o uso do Google Arts & Culture mostrou-se relevante a
medida que se trata de uma ferramenta digital que possui um rico acervo cultural e histérico,
sendo adequado para que fosse aplicado em sala de aula. Por fim, diante dos resultados
apurados neste estudo, verificou-se que a utilizacdo da tecnologia digital adotada durante a
intervencdo pedagogica foi capaz de aumentar o envolvimento dos alunos durante a aula e
aprimorar suas aprendizagens. Vale salientar que a presente proposta de trabalho se situou no
campo das pesquisas em educacdo de maneira a contribuir para as discussfes em torno das
tecnologias digitais nos espagos educativos, bem como para a ampliacdo das praticas
pedagdgicas e formacdo de professores, pois as pesquisas nesta area do saber devem estar em

constante desconstrucdo para compreender o processo educativo em sua completude.

Palavras-chave: Ferramentas Digitais; Sistema Google Arts & Culture; Praticas Pedagogicas.



Abstract

This dissertation is the result of a study that intended to investigate how the use of Google Arts
& Culture technology can be considered a digital educational tool in geography and history
classes. From this, through a quantitative research of survey type, of descriptive and
exploratory nature, it was sought in a first moment to understand how teachers and students
usually use digital technologies in the educational context. For this, we adopted questionnaires
as a data collection tool that were directed to these two researched groups in order to
understand their behavior when faced with these digital technologies. Then, the Google Arts &
Culture technology was used through an action-research methodology, in order to dynamize a
pedagogical intervention in the geography and history teaching through the use of digital
technologies. Thus, the use of Google Arts & Culture proved to be relevant because it is a
digital tool that has a rich cultural and historical collection, being suitable to be applied in the
classroom. Finally, based on the results of this study, it was verified that the use of digital
technology adopted during the pedagogical intervention was able to increase the students'
involvement during the class and improve their learning. It is worth pointing out that the
present work proposal is situated in the field of educational research in order to contribute to
the discussions around digital technologies in educational spaces, as well as to the expansion of
pedagogical practices and teacher training, because research in this area of knowledge must be

constantly deconstructed in order to understand the educational process in its completeness.

Keywords: Digital Tools; Google Arts & Culture System; Pedagogical Practices.



INTRODUCAO



Introducéo

Historicamente, a educacdo — como artefato cultural e social — acompanhou as
transformacdes das sociedades, visando promover o ensino e a aprendizagem dos saberes de
maneira contextualizada, independentemente do nivel e segmento educativo. Na
contemporaneidade, em sociedades tecnoldgicas pautadas nos conhecimentos globais e na
informacdo — como a nossa — por exemplo, ha a necessidade da construcdo de espagos de
ensino que atendam a essas questdes. 1sso porque, conforme aponta Prado (2005, p. 55) ao
discutir as tecnologias na educagdo para transformar os saberes em praticas, “O ensino
organizado de forma fragmentada, que privilegia a memorizacdo de defini¢bes e fatos, bem
como as solucdes padronizadas, ndo atende as exigéncias deste novo paradigma”. Pensando
nisso, “O momento requer uma nova forma de pensar e agir para lidar com a rapidez e a

abrangéncia de informagdes e com o dinamismo do conhecimento” (Ibid., p. 55).

Consequentemente, o que deve ser privilegiado nesse formato educativo é o fomento
de propostas pedagogicas que promovam a autonomia dos estudantes por meio das
tecnologias, de maneira a contribuir para formar cidaddos democréticos, criticos,
participativos e responsaveis, isto €, preparados para a vida em sociedade. Tal fato se da pois,
situados em uma sociedade que progressivamente mais se integra ao digital, faz-se necessario
gue 0s sujeitos sociais possam desenvolver competéncias tecnoldgicas e isso pode ser possivel
entendendo-se que a literacia digital, quando associada a discussdes e temas sociais, culturais
e politicos pode promover uma experiéncia mais rica no contexto educativo, potencializando

as aprendizagens e tornando a experiéncia educativa mais significativa.

Conforme assume Moran e Bianconcini (2005, p.10) no entanto, “¢ fundamental que o
professor, independentemente da sua area de atuagdo, possa conhecer as potencialidades e as
limitacGes pedagdgicas envolvidas nas diferentes tecnologias, seja o video, a Internet, o
computador, entre outras.”. Isto implica dizer que, para transformar o curriculo e as propostas
pedagogicas desenvolvidas numa escola que pensa o futuro como elemento central na
educacdo, é preciso investir em formacdo de professores (inicial e continuada), articulando
politicas publicas e pesquisas em educacdo com o dia a dia escolar. Ludke e Cruz (2005), por

exemplo, ao discutirem as intersecGes entre 0s saberes académicos e 0s escolares para a



formacdo de professores, lembram como refletir sobre a pratica docente seja antes de seu
inicio, durante seu desenrolar ou mesmo ap0s sua conclusao é algo intrinseco ao exercicio da
docéncia. Esses aspectos devem estar relacionados, portanto, a uma série de saberes que
potencializam a capacidade pesquisadora que deve existir na identidade do docente. A esse

respeito os autores afirmam:

Um equilibrio, ainda ndo plenamente encontrado em nossos atuais cursos de
formacdo, permitiria assegurar ao futuro professor o dominio dos conceitos-chave,
dentro de quadros tedricos abrangentes, capazes de ajuda-lo a equacionar os problemas
da nossa realidade educacional, que iriam se revelando no lado pratico de sua
formacdo. Ele sairia dessa preparacdo contando com recursos indispensaveis para
iniciar seu trabalho docente e o proprio desenvolvimento profissional, inclusive como
pesquisador. (LUDKE; CRUZ, 2005, p. 85)

Pensando nessa proposta do exercicio docente reflexivo, bem como em um ensino
escolar pautado nas propostas de sociedade em que esta inserido aquele contexto educativo,
sugere-se uma proposta educativa para o trabalho com tecnologias digitais no ensino de
geografia e historia, a fim de promover uma reflexdo pedagogica possivel entre um professor

de identidade pesquisadora e um ensino escolar diversificado, cidadao, critico e tecnoldgico.

E importante pontuar, especificamente, que em se tratando do ensino da historia e
geografia este trabalho reflexivo e critico por meio das tecnologias ndo deve ser diferente. Os
professores Tamanini e Souza (2020) em uma pesquisa que discute as Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunicacdo (TDIC) no ensino de historia, por exemplo, chamam atencéo para
como a “cibercultura” penetrou no contexto da sociedade contemporanea e foi responsavel
por mudancas na comunicacdo, informacdo, pensamento e aprendizagem, sobretudo no
contexto da educacdo. Assim, mesmo que de forma morosa, as tecnologias e sua cultura
passaram a interferir na proposta de ensino e de aprendizagem dos contextos escolares. A esse
respeito, os pesquisadores pontuam: “Mediante tal cenario, urge que a escola, e com ela o
ensino de Historia, se aproprie da cultura digital, proporcionando ao aluno uma aprendizagem
alinhada a cultura contemporanea, via integracao, critica e criativa, das tecnologias digitais ao
seu curriculo” (Tamanini & Souza, 2020, p. 1792- 1793).



Tal proposta se da na medida que o ensino da geografia e historia, ao longo do tempo
tido como transmissivo, enciclopédico e memorialistico sob o viés de uma abordagem
tradicional de ensino que verticaliza as relacbes de poder entre professor e aluno, ndo condiz
com a proposta de ensino inserida no contexto de sociedade tecnoldgica. Uma vez que esse
novo formato pedagodgico “requer do professor de Historia, em vez da transmissdao, a
construgdo critica e dialogica do conhecimento historico” (Ibid., p. 1793). E preciso investigar
e desenvolver possibilidades de trabalho escolar com a geografia e historia de forma critica,
reflexiva, autoral e questionadora, tornando o conhecimento um meio para emancipacao do
alunado.

Nessa perspectiva, este trabalho tem o interesse de questionar e entender: como as
ferramentas educativas digitais podem ser utilizadas de modo a potencializar o ensino da

geografia e historia no contexto escolar?

Para tanto, toma-se como objetivo central investigar como a utilizagdo do Google Arts
& Culture pode ser considerada uma ferramenta educativa digital nas aulas de geografia e
historia, uma vez que esta plataforma digital conta com um riquissimo acervo historico,
artistico e cultural que permite ao usuario atingir outros niveis de exploracdo e visualizagdo

dos contetdos, de forma autbnoma e interativa com uma experiéncia digital imersiva.

Desse modo, especificamente, objetiva-se: (i) Compreender como os alunos e
professores utilizam as tecnologias digitais no contexto educacional; (ii) Dinamizar uma
intervencdo pedagdgica no ambito do ensino de geografia e histéria através da utilizacdo do
aplicativo Google Arts e Culture; (iii) Verificar se a utilizacdo do aplicativo adotado
durante uma intervencao pedagogica € capaz de aumentar o envolvimento dos alunos durante

a aula e aprimorar suas aprendizagens.

Partir-se-4 da hipotese de trabalho de que o aplicativo Google Arts & Culture, atrelada
a uma metodologia adequada, pode vir a agregar valor e tornar as aulas de histéria e geografia
mais interessantes e significativas, sobretudo no mundo globalizado e digital atual, com
incessantes avancos e mudancgas em todos os setores profissionais e sociais. Afinal, tal qual o
estudo de Tamanini e Souza (2020, p. 1973):



reconhece-se a necessidade de que a integracdo das TDIC ao ensino-
aprendizagem de Histéria se dé de forma critica, dialdgica, autoral e reflexiva, para
que se efetive a construcdo de um web curriculo humanizador, com a promocéo da
inclusdo digital do aluno e sua formacdo como sujeito de seu devir, com o poder de

inventa-lo e reinventa-lo.

Em resumo, o elemento norteador que impulsiona e motiva o real interesse para o
desenvolvimento desta pesquisa € a oportunidade de inovar o contexto educativo de maneira
significativa e que agregue desafios e experiéncias reais e valiosas nos cotidianos de alunos e

professores.



CAPITULO1-ENQUADRAMENTO TEORICO



1. Enquadramento tedrico

Para a presente discussdo, buscou-se estudar e entender as definigdes presentes nas
Tendéncias Pedagogicas, Teorias da Aprendizagem e Tecnologias da Educacdo que seriam
utilizadas como base para a pesquisa. Em se tratando das Tendéncias Pedagdgicas, procurou-
se por meio da proposta de Libaneo (1992) entender as propostas Liberais e as Progressivas,
elegendo como base para o presente trabalho a Tendéncia Progressista Libertadora. Com
relacdo a Teoria da Aprendizagem, este estudo embasou-se nos pressupostos de Lima,
Barbosa & Peixoto (2018) para apresentar a Teoria Humanista de Rogers. A respeito da
Tecnologia Educacional, elegeu-se fundamentar a pesquisa com referéncia ao Sistema Google
Arts & Culture nas discussdes de Veras et al. (2019) e na proposta Imagética que essa
tecnologia traz no ensino cultural e histérico com base nas proposicdes de Lopes (2018).
Essas escolhas nfo se d&o de maneira arbitraria, pois “E comum pesquisadores situarem seu
posicionamento tedrico dentro ou em relacdo a areas ou disciplinas” (Gibson & Brown, 2009,
p.36). Isso se d& ndo s6 no presente trabalho como também nas préprias escolhas das
correntes tedricas que aqui serdo postas em analise. Tal fato se faz necessario uma vez que
“Os conceitos teoricos especificos oferecem um roteiro muito mais focalizado para conduzir a

analise” (ibid., p. 37).

N&o sO nas ciéncias sociais, mas no fazer cientifico de maneira geral, enquanto
atividade investigativa que exige um rigor de seus sujeitos pesquisadores, € preciso trazer
planos teoricos, fazer escolhas de definicdo de objetos como forma de realizar e desenvolver

praticas sociais por meio da ciéncia.
1.1. A questdo da Tendéncia Pedagogica e Teoria da Aprendizagem

E de senso comum que o ser humano é um ser social, de modo que suas préticas
perpassam a cultura, a politica e 0 momento historico vivido por ele. Uma prova disso esta
nos processos de ensino e aprendizagem que historicamente estiveram associados ao modelo

de sociedade em que 0s seus atores sociais viveram.

Libaneo (1992), por exemplo, ao discutir as Tendéncias Pedagdgicas, norteia-nos a

dois momentos historicos diretamente ligados aos processos educacionais: aquele relacionado



a uma sociedade politicamente capitalista e liberal, na qual os sujeitos associam 0s processos
educacionais a uma visao individual que contribui indiretamente com a desigualdade social; e
aquele articulado a sociedade do ponto de vista politico progressista, em que 0S sujeitos
reconhecem que sdo seres individuais mas, antes de tudo, inseridos em um contexto maior —
social — e por isso sdo politicamente preocupados e engajados com as questdes sociais para
que a educacdo seja critica em relacio a realidade na qual esta inserida. E possivel
entendermos, assim, que independentemente das colocacdes politicas e da conjuntura social, a
educacdo de cada momento histdrico carrega marcas do modelo de sociedade e do que ela

privilegia. Podemos verificar tal questdo na fala de Libaneo quando o autor propde que

A educacdo brasileira, pelo menos nos ultimos cinquenta anos, tem sido marcada pelas
tendéncias liberais, nas suas formas ora conservadora, ora renovada. Evidentemente
tais tendéncias se manifestam, concretamente, nas praticas escolares e no ideario
pedagdgico de muitos professores, ainda que estes ndo se deem conta dessa influéncia.
(Libaneo, 1992, p. 2)

Ainda ilustrando a proposta aqui apresentada acerca da relagdo direta entre as
concepcOes de ensino articuladas ao modelo de sociedade instaurado, podemos citar algumas
acOes pedagogicas que estdo na direcdo da tendéncia politico-social liberal (seja ela
tradicional, progressistas, ndo-diretiva ou tecnicista). Uma primeira acdo pedagodgica
observada nesse modelo social é a aula centrada em conteudos expositivos que partem da
selecdo do docente, e mesmo que surja uma nova problematica — levantada por um aluno —
sua resolucdo ou desenvolvimento se d& inteiramente por parte do docente. Além disso, é
possivel perceber um ensino focado na preparacdo dos alunos para o0 mercado de trabalho,
tomando o conhecimento como produto. Assim, ndo ha espago para provocacoes e discussoes,
pois o importante é produzir conhecimento de maneira objetiva e direta, sem espaco —
inclusive — para questdes afetivas ou inquietacfes sociais. Como apontado por Pereira (2003,
p.1529):

Na relagcéo professor-aluno, prevalece a autoridade do professor, exigindo uma atitude
receptiva dos alunos e impedindo a comunicacgdo entre eles. O professor transmite o
contetdo como uma verdade a ser absorvida. Os contetidos do ensino correspondem
aos conhecimentos e valores sociais acumulados pelas geragdes passadas como
verdades acabadas, e, embora a escola vise a preparacdo para a vida, ndo busca



estabelecer relacdo entre os conteddos que se ensinam e o0s interesses dos alunos,
tampouco entre esses e 0s problemas reais que afetam a sociedade.

Na contra-mdo dessa visdo liberal, esta a Progressiva (seja ela Libertadora, Libertéria
ou Critico-social), a qual também ira impactar o recorte pedagdgico feito pelos atores sociais
da escola. Isso porque, segundo Coelho (2004) nesse contexto de ensino, serdo privilegiados o
debate e a problematizacdo, como assuntos geradores da aula. Ademais, os proprios alunos
serdo os agentes da aula responsaveis pela resolucdo das questdes levantadas. Tudo isso
porque, nessa concepgao de ensino, hd uma valorizagdo do aluno enquanto ator social,
cabendo a instituicdo de ensino e ao professor entender quem séo seus alunos, em todos 0s
aspectos do sujeito, sobretudo o afetivo. Por isso, o trabalho docente parte da diagnose da

turma e é privilegiada a interdisciplinaridade dos saberes, evitando um ensino reducionista.

Com base nas tendéncias pedagdgicas apresentadas, é possivel que o professor e
pesquisador possam se debrucar sobre as proprias praticas a fim de resenhar como
compreende-se 0 ensino, a relagdo do conhecimento com o0s sujeitos que participam do
processo de aprendizagem, bem como o papel docente na busca por atingir as metas

educativas estabelecidas pelo professor e pelas instituicdes das quais ele faz parte.

Primeiramente, € preciso ter definido a atual situacdo e conjuntura social capitalista, na
qual a desigualdade social dificulta um ensino mais equitativo para todo o corpo social.
Segundo o professor Anisio Teixeira (1962), autor do primeiro Plano de Acdo Nacional de
Educacdo Brasileiro (PANE), a educacdo deixou de ser um fator de igualdade entre os
homens. Além disso, a propria nocdo capitalista da sociedade interfere na selecdo dos
conhecimentos e saberes que devem ser construidos e compartilnados nos sistemas de ensino,
pois estes devem privilegiar o ensino de saberes que preparem 0s sujeitos para 0 mercado de
trabalho, como se o conhecimento fosse um produto. Dessa maneira, mesmo compreendendo
gue o processo de aprendizagem dos alunos deve privilegiar uma pratica ativa por parte deles,
em gue eles estejam no centro das praticas educativas, construindo o conhecimento, a sala de

aula ainda ¢ espaco para um ensino em que se “transmite” conhecimento para os discentes.

Entretanto, como docentes conscientes das proprias praticas e “filhos” de uma

concepcdo de ensino Construtivista, os professores pesquisadores seguem na contraméo



dessas praticas. Tal fato se da, pois, conforme Neves e Damiani (2006, p. 5) lembram, ao
discorrerem sobre as teorias da aprendizagem, Piaget e outros autores do Construtivismo

apontaram para o fato que:

[...] o conhecimento ndo procede nem da experiéncia Unica dos objetos, nem de uma
ampla programacdo inata, pré-formada no sujeito, — embora sua teoria baseie-se na
existéncia de alguns elementos inatos — mas de construgbes sucessivas com
elaboragdes constantes de estruturas novas, as quais sao resultantes da relacéo sujeito x
objeto, onde um dos termos ndo se opde ao outro, mas se solidarizam, formando um
todo unico.

Assim, toma-se como modelo um ensino engajado na construcdao do conhecimento por
parte do aluno inserido em sua realidade social e no qual ele seja o centro do processo de
aprendizagem. Tal modelo de ensino é reforcado por William Glasser (1998) que apresentou
em sua pesquisa a piramide de aprendizagem para ilustrar como o ser humano aprende. Pode-
se observar no esquema a seguir (Figura 1) que quanto mais ativo, participativo e colaborativo
€ 0 estudante no processo de ensino, maior sera 0 seu rendimento no que concerne as

capacidades de absorcao.

Figura 1.

Piramide daaprendizagem de William Glasser

Aprendemos... é\
10% quando lemos; -
Escutar
20% quando ouvimos;
Ver
30% guando observamos;
Ver e ouvir
50% quando vemos e ouvimos;
Conversar, perguntar, repetir,
70% quando discutimos com outros; relatar, mumerar, "P‘m
Escrever, interpretar, traduzir,
80% quando fazemos; expressar, revisar, identificar.
95% quando ensinamos aos outros. ‘m%, tustrar

Figura 1. Extraido de: “Estilos de aprendizagem e materiais didaticos digitais nos cursos de licenciatura em

matematica a distdncia” (Silva , citado por Sales et al. (2019).
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Para tanto, o docente deve ser responsavel pela implementacéo de metodologias ativas,
que engajem o aluno a construir o conhecimento e que fomentem a sua formagéo integral,
uma vez que ha essa necessidade de o sujeito estar construindo saberes enquanto individuo
social e inserido em sua realidade. Ademais, elegendo-se a Teoria Humanista de Rogers,
deve-se considerar educacdo integral do aluno a partir de metodologias ativas, tal qual
Lima, Barbosa & Peixoto (2018, p. 164), os quais afirmam que: “na pratica educativa o aluno
precisa ser ator do seu processo de aprendizagem, refletindo, questionando e fazendo

escolhas”.

Dessa maneira, ao pensar a sala de aula em uma educacdo Humanista, como proposta
pelo tedrico Rogers, considerou-se uma relagdo construida entre o professor e seu aluno em
gue haja respeito aos diferentes ritmos de aprendizagem, uma vez gque Se pensa no sujeito
aluno como um ser individual, com suas singularidades, e, portanto, impossivel de se encaixar
em um processo homogéneo de aprendizagem e avaliacdo. Assim, em uma pedagogia
humana, centrada nas relagdes criadas entre aluno e professor, este segundo deve ser um
facilitador do processo de aprendizagem do primeiro, o qual deve ter liberdade para
desenvolver suas habilidades no espaco-tempo de aprender. Afinal, “O educador-facilitador
deve ajudar seu aluno a entrar em contato com 0s seus interesses, objetivos e expectativas,
incentivando-o a ser um agente da sua propria aprendizagem.” (Lima, Barbosa & Peixoto,
2018, p. 164).

Um ponto importante nesta teoria educacional é o clima criado na instituicdo de
ensino, o qual deve favorecer a autonomia dos discentes e docentes para as suas
aprendizagens e formacdo. Dessa maneira, esses atores sociais podem conceber a sala de aula
como lugar para 0 novo e para a construcao desse novo, que se da a partir da consciéncia do
querer aprender. Trata-se, pois, de um processo extremamente formativo e autbnomo, e que

valoriza aprendizagens que fiquem para a vida social desses sujeitos.

Além disso, algo que pode ser considerado fundamental nessa teoria pedagdgica é a
humanizacdo do processo educativo. Isto €, desde o professor que deve ser empatico com seu
aluno, como o proprio discente respeitando seu tempo de aprendizagem. E tal fato s6 €

possivel a partir do principio da autonomia no ambiente educativo. Se convertermos esses
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pressupostos a sala de aula contemporanea, por exemplo, sobretudo a de ensino remoto e
ensino a distancia, que utiliza as novas tecnologias, percebe-se que o principio da autonomia é
essencial para entender até onde o aluno pode chegar ao passo que € empatico com o

professor que precisa se reinventar em momentos sociais e educativos atipicos.

Apesar de uma proposta revolucionaria, que move estruturas historicamente definidas
de seus lugares sociais (0 professor na posicdo superior de detentor do conhecimento, e 0
aluno no local de aprendiz subordinado), a teoria Humanista gera certo receio quanto a sua
validade e possibilidade. Primeiro porque se considera que a liberdade dos alunos
transformara os espacos de educacdo no local do desordenado/ baguncado; e segundo por
acreditar-se que em modelos nos quais se da maior autonomia ao aluno é necessario dobrar o
nimero de docentes para atuarem nesses processos educacionais, quando na verdade o
principio da autonomia presente nesse modelo pedagdgico torna o aluno capaz de gerir o

préprio processo de aprendizagem. Por isso,

Até os dias atuais ainda se encontra muita resisténcia a proposta humanista, porém ja
muito difundida e comprovada eficacia para qualquer nivel educacional. A difusdo da
abordagem construcionista que traz o paradigma de que aprender é construir relacdes,
vem sendo apoiado por varios outros entusiastas de Rogers [...]. (Lima, Barbosa &
Peixoto, 2018, p. 166).

A proposta de pesquisa que aqui sera desenvolvida visara partir do ambiente de sala de
aula que utiliza as tecnologias como forma de contribuir para a formacéo humana e autbnoma
do discente, mas também colaborando com a formagdo docente em uma sala de aula nova que

atende ao modelo social globalizado e tecnolégico atual.
1.2. Tecnologia e letramento digital na educacéo

Na sociedade atual, a tecnologia e o digital sdo elementos que estdo tdo presentes no
cotidiano das pessoas e por muitas vezes acabam se tornando indispensaveis. Apesar de
frequentemente estes termos serem relacionados como parte de um mesmo objeto, possuem
definicBes distintas. Nesse sentido, para melhor entender essa relagdo entre o tecnoldgico e o

digital, é preciso compreender a origem de ambos 0s termos.
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Primeiramente, importa saber que a etimologia da palavra tecnologia tem origem no
grego "tekhne" que significa "técnica, arte, oficio” juntamente com o sufixo "logia" que
significa "estudo". Desse modo, entre as muitas definicdes possiveis, pode-se resumir de
forma simpldria que a tecnologia é a ciéncia que estuda as técnicas que o homem utiliza para
construir as “coisas”. Isto leva a compreender que o desenvolvimento tecnoldgico esta
relacionado a capacidade de crescimento e progresso social, ndo tratando-se apenas de
elementos de natureza altamente refinados. A esse respeito pode-se concordar com a proposta

de Veraszto (2009, p. 26) ao chamar atencdo para o fato de que

“muitas vezes ao falarmos em tecnologia pensamos imediatamente dos produtos
mais sofisticados que estdo ganhando o mercado neste exato momento. Porém, a
tecnologia ndo consiste somente nisso. Precisamos lembrar que a nossa histdria
tecnologica comegou junto com o primeiro homem quando ele descobriu que
era possivel modificar a natureza para melhorar as condi¢cdes de vida de seu grupo. O
homem, ao descobrir que poderia modificar o 0sso, estabelecendo um novo uso
para o mesmo, dava o passo inicial para a conquista do atomo e do espaco”.

No que concerne ao digital, pode-se assumir que 0 conceito tem sua origem
etimologica no latim, significa “dedos das maos”. Sendo, também, utilizado para designar
nameros (digitos), que, quando utilizados no meio tecnoldgico, podem ser empregados
através das ferramentas tecnoldgicas que apresentam a capacidade de utilizar a linguagem
numérica em seu funcionamento e uma linguagem mais proxima da natural no seu
manuseamento. Por esse motivo, quando pensamos em tecnologia, tendemos a imaginar
imediatamente as ferramentas tecnoldgicas digitais que costumam facilitar nossas atividades

diérias.

A educagdo, paralelamente, é elemento presente na sociedade que desde o seu
surgimento acompanha os avancos tecnoldgicos pelos quais essa passa. Consequentemente, a
educacdo auferiu de vérias composicdes diferentes até atingir o modelo existente atualmente,
assumiu um papel fundamental de lideranca no desenvolvimento de uma sociedade cada vez
mais globalizada e tecnologicamente digital. Tal fato pode ser ratificado por Takahashi (2000,
p. 7) que, ao discutir em sua obra a sociedade informacional no contexto brasileito pontua que

a educacao é:
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elemento-chave para a construcdo de uma sociedade da informagdo e condicéo
essencial para que pessoas e organizacgOes estejam aptas a lidar com o novo, a criar e,
assim, a garantir seu espaco de liberdade e autonomia. A dindmica da sociedade da
informacédo requer educacdo continuada ao longo da vida, que permita ao individuo
ndo apenas acompanhar as mudancas tecnoldgicas, mas sobretudo inovar.

Nesse sentido, fica evidente a importéncia do vinculo entre educagdo e tecnologias
digitais, principalmente em um mundo cada vez mais globalizado, no qual as relacdes
coletivas e comunitarias modificam-se constantemente e interferem diretamente na sociedade,
promovendo mudancas nas instituicdes escolares e nas formas de oportunizar o ensino nestes
espacos, admitindo, ainda, que as novas tecnologias digitais tenham um papel crucial e de

muita responsabilidade em impulsionar grande parte do desenvolvimento destas préaticas.

E pensando nesta relacdo entre a educagdo como espaco para fomento e
potencializacdo das tecnologias de desenvolvimento social que progressivamente destacam-
se, cada vez mais dentro do ambiente escolar, sujeitos que compreendem este inevitavel
processo da aproximacéo entre escola e o digital. E, em virtude disso, depositam estas novas
tecnologias a servigo da educacgdo. Os professores, a titulo de exemplo, sdo importantes atores
nesse processo educativo e imersivo da tecnologia em favor de uma sociedade desenvolvida,
uma vez que, em suas atividades na funcdo da docéncia, tém muitas possibilidades de
explorar as ferramentas dentro e fora de sala de aula, tdo logo tornando o debate acerca do

letramento digital imprescindivel.

Para discutir a importancia do espaco escolar no desenvolvimento tecnoldgico da
sociedade, faz-se interessante compreender a relacdo desse espaco educativo com o
desenvolvimento do letramento digital dos individuos e, antes de mais nada, o proprio

conceito e sua relacdo com a area tematica.

Inicialmente, torna-se necessario entender que o termo “digital”, cuja definigdo ja foi
aqui anteriormente explicada, quando empregado para conceituar o que seria “Letramento
Digital”, apesar de poder ser relacionada a sua origem epistemol6gica grega, é mais

comumente utilizado para referenciar as TICs que utilizam linguagem numérica.
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Ja no que diz respeito ao “Letramento”, assume-Se aqui a proposta teorica definida
pela pesquisadora da educacdo linguistica, alfabetizacdo e formagdo de professores Magda
Soares (2009). A autora define este termo como o resultado da acdo de ensinar ou de aprender
a ler e escrever: “o estado ou a condi¢do que adquire um grupo social ou um individuo como
consequéncia de ter-se apropriado da escrita”. Pensando nisso, ao buscar uma defini¢do mais
genérica, pode-se considerar entdo o vocabulo “Letramento” como a capacidade que um
individuo adquire ao ler, escrever efou interpretar 0 que se escreve. Isto €, capaz de,

proficientemente, utilizar a linguagem para agir socialmente e se comunicar.

Logo, quando feito o mesmo exercicio de reflexdo e considerado uma definicdo para
“Letramento digital”, faz sentido pensar, de forma sucinta, que se trata da capacidade de

manusear e interagir com as multiplas tecnologias da informacdo e comunicacao.

Evidentemente, uma definicdo como esta pode limitar o “Letramento Digital” a
capacidade de um individuo operar uma determinada ferramenta tecnologica, o que, talvez em
dado momento da histéria humana, tenha se tratado de uma definicdo que fazia sentido e dava
conta das discussdes da area. Tal fato pode ser considerado uma vez que a mecanizacao e a
repeticdo dos processos tecnologicos era suficiente para dominar uma ferramenta tecnoldgica,
vide periodo da revolugdo industrial, em que basicamente ndo se interessava entender como

funcionavam as tecnologias, mas apenas para qual finalidade se utilizavam.

Muito embora uma parte deste modelo ainda esteja presente na configuracdo
contemporanea de sociedade e no imaginario social das pessoas, este ja ndo é mais o principal
formato e compreensdo do que sdo as tecnologias. Devido a sua capacidade transformacional
e a sua evolucao, hoje, de forma cada vez mais complexa, é possivel ver, ler, ouvir e interagir

diretamente de forma reflexiva e analitica por meio dos seus usos.

Pensando na complexidade da discussdo, muitos autores que escrevem acerca do
Letramento Digital sustentam uma definicdo mais ampla para a tematica. Conforme
observado por Buzato (2006, p. 16):

Letramentos digitais (LD) sdo conjuntos de letramentos (praticas sociais) que se
apoiam, entrelagcam e apropriam mutua e continuamente por meio de dispositivos
digitais para finalidades especificas, tanto em contextos socioculturais
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geograficamente e temporalmente limitados, quanto naqueles construidos pela
interagdo mediada eletronicamente.

Por esse motivo, permite-se entender o Letramento Digital como uma habilidade
influenciada pelo contexto social e cultural do individuo, e que estes interferem diretamente
na formacdo das préticas e habilidades que os sujeitos possuem para perceber e utilizar
determinada informacdo, além de manusear as mdaltiplas tecnologias da informacdo e

comunicacao de maneira andlitica e técnica.

Outro ponto importante que precisa de ser abordado na presente pesquisa € 0 conceito
de Competéncias Digitais (CD). Em funcdo disso, elegeu-se realizar esta reflexdo sob o
recorte teorico de Silva e Behar (2019), a fim de trazer como discussdo uma proposta didatica
que utiliza a tecnologia como ferramenta de ensino escolar. Tal escolha se deu uma vez que se
faz necessario pensar que “As palavras nos fornecem maneiras de rotular e descrever coisas,
mas elas também constituem nosso mundo.” (Gibson & Brown, 2009, p. 38). Desse modo,
“Os conceitos, na academia, existem dentro de paradigmas especificos. Conjuntos de préaticas
tedricas convergem ao redor de determinadas interpretacGes de conceitos e preferéncias por
maneiras de dar sentido as coisas” (ibid., p. 39). Essa ¢ a proposta de trabalho aqui defendida
e sera colocada ao fim desta analise, a de que a definicdo deste objeto deve contribuir para a
forma de fazer ciéncia dentro desse campo de estudo das praticas pedagdgicas e para as
tecnologias educacionais dentro e fora da academia.

Nesse sentido, Silva e Behar (2019) desenvolvem um estudo que procura mapear 0
surgimento e desenvolvimento das Competéncias Digitais na esfera cientifica, uma vez que,
com a incidéncia das TDIC no mundo contemporaneo, urge entender como 0s sujeitos sociais
(usuérios das redes) devem agir para lidar com essas mudancas sociais que a tecnologia gera e

para desenvolver o conhecimento em diferentes esferas do saber. Asautoras consideram que

uma revisao sistematica auxiliara a compreender o conceito de CD, definir um ponto
de vista com viés educacional e esclarecer a diferenca entre termos ligados a ele como
Letramento Computacional, Letramento Informacional, Letramento em Midias,
Letramento Digital, além de outros que sdo referidos em diferentes estudos. (Silva &
Behar, 2019, p. 3)
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Dessa maneira, as teoricas iniciam seu mapeamento assumindo o surgimento do termo
Digital Competence em 2006 em um relatério do Parlamento Europeu para discutir
competéncias centrais na educacéo e vida social dos individuos. Segundo elas, o objetivo do
documento era “identificar as abordagens e as tendéncias emergentes na Europa para Media
Literacy (Letramento em Midias), apresentando oito competéncias essenciais para a formacéao
ao longo da vida.”. Por estar inserida nestas competéncias, a digital foi concebida “como o
uso seguro e critico das tecnologias da informacdo para o trabalho, o lazer e para a
comunicagdo” (Ibid., p.8). As autoras lembram que, no mesmo ano, a Noruega adota o
conceito da CD para implantar mudancas curriculares nas escolas. Assim, articuladas aos
conhecimentos e praticas necessarias para utilizar as midias digitais na sociedade em favor do
conhecimento, as Competéncias Digitais sdo constituidas por outros autores. Bebendo dos
pressupostos de Erstad (2005, p. 133, traducéo da autora), as pesquisadoras corroboram com a
definicdo da CD e acrescentam que as competéncias digitais sdo “habilidades, conhecimentos

e atitudes através dos meios digitais para dominar a sociedade da aprendizagem” (ibid., p. 9).

Silva e Behar (2019) apontam, ainda, que em 2010 a comiss@o europeia desenvolveu
um levantamento a respeito das habilidades, das atitudes e dos conhecimentos
correspondentes as CD. Destaca-se aqui as habilidades e atitudes que devem ser

desenvolvidas pelos usuérios:

0 gerenciamento de informagé&o, a capacidade de distinguir o virtual do mundo real e
ver as conexdes entre esses dois dominios, a habilidade para usar os servigos basicos
da internet como suporte a criacdo e a inovacdo. Em termos de atitudes, tem-se: ser
critico e reflexivo com as informagdes. (Silva & Behar, 2019, p. 11)

Para sintetizar a discussdo, as autoras apontam para o fato de uma diversidade de
estudos e definicOes para as Competéncias Digitais. Essas distingdes, conforme Silva e Behar
(2019), articulam-se diretamente as mudancas que as tecnologias e novas ferramentas trazem
para os letramentos digitais e para atender as necessidades sociais. No que tange a educacéo,
essas mudancas devem atender ao proprio conceito educacional e aos seus sujeitos, de igual
modo que os curriculos e os individuos que participam desses espacos educativos devem
tornar-se atentos e ativos as mudancas sociais, como a tecnoldgica, visando a construgdo de

um sistema que se alimenta retroativamente.
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Ademais, foi constatado pelas autoras que em dimenséo internacional muitas praticas
buscam definir as CD no contexto educativo, em contrariedade ao contexto brasileiro de
pesquisa que possui um baixo volume de pesquisas e publicacGes de trabalho sobre o tema.
Por isso, assumindo esse contexto internacional de pesquisa, as autoras afirmam que as
Competéncias Digitais foram sendo construidas mediante as transformacfes das TDIC nas
sociedades ¢ “Desde entdo, a complexidade tecnologica s6 fez emergir cada vez mais
diferentes necessidades, ja que possuir as ferramentas digitais ndo garante que o sujeito seja
digitalmente competente” (Silva & Behar, 2019, p. 24). Evidencia-se, portanto, que, para além
do acesso as tecnologias, faz-se urgente investir em letramento digital, de modo que o0s
professores possam obter formacdo suficientemente adequada para ndo fazer usufruto das
tecnologias de forma banalizada, “o uso pelo uso”. E significativo, entdo, que a literacia
digital seja posta a servigo dos professores ndo somente para facilitar o seu trabalho, mas para

potencializar as aprendizagens dos estudantes.
1.3. O Google Arts & Culture como facilitador didatico.

Com as recentes mudancas ocorridas no sistema educativo Brasileiro através da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC)!, a pratica do ensino passa a ser feita através da
universalizacdo dos conteudos por meio da concentracdo das areas cientificas. Por isso, cada
vez mais os professores tém de adquirir novas competéncias que abarquem uma pluralidade
dos temas trabalhados em sala de aula, diferentemente do passado, em que os professores

desenvolviam suas atividades quase gque exclusivamente nas areas em que eram formados.

A partir destas mudangas, pode-se tomar como exemplo a geografia e a histéria, que
por serem ciéncias que estudam o homem e a influéncia das suas a¢fes no espaco e tempo, 0
seu ensino dentro do ambiente escolar aborda vérias tematicas que estdo em constante
associacao, e, por isso, passaram a ser trabalhadas com uma maior interdisciplinaridade. 1sso

porque o entendimento destas ciéncias ultrapassa os limites dos muros da escola, requer mais

1 A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento de carater normativo que define o
conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver

aolongo dasetapase modalidadesda Educagdo Bésica.
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que uma andlise em escala local fazendo-se necessario analisar também a nivel global. Afinal,
em um mundo cada vez mais globalizado, sdo constantes as mudancas pelo qual o planeta
vem passando, muitas vezes quase instantaneamente. Com isso, novas historias séo criadas, e

as antigas sao ressignificadas, dando novos contextos para a sociedade.

E como se a historia comecasse novamente [...]. A sociedade global envolve outros e
novos modos de ser, viver, trabalhar, agir, sentir, pensar, sonhar e imaginar. Trata-se
de um horizonte historico e teérico no qual o individuo, grupo, etnia, minoria, classe,
sociedade, povo, democracia, histéria, [...] adquirem novos significados” (Ianni, 1997,
p. 177), colocando a pesquisa a servico dos humanos (Silva, 2001, p. 88).

Entretanto, mesmo que a geografia e historia possuam estas caracteristicas que
dialogam entre si possibilitando o desenvolvimento de acgdes que favorecam as praticas de
ensino, percebe-se que a forma como estas disciplinas sdo experienciadas ainda posicionam
alunos, conteudos e professores de forma passiva dentro de sala de aula. Conforme discute

Batista (2019, p. 13) acerca do ensino do ensino escolar geogréafico:

Observada, inventariada e descrita, a aula de Geografia vem sendo apresentada nas
ultimas décadas como uma das coisas mais enfadonhas de que se tem noticia na Escola
Basica. Os alunos a odeiam, devido aos conteudos pouco significativos; os contetdos
sdo distantes dos interesses imediatos dos estudantes; o docente atua como agente
passivo do status quo, alienando seus alunos.

A mesma ocorréncia de comportamento pode ser observado nas aulas de historia.
Caimi (2006, p. 24) ao discutir a formacdo de professores e a dificuldades para a

aprendizagem da histdria expde categoricamente que:

H& uma tendéncia entre nds, professores, de assumir uma posicdo estatica diante do
ensino de conceitos, tratando-os como definicGes verbais prontas, que podem ser
encontradas nos dicionarios e nos livros. Ai reside muito do verbalismo vazio que
permeia as aulas de Historia, resultando ora na passividade dos alunos, ora na sua
resisténcia ativa frente a disciplina.

Diante deste cenario, percebe-se a necessidade de desenvolver praticas pedagogicas na
docéncia de geografia e historia que impulsionem o comportamento dos alunos para que eles
possam participar direta e efetivamente no processo de ensino e aprendizagem. Uma vez que

“Os alunos querem interagir, produzir e criar. O mero papel passivo leva a indiferenca pelos
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conteudos letivos” (Fernandes, 2013, p. 22). Pressupfe-se, entdo, que um comportamento
mais proativo por parte dos alunos e professores facilita 0 uso das tecnologias digitais em
contextos educativos, acrescentando valor pedagogico, alem do fato destas tecnologias
estarem cada vez mais difundidas e globalizadas as tornando presentes constantemente no
cotidiano das pessoas. Em virtude disso, ocorre observar com mais atencdo aquelas
tecnologias digitais que podem ser colocadas a servi¢co da educagdo que apresentam-se como

facilitadoras da participacdo e colaboracdo dos usuarios.

E pensando como estas tecnologias podem ser postas a servico da educagio para
potencializar os ensinos e aprendizagens nas areas de geografia e histéria, e guiando-se
através das diretrizes desenvolvidas pela BNCC para contemplar o desenvolvimento de
competéncias e habilidades relacionadas ao uso critico e responsavel das tecnologias digitais
que este estudo elegeu em um primeiro momento o Google Arts & Culture como uma
ferramenta digital promissora, possuindo importantes caracteristicas que atreladas a uma
metodologia e didatica adequadas possivelmente facilitem o desenvolvimento de uma

intervencdo pedagogica.

Por influéncia disso, considera-se importante apresentar esta ferramenta e os principais
aspectos que a caracterizam a fim de orientar o leitor/utilizador. Primeiramente, importa dizer
que o Google Arts & Culture € um site e aplicativo para dispositivos moveis, desenvolvido
pela parceria feita entre a Google e os principais museus do mundo. Seu langamento ocorreu
em 2011 e atualmente conta com mais de dois mil museus e centenas de milhares de obras
expostas em um unico acervo virtual. Desse modo, através de um acesso aberto e online, é
possivel que qualquer usuario conecte-se com imagens, fotografias, videos e diversos outros
documentos em variedade semidtica. Conforme consta Veras et al. (2019, p. 6), “Isso inclui
imagens de milhares de obras digitalizadas, armazenadas e acessiveis, como resultado da
parceria com mais de 250 instituicGes de Arte, com o intuito de preservar acervos, além de

inspirar e educar digitalmente as futuras geragdes”.

No que se refere a educacdo, esta ferramenta digital pode ser aproveitada
didaticamente para que estudantes e professores possam, tanto individualmente como em

colaboracdo, de forma auténoma, explorar museus, parques nacionais, sitios arqueoldgicos e
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ambientes culturais, por exemplo, de qualquer lugar, a qualquer hora, sem precisar
necessariamente estar no local de forma fisica. Isso porque o sistema aqui mencionado vem
crescendo progressivamente desde seu lancamento e atualmente possui mais de 45 mil objetos
expostos para visualizagdo e navegagdo digital de diversas obras e instituigdes. “Inclusive, ha
experimentos com Realidade Virtual (VR)? e Aumentada (VA)3, como a busca por obras de
acordo com a paleta de cores e sua alocagcdo em um ambiente previamente escolhido” (Veras
et al., 2019, p. 6). Além disso, essa ferramenta digital, enquanto produto de mediacdo
interativa, possibilita aos usuarios a insercdo de comentarios, selecdo de obras preferidas em
albuns particulares além do compartilhamento em outras redes sociais como o Facebook e

Twitter, proporcionando, assim, a divulgacdo e democratizacéo a arte (ibid., p. 7).

Ainda com base nos pressupostos de Veras et al. (2019) que embasam-se também dos
pressupostos de Nascimento (2016) para ensaiar sobre a avaliacdo desse produto digital para o
acesso a acervos de museus, pode-se observar 0 quanto o processo de imersdao no contetdo
digital dessa ferramenta que envolve inteligéncia artificial e realidade virtual e aumentada
proporciona ao Vvisitante informagOes sobre fatos geo-historicos ‘“com experiéncias
significativas de ensino informal”, como assumird Nascimento (2016). Os autores lembram
gue por meio desse acervo da cibercultura é possivel construir um contexto para a arte de

forma inovadora e transformadora:

Tudo isso é efetivamente confirmado e ilustrado como uso do sistema mediador Art
and Culture, que: (1) realiza a releitura e o registro de acervos dos museus tradicionais;
(2) inclui recursos e linguagens inovadoras atualizando a cultura; (3) permite o livre
acesso de muitos ao patrimonio artistico-cultural da humanidade. (Veras et al., 2019,

p.8)

Um ponto importante e que deve ser evidenciado na ferramenta Google Arts & Culture

é a possibilidade de desenvolver as aprendizagens por meio do aspecto imagético dos acervos

2
A realidade virtual (VR) é um campo da informatica que cria experiéncias imersivas, geralmente utilizando visdo
artificial. Essas experiéncias sdo criadas de forma a simular um ambiente real ou imaginario, permitindo que o
usuario interaja com este ambiente de forma similar a como faria no mundo real. Braga (2001).

3 A realidade aumentada (VA) é um campo da computacdo que objetiva combinar a informacéo do
mundo real com a informacéo virtualde maneira a enriquecer a experiéncia do usuario. A realidade aumentada
pode ser considerada como um meio pelo qualo mundo virtual é sobreposto ao mundo real, de forma a interagir
com ele. Kirner & Tori (2006).
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que serdo apresentados nesta plataforma de maneira digital. A esse respeito, Lopes (2018, p.
247) quando discorre sobre as representacfes imagéticas representadas nas redes sociais por

meio do Google Arts & Culture lembra:

Conceituar a imagem em uma dindmica simbdlica virtual denota ressignificar a
memoria, a sobrevivéncia e a representacdo do visual. Implica ainda pensar como
ferramentas como o Google Arts and Culture estdo deslocando o eixo epistemolégico
da cultura visual através de dispositivos que permitem o acesso, a manipulagéo e o
intercdmbio quase sem limites das imagens na rede.

Dessa forma, compreende-se que a experiéncia oferecida na navegacdo do Google esta
inserida em uma cadeia simbdlica que possibilita pensar a producdo humana em seus
diferentes estagios imagéticos e, assim, o sistema de acesso deixa der ser um simples site de
busca e pesquisa para ser um provedor de textos multimodais através das imagens e outros

recursos semioticos.

Pensando nos apontamentos aqui feitos, considera-se 0 Google Arts & Culture como
uma ferramenta digital que pode vir a possibilitar 0 acesso, a distancia, a um patriménio
artistico, cultural, geografico e histérico por meio de experiéncias imersivas na tecnologia
digital por parte de um alunado critico e inserido em uma proposta escolar democrética tal
qual a sociedade tecnoldgica pede. Entretanto, reforca-se a importancia dos professores
enxergarem o seu papel facilitador na promocao e acesso a estes recursos por parte dos seus
alunos. A partir disso, acredita-se que a vivéncia de experiéncias significativas provenientes

destas interagOes transformam as dinamicas de ensino e aprendizagem dentro dasala de aula.
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CAPITULO2-METODOLOGIA

23



2. Metodologia
2.1. Identificacéo e caracterizagéo do estudo

O objetivo central deste estudo é investigar se a utilizacdo do Google Arts & Culture
pode ser considerada uma ferramenta educativa digital nas aulas de geografia e historia
através de uma aplicacdo didatica em sala de aula que promova uma investigacdo em
educacdo com espaco para desenvolvimento pessoal cidadao.

Para além disso, faz-se importante lembrar, conforme propde Lidke e André (1986, p.
2), que o ato de investigar se trata “de uma ocasiao privilegiada, reunindo o pensamento ¢ a
acao de uma pessoa, ou de um grupo, no esforgo de elaborar conhecimentos sobre aspectos da
realidade que deverdo servir para a composi¢do de solu¢des propostas aos seus problemas”.
Desse modo, pensando na pesquisa para 0 campo da educagdo, como estudam os autores,
deve-se buscar novas formas de fazer o trabalho da investigacdo, a partir de novos
pressupostos que, sobretudo, rompam com paradigmas antigos e tragam adaptacdes melhores

para estudar os objetos relevantes para os pesquisadores dessa area do saber.

Diante dos pressupostos da existéncia de diferentes métodos de investigacdo para uma
pesquisa em educacdo, este estudo caracteriza-se pela adocdo de uma abordagem

metodoldgica quantitativa de recolha e andlise de dados.

A escolha desta metodologia de pesquisa surgiu diante da necessidade do
desenvolvimento e aplicacdo de uma proposta de intervencao pedagdgica que explorasse a
ferramenta Google Arts & Culture no contexto de sala de aula. Desse modo, seria possivel
compreender sua viabilidade como um facilitador de ensino e aprendizagem nas disciplinas de

geografia e historia.

No que concerne a abordagem metodoldgica quantitativa, esta foi empregada para
dimensionar como estudantes e professores comportam-se diante do uso das tecnologias no
contexto educativo. Para isso, a abordagem metodologica de pesquisa entendida como mais
adequada para ser implementada nesta fase do estudo é o de carater quantitativo do tipo
Survey, de natureza descritiva e exploratoria. O método Survey é compreendido por

Pinsonneault & Kraemer (1993) como um método de pesquisa habitualmente aplicado com
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auxilio de inquéritos por meio de questionario e utilizado para a coleta de dados relativos as
caracteristicas, acGes ou opinides de um grupo de individuos que podem ser descritos como

retrato de uma populacéo.
2.2. Locus e sujeitos da pesquisa

A pesquisa que se pretende apresentar foi desenvolvida com dois grupos distintos de

sujeitos e, por isso, divididaem duas partes.

2.2.1. Os Professores

A primeira etapa da pesquisa diz respeito ao grupo de sujeitos composto por
professores. Estes participantes estdo distribuidos entre os estados federativos brasileiros de
Pernambuco e S&o Paulo, Figura 2. A escolha destes locais se justifica para permitir uma

maior pluralidade regional na recolha dos dados.

Os participantes envolvidos neste estudo possuem variadas formacgdes académicas,
diferentes faixas etarias e anos de colaboracdo na educacdo, aléem de possuirem
dissemelhantes percursos tecnoldgicos. Esta escolha pelos participantes é justificada por
tencionar-se compreender de modo geral como os professores de diferentes areas e graus de

ensino costumam utilizar as tecnologias digitais em sala de aula.

Figura.2

Distribuicéo regional dos professores inquiridos
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2.2.2. Os Alunos

A segunda etapa da pesquisa conta como participantes um grupo escolar de alunos do
4° ano do ensino fundamental da “Escola municipal de ensino basico Prof.* Marina de
Almeida Rinaldi Carvalho”, localizada no estado de Sao Paulo, na cidade de Jundiai, Figura 3.
Tal escolha se deu devido ao convite feito ao pesquisador por parte da direcédo escolar. Sendo
assim, durante o periodo de um més, o professor responsavel pelo grupo de alunos foi
responsavel por ambientar a discussdo geografica e historica que desencadearia na atividade
da proposta didatica aqui apresentada e o pesquisador deveria imergir no grupo-classe para
observar a dindmica das aulas e entender melhor quem sdo os alunos, como forma de
diagnose. E importante referir, ainda, que havia o interesse em desenvolver as atividades
sugeridas neste documento de forma colaborativa e interativa com estudantes e professores, e
a modalidade pensada para a pratica foia presencial, através de encontros sincronos adaptados
ao horério correspondente as aulas de geografia e historia estabelecidos na grade curricular

dos discentes da faixa etéria escolar correspondente.
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E importante justificar, também, a escolha por esse grupo escolar por dizer respeito a
uma faixa etaria de estudantes entre 9 e 10 anos, que possuem familiaridade e acesso a
ferramentas tecnoldgicas digitais, além de terem um calendéario e planejamento académico

mais flexivel.

Figura.3

Localizacdo daescola onde foi desenvolvida a intervencdo pedagdgica

BRASIL - SAOPAULO

Legenda
-Eslado de Sao Paulo L Outros estados federativos do Brasil Algumas outras cidades do estado de Sao Paulo

EMEB Prof* Marina de Almeida Rinaldi Carvalho -Cidade de Jundiai

2.3. Instrumentos de coleta e producéo de dados

Ao ponderar a respeito dos instrumentos de coleta de dados que poderiam ser
utilizados para este estudo, observou-se que 0 inquérito por meio de questionario mostrou-se a
opcdo mais apropriada, uma vez que viabiliza adaptacbes para promover sua aplicacdo e
possibilita aos proprios inquiridos participarem sem ingeréncia do investigador de forma
autébnoma e confidencial. Por esse motivo, foram aplicados dois questionarios distintos: um
direcionado para um grupo de professores e outro para o grupo dos alunos que participaram da
proposta pedagdgica trabalhada neste estudo. Além disso, ambos o0s questionarios foram
planeados de modo que pudessem estar alinhados com as caracteristicas dos respectivos

grupos-alvos e aos objetivos pretendidos por este estudo.
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Nesse sentido, as questdes submetidas ao grupo dos professores buscaram identificar
como estes costumam utilizar as tecnologias digitais em sala de aula e verificar o proprio grau
de integracdo em contexto pedagdgico das suas competéncias digitais. Para tanto, o
questionério foi composto por dezenove questdes distribuidas em trés dimens@es: “Dados de

caraterizacdo”, “Utilizagdo das tecnologias digitais” ¢ “Letramento digital”.
As dezenove questdes estdo distribuidas da seguinte forma:
Dados de caraterizacao - totalizam sete questdes.

Utilizacdo das tecnologias digitais - totalizam oito questdes. O objetivo desta
dimens&o era obter resultados que pudessem evidenciar como os professores costumam fazer

uso das tecnologias digitais, principalmente em contextos educativos.

Letramento digital — totalizam trés questdes. Na dimensdo referente ao letramento
digital buscou-se resultados que expusessem quao preparados estavam 0s professores

inquiridos para manusear as tecnologias em contextos educativos.

O item de nimero dezenove é uma questdo aberta que diz respeito a sugestdes ou
comentarios sobre a discussdo do uso das tecnologias pelos docentes que poderia ndo ter sido
contemplada durante o questionario e ndo é obrigatéria, sendo introduzida para que oS
inquiridos pudessem participar se expressando de maneira mais desprendida, e como
precaucdo em caso de o pesquisador deixar de relacionar alguma alternativa significativa no
rol de opg¢des, 0 que se mostra uma opcao viavel para este tipo de metodologia de pesquisa
segundo Gunther (2012). Além desta, a questdo sete também esta organizada de maneira

discursiva, em que é pedido ao inquirido que insira a disciplina que leciona.

Vale mencionar, ainda, que a questdo de nimero dezessete € uma questdo de escolha
Unica com quatro alternativas diferentes de resposta. Todas as outras questdes sao fechadas de

escolha Unica, em que foi usada a escala de Likert com 5 pontos.

O questionario aplicado ao grupo dos professores encontra-se disponivel no Anexo A.
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Quanto ao questionario desenvolvido e aplicado para o grupo dos alunos, pretendia
perceber de modo geral como os alunos costumam utilizar as tecnologias digitais no contexto
educativo, e como o uso das tecnologias aplicadas durante a intervencdo pedagdgica que foi

dinamizada influenciaram no seu interesse e desempenho durante a aula.

O questionario € composto por dez questbes que estdo distribuidas em duas

dimensodes:

Utilizacdo das tecnologias digitais - totalizam cinco questdes. Com esta dimensédo
objetivou-se alcancar resultados que pudessem evidenciar como o0s alunos participantes deste

estudo costumam fazer uso das tecnologias digitais.

Adequacdo dos instrumentos utilizados na intervencao - totalizam cinco questdes.
Esta dimensdo foi introduzida com o propoésito de aferir se as ferramentas digitais utilizadas
durante a intervencdo pedagogica proposta neste estudo foram suficientes e capazes de auxiliar

no processo de ensino e aprendizagem.

E valido mencionar que a questdo de nimero seis é uma questdo de escolha Ginica com
4 alternativas diferentes de resposta. Todas as demais questdes sdo fechadas e compostas por

uma unica escolha em que foi usada a escala de Likert com 5 pontos.
O questionario aplicado ao grupo dos alunos encontra-se disponivel no Anexo B.
2.4. Validagéo dos instrumentos de recolha de dados

Os questionarios utilizados neste estudo foram desenvolvidos de forma personalizada
para atender aos grupos inquiridos. Por esse motivo, julgou-se necessario recorrer a validacdo

destes instrumentos que foram realizados em duas etapas.

Em um primeiro momento, os questionarios foram avaliados por especialistas,
especificamente  um da Universidade de Lisboa e outro do Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Espirito Santo — BR, que sugeriram algumas alteragdes

que podem ser vistas a seguir:
1- Sugere-se que as questdes sejam agrupadas por dimensdes a serem estudadas.
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2- O questionario precisa de ser um pouco mais trabalhado. A maioria das questdes

(sim/ndo, pouco/muito, ...) devem estar numa escala de Likert.

Desse modo, as alteragdes sugeridas foram feitas, com destaque para a segunda
sugestdo de alteracdo, em que foi adotada a escala de Likert com 5 pontos, baseado no que
afirmam Junior e Costa (2014) acerca dos estudos empiricos que, ao organizarem-se em
escalas de mdaltiplos itens com mensuracdo refletiva em relagdo ao construto, proporciona
uma confiabilidade melhor quando, nas escalas os itens séo medidos com mais de 7 pontos, e

diminui quando os itens possuem menos de 5 pontos.

Em seguida os questionarios foram introduzidos no Google Forms para serem
distribuidos e aplicados e, para assegurar a qualidade dos instrumentos de coleta de dados
adotados neste estudo, os questionarios foram submetidos a analise de consisténcia interna do

instrumento, com base no método de medicao do coeficiente Alpha de Cronbach?.

O primeiro resultado apresentado foi obtido atraves dos dados provenientes do

questionario aplicado aos professores:

Tabela 1.

Consisténcia interna dos itens apurados no questionario aplicado aos professores

Alfade Cronbach | Alfade Cronbach com base em itens padronizados| N° de itens

7192 ,815 11

Os valores observados na Tabela 1 também apresentam niveis de consisténcia

aceitaveis, uma vez que o Coeficiente Alpha de Cronbach encontra-se entre 0,81 e 0,71.

Tabela 2.

4 O coeficiente alfa de Cronbach é uma forma de estimar a confiabilidade de
um questionario aplicado em uma pesquisa.
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Distribuicdo dos itens por dimensfes adotadas no questionario aplicado aos professores

Dimensodes Total de Alfade Cronbach por
itens dimenséo

D1 (Utilizagdo das tecnologias 8 773

digitais)

D2 (Letramento digital) 3 725

No Anexo C pode ser encontrada a folha de célculo estatistico com informacdes

detalhadas de cada item apresentado anteriormente.

A seguir, apresenta-se 0 resultado obtido atraves dos dados provenientes do

questionario aplicado aos alunos.

Tabela 3.

Consisténcia interna dos itens apurados no questionario aplicado aos alunos

Alfade Cronbach | Alfade Cronbach com base em itens padronizados| N° de itens

, 719 ,709 10

Os valores observados na Tabela 3 apresentam niveis de consisténcia aceitaveis, uma
vez que o Coeficiente Alpha de Cronbach encontra-se entre 0,81 e 0,71 como exemplificado
por Gliem e Gliem (2003).

Tabela 4.
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Distribuicdo dos itens por dimensdes adotadas no questionario aplicado aos alunos

Dimensodes Total de | Alfade Cronbach por
itens dimenséo
D1 (Utilizacdo das tecnologias digitais) 5 ,823
D2 (Adequacdo dos instrumentos utilizados na 5 ,887
intervencao)

No Anexo D pode ser encontrada a folha de célculo estatistico com informacdes

detalhadas de cada item apresentado na Tabela 4.
2.5. Cronologia das ac¢des desenvolvidas

As acdes desenvolvidas durante os procedimentos metodoldgicos apresentados neste

estudo estdo divididas em trés momentos principais.

O primeiro momento se deu apds a tomada de decisdo dos instrumentos adotados para
realizacdo da recolha de dados. Para que os dados da pesquisa pudessem ser recolhidos, foi
submetido o pedido de parecer (Anexo E) & Comissdo de Etica sobre projetos de investigagio

em Educacéo e Formacao.

Na sequéncia ao deferimento do parecer emitido pela Comisséo de ética, foi feito o
envio de forma eletronica do questionario destinado aos professores (Anexo A). Para isso, foi
utilizada a plataforma digital Google Forms. O questionario permaneceu disponivel para

aceitar respostas entre os meses de maio e junho de 2022.

O questionario destinado aos estudantes (Anexo B) foi aplicado presencialmente em
27-05-2022 durante 0 momento da conclusdo da intervengdo pedagdgica proposta neste
estudo.
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A seguir, os dados provenientes das questdes fechadas presentes nos dois
questionérios foram tratados e validados com o auxilio do software aplicativo SPSS. O
questionario destinado aos professores possui uma questdo aberta e de resposta ndo
obrigatéria que foi submetida a andlise de conteldo® e tratada de modo quantitativo para que

fosse possivel analisar de forma sistémica e objetiva.
2.6. Proposta de intervencéo pedagogica

Sabe-se que, diante da sociedade global e capitalista em que vivemos, € impossivel
desenvolver uma pedagogia progressista libertadora, sendo necessario fazer adaptacdes a atual
realidade social. Além disso, a proposta Humanista também se torna um desafio frente ao

ensino mais formal exigido nas instituicdes de ensino escolar basico no Brasil.

Por isso, este projeto de aplicagdo de uma metodologia mais autbnoma, de
aprendizagens ativas, que visa a formacéao integral do aluno e maior liberdade, colocando-o
como sujeito do proprio processo educativo; deve ter direcionamentos dessa tendéncia e teoria

pedagogica, respectivamente, que dialogam, inclusive.

No entanto, entende-se que é impossivel concebé-la em sua completude devido ao
modelo de sociedade vivido, e a propria formacdo enquanto docente que é vivenciada nos
cursos de formacdo a qual, por mais construtivista que seja, ainda se aproxima dos ambientes
formais de educacdo. Brownell & Tannert citado por Guimaraes et all, 2016, p. 2) apontam
para “o desafio do professor em lidar com as tensdes entre identidade profissional e reforma
pedagodgica é uma questdo complicada, principalmente ao considerar a falta da formacao
especifica em docéncia pelo que passam a maioria dos professores”. A vista disso, pode-se
perceber qudo grande é a dificuldade em articular o ensino da geografia e da historia a
realidade pratica dos alunos, fugindo de um modelo formal, técnico, de aulas expositivas em
gue as questdes sdo postas para os alunos apenas absorverem, como se eles fossem sujeitos
passivos no processo de aprendizagem. Isso porque o sistema educacional, ao trabalhar com

metas, programas e prazos limites, associada a histérica visao de que o aluno ndo é capaz de

5 um conjunto de técnicas de andlise das comunicacbes visando a obter, por procedimentos
sistematicos e objetivos de descricdo do conteddo das mensagens, indicadores (quantitativos ou ndo)
que permitam a inferéncia de conhecimentos relativos as condi¢es de produgéo/recep¢do (variaveis
inferidas) destas mensagens (Bardin, 2011, p. 47)
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construir conhecimento a partir de questdes levantadas por ele e provenientes de sua realidade
social, leva ao ensino basico irrelevante, desinteressante, no qual o aluno se sente obrigado a

participar mais como reprodutor de comportamentos do que sujeito social.

Assim, justifica-se a escolha por esta proposta didéatica pois, conforme os pressupostos
de Novoa (2009) acerca da formacdo de professores dentro da profissdo, entende-se a
necessidade de um aprofundamento pedagdgico como forma de dar conta da complexidade do
ensino escolar. Desse modo, pesquisas como esta proporcionam a escola a possibilidade de se
tornar um espaco para a formacdo de professores, mediante o compartilhamento das analises

de praticas educativas, visando a reflexdo do trabalho docente.

Nesse sentido, propde-se aqui uma articulacdo entre o uso das tecnologias e a pratica
pedagdgica pensada de forma a possibilitar uma aula mais humanista e liberta da passividade
das aulas de geografia e historia a qual principalmente os alunos sdo submetidos. Devido a
formacdo inicial do pesquisador na area das ciéncias humanas, nomeadamente em Geografia e
historia, buscou-se construir uma proposta didatica para o ensino desses saberes das areas
citadas através de uma metodologia embasada nos principios humanistas de Rogers e na
pedagogia de tendéncia progressista libertadora de Paulo Freire.

E importante mencionar, no entanto, que se torna inviavel desenvolver uma proposta
COmMOo essa sem cronograma € uma organizacdo mais sistematica. Esses sdo aspetos que
reconhecem-se que fogem aos principios da Pedagogia Libertadora, por exemplo, além de
algumas aulas expositivas para sistematizar conhecimentos especificos da matéria que se faz
necessario chegar ao aluno por mediacdo do professor. Essa proposta, acredita-se, € uma
forma de oportunizar aos alunos o acesso a esses conhecimentos especificos mais formais que
se faz essencial em nossa sociedade para que eles possam apresentar-se em diferentes espagcos
sociais que exigem esses saberes. Pois, como bem propds Libaneo (1992, p.15), € preciso:
“garantir aos alunos a aquisicdo de contetdos, a analise de modelos sociais que vao lhes
fornecer instrumentos para lutar por seus direitos”, e iss0 SO € possivel por meio de uma

educacao emancipadora e engajada com o desenvolvimento auténomo dos estudantes.

Desse modo, a proposta pedagdgica que aqui é apresentada utiliza a ferramenta digital

Google Arts & Culture e foi destinada para ser concebida no &mbito do ensino de geografia e
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historia. Sua aplicacdo foi estruturada para o formato presencial de ensino, e a avaliacdo da
aprendizagem adotada para esta intervencdo foi a continua, diagnostica e formativa — o

objetivo nao foi classificar os estudantes.

Neste sentido, tive acesso aos seguintes documentos escolares: calendario escolar,
curriculo municipal, horario das aulas, projeto pedagdgico e relatérios de classe (Anexo F).
Estes documentos foram disponibilizados pela direcdo pedagdgica da escola onde esta
atividade foi desenvolvida, e contribuiram para que o pesquisador pudesse estruturar e
personalizar a intervencdo pedagogica para o grupo de alunos em que foi aplicada. Com
excecdo dos relatérios de classe que ndo tiveram sua divulgacdo autorizada por conter
informagOes pessoais dos inquiridos, os demais documentos encontram-se disponiveis na

secdo referente aos anexos.

A tematica escolhida para ser trabalhada na proposta pedagdgica apresentada nesta
pesquisa segue as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e o calendario
académico da instituicdo de ensino. As atividades realizadas durante esta intervencéo
pedagbgica contaram com a supervisdo e auxilio da direcdo pedagodgica e da docente
responsavel pelo grupo de alunos participantes.

A intervencdo pedagdgica que pode ser observada no plano de aula a seguir utilizou
diversas ferramentas digitais que auxiliaram na implementacdo de uma pratica de ensino
colaborativa, critica, dindmica, democratica e que exigisse do aluno a aplicacdo de
competéncias digitais. A escolha da ferramenta digital Google Arts & Culture se justifica pelo
fato desta tecnologia possuir um vasto acervo de materiais e recursos que possam Sser

explorados durante as aulas de geografia e historia de forma pedagdgica.

Quadro 1.

Plano de aula utilizado durante a intervencdo pedagogica

l. Plano de Aula: Data; 27/05/2022
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Il. Dados de Identificacao:

Escola: EMEB Prof.2 Marina de Almeida Rinaldi Carvalho
Professor responsavel (a): Brigida Maciel Pires

Professor (a) convidado(a): Josuel da Silva Nascimento Filho
Disciplina: Geografia e Historia

Série: 4° Ano do ensino Fundamental

Turma: B

Periodo: 3 Horas

I1l. Tema: Migracdo Humana.

IV. Objetivos de aprendizagem: Os estudantes devem adquirir capacidade para
compreender o0s aspectos envoltos aos fendmenos migratdrios e associar como estes

fendbmenos influenciam o lugar e a sociedade em que estdo inseridos ao longo do tempo.

V. Conteudo: Introdugdo aos estudos sobre migracdo humana (O que é Migracao;
Diferenca entre Imigrante e Emigrante; Motivos que levam as pessoas a migrarem; Tipos de

migracéo).

V1. Habilidades BNCC:

(EFO4GEO02) Descrever processos migratdrios e suas contribui¢des para a formacéo da
sociedade brasileira.

(EFO4H109) Identificar as motivacGes dos processos migratdrios em diferentes tempos e
espacos e avaliar o papel desempenhado pela migragéo nas regides de destino.

(EFO4HI111) Analisar, na sociedade em que vive, a existéncia ou ndo de mudangas
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associadas a migracdo (interna e internacional).

VI1. Recursos didaticos: Tablets, 6culos de realidade virtual, projetor, computador, lousa
digital.

V1Il. Metodologia:
Momento 1 -

. Fazer perguntas para diagnosticar as competéncias prévias que os alunos detém sobre o

tema da aula.

. Introduzir conceitos chaves: Migragdo, imigracdo e emigracdo. E apresentar quais as
diferencas entre estes conceitos.

. Hora de exercitar —Aplicar a atividade sobre migragcdo com auxilio do uso de mapas
(Atividade 1 Individual)

Momento 2 -
. Caracterizar os tipos de migracdo e os motivos que levam as pessoas a migrarem.

. Hora de Exercitar - Utilizar a tecnologia de realidade virtual para experienciar o processo
de migracdo na Otica do imigrante (Atividade 2 Individual)

Momento 3 -

. Dividir os alunos em grupos e formar uma roda de debate para discutir os topicos
abordados durante a aula e trocar as experiéncias percebidas através da pratica com

realidade virtual. (Atividade 3 Grupo)
Momento 4 —

. Aplicar o questionario preparado para os estudantes que foi desenvolvido como método de
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coleta de dados para este estudo. (Respondido individualmente)

IX. Avaliacao:

A avaliacdo acontecera de forma continua iniciada nas perguntas orais diagndsticas no

inicio da aula.

O produto das atividades individuais sera compartilhado em uma atividade em grupo em
modelo de exposicao oral mediada pelo professor com o objetivo de avaliar o trabalho

colaborativo em sala de aula.
O aluno se auto avalia ao final da aula.
- Critérios adotados para correcao das atividades.

Participacdo durante a aula, engajamento no trabalho colaborativo entre pares, articulacdo

dasideias trabalhadas em aula, autoavaliagéo.

N&o serd atribuida classificagdo por notas proveniente das corre¢fes das atividades.

X. Bibliografia:
Agier, M. (2006). Refugiados diante da nova ordem mundial. Tempo Social, 18, 197-215.

Da Mata, D., de Albuquerque Oliveira, C. W., Pin, C., & Resende, G. (2008). Migracéo,
qualificacdo e desempenho das cidades brasileiras. Dinamica dos Municipios. Brasilia:
IPEA, 289-322.

O plano de aula foi estruturado para que esta intervencao promovesse a autonomia dos
estudantes em um momento de exploragdo do recurso digital, criando possibilidades em que
os alunos pudessem compreender as especificidades da ferramenta, articular os contetdos ja
sistematizados em aulas anteriores e participarem ativamente no processo de ensino e

aprendizagem.

38



2.7 Registo da sequéncia de eventos ocorridos durante a intervencédo pedagogica

A seguir estdo descritos todos os passos que foram seguidos durante a intervengéo
pedagogica realizada no dia 27-05-2022 na escola municipal de ensino basico Prof.2 Marina
de Almeida Rinaldi Carvalho, na cidade de Jundiai, S&o Paulo-BR.

As atividades foram realizadas com a turma B do 4° ano do ensino fundamental no
periodo da manh&, com uma duracdo de 3 horas, iniciando as 9:00 horas e concluséo as 12:00
horas. Mais informacbes podem ser consultadas no plano de aula desenvolvido para esta

intervencao pedagogica, Quadro 1.

Foi elaborada com antecedéncia pelo investigador uma apresentacdo em formato
digital. O link para acesso a esta apresentacdo encontra-se disponivel no Anexo G. A
apresentacdo foi partilhada com os estudantes durante a aula e sua construcéo foi pensada de
modo que viesse a trazer uma caracteristica interativa em que os usuarios pudessem contribuir
ativamente durante a aula através do uso das ferramentas digitais (Tablets) que Ihes foram
entregues previamente. Estas ferramentas permaneceram com o0s estudantes até o fim da
intervencdo, pois toda a aula foi esquematizada para que as agdes desenvolvidas tornassem o

uso desta tecnologia indispensavel.
Horéario estimado do inicio da ocorréncia da agdo — 9h

Descricdo do ocorrido: A direcdo pedagdgica apresentou 0 pesquisador aos
estudantes que iriam participar da intervencéo, e a professora responsavel pelas disciplinas de
geografia e historia. Em seguida, foi explicado do que se tratava a pesquisa que estava sendo
desenvolvida, e apresentado o plano de aula aos estudantes. Por fim, foram distribuidas as
ferramentas digitais que foram utilizadas pelos estudantes durante a aula (Tablets). A duracéo

do momento foi de 10 minutos.
Horario estimado do inicio da ocorréncia daacgdo — 9h10min

Descricdo do ocorrido: Em um primeiro momento foram feitas perguntas que

provocassem 0s alunos a situar-se a cerca da discussao sobre o tema que seria trabalhado na

aula. As perguntas mostraram-se importantes para romper o siléncio e promover a
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participacdo e aproximacdo entre o professor pesquisador e os estudantes. Com isso, 0S
estudantes interagiram expondo suas concepcdes sobre o tema que estava sendo trabalhado.
Esta interacdo foi realizada por meio de uma nuvem de palavras, Figura 4. A duracdo das
acoes foide 5 minutos.

Figura 4.

Nuvem de palavras criada pelos alunos

O que vem & sua mente

quando pensa em migracdo
?

sair de um lugar

wer Mudarde lugar
ir de um lugar pra outro

quando alguém sai

eirde um lugar pra outo

Horéario estimado do inicio da ocorréncia da agcdo — 9h15min

Descricdo do ocorrido: Apods a conclusdo do diagndstico inicial, foi apresentado aos
alunos os conceitos centrais sobre migracdo, imigracao e emigracdo, além das diferencas entre

estes conceitos. A duracdo foi de 10 minutos.
Horario estimado do inicio da ocorréncia da acédo — 9h25min

Descricdo do ocorrido: Seguidamente, foi realizada uma atividade em que os alunos
podiam compartilhar com todos os colegas de classe o local de origem de suas familias. Para
isso, foi pensada uma atividade através da utilizacdo do Google Maps, Figura 5, em que por
meio do uso dos tablets os estudantes introduziram no mapa estes locais. Feito isso, as

informacGes que ficaram salvas no mapa foram compartilhadas e exibidas em um Gnico mapa
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através da lousa digital, o que permitiu aos participantes interagirem estimulando a percepcao

na diversidade da origem dos colegas de sala de aula. A duracéo foide 25 minutos.

Figura 5.

Mapa construido com os alunos durante a intervencdo pedagogica

Minha familia vem daqui ! - Google Maps

Google Maps  Minha familia vem daqui !

Minha familia vem daqui !
. 40 locai

Horario estimado do inicio da ocorréncia da agdo — 9h50min

Descricdo do ocorrido: Posteriormente, com o auxilio da apresentacdo digital
preparada para esta intervengdo e dos tablets entregues no inicio da aula, foram transmitidos
aos estudantes os principais tipos de migracdes que sdo observados na sociedade local e
mundial, as caracteristicas que estes movimentos possuem e 0s motivos que levam as pessoas

a migrarem. Duracdo de 20 minutos.
Horério estimado do inicio da ocorréncia da agdo — 10h10min

Descricdo do ocorrido: Com a conclusdo do passo anterior foi desenvolvida uma
atividade de imersdo para que os estudantes pudessem experienciar o processo de migracéo na
oOtica do imigrante. Para isso, foram utilizados 4 videos interativos que possuiam a tecnologia
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de realidade virtual Figura 6. Estes videos foram cuidadosamente escolhidos por fazerem
referéncia a varios tépicos que foram abordados no passo anterior. Desse modo, foi feito o
reforco do que havia sido apresentado, mas de uma maneira muito mais significativa, ja que a
realidade virtual proporciona essa proximidade do contetdo ao usuério. Pois, como afirmam
Margal, Andrade & Rios (2005) “Os recursos de realidade virtual permitem a simulacdo e a
andlise de experiéncias recém vivenciadas, seja na propria sala de aula, no laboratorio ou em

passeios educativos”.

Estes videos foram disponibilizados através da plataforma digital do Youtube e podem

ser acessados através dos links disponiveis no Anexo G. Duracdo de 20 minutos.

Figura 6.

Apresentacdo dos videos de realidade virtual utilizados durante a aula

T ST o : %‘.

Horario estimado do inicio da ocorréncia da acéo — 10h30min

Descricdo do ocorrido: Ainda trabalhando com a tecnologia de realidade virtual, foi

desenvolvida uma atividade utilizando a ferramenta digital Google Arts & Culture para que 0s
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estudantes pudessem fazer uma visita virtual ao Museu da Imigracéo do Estado de S&o Paulo.
Na atividade, os estudantes tiveram autonomia e ficaram & vontade para explorar como
quisessem o espaco do museu e todo o acervo digitalizado na plataforma, Figura 7, Figura 8 e
Figura 9. Foram distribuidos dois pares de 6culos de realidade virtual para serem partilhados e
revezados entre os alunos durante esta intervencdo. A acdo teve duracdo de 50 minutos. O

acesso a visitacao virtual do museu pode ser feio através dos links disponiveis no  Anexo G.

Figura 7.

Interface inicial do Museu da imigragdo do estado de Sdo Paulo visto a partir da plataforma
Google Arts & Culture

Figura 8.

Sala principal na entrada do museu
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€ Google Arts & Culture Piginaiicial  Explorar  Meproduzic  Prowmo  Favortes Q3 o

gragSo do Estado de SSoPaulo

Figura 9.

Sala de exposicdo de antigos objetos dos imigrantes

€ Google Arts & Culture

b N

- :
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Foi confeccionado com antecedéncia 6culos de realidade virtual através do modelo

disponibilizado pela Google, o0 Google Cardboard® (Figura 10).

Figura 10.

6 E uma experiéncia de realidade virtual que comega com um simples visor que qualquer pessoa pode

montar ou comprar. Com ele em mé&os, vocé pode explorar diversos aplicativos que ampliam seus horizontes.
https://arvr.google.com/cardboard/
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Modelo utilizado na confec¢do do Google Cardboard

- =2
o 1
'k

Figura 10. Extraido de: Google. (2019). Google Cardboard — Google VR. Google.com.
https://arvr.google.com/cardboard/

Esta ferramenta (Figura 11) foi apresentada em sala de aula e testada por todos o0s

estudantes durante a intervengdo pedagogica.

Figura 11.

Google Cardboard apresentado durante a aula

Horario estimado do inicio da ocorréncia daacédo — 11h20min

Descricdo do ocorrido: Por fim, os estudantes se autoavaliaram, documentando de
forma escrita, suas percepcoes e entendimentos sobre a aula. Os documentos referentes a estas

autoavaliaces estdo disponiveis no Anexo H.
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Além disso, foi promovido um momento de partilha para aqueles que
desejassem pudessem dar suas opinides acerca dos tépicos abordados durante a aula, e as
percepcdes obtidas frente ao uso das tecnologias utilizadas durante a aula, em especial,

através da pratica com realidade virtual. Durac¢do de 20 minutos.
Horario estimado do inicio da ocorréncia daacéo — 11h40min

Descricdo do ocorrido: Como Ultima acdo, a intervencdo pedagdgica foi finalizada
com a aplicacdo do questionario preparado para os estudantes. Os inquiridos responderam ao

questionario eletrénicamente com auxilio do tablet. A acéo teve uma duracdo de 20 minutos.

ObservacOes: A diretora pedagogica e a professora responsavel pela turma estiveram
presentes em sala de aula durante a intervencdo pedagodgica e auxiliaram o professor

pesquisador no que concerne a organizacao e comunicagdo com o0s alunos.

Os alunos receberam todas as instrucGes necessarias para manusear as tecnologias
digitais que foram utilizadas durante esta intervencdo, e 0s poucos que precisaram de ajuda

foram prontamente orientados.
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CAPITULO3 - APRESENTACAODOS RESULTADOS
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3. Apresentacao dos Resultados

Neste capitulo serdo apresentados os resultados obtidos através da aplicacdo dos
inquéritos por questionario aos grupos dos professores e estudantes. Em seguida, sera feita a

andlise dos resultados obtidos fundamentados nos objetivos de pesquisa deste estudo.

3.1. Apresentacdo e analise dos resultados provenientes do inquérito destinado
aos professores

A primeira parte do questionario direcionado aos professores foi introduzida para

caracterizar a amostra, e, portanto, atribuiu-se a nomenclatura “perfil do partifipante”.

O questionario foi respondido por 75 professores, dos quais 26 eram do género

masculino e 49 do género feminino (Figura 12).

Figura 12.

Gréafico do Género dos respondentes

Masculino

34,7%

Feminino

65,3%

Este inquérito apurou que a maioria dos professores inquiridos possuiam idade igual
ou superior aos 40 anos (52%). Os outros 48% estdo distribuidos entre os professores que
possuem idade entre 30 e 39 anos (25%), e 20 e 29 anos (23%) (Figura 13).
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Figura 13.

Gréfico da faixa etaria dos respondentes

20 a 29 anos
22,7%

40 a 49 anos
36,0%

Mais de 50...

30 a 39 anos

25,3%

Foi levantado, também, que o tempo de experiéncia no magistério mostrou-se bem
distribuido (Figura 14). Destacando-se os professores de inicio de carreira entre 0 e 5 anos,
que computaram 28% do total das respostas. Logo em seguida, encontram-se 0s professores
com mais de 20 anos de experiéncia no magistério (23%), os que possuem entre 11 e 15 anos
de experiéncia (21%), acompanhados dos que atuam entre 16 e 20 anos na docéncia. E, por

fim, os professores que tém entre 6 e 10 anos de experiéncia no magistério (12%).

Figura 14.

Gréfico do tempo de experiéncia no magistério

20 a 29 anos
22,7%

40 a 49 anos
36,0%

Mais de 50...

30 a 39 anos

25,3%
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No que diz respeito ao tempo de atuacdo na escola onde estava a lecionar (Figura 15),
28 professores responderam que estdo a atuar na escola num periodo entre 6 e 15 anos (37%),
e outros 26 professores responderam que estdo a lecionar na mesma escola entre 0 e 5 anos
(35%). Finalmente, 21 professores responderam que estdo a lecionar na mesma escola entre

16 ou mais anos (28%)

Figura 15.

Grafico do tempo de atuacdo na escola que esté a lecionar atualmente

6 a 10 anos
18,7%
0 a5 anos
34,7%
11a 15 anos
16 a 20 anos Mais de 20...
12,0% 16,0%

No que concerne aos niveis de escolaridade em que os professores lecionam (Figura
16), o ensino fundamental foi o mais informado com um total de 29 professores (39%). Em
seguida, o nivel do ensino médio obteve 26 respostas (35%), 0 ensino superior com 13

respostas (17%) e, por fim, o ensino infantil com 7 respostas (9,3%).
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Figura 16.

Grafico dos Niveis de escolaridade em que os professores lecionam

Ensino Infantil

Ensino Fundamental

Ensino Médio

Ensino Superior

Verificou-se qual o grau maximo de formagdo que os professores participantes do
estudo possuiam (Figura 17). Os professores com pos-graduacdo a nivel de especializacdo
foram os mais assinalados com 35 respostas (47%). Ja os professores detentores de grau de
mestre inseriram 22 respostas (29%), e 0s que possuiam apenas graduacdo informaram 15
respostas (20%). Destaca-se, ainda, o0 baixo numero de professores detentores do grau de

doutorado, que representaram apenas 4% dos participantes, com um total de 3 respostas.

Figura 17.

Grafico do grau de formacdo maximo que possuem os professores

. Graduacio - 20,0%
@ Especializacio - 46,7%
Mestrado - 20,3%

@ Doutorado - 4,0%

51



Foi feito o levantamento das disciplinas lecionadas pelos professores, Tabela 5, e

constatou-se que, dentre as 80 respostas obtidas, as disciplinas que mais foram citadas sao:

polivalente com 13 ocorréncias (16%); geografia com 12 ocorréncias (15%), lingua

portuguesa com 9 ocorréncias (11%), e matematica com 7 ocorréncias (9%). Juntas, estas

disciplinas totalizam 51% das disciplinas apontadas pelos professores.

Tabela 5.

Disciplinas que os professores lecionam

Disciplina

Polivalente

Lingua
Portuguesa

Histéria
Biologia

Fisica
Direitos
Humanos e
Etica
Administraca
0

Literatura
Brasileira

Contabilidad
e

Ciéncias
Criminais
Educacéo
Artistica

Producéo
Textual

Formacdao de
Professores

N° de
Ocorréncias

13 16,25%
9 11,25%
5 6,25%
3 3,75%
3 3,75%
2 2,50%
2 2,50%
1 1,25%
1 1,25%
1 1,25%
1 1,25%
1 1,25%
1 1,25%

Percentual %

Disciplina
Geografia
Matematica

Quimica
Lingua
Inglesa

Educacéo
Pré-Escolar

Edificacdes

Geologia

Urbanismo

Ballet
Cléssico
Ciéncias da
Saude
Empreended
orismo

Modelagem
na area de
moda

Didatica

N° de
Ocorréncias

12 15,00%
7 8,75%
4 5,00%
3 3,75%
2 2,50%
2 2,50%
1 1,25%
1 1,25%
1 1,25%
1 1,25%
1 1,25%
1 1,25%
1 1,25%

Foram computadas 26 disciplinas em 80 ocorréncias.

Percentual %
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Na segunda parte do questionario, buscou-se compreender como o0s professores
costumam fazer uso das tecnologias digitais no desempenho de suas fungdes como docentes.
Para isso, foram elaboradas 8 questdes, das quais 5 sdo em relacdo ao grau de concordancia
dos professores no que concerne a importancia da utilizagdo das tecnologias digitais (

Figura 18), e 3 em relacdo a frequéncia da utilizacao das tecnologias digitais (Figura 19).

No que se refere ao nivel de importancia do uso das tecnologias digitais , alcangou-se
um indice de 97% de concordancia entre os professores que afirmaram ser muito importante
usar tecnologias digitais no contexto pessoal e profissional. Ja em relacdo a utilizacdo de
recursos digitais como ferramentas de apoio durante suas aulas, todos os professores (100%)
informaram que fazem uso de alguma ferramenta digital durante as aulas. Além disso, 90%
dos professores inquiridos concordaram que utilizar as tecnologias digitais no decorrer das

aulas as tornam mais fluidas e aumentam o seu desempenho como educador.

Figura 18.

Gréfico da concordancia dos professores em relacdo a importancia da utilizagdo das
tecnologias digitais

B Discordo totalmente Nao estou decidido [ Concordo [l Concordo totalmente

As tecnologias digitais sdo importantes para mim a

no contexto Pessoal 55

Utilizo recursos digitais como ferramentas de apoio 50
durante o decorrer das minhas aulas

Utilizar recursos tecnologicos digitais no decorrer

As tecnologias digitais sdo importantes para mim
no contexto profissional

w

das aulas tornam as mesmas mais fluidas 14 34
Utilizar recursos tecnologicos digitais durante as 6 33
aulas eleva o meu desempenho como educador
o 25 50 75

Notas: os resultados exibidos no grafico contido na Figura 18 estdo apresentados pelo nimero de respostas

obtidase foram tratados em escala percentual.
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Quando perguntado aos professores com que frequéncia eles costumavam usar
tecnologias digitais durante a preparacdo das suas aulas, 80% dos participantes informaram
qgue usavam frequentemente, 19% ocasionalmente, e apenas 1% dos participantes raramente
preparavam suas aulas com o auxilio das tecnologias digitais. Em relacdo ao desenvolvimento
de atividades em que os seus alunos pudessem fazer uso de tecnologias digitais, 73%
responderam que desenvolvem atividades com muita frequéncia, 23% responderam que
desenvolvem estas atividades ocasionalmente, e apenas 4% dos inquiridos disseram que
raramente desenvolvem alguma atividade com o digital. Por fim, foi perguntado aos
professores com que frequéncia os seus alunos mostravam-se interessados pelas aulas em que
eram utilizadas tecnologias. A maioria, cerca de 78% dos professores, responderam que 0s
alunos mostravam-se interessados de maneira muito frequente (73%) ou frequentemente
(5%). Outros 19% disseram que ocasionalmente os seus alunos mostravam-se interessados, e
apenas 3% dos professores informaram que raramente 0s seus alunos sentiam-se mais
interessados pelas aulas.

Figura 19.

Gréfico dafrequéncia na utilizacdo das tecnologias

B Raramente Ocasionalmente [ Frequentemente [l Muito frequente

Com que frequéncia costuma utilizar as teenologias
digitais para preparar suas aulass?

Com que frequéncia os alunos mostram-se
interessados pelas aulas em que usam tecnologias
digitais?

Com que frequéncia desenvolve atividades para
que os alunos utilizem tecnologias digitais?
o

Notas: os resultados exibidos no grafico contido na Figura 19 estdo apresentados pelo nimero de respostas

obtidase foram tratados em escala percentual.
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A terceira parte do questionario &€ composta por trés questdes que buscaram

informacdes sobre o letramento digital dos professores.

Quando apurado se os professores sentiam-se capazes para utilizar as tecnologias
digitais de forma pedagdgica (Figura 20) a maioria dos professores (92%) responderam
afirmativamente se sentirem preparados, 5% dos professores ndo conseguiam decidir se se
sentiam ou ndo preparados, e o restante (3%) informou que ndo se sentia preparado para

utilizar as tecnologias digitais no contexto pedagogico.

Figura 20.

Grafico da percepcao dos professores frente as suas capacidades para utilizar as tecnologias
digitais de forma pedagdgica

Discordo Totalmente -

Discordo

Nio estou decidido -

Coneordo —

Concordo Totalmente —

Perguntado sobre qual havia sido a ultima vez em que o inquirido havia participado de
uma formacgdo sobre o uso das tecnologias digitais (Figura 21) 27 respondentes (36%)
indicaram terem participado de uma formacdo a menos de um ano. 44 respondentes (59%)
indicaram terem participado de uma formagdo entre um e dois anos. O restante dos
respondentes 4 (5%) nunca participaram (1%), ou afirmaram terem participado de uma

formacdo na area das tecnologias digitais entre 3 ou mais anos (4%).
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Figura 21.

Gréfico referente a Ultima participagdo em um treinamento na area das tecnologias digitais

Nunea participei 3 anos ou mais
1,3% 4,0%

Menos de 1 ano

20,0%

Entre 1 e 2 anos

Por ultimo, quando feito o levantamento da frequéncia em que os inquiridos julgavam
ser a ideal para que a escola promovesse aces de formagdo na areas das tecnologias digitais
voltada aos professores (Figura 22), a maioria dos participantes, 68 deles (91%), concordaram
que estas acOes de formacdo deveriam ser feitas de maneira muito frequente. O restante dos
inquiridos, 7 deles (9%), indicaram que a escola deveria promover agdes de treinamento

ocasionalmente.

Figura 22.

Gréafico referente a frequéncia em que os professores julgam ser o adequado a escola

promover acOes de treinamentos na area das tecnologias digitais
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Ocasionalmente

Muito Frequente

90,7%

A ultima pergunta do questionario “Referente as suas percepgdes pessoais frente o uso
das tecnologias digitais em sala de aula, qual ou quais 0s aspectos positivos e/ou negativos
pode apontar? Trata-se de uma questdo aberta e de resposta ndo obrigatéria. A pergunta
obteve 31 respostas (Anexo 1), o que representa 41% dos inquiridos. As respostas foram
submetidas a uma andlise de conteddo segundo a técnica metodologia de Bardin (2011)
(Anexo J), e seus resultados foram analisados de maneira quantitativa (Figura 23). A analise
de contetdo permitiu que fossem atribuidas 6 categorias que podem ser observadas no Quadro
2.

Quadro 2.

Quadro referente as Categorias atribuidas a partir da analise de conteddo

Ferramentas tecnoldgicas digitais Desafios da pratica docente
Estrutura tecnoldgica da escola Exercicio da docéncia
Uso das tecnologias digitais Importancia das tecnologias digitais

A categoria que registrou mais ocorréncias foi “Ferramentas tecnolégicas digitais”,
com um total de 14. Em seguida, a categoria “Desafios da pratica docente” apresentou 13
ocorréncias, seguido das categorias “Estruturas tecnologicas da escola” ¢ “Exercicio da

docéncia” que computaram 11 ocorréncias cada. A categoria “Uso das tecnologias digitais”
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apresentou 9 ocorréncias, enquanto a categoria “Importancia das tecnologias digitais” registou

4 ocorréncias.

Figura 23.

Gréfico referente ao nimero de ocorréncias computadas na analise de conteudo

15 T

10 -+

Ferramentas  Desafios da Estrutura Exercicio da Uso das Importincia
tecnologicas ratica tecnologicada  docéncia tecnologias das
digitais ocente escola digitais teenologias

digitais

De acordo com o que foi dito pelos professores que responderam a questdo aberta,
identificou-se que muitas vezes o0 acesso as ferramentas digitais torna-se um problema, pois as
escolas ndo possuem estrutura tecnolégica apropriada, e, quando possuem acesso as

tecnologias digitais, muitas vezes 0s equipamentos ndo estdo em condic¢des adequadas de uso.

Também se observou que a forma como as tecnologias sdo usadas em sala de aula
deveriam ser mais bem trabalhadas, uma vez que que se faz necessario formacdo para
capacitar os professores a manusear estas novas tecnologias digitais. Ademais, 0 acesso a esta
formacdo impulsionaria a qualidade no exercicio da docéncia, ja que os professores seriam
capazes de explorar melhor as ferramentas digitais tornando as aulas mais significativas e

atrativas.

Os professores também indicaram que, apesar das dificuldades e falta de investimentos
na area, estes reconhecem o papel importante das tecnologias digitais na sociedade e a sua

contribuicdo para a educacéo.
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3.2 Apresentacéo e analise dos resultados provenientes do inquérito aos alunos

Por determinacdo da direcdo escolar onde este questionario foi aplicado, ndo foram
elaboradas perguntas que pudessem caracterizar os participantes por serem legalmente
menores de idade. Por isso, optou-se por utilizar as informacdes cedidas pela direcdo escolar

que caracterizavam o grupo de alunos.

Responderam ao questionario 27 estudantes entre 9 e 10 anos de idade. As perguntas

feitas no questionario foram adaptadas para que contemplasse a faixa etaria dos participantes.

Além disso, cabe mencionar que o questionario direcionado aos alunos foi dividido em
duas partes. Na primeira parte, buscou-se averiguar o comportamento dos estudantes em

relacdo a utilizagdo dastecnologias digitais.

Quando perguntado a respeito da frequéncia em que os alunos tinham acesso as
tecnologias digitais fora do contexto escolar (Figura 24), 23 alunos (85%) informaram que
possuem acesso de forma muito frequente. Outros 3 alunos acusaram que raramente tém
acesso, e apenas um aluno informou que nunca possuia acesso a tecnologias digitais fora do
contexto escolar. Em relacdo a utilizagdo das tecnologias para estudar quando ndo estdo no
ambiente escolar, 19 alunos (71%) disseram que tém acesso frequentemente (41%) ou muito
frequente (30%). Outros 6 alunos responderam ter acesso ocasionalmente, enquanto 2 alunos

disseram raramente ter acesso as tecnologias.

Figura 24.

Grafico referente ao acesso as tecnologias digitais por parte dos alunos fora do contexto
escolar
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B Nunca [ Raramente Ocasionalmente [l Frequentemente [ Muito frequente

Fora da escola, com que frequéncia tem acesso as
tecnologias digitais?

Com que frequéncia usa tecnologias digitais para
estudar quando nao esté na escola?

Foram feitas perguntas que atestaram o grau de concordancia dos alunos com as
afirmacgdes feitas em relacdo a utilizacdo das tecnologias digitais (Figura 25). Quando
afirmado que a utilizacdo das tecnologias digitais eleva o desempenho e interesse pelos
conteudos, 16 alunos (59%) mostraram-se de acordo com a afirmacdo, 3 alunos (11%)
mostraram-se indecisos, e o restante, 8 alunos (30%), revelaram-se em desacordo. No que diz
respeito a facilidade de acesso e utilizacdo das tecnologias digitais na escola, todos os alunos
(100%) mostraram-se de acordo. Por fim, 22 alunos (81%) concordaram que sentem aprender
mais quando utilizam as tecnologias digitais de forma mais ativa durante as aulas. Entre 0s

alunos restantes, 4 (15%) disseram ndo estar decididos e 1 discordou totalmente (4%).
Figura 25.

Grafico referente a concordancia dos alunos em relacdo a utilizacdo das tecnologias digitais
no seu processo de aprendizagem
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B Discordo totalmente [l Discordo Nao estou decidido

Utilizar tecnologias digitais para estudar eleva o meu
desempenho e interesse pelo conteudo.

Na minha escola tenho facil acesso e utilizacdo de
tecnologias digitais.

_ Aprendo mais quando meu professor utiliza recursos
digitais para que possamos participar ativamente da aula.

B Cocordo

B Concordo totalmente

30

A segunda parte do questionario foi desenvolvida para aferir a adequacdo dos

instrumentos utilizados durante a intervencdo pedagogica. Primeiramente, verificou-se entre

o0s participantes aqueles que conheciam a ferramenta digital Google Arts & Culture (Figura

26). A maioria dos inquiridos (21 alunos) informaram que ndo conheciam e nunca haviam

usado a ferramenta; 4 disseram que conheciam a aplicagdo mas nunca haviam usado, e 2

alunos disseram que conheciam a ferramenta e as vezes faziam uso.

Figura 26.

Gréafico referente ao conhecimento prévio sobre a aplicacdo utilizada durante a intervencao

pedagdgica
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Em relacdo ao grau de concordancia com a adequacdo do uso das tecnologias digitais
durante a intervencdo pedagdgica que foi realizada, trés afirmacGes foram feitas, e seus

resultados podem ser observados na Figura 27.

Figura 27.

Grafico referente a adequacdo das tecnologias digitais utilizadas durante a intervencao
pedagdgica realizada

B Discordo totalmente [l Discordo Nio estou decidido [l Cocordo [ Concordo totalmente

As Tecnologias digitais e a forma como o conteudo da aula
foi apresentado me manteve interessado e motivado 1
durante todo o tempo

Trabalhar com meus colegas de turma e usar as tecnologias
digitais apresentadas nesta aula incentivaram minha
participacao

_ As tecnologias usadas durante a aula que acabo de 2
participar me ajudaram a adquirir novos conhecimentos

Notas: os resultados exibidos no grafico contido na Figura 27 estdo apresentados pelo nimero de respostas

obtidase foram tratados em escala percentual.

Relativo a afirmagéo que as tecnologias e a didatica apresentadas durante a aula foram
suficientes para manter os alunos interessados e motivados durante toda a aula, a maioria dos
alunos, (92%) afirmaram concordar, ou concordar totalmente . As respostas dos alunos que
ndo estavam decididos ou discordavam totalmente representaram um total de 4% cada.
Quando afirmado que o trabalho colaborativo atrelado ao uso das tecnologias digitais
incentivaram a participacdo dos alunos, um total de 89% responderam concordar totalmente
com a afirmacdo. Os demais alunos (11%) informaram discordar (7%) ou discordar
totalmente (4%). Por fim, quando afirmado que as tecnologias utilizadas durante a aula
auxiliaram na aquisicdo de novos conhecimentos, a maioria dos alunos (89%) indicaram

concordar (11%) ou concordar totalmente (78%) com a afirmacdo. N&o estavam decididos
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representaram 7%, enquanto aqueles alunos que discordaram totalmente representaram 4%

das respostas computadas.

A (ltima pergunta do questionario buscou compreender o nivel de satisfacdo geral dos
estudantes em relacdo a intervencdo pedagogica que foi realizada, Figura 28. Desse modo,
ficou registrado que a maioria dos alunos (96%) sentiram-se satisfeitos (4%) ou muito

satisfeitos (92%). Os demais alunos (4%) disseram-se muito insatisfeitos.

Figura 28.

Gréfico referente a satisfacdo geral ap0s a intervencdo pedagdgica
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CAPITULO4 - DISCUSSAODOS RESULTADOS
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4. Discussao dos Resultados

As tecnologias digitais ha anos tém sido palco de diversas discussdes em volta de todo
o mundo. Nesse sentido, entende-se que 0s resultados encontrados neste estudo foram capazes
de corroborar com alguns aspectos que sdo pautados constantemente em nossa sociedade.
Principalmente no contexto atual pés-pandémico de COVID-19 que a sociedade esta a viver.
Afinal, ainda que o mundo esteja a tentar organizar-se para que Se possa regressar a uma
normalidade do nosso cotidiano, seguramente, este periodo ficara marcado entre outras tantas
coisas pela dependéncia, influéncia e importancia que as tecnologias digitais j& possuiam na

sociedade e que foram ainda mais intensificadas por este episddio singular.

A educacdo, que sem sombra de davidas foi uma das instancias mais afetadas durante
a pandemia, precisou rapidamente adaptar-se para que sua estrutura basica permanecesse em
funcionamento. Diante disto, a escola basica regular enquanto principal meio difusor da
educacgdo na sociedade viu-se diante da necessidade indiscutivel de incorporar ainda mais o

uso das tecnologias digitais.

Evidentemente, isto expds muitas das caréncias que as instituicbes de ensino
possuiam/possuem em todo o mundo. Desde a precaria estrutura tecnoldgica até a falta de
formacdo para professores e alunos que os permitissem manusear estas tecnologias. Uma
prova disto sdao os dados fornecidos pela pesquisa “TIC Educacao (2020)” que foi
desenvolvida pelo “Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
Informagao (Cetic.br|NIC.br)”, em que consta que “a porcentagem de escolas que reportaram
dificuldades para a continuidade do ensino na pandemia relacionadas & caréncia de
dispositivos digitais nos lares dos estudantes foi maior entre as institui¢cbes publicas (93%) do
que privadas (58%) (Comité Gestor da Internet no Brasil [CGIL.br], 2021)”; ratificando a

problematica entorno desta defasagem quanto aos usos da tecnologia na educacao.

Ainda que os governos locais tenham feito algum esforgo, e a sociedade tenha se
mobilizado em uma corrente de solidariedade para tentar adaptar e amenizar as necessidades
evidenciadas pela pandemia; quando analisam-se as respostas da questdo aberta contida no
questionario destinado aos professores e compara-se a este cenario observado durante a

pandemia, percebe-se a permanéncia de muitos dos antigos problemas. Principalmente a nivel
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de quantidade e qualidade dos equipamentos existentes nas escolas, 0 que acabam por

tornarem-se desafios na pratica docente destes profissionais.

Em contrapartida, este estudo tambem foi capaz de identificar professores que
interagem constantemente com as tecnologias digitais no seu dia a dia, tanto a nivel pessoal
guanto profissional. Muitos consideram que estas tecnologias sdo capazes de melhorar seu
desempenho no exercicio da docéncia, refletindo, inclusive, no desenvolvimento e
aperfeicoamento das suas praticas. Tal fato se da pois estes professores demonstraram
desenvolver metodologias mais ativas em que os alunos possam participar da aula e interagir
ndo s6 com os conteddos, mas também com as tecnologias. Além disso, muito destas
interacbes e engajamentos no uso das tecnologias digitais pode ser atribuido ao esforco,
principalmente individual, que os professores vém fazendo ao longo dos anos para aprender a
manusear as ferramentas digitais. Inclusive, nos resultados obtidos através deste estudo
observou-se uma elevada concordancia entre os professores que se sentiam capazes de utilizar
as tecnologias digitais no contexto pedagdgico. O que leva a concordancia com os dados
apontados da pesquisa realizada pelo cgi.br em (2018), em que afirma-se que a forma
predominante de aprendizado e atualizag@o sobre o uso de tecnologias digitais entre 92% dos
professores é de aprendizagem individual. 1sso porgque os dados do instituto peninsula de 2020
apontam que, durante o confinamento, apenas 39% dos professores receberam suporte e

treinamento para utilizar as tecnologias digitais que permitissem manter o ensino a distancia.

Entretanto, quando analisados os dados obtidos neste estudo que fazem referéncia a
participacdo dos professores em formacdo na &rea das tecnologias digitais, apenas 5% dos
respondentes nunca haviam participado de uma acdo formativa, ou a ultima vez em que
haviam participado compreendia um periodo antes da pandemia. Por isso, acredita-se que com
0 aumento no numero de a¢des de formacdo ofertadas pelas instituicbes de ensino durante 0s
dois anos de pandemia, e com o fato de os professores acabarem por se deparar com 0s
desafios da pratica docente, a necessidade iminente da aquisicdo de novas habilidades nas
areas das tecnologias digitais tornaram-se evidentes e terminaram por favorecer e estimular os
professores a desenvolverem novas competéncias nas areas das tecnologias digitais. 1sso tudo
porque é preciso que o professor aproprie-se de uma formacdo reflexiva e pesquisadora para

desenvolver uma préxis contextualizada, que torne a escola um espaco para desenvolvimento
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critico e cidaddo. Ao embasar-se nos pressupostos de Martin- Barbero (2008), Slomski et al.
(2016, p. 137) explica:

A aprendizagem digital surgida num novo contexto socioecondmico tecnoldgico exige
do professor, acostumado ao primado da mera transmissdo na educacdo, a sua
imaginacdo criadora para atender as novas demandas sociais de aprendizagem
interativa, na qual a mediacdo das TICs deixa de ser meramente instrumental para
converter-se em agles de sentimentos, trocas, conhecimentos e, com iss0O, 0S
individuos passam a ter a necessidade de desenvolverem outras racionalidades, ritmos
de vida e relagdes com 0s objetos e com as pessoas.

Assim, investir na formacdo de professores atentos as mudancas sociais, como a
tecnoldgica, para que possam utilizar em sala de aula ferramentas digitais, € uma maneira de
promover o ensino emancipatorio e em rede (escola- sociedade) que pensa a educacdo como
processo. E a importancia desta acdo pode ser evidenciada através dos resultados provenientes
da primeira parte do questionario destinado aos alunos, onde busca-se compreender alguns
aspectos referente ao modo como utilizam as tecnologias digitais. Os alunos concordam com
esta figura do professor atento as tendéncias digitais, e que pensa em uma sala de aula onde os
aprendentes fazem parte do processo de ensino e aprendizagem, o que influencia diretamente

no desenvolvimento pessoal destes alunos.

Além disso, € possivel ratificar esta questdo pelo fato da maioria dos alunos ter
concordado que, ao utilizar as tecnologias digitais para estudar, eles elevam o seu
desempenho e interesse pelos conteudos.

Contudo, assim como acontece com o0s professores, 0s alunos também precisam ter o
acesso a essas tecnologias digitais garantidas. Por isso, faz-se necessario que a escola tenha o
minimo de condicBes para viabilizar o uso e exploracdo destas tecnologias no ambiente
escolar. Como ja mencionado em secOes anteriores neste estudo, os alunos participantes desta
pesquisa estdo inseridos em uma escola em que a estrutura tecnoldgica digital é absolutamente
eficiente e acessivel. Entretanto, sabe-se que esta ndo € uma regra para todas as escolas do
Brasil, sobretudo as publicas, onde 93% das instituicdes sofreram com a falta de tecnologias
digitais durante a pandemia (CETIC, 2021).
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Esta problematica claramente coloca estes alunos em uma situacao privilegiada frente
a outros alunos de escola publica do pais. Os resultados provenientes desta primeira parte do
questionario também evidenciaram que a maioria dos estudantes possuem acesso as
tecnologias digitais fora do contexto escolar, e que inclusive valem-se dessa acessibilidade
para estudar quando ndo estdo na escola. Isto, inclusive, protagoniza um cenério antagonico
frente aos aproximados 4,8 milhGes de alunos que ndo possuem sequer acesso a internet em
casa. Ademais, mesmo entre a populacdo com acesso a Internet, uma parcela importante pode
ndo dispor do conhecimento ou das habilidades necessarias para usar as tecnologias com
eficiéncia; alias, boa parte da populacdo tem utilizado essas novas ferramentas pela primeira
vez. Nesse sentido, o avango no letramento digital da populacdo é de fundamental importancia

para obter resultados nesse cenario conforme posiciona-se 0 CETIC (2021).

Diante deste cenario, o trabalho aqui desenvolvido valeu-se de alguns pressupostos
que discutem as tecnologias educacionais como ferramentas para o desenvolvimento das
aprendizagens escolares e analisou-se as contribui¢cbes que a proposta didatica dinamizada
através da utilizacdo do sistema Google Arts & Culture nas aulas de geografia e histéria

puderam trazer para as pesquisas em educacédo e formacao de professores.

Primeiramente, lembremos que o Google Arts & Culture corresponde a um website
que possui a colaboracdo de diversos museus do mundo que utilizam tecnologia Street View
para oferecer uma experiéncia virtual de visitacdo gratuita as galerias de arte do mundo com
um acervo digital selecionado mediante curadoria dos respectivos museus. Quando
perguntado aos alunos participantes deste estudo se eles ja conheciam esta ferramenta digital,
a esmagadora maioria informou que ndo conhecia, e, portanto, nunca havia feito uso, e até
entre aqueles que ja tinham ouvido falar, os que nunca tinham feito qualquer tipo de uso desta
ferramenta eram a maioria. Dessa forma, a intervencdo que acabou por ser dinamizada
mostrou possuir um carater bem inovador para os alunos, pois, para além de trazer o “novo” a
sala de aula, quando essa ferramenta é pensada para fins educativos, assume-se que a escola
esta inserida na contemporaneidade tecnoldgica que abre a sala de aula para que esta se torne

um espago-tempo influenciado pelas midias (Slomski et al., 2016).
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Consequentemente, essas instituicbes educativas se convertem em ciberespacos que
inserem seus sujeitos em comunidades virtuais 0s quais tornam possivel o compartilhamento
do saber através da interatividade e que privilegiam uma dinadmica entre midia e sociedade, tal
qual esta posto na logica de Slomski et al. (2016) que tomou 0s pressupostos de Fernandes e
Silva (2004).

Ao lembrar da proposta assumida por Lopes (2018) para o sistema Google Arts &
Culture, também se faz necessario analisar como esses acessos Virtuais a arte digitalizada
torna a participagdo social no ritual de visitagdo aos museus ressignificada por meio da
tecnologia. Dessa maneira, o acesso a cultura “passa a ter uma autenticidade propria, fluida e
inerente as redes” (Lopes, 2018, p. 259). Mediante esse processo de digitalizacdo e
crescimento da cultura digital, portanto, abre-se um universo de possibilidades para a
“cidadania digital” como propde Slomski et al. (2016). A luz das teorias da educagéo, nota-se
que quando utilizada de forma critica e criativa, a tecnologia promove a aprendizagem ativa
do conhecimento por parte do aluno (ibid., p. 134). E isto pode ser percebido mais
objetivamente quando se volta as respostas dos alunos que participaram deste estudo e
observamos que a maioria dos participantes se encontram de acordo com as afirmacdes de que
as tecnologias digitais que foram utilizadas durante a intervencdo e a didatica aplicada os
mantiveram interessados e motivados durante toda a aula, e por sua vez acabaram por ajudar

na aquisicdo de novos conhecimentos.

Além disso, Slomski (2016) lembra que a tecnologia a favor da educacdo deve ser
pensada visando a colaboracdo e interacdo dos usuarios. Dessa maneira, aos alunos
concordarem que o trabalho colaborativo atrelado ao uso das tecnologias digitais apresentadas
na intervencdo pedagogica incentiva sua participagdo ativa, evidencia-se que nestes momentos
sdo criadas redes de comunicacdo entre a escola e 0 mundo que torna o aluno um sujeito

social, que vive em comunidade, coopera e auxilia. Por isso,

A simples presenca ou 0 uso das tecnologias na educacdo por si sé ndo modificam o
modelo tradicional de transmissdo e recepcao passiva do conhecimento. Aprender nao
¢ “reter informagOes”. Ensinar vai além da transmissdao de um saber abstrato ¢
descontextualizado. Isso significa dizer que o conhecimento se constrdi na interacao.
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Por isso mesmo ndo ¢ “um traco herdado ou ajuntado a ferro e fogo na memoria”,
(D’Avila, 2004, p. 264; Slomski, 2016, p. 135).

No que diz respeito as Competéncias Digitais apostadas por Silva e Behar (2019, p.
26), “o que se espera de um sujeito digitalmente competente ¢ que este possa compreender os
meios tecnoldgicos o suficiente para saber utilizar as informacgoes, ser critico e ser capaz de se
comunicar utilizando uma variedade de ferramentas.”. Dessa maneira, a proposta de uso do
Google Arts & Culture ao engajar os alunos em atividades de pesquisa e navegagdo em
espacos culturais para construir ali saberes histéricos € um movimento que se mostra coerente
com o0 modelo de educacdo que se deseja formar, uma educacdo contextualizada. 1sso porque
0s projetos politicos dos cursos e a construcdo dos curriculos devem ser pensados com base na
ideia de uma educagdo comunicativa, colaborativa e partilhada, afinal, sdo esses elementos

essenciais para 0s processos de ensino e aprendizagem, conforme lembram as autoras.

Por fim, quando analisa-se 0 nivel de satisfacdo apontado pelos alunos que esta
intervencdo pedagogica foi capaz de alcancar, pode-se afirmar que a influéncia docente na
mediacdo destes conhecimentos construidos em rede, atrelada ao uso de tecnologias digitais
possibilitaram a promocdo de uma proposta pedagdgica mais colaborativa e participativa. Por
sua vez, esta abordagem mais participativa insere o aluno diretamente em todas as acoes
executadas durante a aula, fomentando assim a sensa¢do de pertencimento pleno no processo
de ensino e aprendizagem, o que acaba por favorecer uma experiéncia geral satisfatoria. E
ainda que ndo desenvolvido diretamente como parte dos instrumentos de coleta de dados, o
que anteriormente foi afirmado pode ser efetivamente percebido atraveés da autoavaliagdo
(Anexo H) que foi solicitada aos alunos participantes ao final da intervencdo dinamizada em
sala de aula. Ainda, através de alguns comentarios feitos pela professora responsavel pela
turma, foi apontado que mesmo os alunos pouco colaborativos, ou com dificuldades de
aprendizagem e interacdo participaram ativamente durante toda a execucdo da intervencédo

pedagobgica.

CONSIDERACOES FINAIS
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Consideracoes Finais

O presente trabalho buscou tecer uma discussdo sobre as tecnologias digitais como
ferramentas para um ensino de geografia e histéria contextualizado, cidad&o, critico e
colaborativo. Tal fato pode ser possivel por meio de propostas didaticas que mobilizam
ferramentas tecnoldgicas como a que ilustramos e desenvolvemos aqui por meio do sistema
Google Arts & Culture.

Entretanto, apesar dos resultados positivos obtidos neste estudo compreenderem que as
tecnologias digitais e metodologias adotadas foram adequadas, permitindo que a intervencao
pedagogica alcancasse niveis satisfatdrios na promo¢do de novas aprendizagens, faz-se
importante destacar que apenas a utilizacdo da ferramenta Google Arts & Culture seria
insuficiente para compor a aula que foi ministrada. Isso porque apesar de conter uma
quantidade consideravel de materiais referente ao tema que foi trabalhado, percebeu-se uma
limitac&o para direcionar o acervo de modo que fosse compativel para serem apresentados ao

ano escolar com que se estava trabalhando.

Além disso, outra dificuldade encontrada durante a preparacdo da aula foi a integracao
do acervo disponivel para o tema a ser trabalhado na aula, com a tecnologia de realidade
virtual, uma vez que esta intervencéao foi pensada para que, através do uso da realidade virtual
disponivel na plataforma do Google Arts & Culture, os alunos pudessem dispor de uma maior
imersdo no conteddo trabalhado, tornando a aula mais significativa e reforcando suas
aprendizagens. Portanto, sucedeu-se que, dentro da plataforma Google Arts & Culture, a
experiéncia com esta tecnologia limitou-se a exploracdo virtual do museu. Por esse motivo,
foi preciso buscar outros meios que complementassem o material ja disponivel na plataforma

digital.

Lembra-se, ainda, que o contetdo trabalhado foi delimitado pela instituicdo de ensino
em que esta atividade foi desenvolvida para que seguisse 0 cronograma institucional. Porém,
reforgca-se que em uma simples pesquisa pela plataforma digital do Google Arts & Culture é
possivel perceber que alguns outros temas possuem um maior suporte de contetdos e acabam
por estar mais integrados a plataforma. Por isso, entende-se que a plataforma do Google Arts

& Culture pode e deve ser utilizada durante as aulas, e que 0 seu uso pode vir a ser um
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facilitador na aquisicdo de novas aprendizagens, mas reforca-se ainda o papel importante do
professor em estar atento as limitacbes dos instrumentos que tém em mdaos, e da sua
capacidade em adaptar o uso destas tecnologias em diferentes situacGes. Afinal, este é um
trabalho, como apontamos, que s6 pode ser possivel mediante o entendimento de que a
tecnologia veio trazer uma realidade auténtica construida por ela mesma mas que possui
especificidades proprias (fluidez, agilidade, acdo transformadora) que diferem da realidade
normal, como lembra Lopes (2018). E trazer isso para sala de aula de maneira didatica é
oportunizar o aluno a construir conhecimento em rede, pensando a escola e a educagdo em

interacdo com 0 mundo.

Para que isso se torne possivel, levantamos a bandeira de uma formacdo de
professores que mantenha um dialogo constante entre escola e universidade, trazendo a
ciéncia, a pesquisa, para o centro da atividade pedagogica. E assim que se pode oferecer
possibilidades de atuacdo e mudanca no trabalho do professor do ensino bésico. Valendo das
palavras de Ludke e Cruz (2005, p. 106),

Quem sabe ndo descobriremos ai os alicerces de uma ponte, cuja construcdo deveria
ter sido lancada ha muito tempo, ou talvez até ja tenha sido, sem que tenhamos,
entretanto, tido o cuidado de explorar devidamente toda a riqueza dessa possibilidade
em favor de um desenvolvimento mutuo. De um lado, crescem a escola bésica e seus
professores, recebendo estes uma complementacdo da formacao obtida na licenciatura,
e ao longo de toda a sua carreira, por certo. De outro lado, cresce a universidade, pelo
contato direto com os problemas vitais da educacdo bésica, assegurado pelos seus
mestrandos professores.

Por isso, acredita-se que para pensar 0 ensino de geografia e historia por meio das
ferramentas digitais é preciso aproximar o curriculo escolar da realidade social do aluno,
como considera Tamanini e Souza (2020). E é articulando o saber docente a uma praxis
pesquisadora como identidade desse fazer profissional que se possibilitard uma sala de aula
tecnologica e emancipadora. Afinal, “Em um ensino de Historia atrelado as tecnologias
digitais repousa o0 segredo de se pensar aulas menos macantes (excessivamente conteudistas)
para propor uma guinada em que a participacdo e a exposicdo de perspectivas diferenciadas

mensurem uma aprendizagem pautada pelas trocas e compartilhamentos de experiéncias”

(ibid., p. 1811).

73



A proposta discutida neste trabalho mostrou-se ainda em acordo com varios dos
principios de aprendizagem inovadora elencados pela OCDE (2017), uma vez que foi
valorizada durante toda a intervencdo a participacdo ativa destes estudantes para que eles
pudessem fazer parte do processo de ensino e aprendizagem (Principio 1), valorizou também
a organizacdo e trabalho colaborativo entre os pares (Principio 2), foram exploradas e
valorizadas 0s conhecimentos prévios dos alunos envolvidos, seus contextos sociais, além de
usar 0 meio em que esta inserido como referéncia (Principio 4), as atividades desenvolvidas
durante a intervencdo exigiu que os alunos trabalhassem, os desafiando para explorar as
ferramentas digitais adotadas durante a aula, mas sem que os sobregarregassem (Principio 5),
além de trabalhar conteldos que sdo interdisciplinares e que estdo diretamente ligados aos

contextos sociais em que os participantes estdo inseridos. (Principio 7).

Sobre essa perspectiva a presente proposta de trabalho se situa, de maneira que
buscou-se contribuir para as discussdes do campo e considerou-se que este trabalho esta
passivel de ampliacdo e didlogo, pois as pesquisas em educacdo devem estar em constante

desconstrucdo para compreender o processo educativo em sua completude.

74



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

75



Referéncias Bibliograficas
Bardin, L.(2011). Analise de contetdo. Sdo Paulo: Edigdes 70.

Batista, B. N. (2019). Como dar uma aula de geografia. Geografia Ensino & Pesquisa, 23,
e33.

Caimi, F. E. (2006). Por que os alunos (ndo) aprendem Historia? Reflexdes sobre ensino,

aprendizagem e formacédo de professores de Historia. Tempo, 11(21), 17-32.

CETIC,C. (2021). EDUCACAO E TECNOLOGIAS DIGITAIS: desafios e estratégias para
a continuidade da aprendizagem em tempos de COVID-19.
https://cetic.br/pt/publicacao/ed ucacao-e-tecnologias-digitais-desafios-e-estrategias-

para-a-continuidade-da-aprendizagem-em-tempos-de-covid-19/

CGlI,1.C. T. (2018). Survey on the use of information and communication technologies in

Brazilian Schools. Sdo Paulo: Brazilian Internet Steering Committee.

COELHO, L.D. C. (2004). Educacéo integral: concepcdes e praticas na educacao
fundamental. Reunido anual da ANPED, 27, 1-19.

Cronbach, L. J. (1951). Coefficient alpha and the internal structure of
tests. psychometrika, 16(3), 297-334.

Educacdo, M. da. (2017). Inicio. Basenacionalcomum.mec.gov.br.

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

Fernandes, P. M. N. O. (2013). O Retrato Social de Portugal em Historia e Geografia-O uso

do documentério em sala de aula.

Freire, P. (2014). Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. Editora

Paz e terra.

Freitas, H., Oliveira, M., Saccol, A. Z., & Moscarola, J. (2000). O método de pesquisa
survey. Revista de Administra&ccdeil; @o da Universidade de S&o Paulo, 35(3).

76



Gibson, W., & Brown, A. (2009). Teoria, grounded theory e analise qualitativa. Todapalavra

Gliem, J. A., & Gliem, R. R. (2003). Calculating, interpreting, and reporting Cronbach’s alpha
reliability coefficient for Likert-type scales. Midwest Research-to-Practice Conference

in Adult, Continuing, and Community Education.

Google. (2019). Google Cardboard — Google VR. Google.com.
https://arvr.google.com/cardboard/

Guimaraes, J. D., Severo, E. A., Serafin, V. F., & Capitanio, R. P. R. (2016). Formacao
docente: uso de metodologias ativas como processo inovador de aprendizagem para o
ensino superior. XVI Mostra de Iniciacdo Cientifica, Pés-graduagédo, Pesquisa e

Extensdo. Anais... Caxias do Sul: Universidade de Caxias do Sul (UCS).

Gunther, H., & Janior, J. L. (2012). Perguntas abertas versus perguntas fechadas: uma

comparacao empirica. Psicologia: Teoria e Pesquisa, 6(2), 203-213.

Instituto Peninsula. (2020). Sentimento e percepc¢do dos professores brasileiros nos diferentes

estagios do Coronavirus no Brasil. Marco de 2020.

Jose, P., Valente, A., & Bianconcini De Almeida, M. (2022). Tecnologias e educacédo: legado
das experiéncias da pandemia COVID-19 para o futuro da escola.
https://cetic.br/media/docs/publicacoes/6/20220725145804/psi-ano-14-n-2-

tecnologias-digitais-tendencias-atuais-futuro-educacao.pdf

Junior, S. D.D. S., & Costa, F. J. (2014). Mensuracéo e escalas de verificacdo: uma analise
comparativa dasescalas de Likert e Phrase Completion. PMKT-Revista Brasileira de
Pesquisas de Marketing, Opinido e Midia, 15(1-16), 61.

Kirner, C., & Tori, R. (2006). Fundamentos de realidade aumentada. Fundamentos e

tecnologia de realidade virtual e aumentada, 1, 22-38.

Libaneo, J. C. (1983). Tendéncias pedagogicas na préatica escolar. Revista da Associa¢éo
Nacional de Educacdao-ANDE, 3, 11-19.

77



Lima, L. D. (2018). Teoria humanista: Carl Rogers e a educacdo. Caderno de Graduagao-
Ciéncias Humanas e Sociais-UNIT-ALAGOAS, 4(3), 161-161.

Lopes, F. (2018). Imagem digital: a representacdo imagética das redes digitais atraves da
experiéncia Google Artsand Culture. Vista, (2), 246-263.

Ludke, M., & André, M. (1986). Pesquisa em educacao: abordagens qualitativas. Em
Aberto, 5(31).

Lidke, M., & Cruz, G. B. D. (2005). Aproximando universidade e escola de educacdo basica

pela pesquisa. Cadernos de pesquisa, 35, 81-1009.

Moran, J. M., & Bianconcini, M. E. D. A. (2005). Integracao das tecnologias na educacao.
Salto para o futuro. Brasilia: SEED/MEC.

Neves, R. D. A., & Damiani, M. F. (2006). Vygotsky e as teorias da aprendizagem.NOVOA,

A. Professores: Imagens do futuro presente. Lisboa: Educa, 2009.

Organisation de coopération et de développement économiques. (2017). The OECD handbook
for innovative learning environments. OECD Publishing.

Pereira, A. L. D. F. (2003). As tendéncias pedagogicas e a pratica educativa nas ciéncias da
salde. Cadernos de Saude Pablica, 19, 1527-1534.

Pinsonneault, A., & Kraemer, K. (1993). Survey research methodology in management
information systems: an assessment. Journal of management information
systems, 10(2), 75-105.

Ponte, R. (2021, February 10). “Metodologias Ativas”: uma expressdo da moda ou uma
demanda urgente? Revista Ponte. https://www.revistaponte.org/post/metodologias-

ativas-uma-express%C3%A30-da-moda-ou-uma-demanda-urgente

Prado, M. E. B. B. (2005). ArticulacGes entre areas de conhecimento e tecnologia.

Articulando saberes e transformando a préatica. Integracdo das tecnologias na

78



educacdo. Brasilia: Ministério da Educacao/SEED/TV Escola/Salto para o Futuro,
54-58.

Queiroz, J. A. (2001). Globalizacéo e histéria local. Historia & Ensino, 7, 83-102.

Silva, I.P. D. (2014). Estilos de aprendizagem e materiais didaticos digitais nos cursos de

licenciatura em matematica a distancia.

Silva, K. K. A. D., & Behar, P. A. (2019). Digital competences in education: a discussion of

the concept. Educacao em Revista, 35.

Slomski, V. G., Araujo, A. M. P. D., Camargo, A. S. S., & Weffort, E. F. J. (2016).
Tecnologias e mediagdo pedagdgica na educacao superior a distancia. JISTEM-

Journal of Information Systems and Technology Management, 13, 131-
150.TAMANINI, P. A;;

Soares, M. (2018). Letramento-um tema em trés géneros. Auténtica.

Souza, M. S. Integrando tecnologia, ciberespaco e ensino de historia: proposta de um web
curriculo humanizador. Revista e-Curriculum, S&o Paulo, v.18, n.4, p. 1791-1814.
2020. Disponivel em: < http://dx.doi.org/10.23925/1809-3876.2020v18i4p1791-
1814>. Acesso em: 24 nov. 2021.

Takahashi, T. (2000). Sociedade da informacdo no Brasil: livro verde. Ministério da Ciéncia
e Tecnologia (MCT).

Teixeira, A. (1962). Plano nacional de educacéo. Referente aos fundos nacionais de ensino

primario, médio e superior. Documenta, (8), 24-31.

Veras, V., Ferrrari, A., Bezerra, D. M., & Perassi, R. (2019, November). As Avalia¢des do
Aplicativo Artsand Culture e as Experiéncias Imersivas dos Usuarios em Museus

Virtuais. In Anais do Congresso Internacional de Conhecimento e Inovagao—ciki (\Vol.
1, No. 1).

79



Veraszto, E. V., daSilva, D., Miranda, N. A., & Simon, F. O. (2009). Tecnologia: buscando

uma definigéo para o conceito. Prisma. com, (8), 19-46.

80



ANEXQOS

81



11/09/2022 04:38

Anexo A

O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS
COMO FERRAMENTAS DE ENSINO.

Este questionario foi construido como ferramenta de investigagdo para a realizagdo de
um trabalho de Mestrado em Educagéo na Universidade de Lisboa, no dominio da
Educacéo e da Inovagéo. Com esta ferramenta, pretende-se recolher informagées sobre
a auto percepgao que os professores possuem em relagdo ao uso das tecnologias
digitais como ferramenta de ensino.

0 questionario tem um tempo previsto de resposta de 6 minutos e é composto por 19
questdes.

Notas ao questionario

Seguindo as orientacdes da Carta Etica para a Investigagdo em Educacdo e Formacéo
(CEIEF) do Instituto de Educagéo (IE) da Universidade de Lisboa, a publicagéo dos
resultados dessa pesquisa dar-se-a de forma a preservar o anonimato, privacidade e
confidencialidade de fontes e instituigdes.

Para informagdes sobre o fenémeno estudado, por favor contatar Josuel Da Silva
Nascimento Filho através do e-mail: josuel@edu.ulisboa.pt

A sua participagdo é muito importante para o propdsito deste estudo, pelo que
agradecemos, desde j3, o seu contributo.

*Qbrigatério

Por favor, assinale as alternativas que melhor vos

Parte 1-Dados de —

identificagéo.

1. Género.*
Marcar apenas uma oval.
() Feminino
) Masculino

(_ ) N&o me identifico como masculino ou feminino

https://docs.google.com/forms/d/1ro8PPfGHo07 WtZ75rleRVaanDJ10d2TH461GIDYD1EQ/edit 17
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2. Faixa etaria. *

Marcar apenas uma oval.

P

() 20a29anos
) 30a39anos
() 40a49anos

() Mais de 50 anos

3.  Tempo de experiéncia no magistério. *

Marcar apenas uma oval.

(" )0a5anos
) 6a10anos
(' )11a15anos
) 16 .a20anos

() Maisde 20 anos

4. Tempo de atuagdo na escola. *

Marcar apenas uma oval.

() 0ab5anos
(" )6al0anos
(' )11a15anos

() 16a20anos

() Maisde 20 anos

https://docs.google.com/forms/d/1ro8PPfGHo07 WtZ75rleRVaanDJ10d2TH461GIDYD1EQ/edit

27
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5. Nivel de ensino em que leciona. *

Marcar apenas uma oval.

() Ensino Infantil
) Ensino Fundamental
() Ensino Médio

(_ ) Ensino Superior

6. Graumaximo de formagdo que possui. *
Marcar apenas uma oval.
D Magistério
() Graduagso
(_ ) Especializacdo
) Mestrado

() Doutorado

7. Qual(ais) disciplina(s) leciona? *

Por favor, assinale as alternativas que melhor

Parte 2 - Utilizagéo das correspondem as vossas expectativas.

tecnologias digitais.

8. Atecnologia é muito importante para mim no contexto Pessoal. *

Marcar apenas uma oval.
() discordo totalmente
() discordo

) ndo estou decidido
() concordo

() concordo totalmente

https://docs.google.com/forms/d/1ro8PPfGHo07 WtZ75rleRVaanDJ10d2TH461GIDYD1EQ/edit 317
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9. Atecnologia é muito importante para mim no contexto profissional. *
Marcar apenas uma oval.

() discordo totalmente
() discordo
) ndo estou decidido
) concordo

) concordo totalmente

10.  Utilizo recursos tecnolégicos digitais como ferramentas de apoio no decorrer *
das minhas aulas.

Marcar apenas uma oval.

() discordo totalmente
() discordo
) néo estou decidido
) concordo

) concordo totalmente

11.  Utilizar recursos tecnoldgicos digitais no decorrer das aulas tornam as
mesmas mais fluidas.

Marcar apenas uma oval.

) discordo totalmente
) discordo

) ndo estou decidido

) concordo

) concordo totalmente

https://docs.google.com/forms/d/1ro8PPfGHo07 WtZ75rleRVaanDJ10d2TH461GIDYD1EQ/edit

417
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12.  Utilizar recursos tecnoldgicos digitais durante as aulas eleva o meu *
desempenho como educador.

Marcar apenas uma oval.

) discordo totalmente
() discordo

) néo estou decidido
() concordo

) concordo totalmente

13. Com que frequéncia costuma utilizar tecnologias digitais para prepararsuas ~ *
aulas?

Marcar apenas uma oval.

() nunca
) raramente
() ocasionalmente
) frequentemente

) muito frequente

14. Com que frequéncia desenvolve atividades para que os alunos utilizem %
tecnologias digitais?

Marcar apenas uma oval.
nunca
) raramente
(") ocasionalmente

() frequentemente

) muito frequente

https://docs.google.com/forms/d/1ro8PPfGHo07 WtZ75rleRVaanDJ10d2TH461GIDYD1EQ/edit
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15. Com que frequéncia os alunos mostram-se interessados pelas aulas em que  *
usam tecnologias digitais?

Marcar apenas uma oval.

) nunca
( 7\?‘ raramente

) ocasionalmente
() frequentemente

) muito frequente

Parte 3 - Por favor, assinale as alternativas que melhor correspondem

LetramentoDigitaI as vossas expectativas.

16. Sinto-me preparado para utilizar as tecnologias digitais de forma pedagdgica. *

Marcar apenas uma oval.

) discordo totalmente
) discordo

) néo estou decidido
) concordo

) concordo totalmente

17. Qual a dltima vez em que vocé participou de uma formagédo sobreousodas  *
tecnologias digitais?

Marcar apenas uma oval.

) menosde 1ano
(_ )entre1e2anos
) 3 ou mais anos

) nunca participei

https://docs.google.com/forms/d/1ro8PPfGHo07 WtZ75rleRVaanDJ10d2TH461GIDYD1EQ/edit 6/7
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18. Com que frequéncia as escolas deveriam promover agoes de formagéo na
areas das tecnologias digitais destinadas aos professores ?

Marcar apenas uma oval.

p

) nunca

) raramente

) ocasionalmente
) frequentemente

) muito frequente

19. Referente as suas percepgdes pessoais frente o uso das tecnologias digitais em
sala de aula, qual ou quais os aspectos positivos e/ou negativos pode apontar?

Este contetdo néo foi criado nem aprovado pela Google.

Google Formularios

https://docs.google.com/forms/d/1ro8PPfGHo07 WtZ75rleRVaanDJ10d2TH461GIDYD1EQ/edit

*
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Anexo B

O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS
COMO FERRAMENTAS DE
APRENDIZAGEM.

Este questionario foi construido como ferramenta de investigagdo para a realizagao de
um trabalho de Mestrado em Educagédo na Universidade de Lisboa, no dominio da
Educacéo e da Inovagdo. Com esta ferramenta, pretende-se recolher informagdes sobre
a autopercepgao que os alunos do 4° ano do ensino fundamental da escola municipal de
ensino basico: Prof.2 Marina de Almeida Rinaldi Carvalho localizada em Jundiai - S&o
Paulo possuem em relagéo ao uso das tecnologias digitais como ferramenta de ensino.
0 questionario tem um tempo previsto de resposta de 8 minutos e é composto por 10
questoes.

Notas ao questionario

Seguindo as orientagdes da Carta Etica para a Investigagdo em Educagéo e Formagéo
(CEIEF) do Instituto de Educagéo (IE) da Universidade de Lisboa, a publicagéo dos
resultados dessa pesquisa dar-se-a de forma a preservar o anonimato, privacidade e
confidencialidade de fontes e institui¢Ges.

Para informagdes sobre o fenémeno estudado, por favor contatar Josuel Da Silva
Nascimento Filho do e-mail: josuel@edu.ulisboa.pt

A sua participagdo é muito importante para o propésito deste estudo, pelo que
agradecemos, desde j4, o seu contributo.

*Qbrigatério

Por favor, assinale as alternativas que

e . melhor
Parte 1 - Utilizagédo das tecnologias

digitais.

1. Forada escola, com que frequéncia tem acesso as tecnologias digitais? *

Marcar apenas uma oval.

) nunca
~ ) raramente
) ocasionalmente
frequentemente

) muito frequente

https://docs.google.com/forms/d/1 mwWXOI8K 15sjwzkxIzZ3MFVeinGJm_DQkGH3tOksKd1A/edit

correspondem asvossas expectativas.

15
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2. Com que frequéncia utilizas tecnologias digitais para estudar quando nao
estou no ambiente escolar?

Marcar apenas uma oval.

) nunca

) raramente
) ocasionalmente
) frequentemente

) muito frequente

3. Utilizartecnologias digitais para estudar aumenta meu desempenho e
interesse pelo conteldo.

Marcar apenas uma oval.

) discordo totalmente
() discordo

) ndo estou decidido

) concordo

() concordo totalmente

4. Naminha escola tenho facil acesso e utilizagao de tecnologias digitais. *

Marcar apenas uma oval.

) discordo totalmente
) discordo

) nao estou decidido
) concordo

) concordo totalmente

https://docs.google.com/forms/d/1 mwWXOI8K 15sjwzkxIzZ3MFVeinGJm_DQkGH3tOksKd1A/edit

2/5
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11/09/2022 04:35 O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO FERRAMENTAS DE APRENDIZAGEM.

5. Aprendo mais quando meu professor utiliza recursos digitais para que
possamos participar ativamente da aula.

Marcar apenas uma oval.

() discordo totalmente
() discordo

nao estou decidido
() concordo

) concordo totalmente

Por favor, assinale as

. . alternativas que melhor
Parte 2- Adequagédo dos instrumentos
correspondem as vossas

utilizados na intervengéo. expectativas.

6. Jaconhecia e utilizava a ferramenta digital "Google Arts & Culture”
anteriormente a aula que acabou de participar ?

Marcar apenas uma oval.

) ndo conhecia e nunca fiz uso
) conhecia, mas nunca fiz uso
) conhecia e as vezes fazia uso

) conhecia e sempre fazia uso

7. Astecnologias digitais utilizadas e a forma como o contetdo da aula foi
apresentado me mantiveram interessado e motivado durante todo o tempo.

Marcar apenas uma oval.

() discordo totalmente
) discordo

() no estou decidido
) concordo

() concordo totalmente

https://docs.google.com/forms/d/1 mwWXOI8K 15sjwzkxIzZ3MFVeinGJm_DQkGH3tOksKd1A/edit

3/5
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11/09/2022 04:35 O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO FERRAMENTAS DE APRENDIZAGEM.

8. Trabalhar com meus colegas de turma e usar as tecnologias digitais
apresentadas nesta aula incentivaram minha participacao.

Marcar apenas uma oval.

) discordo totalmente
) discordo

) ndo estou decidido
) concordo

) concordo totalmente

9. Astecnologias digitais usadas durante a aula que acabo de participar me
ajudaram a adquirir novos conhecimentos.

Marcar apenas uma oval.

() discordo totalmente

() discordo

() n3o estou decidido
) concordo

) concordo totalmente

10. Esta satisfeito com a experiéncia de utilizar realidade virtual durante a aula? *
Marcar apenas uma oval.

) muito insatisfeito
) insatisfeito

) n#o estou decidido
) satisfeito

) muito satisfeito

Obrigado por responder!

Este contelido ndo foi criado nem aprovado pela Google
https://docs.google.com/forms/d/1 mwWXOI8K 15sjwzkxIzZ3MFVeinGJm_DQkGH3tOksKd1A/edit

4/5
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Google Formularios

https://docs.google.com/forms/d/1 mwWXOI8K 15sjwzkxIzZ3MFVeinGJm_DQkGH3tOksKd1A/edit

5/5

93



Anexo C

Coeficientes de Alpha de Cronbach em cada indicador

Confiabilidade

Escala: Todas

as variaveis

Reslﬂo do processamento de caso
N %
Valido 75 59
Casos Excluidos? 1189 941
Total 1264 100,0

a. Exclus&o de lista com base em todas as variaveis

do procedimento.

Estatisticas de confiabilidade

Alfa de Cronbach | Alfa de Cronbach N de itens
com base em itens
padronizados
792 815 11
Estatisticas de item
Média Desvio padrdo N
Pergunta1 3,680 5492 75
Pergunta2 3,707 5139 75
Pergunta3 3,587 8398 75
Perguntad 3,667 4746 75
Pergunta5 3,360 7098 75
Pergunta6 3,240 9130 75
Pergunta7 3,427 9750 75
Pergunta8 3,493 8910 75
Pergunta® 3,253 ,7369 75
Pergunta10 3,280 ,6690 75
Pergunta1l 3,813 5857 75
Matriz de correlacdes entre itens

Perguntal | Pergunta2 | Pergunta3 | Perguntad | PerguntaS | Pergunta6 | Pergunta7 | Pergunta8 | Perguntad | Perguntal0 | Perguntalt
Pergunta1 1,000 ,716 559 ,363 ,265 ,398 435 ,106 437 488 ,232
Pergunta2 716 1,000 561 591 ,330 440 442 143 ,306 281 ,265
Pergunta3 ,559 ,561 1,000 ,362 185 255 79 ,186 215 257 A7
Perguntad ,363 ,591 362 1,000 401 281 253 170 ,361 341 ,162
Pergunta5 265 ,330 185 401 1,000 653 107 271 211 212 -,031
Pergunta6 ,398 440 ,255 281 ,553 1,000 41 235 149 132 -,067
Pergunta7 435 442 179 ,253 107 141 1,000 ,066 148 187 ,378
Pergunta8 106 143 186 170 271 235 .066 1,000 075 037 -,080
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Pergunta® 437 ,306 215 361 211 149 148 075 1,000 951 ,236
Pergunta10 468 ,281 257 341 212 132 187 ,037 951 1,000 ,135
Perguntai1 ,232 ,265 A71 ,162 -,031 -,067 ,378 -,080 ,236 ,135 1,000
Matriz de covariancia entre itens
Perguntal | Pergunta2 | Pergunta3 | Pergunta4 | Pergunta5 | Pergunta6 | Pergunta7 | Pergunta8 | Perguntad | Perguntal0 | Perguntall
Perguntal ,302 ,202 258 ,095 ,103 1909 233 ,052 A77 172 ,075
Pergunta2 ,202 ,264 242 144 21 ,206 221 ,066 116 ,097 ,080
Pergunta3 ,258 ,242 705 144 110 195 638 139 133 144 ,084
Perguntad ,095 ,144 144 ,225 135 J122 AT 072 126 ,108 ,045
Pergunta5 ,103 121 110 135 ,504 ,358 074 A7 110 101 -013
Pergunta6 ,199 ,208 ,195 122 ,358 834 126 191 ,101 ,081 -,036
Pergunta7 233 221 638 M7 ,074 126 ,951 ,057 JA07 122 ,216
Pergunta8 ,052 ,066 139 ,072 A7 191 057 794 ,049 ,022 -,042
Pergunta® A77 116 133 126 110 101 107 ,049 543 489 ,102
Pergunta10 q72 ,097 144 108 ,101 ,081 122 ,022 4869 448 ,053
| Perguntatt 075 ,080 084 ,045 -013 -,036 216 -,042 ,102 ,053 ,343
Estatisticas de item de resumo
Média Minimo Méximo Amplitude | Maximo / Minimo | Variancia N deitens |
Médias de item 3,501 3,240 3,813 573 1177 041 1
Variancias de item 537 225 ,951 ,725 4,221 ,063 11
Estatisticas de item-total
Média de escala Variancia de Correlagéo de Correlagdo Alfa de Cronbach
se o item for escala se oitem | item total corrigida miultipla ao se o item for
excluido for excluido andmdo excluido

Pergunta1 34,827 17,659 678 655 ,758

Pergunta2 34,800 17,838 689 ,695 ,759

Pergunta3 34,920 16,210 618 717 754

Perguntad 34,840 18,650 541 461 772

Pergunta5 35,147 18,046 421 ,398 778

Perguntaé 35,267 17171 408 434 ,783

Pergunta7 35,080 16,318 485 ,689 773

Pergunta8 35,013 18,743 ,201 144 ,808

Pergunta® 35,253 17,570 482 ,928 772

Pergunta10 35,227 17,907 483 ,930 772

Pergunta11 34,693 19,621 217 ,395 ,796

Estatisticas de escala
Méd£ Van'gncia Desvio pad_réo N de K&
38,507 21,091 4,5925 11
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Anexo D

Coeficientes de Alpha de Cronbach em cada indicador

Confiabilidade

Escala: Todas

as variaveis

Reslﬂo do processamento de caso
N %
Valido 28 219
Casos Excluidos? 100 781
Total 128 100,0

a. Exclus&o de lista com base em todas as variaveis

do procedimento.

Estatisticas de confiabilidade

Alfa de Cronbach | Alfa de Cronbach N de itens
com base em itens
padronizados
719 709 10
Estatisticas de item
Média Desvio padrdo N

Perguntal 2,929 8997 28

Pergunta2 2,429 15013 28

Pergunta3 3,536 1,1701 28

Perguntad 3,750 4410 28

Pergunta5 3,464 9993 28

Pergunta6é ,286 5998 28

Pergunta7 3,643 9114 28

Pergunta8 3,643 1,0816 28

Pergunta® 3,679 9049 28

Pergunta10 3,714 9372 28

Matriz de correlacdes entre itens
Perguntal Pergunta_z Perg&nta(i Perguntad4 | Perguntab Pergunt_ae Perggnta? Pergunta8 Pergunt_aQ Perguntal0

Perguntal 1,000 791 565 327 615 ,245 -,032 ,089 ,016 -,025
Pergunta2 791 1,000 413 615 ,702 229 -,048 ,030 -,004 ,0%0
Pergunta3 ,565 413 1,000 197 445 -279 -,161 -,138 -,146 -125
Perguntad 327 615 197 1,000 ,609 -,140 -,230 -198 -,209 -179
Perguntas 615 702 445 609 1,000 -,044 -,218 -,187 -197 -,169
Pergunta6 ,245 229 =279 -,140 -,044 1,000 ,058 ,166 A75 151
Pergunta7 -,032 -,046 -,161 -,230 -,218 ,058 1,000 935 ,799 ,830
Pergunta8 ,089 030 -,138 -,198 -,187 166 935 1,000 879 824
Pergunta9 ,016 -,004 -,146 -,209 -197 175 ,799 879 1,000 781




I Pergunta10 I -,025 ,090 -,125 -179 -,169 ,151 ,830 824 ,761 1,000 I
Matriz de covariancia entre itens
Perguntal | Pergunta2 | Pergunta3 | Perguntad | Pergunta5 | Perguntaé | Pergunta7 | Pergunta8 | Pergunta® | Perguntal0
Perguntal ,810 1,069 595 130 ,553 132 -,026 ,085 ,013 -,021
Pergunta2 1,069 2,254 725 407 1,053 206 -,063 ,048 -,005 27
Pergunta3 ,595 125 1,369 102 ,520 -,196 =172 =172 -, 155 -,138
Perguntad ,130 407 102 194 ,269 -,037 -,093 -,093 -,083 -,074
Pergunta5 ,563 1,053 520 ,269 ,999 -,026 -, 198 -,198 -179 -,159
Pergunta6é 132 ,206 -,196 -,037 -,026 ,360 ,032 ,106 ,095 ,085
Pergunta7 -,026 -,083 -172 -,093 -,198 ,032 ,831 ,905 659 ,709
Pergunta8 ,085 ,048 -172 -,093 -,198 106 ,905 1,127 844 820
Pergunta® ,013 -,005 -,155 -,083 =179 ,095 ,659 844 ,819 646
Pergunta10 -,021 127 -,138 -074 -,159 ,085 ,709 ,820 ,646 878
de item de resu
Média Minimo Maximo Amplitude | Méaximo / Minimo | Variéncia N de itens
Médias de item 3,107 ,286 3,750 3,464 13,125 1,161 10
Variéncias de item 964 194 2,254 2,060 11,592 320 10
Covariéncias entre itens 197 -198 1,069 1,267 -5,387 140 10
Correlagdes entre itens 196 -279 ,935 1,214 -3,352 142 10
de item-total
Média de escala Variancia de Correlagédo de Correlagdo Alfa de Cronbach
se o item for escalase oitem | item total corrigida multipla ao se o item for
excluido for excluido quadrado excluido
Pergunta1 28,143 21,460 807 829 662
Pergunta2 28,643 17,942 561 ,850 ,662
Pergunta3 27,536 23,739 195 ,553 733
Perguntad 27,321 26,078 234 ,628 ;718
Pergunta5 27,607 23,062 ,340 621 ,703
Pergunta6 30,786 26,175 129 457 726
Pergunta7 27,429 22,995 401 ,908 ,694
Pergunta8 27,429 21,513 476 942 ,680
Pergunta® 27,393 22,840 424 793 690
Pergunta10 27,357 22,460 449 791 ,686
de escala
Média Variéncia Desvio padréo N de itens
31,071 27,328 5,2276 10
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Anexo E

INSTITUTO_DE
EDUCACAO
ULISBOA

COMISSAO DE ETICA
PARECER

A Comissio de Etica do Instituto de Educagio da Universidade de Lisboa, tendo procedido a
andlise dos elementos relativos ao projeto de investigagdo da estudante do curso de Mestrado
em Educagdo - drea de especializagdo Inovagdo em Educagdo, Josuel da Silva Nascimento
Filho, intitulado “Utilizagdo do Google Arts & Culture como ferramenta educativa para o
ensino de Geografia e Historia * considera que os principios éticos, bem como as orientag&es
éticas para a investigagfio, expressos na Carta Etica para a Investigagio em Educagdo e
Formagdo do Instituto de Educagfio da Universidade de Lisboa, sdo em geral respeitados.
Deverfio ser respeitadas as normas éticas para a investigagdo do pafs onde se vai realizar a

coleta de dados.
IE-ULisboa, 13 de maio de 2022,

/ Membro da Comisséo de Elica,

\) e (et Wi

Professora Ana Paula Caetano

INSTITUTO DE EDUCAGAO
Universidade sa Lo-bea

INTRADA
i OwOSs 60 22
e JESU mroct

Alameda da Universidade T.+351 21794 36 33 geral@ie.ul.pt
1649-013 Lisboa Portugal E+351217933408 www.ieulpt
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Anexo F

Documentos institucionais disponibilizados pela direcao escolar




CALENDARIO ESCOLAR - 2022 / Ensino Fundamental - EMEB PROF® MARINA DE ALMEIDA RINALDI
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LEGENDA

AV = Avsliscdo Finsl / Semans de PF = Ponto Facultstivo FP = Finalizagdo do Projeto Pedsgégico “TRIMESTRES"” / 2022

Avsliscs PL = Piangjsmento

oouumhn!ooooﬁo R = Recesso 12 Tnmestre — de 08 de fevereiro s 20 de mso

F = Férias RP = Reunido de Pais 2° Tamestre — de 22 de maio s 02 de setembro

FE = Feriado S/D = Sabado/Domingo FT —de 12de 221de

JA= K de Alunos SAP de S0 Py

rlgg.ﬂg&gg‘ TOTAL - 200 DIAS LETIVOS

LP = Liberagdo de Ponto

Feriados: Pontos Facultativos:

“Wﬂﬂgam!u } Dia da Paix&o do Senhor wﬂﬂsqg& MI..!I

Raol:fm-?.-uw Dis de Tiradentes 14 de abril (5* feira) Véspera do Dia da Paix3o do Senhor

1° de maio (domingo) Dia do Trekialho 24 de outubro (6 feira)  Dia do Funcionario Publico Municipal
e = . 01 de novembro (3° feira) Dia de Todos os Santos

16.dejunho(5° fewa) - Din de Corpus Christ 24 de dezembro (sabado) Véspera do Dia de Natal

9 de julho ) Comemoragéo da Revolugio Constitucionalista - 1832 31 de dezembro (sabado) Véspera da Confratemizagao Universal

15 de agosto (2* feirs)  Dia da Padroeira de Jundiai
7 de setembro (4* feira)  Dia da Independéncia do Brasil

12 de outubro (4* feira)  Dia da Padroeira do Brasil Liberacdo de Ponto:
2 de novembro (4* feira) Dia de Finados 22 de abril (6" feira) Dia posterior ao feriado de Tiradentes
15 de novembro (3° feira) Dia da Proclamagdo da Replblica 17 de junho (6* feira) Dia posterior ao feriado de Corpus Christi
20 de novembro (domingo) Dia da Consciéncia Negra 31de (2*feira)  Véspera do Dia de Todos os Santos
25 de dezembro (domingo) Dia de Natal 14 de (2* feira) Véspera do Dia da Proclamacao da Repiblica
Reunido de pais - RP:
19/05 - Reunido no periodo da tarde. 20/05 - Reunido no periodo da manha
08/09 - Reunido no periodo da ha 09/09 - Reunido no periodo da tarde
12/12 - Reunido no periodo da tarde 13/12 - Reunido no periodo da manha
Semana de Avaliagao
25/04 - 29/04: 1° trimestre 22/08 - 26/08: 2° trimestre 21/11 - 25/11: 3° trimestre
05 e 06 de dezembro - Finalizagao do Projeto Pedagogico - FP
Passeio Escolares

1° A - Geresol - 02/03 3° A - Vale Verde — 07/07 5° A - DAE - 09/06
1° B - Geresol - 09/08 3° B - Vale Verde - 05/07 5°B - DAE - 02/06
1° C - Geresol - 16/08 3°C - Vale \erde — 05/07 5°C-DAE-13/06
1° D - Geresol - 11/08 3° D - Vale Verde - 07/07 5°D - DAE - 27/06
1° E - Geresol - 02/08 5°E -DAE-31/05
2° A - Fabricas de Inféncia — 15/09 3° E - Vale Verde — 26/07 5°F — DAE - 23/06
2° B- Fabricas de Infancia — 16/08 4° A - Fepasa - 02/06 5°A - FAB LAB - 30/05 e 11/10
2° C - Fabricas de Inféncia — 15/09 4° B- Fepasa - 09/06 5°B - FAB LAB - 31/05e14/10
2° D - Fabricas de Infancia — 13/09 4° C- Fepass - 30/06 5°C-FAE LAB-02/06=17/10
2° E - Fabricas de Inféncia —13/03 4° D- Fepasa - 05/07 5°D - FAB LAB - 06/06 ¢ 18/10

4° E- Fepasa - 07/07 5°E - FAB LAB - 07/06 & 21/10

5°F — FAB LAB - 10/10 € 25/10

5°A, B, C, D, E e F — aguardando agendamento para VELAS DO JAPI
10/05 e 17/05 — Dentista na escola — Programa Satude Bucal |
19/05 — Palestra sobre o trinsito — maio amarelo
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Anexo G

Links utilizados durante a intervengao pedagogica

Apresentagao sobre Migracao Humana

https://prezi.com/view/xD3v8sER 8ua8aWHpe7bZ/

Curriculo educacional da cidade de Jundiai

https://educacao.jundiai.sp.gov.br/wp-content/uploads/2022/09/EF-Completo-digital.pdf

Google Arts & Culture
https://artsandculture.google.com/

Google Cardboard
https://arvr.google.com/cardboard/

Mapa utilizado em aula

https://www.google.com.br/maps/(@2.7858852.19.6556682.3z/data=!3m1!4b1!4m3!'11
m2!2sdUz5S00HWRrqWrH3FIDp08g!3e3

Museu de imigracao do estado de Sao Paulo
https://artsandculture.google.com/partner/museu-da-imigracao

Nuvem de palavras

https://www.menti.com/g9u821g746

Videos de Realidade virtual utilizados na intervencao pedagogica

Video 1- https://www.youtube.com/watch?v=cy7NTXiMaGM&t=75s

Video 2- https:/www.youtube.com/watch?v=R 1n3k 4wZFE

Video 3- https://www.youtube.com/watch?v=SHW3Yov91VQ

Video 4- https://www.youtube.com/watch?v=hI2mFdT33LE




Anexo H

Autoavaliagao dos estudantes

Observagao: Respeitando as diretrizes ética de investigagdo da Universidade de
Lisboa, e as leis de protegao de dados de Brasil e Portugal, os dados de identificagao dos

participantes foram ocultados.
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Anexo I

Respostas computadas para a questao de mimero 19 (Questao aberta).

Foram Questao 19: Referente as suas percepgodes pessoais frente o uso das tecnologias

computadas | digitais em sala de aula, qual ou quais os aspectos positivos e/ou negativos pode

31 apontar?

respostas

1

2 Nao temos ferramentas suficientes para equipar os alunos. E um fieio no
uso de tecnologias, niveis mais altos tém mais ferramentas disponiveis.

3

4

5 Nao uso com frequéncia, porque na minha escola ndo tem internet e
quando uso tem que ser a minha

6 Todos os alunos deveriam ter no minimo um tablet (ideal seria um
notebook) emprestado pela escola para que pudessem prosseguir os seus
estudos com uso das tecnologias fora da escola. Existem muitos alunos
que em virtude de sua situagao social, ndo possuem equipamentos em
suas casas e assim, tém dificuldade em acompanhar os conteudos e
deveres escolares.

7

8

9 Equipamentos insuficientes e desatualizados

10

qbl

12 A instituicao de ensino que leciono nao possui uma estrutura adequada e
recursos tecnologicos digitais suficientes que possam ser utilizados
durante as aulas.

13

14

15

16 As demandas da escola sdo muito excessivas, falta tempo para explorar
junto com os alunos as ferramentas digitais.

17

18

19

20 Talvez o maior desafio em usar as ferramentas digitais nas minhas aulas

€ que como a escola nao possui muitos recursos e estrutura, logo, o uso
das tecnologias acaba sendo quase que exclusivo para fazer exposicao
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dos conteudos. No meu entendimento isso nao favorece o engajamento
dos meus alunos.

21

22 Dificuldade para operar os equipamentos.

23 Nao encontro condi¢des de trabalho suficientes para utilizar ferramentas
digitais com frequéncia na minha pratica docente. Preciso utilizar as
minhas ferramentas de uso pessoal.

Ferramentas muito antigas e desatualizadas. E preciso mais investimento
em formacao dos professores e atualizacao da estrutura digital da escola.

24

25

26

27 As turmas sao muito grandes para a quantidade de ferramentas
disponiveis na escola, por isso os alunos precisam compartilha-las. Isso
facilita o trabalho por pares, mas é problematico para realizar atividades
individuais.

28

29

30 Percebo que as tecnologias tém que ser mais bem exploradas em sala de
aula. Meus alunos por exemplo, ja estao acostumados com as aulas
expositivas em que utilizo projetor e computador. Nao vejo muita
diferenca no interesse deles pelas aulas quando utilizo estas tecnologias.

31

32 Tem que ser um misto, algumas vezes aulas com recursos digitais outras
sem!!

33

34

35 A escola em que eu trabalho é reconhecida pelo alto indice de
aprovagoes nos exames de acesso as universidades. Por causa disso, é
praticado um ensino muito tradicional e tecnicista. Quando penso sobre o
uso das tecnologias digitais nas minhas aulas percebo que acabo
utilizando ferramentas digitais apenas para apresentar os temas das aulas.

36 As tecnologias trazem mais significado para aulas, aumentam o interesse
e facilitam a aplicagao das metodologias participativas.

37 E de extrema importancia que os educadores acompanhem os avangos
tecnoldgicos que auxiliam e preparam a sociedade para o futuro.

38

39 O uso da tecnologia permite desenvolver varias estratégias em sala de

aula. Na area da Educacdo Especial, por exemplo, favorece que o
professor desenvolva atividades que estimulem a concentragao,
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habilidades especificas visomotora, percep¢ao, memorizag¢ao dentre
outros.

40

41

42 A falta de equipamentos na escola.

43

44

45 A instituicao de ensino em que eu leciono possui equipamentos, mas a
grande maioria precisa de manutengao.

46

47

48

49 Nao somos treinados o suficiente para usar tecnologias. Recentemente,
tive um treinamento de uma hora para o uso de tablet. Nao é suficiente
para executar uma classe

50

51 Equipamentos obsoletos e falta de formagao.

52

53

54 Muitos dispositivos conectados ao mesmo tempo que interferem na
qualidade do sinal da internet. Uma internet de melhor qualidade seria o
adequado.

55 Todas as salas possuem um computador e internet. Ajuda muito durante
as aulas quando precisamos fazer exposi¢ao de algum contetdo.
Infelizmente os alunos nao podem participar tao ativamente como
participariam se todos tivessem um computador também.

56

57 Sao fundamentais

58

59

60 A falta de equipamentos e a desatualizagao dos existentes.

61

62

63 Saber operar estas tecnologias ¢ fundamental para que sejam utilizadas
de forma correta em sala de aula melhorando as capacidades de
aprendizagens dos nossos alunos.

64

65

66 A maioria das escolas em que leciono ndo possuem uma quantidade

significativa de ferramentas
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67

68

69 O investimento na area tecnologica, de uma forma geral, ajuda muito ao
desenvolvimento humano, na contemporaneidade. Por este motivo, creio
que os governantes precisam ter, uma visao mais atual, logo que os
professores nao podem estar no tempo da lousa com o giz branco ou
caneta para lousa, em disparate com ferramentas tecnoldogicas super
avancadas, das quais os alunos ja manipulam com extrema facilidade.
Estariamos nos, professores, lutando contra o sistema. Torna-se
antagonico ou uma queda de brago, entre formadores e formandos, a
forma como os contetidos serdo abordados. Enfim, vejo que o alunado
nao tem prazer em assistir as aulas demonstradas com ferramentas, para
eles, ultrapassadas.

70

71

72 As aulas precisam fazer parte da vida do aluno, trazer a sua realidade.
Por isso, o uso de tecnologia precisa ser algo cada vez mais presente nas
intervengoes educacionais, para que o aluno veja conexao e sentido no
objeto que esta sendo abordado.

73

74 indispensavel na atualidade.

75 O uso das novas tecnologias, principalmente de comunicagao e

informagao sao essenciais para acompanhar a velocidade e dinamica da
sociedade do qual nossos alunos e professores fazem parte.
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Anexo J

Questao aberta: categorizagao com base nas respostas registadas

Categoria

N°de
ocorréncias

Unidades registadas

Ferramentas
tecnologicas digitais

14

“niveis mais altos tém mais ferramentas
disponiveis”

“Nao uso com frequéncia [ferramentas]”
“ndo possuem equipamentos”

“e recursos tecnologicos digitais
suficientes”

“[...]para utilizar ferramentas digitais

com frequéncia na minha pratica docente.

Preciso utilizar as minhas ferramentas de
uso pessoal”

“aulas com recursos digitais”

“O uso das novas tecnologias,
principalmente de comunicagao e
informagao”

“projetor e computador”

“com ferramentas tecnologicas super
avangadas”

“Muitos dispositivos conectados ao
mesmo tempo”

“Equipamentos obsoletos”

“possuem um computador e internet”
“tivessem um computador”

“A falta de equipamentos na escola”

Uso das tecnologias
digitais

“Todos os alunos deveriam ter no
minimo um tablet (ideal seria um
notebook) emprestado pela escola para
que pudessem prosseguir os seus estudos
com uso das tecnologias fora da escola *

“[...]que possam ser utilizados durante as
aulas.”

“logo, o uso das tecnologias acaba sendo
quase que exclusivo para fazer exposigao
dos conteudos

“O uso da tecnologia permite
desenvolver varias estratégias em sala de
aula “

“As tecnologias trazem mais significado
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para aulas, aumentam o interesse e
facilitam...

“as tecnologias tém que ser mais bem
exploradas “

“o uso das tecnologias digitais nas
minhas aulas

“o0 uso de tecnologia precisa ser algo cada
vez mais presente nas intervencoes
educacionais “

“Saber operar estas tecnologias €
fundamental para que sejam utilizadas de
forma correta em sala de aula

Estrutura tecnolégica
da escola

11

“Nao temos ferramentas suficientes para
equipar os alunos”

“porque na minha escola nao tem internet
e quando uso tem que ser a minha “

“A institui¢do de ensino que leciono nao
possui uma estrutura adequada

“a escola ndo possui muitos recursos e
estrutura “

“A institui¢do de ensino em que eu
leciono possui equipamentos, mas a
grande maioria precisa de manutengao
“que interferem na qualidade do sinal da
internet. Uma internet de melhor
qualidade seria o adequado *
“Equipamentos insuficientes e
desatualizados *

“A maioria das escolas em que leciono
nao possuem uma quantidade
significativa de ferramentas *
“Ferramentas muito antigas e
desatualizadas *

“atualizacdo da estrutura digital da escola
“A falta de equipamentos e
desatualizacdo dos existentes *

Desafios da pratica
docente

13

“E um freio no uso de tecnologias *
“tém dificuldade em acompanhar os
contetidos e deveres escolares *
“Talvez o maior desafio em usar as
ferramentas digitais nas minhas aulas
“isso ndo favorece o engajamento dos
meus alunos *

“Nao encontro condi¢des de trabalho
suficientes *

“vejo que o alunado ndo tem prazer em
assistir as aulas demonstradas com
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ferramentas, para eles, ultrapassadas “

“Nao somos treinados o suficiente para
usar tecnologias. Recentemente, tive um
treinamento de uma hora para o uso de
tablet. Nao é suficiente para executar
uma classe.

“As turmas sdao muito grandes para a
quantidade de ferramentas disponiveis na
escola [...], mas é problematico para
realizar atividades individuais “
“interferem na qualidade do sinal da
internet

“falta de formagao “

“Infelizmente os alunos ndo podem
participar tdo ativamente
“Dificuldade para operar os
equipamentos “

“As demandas da escola sao muito
excessivas, falta tempo para explorar
junto com os alunos as ferramentas
digitais “

Exercicio da Docéncia

11

“Na area da Educacao Especial, por
exemplo, favorece que o professor
desenvolva atividades que estimulem a
concentragao, habilidades especificas
visomotora, percep¢ao, memorizagao
dentre outros *

“aplicagdo das metodologias
participativas

“E de extrema importancia que os
educadores acompanhem os avangos
tecnologicos que auxiliam e preparam a
sociedade para o futuro ”

“[...])a estdo acostumados com as aulas
expositivas[...] Nao vejo muita diferenca
no interesse deles pelas aulas quando
utilizo estas tecnologias “

“¢ praticado um ensino muito tradicional
e tecnicista [...] acabo utilizando
ferramentas digitais apenas para
apresentar os temas das aulas *

“ndo podem estar no tempo da lousa com
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o0 giz branco ou caneta para lousa [...]a
forma como os conteudos serdao
abordados “

“As aulas precisam fazer parte da vida do
aluno, trazer a sua realidade. [...] para que
o aluno veja conexao e sentido no objeto
que esta sendo abordado *

“melhorando as capacidades de
aprendizagens dos nossos alunos

“Isso facilita o trabalho por pares *

“Ajuda muito durante as aulas quando
precisamos fazer exposicao de algum
conteudo.

“E Preciso mais investimento e formago
dos professores

Importancia das
tecnologias digitais

“indispensavel na atualidade *

“sdo essenciais para acompanhar a
velocidade e dinamica da sociedade do
qual nossos alunos e professores fazem
parte “

“Sao fundamentais

“O investimento na area tecnologica, de
uma forma geral, ajuda muito ao
desenvolvimento humano, na
contemporaneidade.
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