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Resumo

Pensar no jogo implica reflectir sobre as suas potencialidades no desenvolvimento da crianca na
educacdo pré-escolar. Na area da investigacdo ja é consensual que o0 jogo promove o desenvolvimento da
crianga, neste sentido procurou-se conhecer e aprofundar esta tematica, mais concretamente, sobre a prética
pedagdgica dos educadores e a sua exploracdo e que se pretende descrever nesta comunicacdo. Ou seja, com
esta comunicacdo pretende-se dar a conhecer de que forma o jogo é utilizado nas &reas de conteudo das
Orientacfes Curriculares para a Educagdo Pré-escolar e as estratégias utilizadas pelos educadores.
Participaram no estudo 54 educadores que responderam a um inquérito por questionario em 17 escolas da
Madeira com Pré-escolar e, através da observagdo, duas educadoras com metodologias diferentes,
nomeadamente, o Movimento da Escola Moderna (MEM) e a Metodologia Tradicional (MT).

Em funcdo dos dados recolhidos verificou-se que as educadoras consideram relevante a
planificacdo, a avaliagdo, a organizagdo e a disposi¢do dos materiais para a ajudar a crianga a construir novos
saberes e a sustentar o processo de ensino-aprendizagem de forma significativa e diversificada.

Os resultados evidenciam, ainda, que as potencialidades do jogo no desenvolvimento da crianga
podem ser condicionadas, particularmente, pelo ambiente educativo, pela planificacdo, pelas metodologias

adoptadas e pelas estratégias dos educadores.
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Introducéo

O estudo apresentado nesta comunicacdo resulta de um trabalho mais amplo (Serrdo, 2009),
realizado num Concelho da Regido Auténoma da Madeira, em que um dos objectivos delineados foi
conhecer de que forma o jogo é utilizado nas areas de conteldo das Orientacfes Curriculares para a
Educacdo Pré-escolar e as estratégias utilizadas pelos educadores de infancia na sua exploragéo através da
observacdo, de duas educadoras com metodologias diferentes, nomeadamente, o Movimento da Escola
Moderna (MEM) e a Metodologia Tradicional (MT), pretendeu-se conhecer e identificar as estratégias
utilizadas pelas educadoras nas diferentes préticas pedagogicas.

Na educagao pré-escolar o jogo pode constituir um recurso para promover a articulacéo de contetidos
na pratica pedagogica dos educadores, nas diferentes estratégias usadas em contexto de sala e no
desenvolvimento de diversas aprendizagens das criancas. Além disso, os educadores, através do jogo, podem
obter informacGes sobre o comportamento social, colectivo e individual, das criangas, dos seus interesses e
necessidades e, ainda, sobre as suas ideias nos mais variados temas. O jogo €, portanto, um meio ao alcance
dos educadores de infancia e, além da consciéncia das suas potencialidades, deve ser incluido nas suas
praticas pedagdgicas, tendo em vista o desenvolvimento global das criancas.

Neste sentido, a importancia das actividades, desenvolvidas através do jogo, ndo deve ser
desperdicada e deve ocupar um lugar privilegiado na planificacdo do educador. Ideia enfatizada por Cabral
(2001) quando diz que o “jogo infantil se apresenta caracteristicamente como jogo a que chamarei total ou
integrado e do seu estudo depende em muito o conhecimento do desenvolvimento da crianca, ja que esta sé
se desenvolve, jogando” (p. 41).

Em sintese, as estratégias utilizadas pelo educador através do jogo contribuem para o
desenvolvimento harmonioso de todas as potencialidades das criangas bem como para a sua estabilidade e

seguranca afectiva.

Alternativas Curriculares na Educacao Pré-escolar

Pensar na escola enquanto lugar de decisdo e de gestdo curricular é pensar na pratica pedagogica do
educador enquanto actividade de investigacdo para a mudanca. E pensar na escola enquanto espaco de
reflexdo e de dialogo entre os diferentes agentes de ensino, na medida em que a “reflexdo favorece a
emergéncia de uma nova cultura escolar, matriciada pelas dimensées do ser, do estar, do fazer, do conviver,
do comunicar, do aprender e do fazer aprender” (Leite, Gomes & Fernandes, 2003, p. 7). E, de acordo com
0s autores, 0s educadores sao uma peca basilar neste processo como agentes de praticas de gestdo curricular
na mudanca e na melhoria da qualidade da educacao.

A educagdo pré-escolar deve ser encarada como uma etapa que tem impacto na vida da crianga, a

curto e a longo prazo, e na base desta responsabilidade as praticas didactico-pedagdgicas dos educadores e a
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gestdo do curriculo devem ser articuladas e assentes numa intencionalidade educativa. Neste sentido a
implementagdo assertiva do curriculo educativo na educacdo de infancia, como salienta Siraj-Blatchford
(2004), ndo pode ser encarada de uma forma isolada e ndo pode existir sem uma estrutura de apoio forte,

enquadrada num contexto social e institucional favoravel, assim como,

para criar e desenvolver um curriculo solido, os docentes tém de estar bem informados no que diz
respeito ao desenvolvimento e a cultura infantis e também relativamente as matérias e as formas
apropriadas de ‘ensinar’ criancas pequenas, de modo a que todas as criancas, no seu proprio
contexto, possam ter acesso ao curriculo (idem, p. 10).

Neste dmbito é importante dotar o educador com ferramentas que lhe permita fazer opces
fundamentadas na teoria e que Ihe permita adequar as suas préaticas a sua filosofia educacional, aos interesses
e as necessidades das criancas e das suas familias.

A possibilidade do educador adoptar na sua pratica pedagdgica um modelo curricular promove o
sucesso educativo, independentemente, das estratégias utilizadas, Formosinho (2002) adianta que o “modelo
pedagdgico, como contexto de conhecimentos partilhados na teoria e na prética, ndo retira, antes sublinha, as
diferentes portas de entrada para a acc¢ao profissional renovada” (p. 79).

O desenvolvimento curricular, para a educacdo pré-escolar, ao longo dos tempos, tem suscitado
muita reflexdo e, tal como noutros niveis de ensino, ndo é uma questdo pacifica e objectiva perante 0s
tedricos do curriculo. Assim, faz-se uma breve simula das alternativas curriculares que enfatizam as duas

praticas pedagdgicas observadas no estudo.

Movimento da Escola Moderna

O Movimento da Escola Moderna (MEM), segundo Niza (1998), “assenta num Projecto
Democrético de autoformacdo cooperada de docentes, que transfere, por analogia, essa estrutura de
procedimentos para 0 modelo de cooperagéo educativa nas escolas” (p. 139).

O MEM da importancia as técnicas pedagogicas de Freinet, em que a educacdo assenta na qualidade
da organizacdo participada, de modo a permitir na crianga um clima livre de expressdo, onde a interrogagdo é
uma constante no dia-a-dia das criangas, onde valoriza-se as suas experiéncias, as suas opinides e ideias de
igual modo.

O MEM valoriza a interacgdo com a comunidade e aposta na forte articulagdo com as familias, os
vizinhos e as organizagGes da comunidade para que varios dos seus elementos se assumam como fonte de
conhecimentos e de formacdo para o pré-escolar. A familia e a comunidade sdo convidadas a participar nas

sessOes de animacao semanais e nas diversas actividades, nas quais, de acordo com Niza (1998),
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conta-se com o envolvimento e implicacdo das familias e da comunidade, quer para resolver
problemas quotidianos de organizacao, quer para que o jardim-de-infancia possa cumprir o seu papel
de mediador e de promotor das expressdes culturais das populacdes que serve (p. 156).

Nesta perspectiva, 0 MEM é considerado uma comunidade de partilha de experiéncias que tem como
principios formativos a iniciacdo as praticas democréticas, a reinstituicdo dos valores e dos significados

sociais e da reconstrucdo colaborativa da cultura.

Metodologia Tradicional

Na metodologia tradicional a pratica pedagégica do educador assenta em actividades predefinidas e
dirigidas, recorrendo muitas vezes a utilizagdo de fichas baseadas nos pressupostos da aprendizagem
tradicional. Carvalho e Diogo (2001) consideram esta pratica como um modelo de intervengdo didactica
centrada nos objectivos, ou seja, 0 educador na planificacdo define com exactiddo os objectivos finais da
aprendizagem em termos de resultados esperados e planeia as estratégias a apresentar as criancas.

A planificagdo do educador incide em temas de vida que partem de acontecimentos da vida social e
permitem desenvolver um conjunto de actividades com maior ou menor sentido para as criangas, apostando
em tematicas. O Natal, o Carnaval, a Pascoa, as Estacdes do Ano, o Dia do Pai, o Dia da Mée, o Dia da
Crianca, os Santos Populares constituem alguns exemplos desses temas que sdo abordados na planificacdo do
educador. Neste caso € 0 educador que decide e propGe o tema e as actividades que as criangcas devem
realizar, tentando suscitar “forcadamente” a sua curiosidade e ndo lhes garantindo um real poder de decisdo
(Katz, Ruivo, Silva & Vasconcelos, 1998).

Nesta metodologia a existéncia de um plano curricular, segundo Helm e Katz (citados em Formosinho
& Azevedo, 2002), com unidades e sub-unidades caracterizam as aprendizagens da seguinte forma: a
extensdao das experiéncias de aprendizagem é predeterminada; os temas sdo determinados pelo curriculo e
pelo educador e podem ser, ou ndo, do interesse das criangas; o educador planifica previamente, apresenta 0s
temas, desenha e prepara as experiéncias de aprendizagem; o educador define os objectivos gerais e 0s
especificos baseados nas metas do curriculo; o conhecimento é adquirido através de experiéncias
planificadas pelo educador; os recursos materiais sdo providenciados pelo educador e as criangas pouco o
nada podem contribuir; os temas sdo introduzidos em tempos especificos determinados pelo educador ou
podem ser integrados em varias areas de conteldo e ocupam uma parte do dia; as actividades sdo
planificadas pelo educador, para a aprendizagem de conceitos especificos; a representacao esta relacionada

com as actividades especificas e as actividades de representacdo sdo usadas repetidamente.
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Metodologia

A opcdo metodoldgica do estudo assenta no paradigma interpretativo e numa investigacao
gualitativo de natureza descritiva, aquela que se afigura mais adequada atendendo aos objectivos e as
valéncias das questBes do estudo. Assim, as questdes apresentadas na presente comunicacao sdo: Quais séo
as diferengas nas préticas pedagodgicas dos educadores de infancia na abordagem do jogo, nas areas de
actividades? Como é explorado o jogo na educagdo pré-escolar?

Os métodos de recolha de dados incidiram na observagdo de diversas aulas de duas educadoras e na
utilizacdo de um questionario a um numero mais alargado de participantes, com o0 objectivo de

complementar as informagdes decorrentes da observacao.

Métodos de Recolha de Dados

Nesta investigagdo as técnicas de recolha de dados foram a observacao e 0s questionarios, em que a
observacdo discreta e estruturada serve para recolher dados nas duas salas das educadoras seleccionadas e 0s
inquéritos para recolher informagdes relativas as concepc¢des dos educadores de infancia sobre as
potencialidades do jogo no desenvolvimento da crianca e as suas praticas pedagdgicas, nas areas de
actividades, em todas as Escolas Basicas do 1° Ciclo com Pré-escolar de um Concelho da Regido Auténoma
da Madeira.

Considerando as técnicas adoptadas e 0s objectivos da investigacdo, as grelhas de observacéo e os
guestionarios sdo os instrumentos de elei¢do para a recolha de dados. Todas as observacdes, nas duas Salas
de Pré-escolar, foram feitas com o recurso as mesmas técnicas e 0s mesmos instrumentos de recolha (grelha
de observacdo). Trata-se de uma técnica que aumenta a fiabilidade da investigacdo e que Esteves (2006)
define como “fiabilidade intracodificador”, em que o mesmo investigador “em dois momentos diferentes de
tempo classifica da mesma forma uma mesma unidade de registo” com 0s mesmos instrumentos e com as
mesmas técnicas repete-se os procedimentos da observa¢do do mesmo modo (p. 123).

Também, se elaborou um questionario para recolher informacdes de todas as Escolas Bésicas do 1°
Ciclo com Pré-escolar de um Concelho da Regido Auténoma da Madeira de modo a conhecer as concepgoes
dos educadores de infancia sobre as potencialidades do jogo no desenvolvimento da crianca e as suas

praticas pedagdgicas, nas varias areas de actividades, no contexto da sala de aula.

Participantes

A seleccdo dos participantes fez-se com base nos seguintes critérios: duas educadoras de infancia, de
2 Escolas Bésicas do 1° Ciclo com Pré-escolar, com préticas pedagdgicas diferentes e todas as criancas das

salas envolvidas no estudo. Além das duas educadoras de infancia e as respectivas criangas, fazem também
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parte como participantes na investigacdo 54 educadoras de infancia de 17 Escolas Bésicas do 1° Ciclo com
Pré-escolar de um Concelho da Regido Auténoma da Madeira.

Apresentacao e discussdo de resultados

Analise das Observacfes: Estratégias utilizadas pelas duas educadoras
Observacéo: Educadora que se orienta pela MT

Na Figura 1 estdo assinalados os registos observados nos itens seleccionados para verificar a
frequéncia com que a educadora recorre as diferentes estratégias, nas actividades dinamizadas, no ambito do

jogo.

Utiliza jogos para promover a aprendizagem cooperativa
Utiliza jogos para promover o desenvolvimento motor

IUtiliza jogos parapromover o raciocinio 16gico matematico
tiliza jogos parapromover alinguagem

Utiliza jogos parafomentar o gosto pela escrita

Encoraja na resoluco de problemas

Interage com as criancas

Valoriza as produches das criancas, dando elogios e sugesties
Itiliza 0 jogo para promover o didlogo

Coloca questbes sobre os jogos realizados

Utiliza o jogo parafomentar regras na sala 1 4

mMunca mAlgumasVezes mSempre

Figura 1: Estratégias utilizadas pela educadora da MT

Como se pode verificar, relativamente aos 11 itens da grelha de observagdo, a educadora utilizou
com maior frequéncia as estratégias para promover a interaccdo com as criangas, para promover o dialogo
entre criancas e para avaliar as aprendizagens e dificuldades, colocando questdes sobre os jogos realizados
nas areas de actividades, ou seja, utilizou “sempre” estas estratégias, em 3 observacdes e, em 2 observacdes,
“algumas vezes”. Porém, na utilizacdo do jogo para promover aprendizagem cooperativa verificou-se que a
educadora utilizou esta estratégia, em 5 observacdes, com o maior nimero de frequéncias registadas, ou seja,
em 4 observacdes, “sempre” e, em 1 observacado, “algumas vezes”. Por outro lado, a educadora utilizou com
menor frequéncia as estratégias para promover o desenvolvimento motor e para fomentar o gosto pela
escrita.

Assim, nas 5 observacdes, verificou-se que o jogo foi potencializado, quer nas 4 actividades em que

a educadora na sua planificacdo utilizou o jogo para introduzir novos contetdos, de acordo com areas de
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contetdo das Orienta¢des Curriculares, no grande grupo e no pequeno grupo, quer na actividade em que as
criancas exploraram o jogo de forma lddica.

Em linhas gerais, nesta sala verificou-se que estratégias utilizadas na planificagdo da educadora, no
ambito do jogo, incidiram em 2 éreas de conteido, na Area de Formagio Pessoal e Social e na Area de
Expressdo e Comunicacdo, nomeadamente, no dominio da matematica e no dominio da expressdo motora e
dramética em que a educadora explorou jogos para promover o raciocinio l6gico matematico e a criatividade

da crianga, tais como: jogos simbdlicos, puzzles, jogos de enfiamento e blocos l6gicos.

Observacéo: Educadora que se orienta pelo MEM

Na Figura 2 estdo assinalados os registos observados nos itens seleccionados para verificar a
frequéncia com que a educadora recorre as diferentes estratégias, nas actividades dinamizadas, no ambito do

jogo.

Utiliza jogos para promover a aprendizagem cooperativa
IUtiliza jogos para promover o desenvoivimento motor

Utiliza jogos para promaover o raciocinio ldgico matematico
Utiliza jogos para promover alinguagem

Utiliza jogos para fomentar o gosto pela escrita
Encorajanaresolucdo deproblemas

Interage com as criancas

\aloriza as producées das criancas, dando elogios e sugestdes
Utiliza o jogo para promover o didlogo

Coloca questies sobre os jogos realizados

|tiliza o0 jogo parafomentar regras nasala 3

mMunca = Algumas Vezes ® SEmpre

Figura 2: Estratégias utilizadas pela educadora do MEM

Em sintese, relativamente aos 11 itens, verificou-se que a educadora utilizou com maior frequéncia
estratégias que visam promover a aprendizagem cooperativa, promover a linguagem, fomentar a escrita,
encorajar a resolucdo de problemas, promover a interac¢do entre as criancas, valorizar as produ¢fes das
criangas com elogios e sugestbes e, por fim, as que visam promover o didlogo, ou seja, nestas 7 estratégias
registaram-se, em 3 observacbes, o nivel “sempre”. E, destas 7 estratégias, destacam-se com maior
frequéncia as estratégias para promover a aprendizagem cooperativa, para promover a resolucdo de
problemas e para promover a interaccdo entre as criangas, nestas 3 estratégias registaram-se, em 3
observages, 0 nivel “sempre” e, em 2 observacdes, “algumas vezes”. Por outro lado, a educadora recorreu

com menor frequéncia a estratégia para promover o desenvolvimento motor e para fomentar regras na sala.

- 1097 -



LiBro DE ACTAS DO XI CONGRESO INTERNACIONAL GALEGO-PORTUGUES DE PsicOPEDAGOXIA. A CORUNA/UNIVERSIDADE DA CORUNA: ISSN: 1138-1663.

Em linhas gerais, no computo das 5 observaces, verificou-se que educadora utilizou o jogo como
recurso para promover a articulagdo de conteludos das diferentes areas de conteGdo na sua prética
pedagdgica, ou seja, utilizou diferentes estratégias nas actividades, recorrendo ao jogo como um meio para o
desenvolvimento de aprendizagens seguindo as linhas de orientacdo das OrientagOes Curriculares para a
Educacdo Pré-escolar. Verificou-se que o jogo foi potencializado, quer nas 3 actividades planificadas com o
jogo para introduzir novas aprendizagens, quer nas 2 actividades em que as criangas exploraram o jogo de
forma ludica.

Especificamente, no dominio das areas de contetdo, verificou-se que nas actividades planificadas, no
ambito do jogo, as estratégias incidiram em 2 areas, na Area de Formagio Pessoal e Social e na Area de
Expressdo e Comunicacdo, nomeadamente, no dominio, da linguagem oral e abordagem a escrita € no
dominio da expressdo dramatica, em que a educadora explorou jogos para promover a linguagem oral e a
abordagem a escrita e a criatividade da crianca, por exemplo, 0 jogo simbdlico, os jogos de texto e 0s jogos
de palavras. Neste sentido, na prética pedagdgica observada, o jogo foi explorado nas vertentes ludica e
educativa nas actividades dinamizadas pela educadora, proporcionando oportunidades de aprendizagem nas
criancas. Verifica-se que, neste modelo curricular, a diferenciacdo pedagdgica vem quebrar a logica de que

as actividades devem ser as mesmas para todas as criancas.

Andlise dos questionarios aos educadores de infancia

Concepcao dos Educadores sobre o0 Jogo

Para verificar de que forma o jogo é utilizado nas areas de conteido, segundo as linhas orientadoras
das Orientaces Curriculares para a Educacio Pré-escolar: a Area de Formacio Pessoal e Social, a Area de
Expressio/Comunicacio e a Area do Conhecimento do Mundo (ver figura 3). Assim:

No item 10.1 - O jogo na Area de Formacao Pessoal e Social é pouco relevante na promogéo de
valores quando € explorado livremente - 70% das inquiridas discordam e 23% concordam, note-se que frase
tem um sentido negativo.

No item 10.2 - Os jogos na Area de Express&o e Comunicag&o, no dominio das diferentes formas de
expressdes motora, dramatica, plastica e musical sdo mais relevantes quando sé@o explorados livremente -
35% das inquiridas discordam e 53% concordam.

No item 10.3 - No dominio da matematica a maioria dos jogos existentes nas areas sdo mais
relevantes nas aprendizagens de conceitos e do espirito critico quando sdo orientados - 13% das inquiridas
discordam e 76% concordam.

No item 10.4 - O uso de jogos no dominio da linguagem é mais relevante quando é explorado na

vertente lidica do que na vertente educativa - 41% das inquiridas discordam e 46% concordam.
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E, por Gltimo, no item 10.5 - Os jogos que envolvem a Area do Conhecimento do Mundo sdo mais
utilizados no grande grupo - 17% das inquiridas discordam e 65% concordam.

® Discordatctalmente

W Discorda

m Mem concorda, nem
ciscorca

1%

Concorda

B Concorda totalmente

10.1 10.2 10.3 10.4 10.5

Figura 3: O jogo nas areas de contetdo.

Resumindo, verifica-se que nas opinides das educadoras, considerando as potencialidades do jogo
nas areas de contedo, a maioria das inquiridas discorda que 0 jogo seja pouco relevante na promocgédo de
valores na Area de Formagio Pessoal quando é explorado de forma livre, como se pode verificar no item
10.1. No que se refere as potencialidades dos jogos na Area de Expressdo e Comunicagio, no dominio das
diferentes formas de expressdes motora, dramética, plastica e musical, sdo mais relevantes quando
explorados livremente, 53% das inquiridas concordam. Por outro lado, quanto ao uso de jogos no dominio da
linguagem é mais relevante quando explorado na vertente ludica do que na vertente educativa, verifica-se
que 46% das inquiridas concordam e 41% discordam. Por sua vez, em relacdo ao dominio da matematica,
76% das inquiridas concordam que 0s jogos sdo mais relevantes nas aprendizagens de conceitos e do espirito
critico quando sdo orientados pelos educadores. Verifica-se, ainda, que a maioria das inquiridas opina, que as
actividades com jogos na Area do Conhecimento do Mundo tém mais relevancia no grande grupo, ou seja, 0s

jogos que envolvem esta area sdo mais utilizados no grande grupo.

Planificacdo do Jogo nas Areas de Contetido

Relativamente a planificacdo do jogo nas areas de conteldo verifica-se que um nimero bastante

significativo das inquiridas, 96%, respondeu que sim (ver figura 4).
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H Sim

H Nao

Figura 4: Planificacdo do jogo nas areas de conteudo.

Abordagem do Jogo nas Areas de Contetido

No que concerne a utilizacdo do jogo nas areas de contetdo das Orientacdes Curriculares verifica-se
gue a maioria das educadoras planifica 0 jogo considerando as areas de conteldo, assim procurou-se
conhecer as areas onde o jogo é planificado pelos educadores de infancia. Neste sentido, verifica-se que a
maioria das educadoras planifica o0 jogo em todas as areas de conteido e, nomeadamente, na Area de
Formagcdo Pessoal e Social, na Area de Expressdo e Comunicagio e, mais concretamente, no dominio da
linguagem oral e abordagem a escrita e no dominio da matemética e na Area do Conhecimento do Mundo,
com 34 registos no total das 54 inquiridas.

Discussao

A analise dos dados evidencia que, independentemente, de se orientarem ou ndo por um modelo
curricular na sua préatica pedagdgica, as educadoras consideram 0 jogo como um meio para promover as
aprendizagens no desenvolvimento da crianga, ou seja, através do jogo a crianga aprende e através dele
torna-se mais facil desenvolver outras actividades. As educadoras consideram que 0 jogo tem um grande
valor educacional, quer na vertente lidica/brincadeira, quer na vertente educativa, pois oferece vantagens nas
actividades desenvolvidas no campo das aprendizagens da crianga e contribui para melhorar a capacidade
relacional, para promover o convivio social e a aprendizagem cooperativa.

Considerando a questdo: Quais sdo as diferencas nas praticas pedagdgicas dos educadores de
infancia na abordagem do jogo, nas areas de actividades? Verifica-se em relacdo as metodologias de trabalho
observadas que é possivel inferir algumas diferencas entre as duas alternativas curriculares observadas.
Quanto & educadora que se orienta por uma MT, verifica-se que o jogo é utilizado para introduzir e
aprofundar os temas predefinidos, verificando-se a utilizacdo de diferentes estratégias, a preparacdo dos
materiais e do espaco para promover novas aprendizagens e novos contelidos de acordo com 0s objectivos
tracados na planificacdo mensal. Verifica-se que o jogo é potencializado mais no grande grupo do que no

pequeno grupo nas actividades dinamizadas pela educadora. Por sua vez, na educadora que se orienta pelo
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MEM, verifica-se que o jogo é utilizado como recurso para promover a articulagdo de conteudos,
verificando-se a utilizagdo de diferentes estratégias para promover novas aprendizagens nas criangas, ou seja,
0 jogo é potencializado de uma forma mais diferenciada de acordo com os pressupostos do modelo
curricular.

Os resultados das cinco observages em cada sala indicam que existem algumas diferengas na
abordagem do jogo nas areas de actividades, considerando os curriculos preconizados das duas educadoras
do estudo. Na sala, onde a educadora se orienta pela metodologia tradicional, verifica-se que a planificacdo
das actividades com jogos é feita a médio prazo. Neste caso, 0 planeamento a médio prazo, segundo Fisher
(2004), tem a “ver com a continuidade e a progressdo entre um determinado estddio de cada area de
aprendizagem” e para isso “recorre-se a esquemas de trabalho, politicas de curriculo e ao planeamento a
longo prazo, e identificam-se 0s conceitos, capacidades e conhecimentos e atitudes que serdo apresentados as
criangas durante um certo periodo de tempo”, na logica de que todo o curriculo estd estruturado nas
“diferentes areas de aprendizagem atravées de temas ou tépicos” (p. 26).

Por outro lado, a educadora que se orienta pelo MEM, verifica-se que a planificacdo das actividades
com jogos é feita a curto prazo e, segundo Fisher (2004), o planeamento a curto prazo diferencia o curriculo
segundo as diferentes necessidades das criangas, ou seja, “estd relacionado com a diferenciacdo e com o
planeamento das necessidades de grupos especificos ou de criangas individuais” (p. 26).

Considerando a questdo: Como é explorado o jogo na educacdo pré-escolar? Os resultados indicam
que as actividades desenvolvidas através de jogos ocupam um lugar privilegiado na planificacdo das
educadoras inquiridas.

No que se refere as frequéncias das estratégias utilizadas verifica-se através do questionario que as
educadoras recorrem com maior frequéncia as estratégias que promovem o desenvolvimento cognitivo e o
desenvolvimento socioafectivo das criancas. No desenvolvimento cognitivo as educadoras recorrem
geralmente ou quase sempre as seguintes estratégias: 81% utiliza jogos de construgdo e de memorizacéo;
80% utiliza jogos que desenvolvem a linguagem; 63% utiliza jogos para fomentar o gosto pela escrita.
Também, no desenvolvimento socioafectivo, as educadoras recorrem geralmente ou quase sempre as
seguintes estratégias: 76% utiliza jogos que promovem iniciativa, interaccao, regras e autonomia; 67% utiliza
0 jogo para proporcionar momentos de concentracdo e de socializacdo; 58% utiliza jogos simbolicos e
cooperativos.

Por outro lado, verifica-se que as educadoras recorrem com menor frequéncia as seguintes
estratégias: 43% realiza jogos orientados no pequeno grupo, em todas as areas; 39% coloca questdes sobre 0s
jogos que as criancas exploram; 36% planifica e avalia 0s jogos com as criancas no pequeno grupo; 34% faz
registos do comportamento social e individual das criangas quando jogam; 26% planifica jogos que nédo

existem na sala; 15%, apenas, explora jogos didacticos no computador.
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Quanto as observacdes, nas duas salas do estudo, os resultados indicam que as estratégias utilizadas
nas actividades tém intencionalidades educativas diferentes, considerando o grupo de criangas e as suas

metodologias de trabalho.
Consideracdes Finais

Os resultados indicam que a maioria das educadoras planifica o jogo em todas as areas de conteldo,
na Area Formacdo Pessoal e Social, na Area de Expressdo e Comunicacdo, sobretudo, no dominio da
linguagem oral e abordagem & escrita e no dominio da matematica e na Area do Conhecimento do Mundo.
Tratam-se de &reas que sdo referidas nas Orientagfes Curriculares para a Educagdo Pré-escolar e, que
segundo Silva (2002), as “diferentes areas de conteido partem do nivel de desenvolvimento da crianca, da
sua actividade espontanea e ludica, estimulando o desejo de criar, explorar e transformar, para incentivar
formas de acgéo reflectida e progressivamente mais complexa” (p. 48).

O estudo permitiu verificar que o jogo faz parte do dia-a-dia nas salas de educacao pré-escolar, quer
como actividade espontanea, quer como actividade orientada, fazendo jus as grandes potencialidades do
jogo. Ideia fundamentada por Gruppe (citado em Ortiz, 2005), ao afirmar que o “verdadeiro valor do jogo
reside na quantidade de oportunidades que oferece para que a educacdo possa ser levada a cabo” (p. 10).
Também, Neto (1995) adianta que as actividades com jogos s@o “um momento preciso para que o educador
possa manter uma actividade de escuta e de observacdo das caracteristicas motoras, simbolicas, afectivas e

relacionais das criangas” (p. 69).
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