016

Quem tem medo

da politica?

Sofia Gongalves

Porque é que ensinar & politico? Na légica do
abismo e das vertigens, qual é a importancia
de desafiar os estudantes a produzir em
torno de tematicas mais complexas, densas
e desafiantes? E no caso especifico de alunos
de design, que diferenga faz?

“Politica, ndo!”. Um preambulo.
Palavras de ordem, discurses. Mais do que com agdes, & comum
dizer-se que a politica se faz com palavras.
Durante a greve nas minas de cobre de 1966, gerida
pela oposicao ao governo de Salvador Allende e pelo poder nao
declarado da ClA em territério chileno, a frase “Politica, ndo!” foi
exclamada em unissono pelos mineiros. Estas palavras marcam
ainda o0 momento que o realizador Patricic Guzmén encontrou para
assinalar a passagem entre os anos de governagao de Allende
e o Golpe de Estado de 11 de setembro de 1973, no filme Batalha do
Chile. A luz do nosso conhecimento dos acontecimentos histéricos,
0 que 0s minegiros pareciam dizer é:“Democracia, ndo!”. Nao tardara
adar-se o golpe de estado que levara & ditadura de Pinochet.
Ainda as palavras. Diz-nos Berthold Brecht mais de uma
década antes da greve dos mineiros: “Q pior analfabeto é o
analfabeto politico™. Em “A politica explicada aos idiotas", Daniel
Innerarity (2015) remete a génese da palavra “idiota” 4 Grécia
classica, como aquele qua ndo participava nos assuntos piblicos
e preferia dedicar-se a interesses privados, E define trés tipos
de idiotas politicos: 0s que tém interesse em destruir a nossa
crenca na politica (poderosos agentes econdmicos, certos meios
de comunicacao, mas também alguns politicos); os que tém uma
atitude indiferente para com a politica (a “pessoa que deseja que
o deixem em paz e que néo o obriguem a preocupar-se com
a politica” e que “acaba por ser o aliado inconsciente dagqueles
que consideram que a politica é um obstaculo espinhoso para
as suas sacrossantas inten¢des de ndo deixar nada nem ninguém
em paz" (Crick apud Innerarity 2015)); e, por dltimo, aqueles “que se
interessam por politica, mas que o fazem dentro de uma logica que
néo é a de cidadéos responséveis, mas, sobretudo, a de observadores
externos ou clientes enfurecidos”, acabando “por destruir
ascondi¢des que tornam possivel o desenvolvimento de uma vida
verdadeiramente politica” {Innerarity 2015). Este Gltimo “idiota
politico”, aquele que uma ou outra vez fomos ou somos, cresceu
exponencialmente entre os tempos de indignacgao que vivemos.



“Abaixo a politicat Antes a poesia que & coisa mais séria.”
Esta terceira rejeigéo & politica pode ser lida no poema “Amigos
pensados: vate 65" de Alexandre O’Neill, publicado em Feira
Cabisbaixa (1965), A capa da 22 edi¢ao (1979}, desenhada por
Espiga Pinto, é composta pelo titulo e contarno do mapa de
Portugal na horizontal, em queda {ou ascensao, dependera do
otimismo ou pessimismo do leitor). 0 poema faz-nos enfrentar
o maior dos desafios — entender a politica como oposta a poesia.
Se a isto adicionarmos a palavra “design”, o exercicio cresce em
dificuldade, exponencialmente. Cientes da ambigao, foi este
o desafio que langadmos aos alunos finalistas da licenciatura em
Design de Comunicagéo, no ano letivo de 2015/16 — explorar
as retagoes entre politica, poesia (aqui entendida, como tradugao
sensivel do mundo) e design. O poema “Amigos pensados: vate
65" serviu de predmbulo ao programa da disciptina Design de
Comunicacgao V.

0 que fazer?
Das dimensdes insondéveis as dimensdes tangiveis da politica.
Se no poema de O'Neill encontramos o primeiro desafio, também
é nele que encontramos a melhor resposta. Revemos a matéria
dada e prosseguimos a leitura do poema: “Abaixo a politica! Antes
a poesia que é coisa mais séria. Seria?” 0 poeta ndo tem certezas
absolutas. Seguimos-lhe 0s passos e partimos para a atividade
projetual de DC V com a certeza de uma ddvida.

0 estado das coisas, qualquer a¢éo ou evento que revele
displicéncia no presente ou desinteresse no futuro, os fogos
de verao, o défice ou a divida pablica, os mercados, a falta de
visdo ou de investimento na educagio (que sido praticamente
amesma coisa), a privatizacao ou o desmantelar do que é
pablico, a crise dos refugiados, a tudo isto se segue a expressio:
“a culpa é dos politicos™ Vivemos tempos de descrenga em
relagao 4 politica, de indignagio passiva (que mais ndo é que
a manifesta¢do de uma superioridade critica de quem nada
faz ou propde)} ou cinica (porque conhecemos e fazemos parte
do sistema que abominamaos). A politica é-nos indiferente, é
irrelevante, & impotente (curiosamente, séo hoje os politicos os
primeiros a afirmar que ndo temos alternativa). Caracterizamos
ou caricaturamos os politicos com um rol de lugares comuns e
esteredtipos, quase todos pouco abonatérios. Contudo, a confianga
nos sistemas e nas institui¢ées & um garante democrético
— néo é por acaso que desta descrenga, nasce uma escalada das
forgas de extrema-direita, e se proferem declaragdes xenéfobas,
racistas ou misdginas por parte de figuras que se candidatam
a cargos democraticos, ou de gestéao do que é de todos.
(Como gerir o que & de todos, se se defendem diferengas
estruturais entre os cidadaos?)
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Todos parecemos conhecer defini¢oes de “politica”
Derivado do termo grego politika, refere-se, por um lado, 3 ciéncia
do governo das nagdes, por outro, & arte de regular as relagoes de
um Estado com os outros Estados. Em sentido figurado (e & curioso
que esta acecdo é predominante nas discussoes-de-senso-comum
que contaminam o debate piblico), pode ainda ser a estratégia
desenhada com fim a obter-se o que se deseja. Mais dificil parece
ser debater as suas miiltiplas dimensdes e ndo resumir a politica
a atividade dos agentes politicos. Por outras palavras, traduzir as
dimensdes aparentemente incomensuriveis da politica num sentido
de participacéo coletiva e quotidiana, feita tanto por partidos,
decretos e programas de governagéo como por agdes civicas.

Considerar a palavra “politica” implica afirmar a existéncia
do que é comum, a sua gestdo e, claro, a sua partilha. E comisto
considerarmos dois conceitos fundamentais — a democracia
— como o regime que permite a partilhadocomumea
participagao do individuo nesse regime — ¢ a cidadania — como
o dever e o direito do cidadao na partilha do comum. A estas
palavras acrescentem-se “Estado”, “Governo” ¢ “Comunidade”,
bem como considerar “o pessoal como espago politico” (abarcando
genericamente as questdes da igualdade, por exemplo, entre ragas,
géneros, condigdes e direitos do sujeito). Diz-nos Josep Ramoneda:
“a politica é o Gnico poder ac alcance dos que néo tém poder”
{Innerarity 2015). Ou Ranciére (2008): (...} a questdo politica é
antes demais a da capacidade de quaisquer corpos tomarem em
maos o seu destino.” Em suma, 0 espaco da politica nao & aquele
que determina o poder de uns, mas o que constréi o poder de todos.

Como fazer?

Trazer a politica ao design. Trazer o design & politica.

Como fazer? Podemos traduzir a pergunta do seguinte modo: como
avitar o cliché de um design politico? Ou simplesmente, o que fazer
com esta relagdo entre duas palavras: “design” e “politica™?

Para ja, partimos de um pressuposto: existem mais
hipéteses que as que normalmente se encontram nas categorias
latas de social design ou ativismo. Com as ferramentas e
competéncias que dispde, o designer nao substitui a figura
do politico, do herdi, nem tem que ser necessariamente
{obrigatoriamente?) uma figura altruista. Como um jornalista ou
um antropélogo, o designer pode, simplesmente, observar uma
realidade e definir estratégias de visibilidade, ao comunicar com
eficiéncia uma mensagem de relevincia social ou politica num
determinado espago e num determinado tempo.

Atualmente, as relagbes entre design e politica implicam
considerar o papel do design numa sociedade neoliberal. Para
Bonsiepe (2006) é fundamental centrar este debate na relagao
do design com a democracia (ou aquilo que se situa entre um



humanismo critico @ um humanismo operativo}, na “questao da
tecnologia e da industrializagio como meios para democratizar
o consumo” e, por fim, no “papel ambivalente da estética como
dominio da liberdade e da manipulagao”. O autor defende ainda
que & na Universidade que se proporciona o tempo @ o modo paraa
formulagao de perguntas em aberto, reflexdes inconclusivas, aquilo
que “a pratica profissional com as suas pressdes e contingéncias
nao permite com a mesma amplitude”.

Para Ranciére (2011), 0 design é o desenho da partilha
do comum, “ao tragar linhas, ac dispor palavras ou ac repartir
superficies”. Ou seja, o design participa imediatamente na
dimenséo politica a partir da sua superficie, que “nao é
simplesmente uma composi¢ao geométrica de linhas”, mas
abarca dimensdes sociais, culturais, histéricas — a“partilha do
sensivel” (Ranciére 2000). Esta perspetiva impée-nos um desejavel
realismo face ao papel do design na sociedade. Deste modo,
posicionamos a atividade de DC V entre dois polos tensionais:
por um lado, a potencialidade do design em gerir a mudan¢a e em
devolver imagens criticas, por outro, os inevitivels e necessérios
condicionamentos do seu campo de intervengéo.

0 que fizemos.
(Ou) Porque é que ensinar &, desde logo, politico?
Ao longo dos Gltimos trés anos selecionamos e trabalhdmos temas
onde a experiéncia do professor ndo menospreza, inferioriza ou
impede a participagao do aluno. Partimos do principio que ambos
— docentes e alunos — partilham um mesmo lugar social: sdo
cidadaos. E que os abismos que separam professor e aluno, ao
nivel da cidadania, podem nem sequer existir — quanto muito sao
moldados por circunstancias geracionais. Em grosso modo, ambos
partilham as circunsténcias do seu espago e do seu tempo. Temas
como a universidade {(ano letivo 2013/14), a juventude (2014/15),a
politica (2015/16) séo, portanto, os alibis para exercitarmos aquilo
que Ranciére (2007) defende como a emancipagéo intelectual
ou a base de qualquer relagao pedagbgica — *a verifica¢éo da
igualdade das inteligéncias™

E de tomarem em maios o seu destino enquanto designers
que importa quando se desenham os programas para o Gltimo ano
de uma licenciatura em Design de Comunicagao. O programa de
DC V, mais do que abordar um tema aparentemente inacessivel,
procurou simplesmente reconduzir a politica & vida dos sujeitos.
Esta ideia simples parece hoje a maior das radicalidades,
particularmente quando, frequentements, se reduz a participagao
do cidadéo na politica a uma escolha num boletim de voto.

0 trabalho desenvolvido na disciplina oferece-se agora
como um contributo para uma reflexdo em torno do conceito
“politica”, através de uma leitura das suas milltiplas correntes,
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acegdes e caracterizagdes histéricas, pelo debate dos nossos
direitos e deveres. O Brexit, a destitui¢ao da presidente Dilma e

a consequente crise politica no Brasil, a eleigido de Donald Trump
como representante repubticano nas eleicbes americanas,

os Panamé Papers (que de noticia com efeitos bombasticos passa
a apagéo noticioso), a priséo dos 18 ativistas angolanos, o eterno
descenforto do conflito entre Israel e Palestina, o ressurgimento
de forgas de extrema-direita e a eminéncia de tomada do poder,

a guerra na Siria, o Daesh e o terrorismo, o burquini, foram alguns
dos eventos a que assistimos durante o ano letivo de 2015/16.

Perante a evidéncia dos factos, langamos, preliminarmente,
algumas questdes a debater. Quais os valores transmitidos por
uma educagao superior em design e como é que estes podem ser
contributos a situacdo que vivemos? Que mudangas exigimos?

Que lugares ocupamos ou que responsabilidades podemos assumir
nesta gestao do pessoal e do coletivo — noutras palavras, de politico?

Acima de tudo, pedimos acs nossos alunos um “trabalho
poético de tradugdo” ou 0 que esta no cerne de qualquer processo de
aprendizagem:*“(...) a arte de pér as suas experiéncias em palavras e
as suas palavras a prova, de traduzir as suas aventuras intelectuais
para uso dos outros e de voltar a traduzir as tradugées que os outros
lhe apresentam das respetivas aventuras” (Ranciére 2007).

A reacgio dos nossos alunos perante o tema do semestre
ficou marcada por uma primeira atitude de negacdo: “porqué a
politica?",“o que sei eu de politica?” ou na pior das hipéteses
“ndo gosto de politica”, a “politica assusta-me”, “nio tenho nada a
ver com politica”™ De facto, porqué esperar uma reagao distinta dos
nossos alunos? Esta descrenca generalizada corresponde ao lugar-
-comum da nossa relagdo com a politica. A primeira tarefa da sala
de aula passou precisamente por questionar esta posigio.

Um designer nunca pode ser um fatalista, quando tem em
méaos uma cultura de projeto que mais nao & que uma constante
intervencao na realidade. Projetar &, por natureza, mudar,
transformar. Com isto ndo queremos dizer que o design pode mudar
o mundo. Simplesmente que o design pode ser tao politico como
aquilo que é verdadeiramente politico — a observacgao ou anélise
do passado, o inconformismo perante uma pratica ou situagao no
presente, o planeamento e gestao do futuro. Trangposta a primeira
crise, os alunos devoiveram uma resposta entusiastica em torno
do primeiro enunciado “Chegou 0 momento de construir”: ensaic
geral para discursos politicos (v. pag. 24). Como reacio a leitura
de “Os jovens estaoc a desistir da politica, e a politica parece
prescindir deles” {Paulo Pena, Pitblico, 31.1.16), cada aluno devolveu
as suas respostas as perguntas: Porque desistem os jovens da
politica? Porque desistiu a politica dos jovens? E eu, desisti da
politica? A partir da sua propria experiéncia e posicao pessoal,
cada aluno partiu da retérica dos discursos politicos e expds



a sua argumentacao através de uma apresentagdo oral. Textos
originais, performances, mimetiza¢oes ficcionadas de salas de
aula, tomadas de posigac que questionam a validade do sistema
bipartidario ou da ideia de esquerda e direita, debates em torno do
papel da escola na formagao de uma consciéncia civica e politica,
marcaram definitivamente o inicio do semestre, experiéncias

valiosas e impossiveis de reencenar nas paginas desta publicagao.

Em “Néo: 7. Sim: 1. Venceu o sim.” Do rizoma ao meme
(v. pag. 104)— o segundo enunciado —, cada aluno partiu de um
tépico pré-definido em torno daideia de politica e devolveu o seu
contributo num sistema relacional e numa imagem de sintese com
potencialidade viral (vulgo meme).

“Ver o que acontece dentro do seu pais e para além da
fronteira” (v. pag. 154) — o (ltimo enunciado — abriu um espago
de reflexdo critica e consequente tomada de posigdo dos alunos
face ao seu tempo. Motivados pelas suas proprias preocupacées e
aspiragdes, as respostas foram variadas: desde a desconstrugéo
do medo e desmistificagéo da palavra “crise” (v. O fogo da crise,

p. 156) & revelaciéo da estranha familiaridade ou convivéncia de
diferentes geragdes com a ideia de crise (v. Geragdes das crises,
p. 174); da exploragdo das relagdes entre literatura e politica

(v. Capsula do Tempo, p. 176) & construgao de uma ferramenta
que fomente a descentralizagao territorial de oportunidades

{v. Descentraliza, p. 166}; da valorizacdo da Universidade como
espagco politico (v. Empty Set, p. 184) ao retrato dos mecanismos
de institucionalizagdo da arte a partir da estruturas de ensino
artisticas (v. Qualquer Coisa, p. 176); de um jogo que lembra
aresponsabilidade de cada um no sistema capitalista que
avidamente criticamos (v. Eles andem ai, p. 168) ao questionar
do “politicamente correto” dos politicos quando se dirigem aos
jovens (v. Carta Aberta, p. 166); do projeto como catalisador de
sinergias entre o centro e as periferias {v. Fluxo, p. 158) aum
roteiro de percursos no centro histérico da cidade, mapeando o
“novo tradicional” na cidade de Lishoa (v. E uma casa portuguesa.
De certezu?, p. 174); da observagéo das rotundas como imagem
“deprimente” da arte paiblica quando gerida pelas recorrentes
estratégias das politicas autarquicas (v. Circular é pouco, p. 178)
as narrativas esquecidas em torno de politicas de modernizagéo
das infraestruturas pablicas (v. A cota méxima, p. 156).

Diz-nos Bonsiepe {2012) que “Provavelmente uma das
diferengas mais fortes entre as posturas profissionais no design
consiste na decisdo de dar primazia ao mercado ou & sociedade”.
Se podemos ter a ousadia de afirmar que existe uma cultura de
ensino do design em belas-artes, esta prima por evidenciar as
relagdes do design com a sociedade, acreditando que a relagéo
com o mercado se faz e faré, naturalmente. Ensinar é um gesto
politico, quando se entende politica como a gestio de um futuro
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Alexandre O'Neill (1965), "Amigos pensados: vate 65"

in Feira Cobisbaixa, Lisboa: Ed. 54 da Costa, p.14, 1979

comum. Isto quer dizer que, independentemente de um caracter
mais formativo (as competéncias e os saberes que se transmitem)
subjaz uma discussio eminente, omnipresente e latente sobre

o que é uma determinada disciplina e 0 que queremos que ela seja
no futuro, pela méc dos nossos alunos. Ensinar é politico,

na exata medida em que implica pensar como se transfermam os
enunciados em eventos e como dos eventos podemos construir um
percurso individual (o do aluno, futuro designer) e coletivo

(a procura permanente pela (re)definigao de uma prética).
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