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Resumo

O presente documento surge no ambito da Pratica de Ensino Supervisionada do
Mestrado em Ensino de Informatica do Instituto de Educacao da Universidade de Lisboa e
pretende descrever a Intervencdo Pedagdgica realizada numa turma de 11°%no, do Curso
Profissional de Técnico de Multimédia, da Escola Secundéria Eca de Queiros.

Esta intervencdo foi realizada no ano letivo de 2020/2021 e decorreu entre
novembro e dezembro de 2020, num total de 22 aulas de 50 minutos, na disciplina de
Producéo de Multimédia, no modulo/UFCD 9956 - Edigdo de Video.

De acordo com o referencial CNQ - Catalogo Nacional de QualificacGes, esta
UFCD pretende trabalhar conceitos relacionados com Edicao de Video, nomeadamente ao
nivel da efetuacdo de tratamento/edicdo de video para diversas plataformas multimeédia,
utilizacdo de hardware de aquisicao de video, operacdo de um software de edicdo e edi¢ao
de sequéncias de video de forma completa e autbnoma. Para responder a estes requisitos e
alcancar os objetivos propostos pelo mddulo propds-se a realizacdo de um video
institucional do estabelecimento de ensino acima referido, com o objetivo de levar os
alunos a desenvolverem competéncias que lhes permitisse realizar um produto audiovisual
completo, desde a fase pré-producdo até a fase de pos-producéo.

Dado a natureza préatica dos contetidos e a metodologia utilizada pela professora
cooperante, foi utilizada a metodologia de aprendizagem baseada em projeto (PjBL), por
forma a desenvolver nos alunos ndo s6 competéncias técnicas, mas também competéncias
preconizadas no Perfil do Aluno a Saida da Escolaridade Obrigatéria, nomeadamente ao
nivel da responsabilidade pessoal e social, colaboracao, aprender a aprender, comunicagdo

e pensamento reflexivo, critico e criativo.

Palavras-chave: Iniciacdo a Pratica Pedagdgica, Multimédia, Media dindmica, Edic¢éo de

video, Aprendizagem Baseada em Projetos.



Abstract

This document is part of the Supervised Teaching Practice of the Master’s in
Informatics Teaching at the Institute of Education, University of Lisbon, and aims to
describe the Pedagogical Intervention carried out with an 11 th grade class from the
Professional Multimedia Technician Course at Eca de Queirés Secondary School.

The intervention took place during the 2020/2021 academic year, from November to
December 2020, spanning a total of 22 classes of 50 minutes each, in the Multimedia
Production subject, specifically within the module/UFCD 9956 - Video Editing.

According to the National Qualifications Catalogue (CNQ - Catalogo Nacional de
Qualificagdes), this UFCD is designed to cover concepts related to video editing,
particularly in terms of video processing/editing for various multimedia platforms, using
video acquisition hardware, operating video editing software, and editing video sequences
autonomously and comprehensively. To meet these requirements and to achieve the
module’s objectives students were tasked with producing an institutional video for the
aforementioned educational institution with the goal of taken students to develop skills that
enable them to create a complete audiovisual product from pre-production to post-
production.

Given the practical nature of the contente and the methodology used by the
cooperating teacher, a project-based learning (PjBL) approach was employed. This
approach aimed to develop not only technical skills but also competencies outlined in the
Students Profile by the End of Compulsory Schooling, including personal and social
responsibility, collaboration, learning to learn, communication, and reflective, critical, and

creative thinking.

Keywords: Introduction to Pedagogical Practise, Multimedia, Dynamic Media, Video
editing, Problem Based Learning.
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1. Introducéao

O presente documento surge no &mbito da unidade curricular de Iniciacdo a Préatica
Profissional IV do Mestrado em Ensino de Informatica do Instituto de Educagdo da
Universidade de Lisboa e pretende descrever a implementagdo do projeto de intervencédo
da prética de ensino supervisionada.

Esta intervencéo decorreu no ano letivo 2020/2021 na Escola Secundéaria Eca de
Queirds, na turma do 11°MM do Curso Profissional Técnico de Multimédia, no
modulo/UFCD 9965 Edicdo de Video da disciplina de Producdo Multimédia. A par deste
modulo, sdo ainda lecionados nesta disciplina outros trés modulos, Comunicacao visual —
0 guido e o storyboard, Po6s-Producdo de video e Media, tecnologias emergentes e
interacg&o.

A intervengdo decorreu nos meses de Novembro e Dezembro de 2020 e foi
projetada para 22 aulas de 50 minutos, perfazendo um total de 1100 minutos.

Para lecionar os conteudos preconizados no modulo de atuacdo, Edicdo de video,
foi proposta a realizacéo de um video institucional do estabelecimento de ensino, em causa.
Para a realizacdo deste projeto foram, também, mobilizados conteidos do modulo de
Comunicacdo visual — o guido e storyboard, por forma a possibilitar aos alunos a
concretizacdo do projeto, desde a sua fase de planeamento, até a sua fase de edicéo.

Esta decisdo teve como base, a metodologia e as estratégias de ensino utilizadas
pela professora cooperante. A professora Elsa Mota ndo leciona os médulos de forma
estangue e sequencial, procurando antes definir projetos e mobilizar os conte(dos dos
varios modulos existentes consoante a necessidade. Atendendo a este fator, e a natureza
dos contetdos e alunos, foi utilizada a metodologia Project Based Learning (PjBL), dado
0 seu cariz pratico e de envolvéncia dos alunos no seu processo de ensino-aprendizagem
bem como algumas estratégias de ensino adicionais com o objetivo de desenvolver nos
alunos para além de competéncias técnicas, competéncias transversais que se encontram
elencadas no Perfil do Aluno a Saida da Escolaridade Obrigatoria.

Durante o desenvolvimento do projeto foram utilizados varios métodos de
avaliacdo, com particular enfoque na avaliagdo formativa, nomeadamente em termos de
feedback. Para além desta, foi também criada uma rubrica de avaliacdo inicial, com os
critérios de avaliagdo do projeto, com o intuito de promover uma autorregulacdo no

processo de aprendizagem dos alunos e servir de base a auto e heteroavaliagdo. A avaliacéo



sumativa teve como base o projeto desenvolvido pelos alunos. Para a avaliacdo da
intervencdo foi realizado um questionario, a preencher pelos alunos, que teve como
premissa a avaliacdo de varias dimensdes, sobre as quais penso ser de extrema importancia
refletir.

Nos capitulos seguintes ¢ feita uma descricdo detalhada de toda a Préatica de Ensino
Supervisionada, com base em trés Capitulos principais: Caracterizacdo do Contexto;
Enguadramento Curricular e Didético e Intervencdo Pedagdgica.

No primeiro capitulo é feita uma apresentacdo do contexto em que a escola se
insere, tanto ao nivel social quanto escolar, bem como da turma e da sala de aula.

No segundo capitulo é apresentado o enquadramento curricular e didatico do curso.
Neste capitulo € apresentado um enquadramento dos cursos profissionais no geral, uma
analise ao Curso Profissional de Técnico Multimédia da ESEQ, bem como a disciplina de
Producdo Multimédia e a UFCD 9965 Edicdo de video. Por fim é ainda apresentada uma
andlise a aspetos criticos no ensino da multimédia.

No terceiro capitulo € feita uma descri¢do de toda a intervengdo em termos da sua
operacionalizacdo, desde a sua planificacdo, cenario de aprendizagem, objetivos de
aprendizagem, recursos utilizados e plano de agdo, até a avaliacao das aprendizagens.

No capitulo quatro é realizado e apresentado um balanco reflexivo de toda a pratica
docente, quer como professora estagiaria, quer como professora/formadora em outros
contextos escolares.

Por fim, referir apenas que a componente relacionada com a problematica de
investigacdo ndo é apresentada neste relatorio pelo facto de ndo ter sido possivel a sua
implementacdo, razGes que sdo apresentadas e explanadas no capitulo quatro aquando do

balanco reflexivo.



2. Caracterizagdo do Contexto

O presente capitulo destina-se a caraterizacdo dos diversos contextos onde foi
realizada esta intervencdo pedagogica. Assim pretende, primeiramente, descrever o
contexto social da freguesia onde se insere a Escola Secundaria Eca de Queiros, os Olivais
Sul, com um breve enquadramento do Agrupamento ao qual pertence, o Agrupamento de
Escolas Eca de Queirdés. De seguida pretende apresentar um enquadramento ao nivel
escolar da Escola Secundaria Eca de Queirds, nomeadamente, origem do nome, dimensao
fisica, oferta educativa e objetivos do PEE. Por fim dar a conhecer a turma do 11°MM bem

como a sala onde foram lecionadas as aulas da disciplina de Producdo Multimedia.

2.1 Contexto Social — caracterizacdo do meio envolvente

A Escola Secundéaria Eca de Queirds, onde decorreu esta intervengdo pedagdgica,
situa-se no Bairro dos Olivais (Sul), o qual estd inserido na freguesia dos Olivais. A
freguesia dos Olivais, enquadra-se na zona oriental da cidade de Lisboa e divide-se em
quatro grandes regides: Bairro da Encarnacdo, Centro Historico (Olivais Velho), Bairro de
Olivais Norte e Bairro de Olivais Sul. Esta freguesia, desenvolveu-se grandemente com a
construcdo e realizacdo da Expo 98, a inauguracdo do metropolitano e a construcdo do
centro comercial dos Olivais e € uma das freguesias com maior densidade populacional de
Lisboa, com 32 179 habitantes (dados 2021).

Em 2012, com a reorganizacdo administrativa de Lisboa, e, dois anos apds a
criacdo do Agrupamento de Escolas Eca de Queir6s, a freguesia dividiu-se em duas: Olivais
e Parque das Nac¢Oes. Razdo pela qual o Agrupamento detém escolas pertencentes as duas
freguesias.

O Agrupamento de Escolas Eca de Queiros foi criado, no ano letivo de 2010/2011,
aquando da proposta de reordenamento da rede escolar, e é constituido por trés escolas:
Escola Secundaria Eca de Queiros - escola sede (2° e 3°Ciclos e Secundario); Escola Bésica
Vasco da Gama (JI; 1°; 2° e 3° Ciclos) e Escola Bésica Parque das Nagdes (JI; 1°; 2° e 3°
Ciclos). Abrange, todos os niveis de educagdo, ensino e formacéo, incluindo de Adultos e
a sua oferta formativa estende-se do ensino Pré-Escolar ao ensino Secundério.

Este agrupamento agrega, a data da intervencao, perto de 3000 alunos e caracteriza-
se por uma populagdo bastante diversificada, tanto a nivel cultural, como social e

econdmica, com alunos provenientes de diferentes classes sociais: alunos de classe média



(maior parte), alunos de zonas de habitacdo social (provenientes da regido dos Olivais) e
alunos de classe alta (Parque das Nagoes).

Um dos desafios sentidos aquando da criacdo deste agrupamento terd sido, ter a
capacidade de “preservando a identidade de cada uma das Escolas, obter uma
imprescindivel interligacdo, aglutinar as idiossincrasias e promover uma unidade escolar
de que a Comunidade Educativa, e envolvente, se orgulhasse” (Queirds, 2015, p. 5).

Desde o ano letivo de 2016/2017, que o mote deste agrupamento ¢ a “Inovacao”,
com particular enfoque em novos cenarios de aprendizagem, novas pedagogias, novas

metodologias e a utilizacdo apropriada das tecnologias.

2.2 Contexto escolar - Escola Secundaria Eca de Queirés

A escola Secundéria Eca de Queirds, é a escola sede do Agrupamento de Escolas
Eca de Queirds. Adquiriu esta designacao em 1989, tendo, primeiramente tido a designacéo
de Escola Secundéria dos Olivais, vulgo Viveiros (por se situar junto dos viveiros
municipais) e, seguidamente, Escola Secundéaria dos Olivais n°1, por ter sido a primeira
escola secundaria a existir no referido bairro. A escola adquire o nome de “Ega de Queirds”
aquando da proposta por parte do Ministério da Educacdo de atribuicdo de nomes as
escolas, tendo a opcdo escolhida tido por base a proximidade da escola com a atual
Bedeteca, local escolhido por Eca, em os Maias, para 0s encontros amorosos das
personagens Maria Eduarda e Carlos da Maia.*

Relativamente & dimensdo fisica da escola, esta foi remodelada no ano letivo
2008/2009, pelo Programa de Modernizagdo das Escolas do

Ensino Secundario do Parque Escolar. A ESEQ detém seis < X

edificios, e aguando da sua remodelacéo, o seu espaco global

foi reorganizado e foi construido um bloco de trés pisos, que e
) ) ) Figura 1. Planta Edificio
passou a estar articulado com os blocos existentes, criando um
edificio Unico. A criacdo deste espaco Unico originou a criagdo de uma sala
polivalente/auditdrio, novos laboratorios e salas TIC, e um espago comum com acesso
direto a biblioteca, refeitorio/bar e a areas sociais destinadas ao convivio dos alunos.
Os varios pisos do edificio, agora unico, encontram-se assim distribuidos:
¢ Piso 0 — auditdrio, centro de novas oportunidades, sala para docentes, sala Eca

TV e sala de Multimédia;

! Informagdo retirada da pagina da escola: https://aeeq.weebly.com/enguadramento.html
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¢ Piso 1 — area social, restauracéo, biblioteca, papelaria, secretaria, salas de aula;

¢ Piso 2 — gabinetes da Direcdo, sala de professores, salas de aula, laboratorios de
ciéncias e salas de informaética.

¢ Piso 3 — salas de aula, laboratorios de ciéncias e salas de informética.

Em termos tecnologicos, a escola possui seis salas de informatica, devidamente
equipadas, com acesso a Internet, situadas nos pisos 2 e 3, uma sala de Multimédia, também
devidamente equipada com material informatico e Internet, no piso 0 e um laboratorio de
Multimédia — “Sala Ega TV”, também situado no piso 0, onde se encontram equipamentos
de multimédia e audiovisuais, de suporte ao curso profissional de Multimédia (televiséo,
camaras fotogréficas, camaras de filmar, microfones, mesa de mistura de som,
computadores, tripés, tela verde (Chroma Key), entre outros).

Relativamente a oferta educativa na ESEQ, tendo por base de anélise, o
regulamento interno de 2019/2020, do agrupamento, a Escola Secundaria Eca de Queirds
funciona em regime diurno e noturno. A sua oferta educativa abrange o 3°Ciclo do Ensino
Basico e 0 Ensino Secundario, estendendo-se, ainda, aos Cursos de Educacgdo e Formagéo
de Adultos (EFA) e Portugués para Todos (PPT). A ESEQ é, ainda, entidade promotora de
um Centro de Qualificacdo e Ensino Profissional (CQEP).

Em regime diurno, no ensino basico a oferta educativa centra-se no 3°Ciclo, ja no
ensino secundario, esta divide-se em ensino regular (com Cursos Cientifico-Humanisticos
de Ciéncias e Tecnologias, Linguas e Humanidades, Ciéncias Socioeconémicas e Artes
Visuais) e em ensino profissional (com Cursos Profissionais de Técnico de Artes do
Espetaculo, Técnico de Gestdo, Organizacdo de Eventos, e Técnico de Multimédia).

Em regime noturno, a ESEQ disponibiliza Cursos EFA (de nivel bésico ou
secundario); Ensino Recorrente por Mddulos Capitalizaveis, e; Portugués para Todos.

O Centro Qualifica funciona em ambos 0s regimes.

A ESEQ tem como “primeira prioridade e objetivo central ser um espago educativo
facilitador da formacao integral dos alunos tanto do ponto de vista da educagdo como da
instrucdo. Nesta linha e tendo em atengé@o o historial dos alunos e as especificidades do
meio, a Escola propGe-se promover, antes de mais, valores humanos, de respeito por si e
pelos outros, de justica, honestidade e verdade. O Projeto Educativo de Escola (PEE)
pretende, dar resposta as necessidades da comunidade educativa. Os principios
fundamentais do PEE passam por: encontrar alternativas crediveis e de qualidade;
combater o insucesso e abandono escolar; promover o desenvolvimento pessoal, social;

promover desempenhos profissionais qualificados e combater a exclusdo; responder a

5



necessidades de Formacao de uma populacdo adulta de variadas proveniéncias e percursos
e corresponder ao desejo de Formacdo, quando a vida ativa estd organizada no mundo do
trabalho”.2

2.3 Contexto Turma

2.3.1 Caracterizacdo da Turma 11°MM

A intervencdo da Préatica de Ensino Supervisionada teve lugar na turma 11°MM, do
Curso Profissional de Técnico Multimédia, na disciplina técnica de Producdo Multimédia.
Esta disciplina é lecionada pela professora Elsa Mota, que acumula também o cargo de
coordenadora do respetivo curso. Esta disciplina tem uma carga horaria de 300 minutos
semanais distribuidos, inicialmente, por trés dias por semana (2 blocos de 50min/dia). Este
horario sofreu uma alteracdo, passando a disciplina a ser lecionada em dois dias por
semana: as tercas-feiras, das 8:40 as 10:25 (2 blocos de 50min) e as sextas-feiras, das 11:40
as 13:25 e das 14:30 as 16:15 (4 blocos de 50min).

Relativamente a caracterizacdo da turma, esta foi realizada, com base no documento
“Caracterizagdo da Turma” (Anexo 1) disponibilizado pela Diretora de Turma e professora
de Matematica, professora Anabela Almeida, que os acompanha desde o primeiro ano do
curso (10°%no). Dado este documento ser referente ao ano anterior, a andlise foi
complementada através de questionamento e observacdo da turma.

Esta turma comecou por ser constituida por catorze alunos, no ano transato
(2019/2020). Na transi¢do do 10° para o 11°no, dois alunos desistiram e dois mudaram de
curso, pelo que a turma iniciou o 11°%no, com apenas dez alunos, oito rapazes e duas

raparigas. A média de idades € de 17,1 anos.

Tabela 1. Idades dos alunos

Idade 15 16 17 18 19
N° de alunos 1 2 3 3 1

Apesar de haver alguns alunos com uma idade acima da média para este ano de
escolaridade, todos os alunos transitaram do 10°%no para o 11°no, no respetivo curso.
Existe a informacéo de retencdo de um aluno no 9°ano de escolaridade e de trés no 7°ano.

De resto, as idades mais avancadas, em alguns casos, devem-se a mudancas de curso.

2 Informacdo retirada da pagina da escola: https://aeeq.weebly.com/enquadramento.html
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A maioria dos alunos tém nacionalidade portuguesa, havendo apenas um de
nacionalidade brasileira e outro mogambicana. O mesmo acontece com 0s pais. Todos tém
nacionalidade portuguesa, a excecao de dois que tém, um nacionalidade brasileira e outro
nacionalidade italiana.

Todos os alunos possuem a lingua portuguesa como lingua materna. Nenhum aluno
apresenta necessidades educativas especiais. E no que toca a acdo Social Escolar (ASE),
apenas um aluno beneficia do escaléo A e dois do escaldo B.

Relativamente as habilitacbes académicas dos pais, apesar de existir varios pais
sobre os quais ndo se conhecem as habilitacdes, pode-se constatar que, as possiveis de
analisar, sdo bastante dispares, havendo pais com apenas o0 1°, 2° e 3° ciclos e pais com um
grau académico superior (um bacharel, quatro licenciados, um pés-graduado e um mestre).

Tabela 2. Habilitagdes académicas dos Pais

Pais Maes
Formacao desconhecida 9 5
1°Ciclo do Ensino Basico 2
2° Ciclo do Ensino Bésico 1 1
3°Ciclo do Ensino Basico 2 1
Ensino Secundério
Ensino Superior 2 5
Outra

Quanto a situacdo profissional percebe-se que volta a ndo existir alguma informacéo
sobre alguns dos progenitores. Do possivel de analisar, maior parte trabalha por conta de
outrem, havendo apenas dois pais que trabalham por conta propria e quatro maes que se

encontram, a data, desempregadas.

Tabela 3. Situacao profissional dos Pais

Pais Mées
Situacgéo desconhecida 9 5
Trabalhador por conta de outrem 3 4
Trabalhador por conta prépria como empregador 1
Trabalhador por conta prépria como isolado 1




Desempregado 4
Outra 1

A maioria tem a mée como Encarregada de Educacdo, havendo apenas um aluno
em que o Encarregado de Educac&o é o pai.

De acordo com a analise do documento disponibilizado pela DT, quase a totalidade
dos alunos considera que tem um desempenho escolar médio. Mais de metade afirma nao
gostar de estudar e relativamente ao grau de escolaridade pretendido, a turma divide-se,
metade dos alunos afirma que pretende terminar o 12°no de escolaridade e prosseguir
diretamente para o mercado de trabalho e outra metade que gostaria de frequentar o Ensino
Superior. Relativamente aos motivos que mais contribuem para o insucesso escolar 0s
alunos referem, maioritariamente, o desinteresse pela disciplina, a falta de estudo e as
dificuldades em compreender o professor. Quanto a aspiragdes profissionais, grande parte
refere areas ligadas a Multimédia (principalmente fotografia e design grafico/multimédia),
havendo apenas dois alunos que ainda ndo sabem que area seguir e um que gostaria de
enveredar pela &rea de organizacdo de eventos.

De referir ainda que, apesar de o documento analisado referir que menos de metade
dos alunos tem computador e acesso a Internet em casa, na interagdo com 0s mesmos pude
aferir que esta informacdo ja ndo se encontrava atualizada, e aquando da intervencao,

apenas um referiu ndo ter computador em casa.

2.3.2 Os Alunos na disciplina de “Produciao Multimédia” | observacdo de aulas

No decorrer do periodo de observacdo de aulas, que ocorreu ao longo do ano transato
(2019/2020) e no inicio do ano em que ocorreu a intervencao, procurei observar o ritmo e
dindmicas de trabalho da turma, bem como comportamentos da mesma relativamente a
interacdo entre alunos-professora e alunos-alunos, e formas de estar e métodos de trabalho.
Desta observacao decorrem as seguintes ilacoes:

e Os alunos mantém uma boa relagdo com a professora, demonstrando respeito
e a0 mesmo tempo a vontade para falar sobre diversos assuntos;

e Demonstram autonomia e responsabilidade na consecucdo das tarefas
propostas;

e Cada aluno trabalha, por norma, num computador, individualmente. Mesmo
quando se esta a fazer um trabalho de grupo tém por héabito ter o seu
computador ligado;



e Como estdo habituados a trabalhar, nesta disciplina, sob a metodologia de
projeto, as aulas sdo mais descontraidas e os alunos sentem-se a vontade para
circular pela sala, sempre que necessario, ou para falar com algum colega ou
para irem buscar algum material e/ou realizar alguma tarefa a sala “Eca TV”,
onde se encontram os equipamentos de Multimédia;

e Trabalham bem em grupo;

e Estdo habituados a trabalhar e a realizar os projetos ao seu ritmo, nem sempre
cumprindo os prazos estipulados mas terminando sempre as tarefas propostas;

e Quando tém davidas colocam-nas a professora e/ou pedem ajuda aos colegas;

e Preferem aulas mais praticas porque desmotivam rapidamente com aulas muito
tedricas/expositivas;

e Revelam destreza e cuidado no uso do material informatico;

e Por norma entram de forma ordeira e calma na sala de aula, excetuando alguns

atrasos pontuais.

Relativamente a lecionacgdo dos contetdos, sendo esta uma disciplina mais prética,
a professora Elsa Mota, trabalha sob a forma de projeto, interligando contetdos de varios
moédulos/UFCD’s em cada projeto que propde. Por norma, comeca por expor de forma
rapida e leve os conteddos necessarios a consecucdo dos respetivos projetos,
disponibilizando depois esses contetidos na plataforma Microsoft Teams. Todos os alunos
possuem conta nesta plataforma e € através desta que também interagem com a professora,
colocando eventuais duvidas ou enviando trabalhos e projetos. Na consecugdo préatica dos
projetos, propriamente ditos, os alunos fazem a gestdo do seu trabalho e tempo, de forma
autonoma, solicitando a ajuda da professora sempre que necessario.

Tendo em conta tudo o que observei pude constatar, com base também no feedback
da professora da disciplina, que o comportamento da turma é bom e o aproveitamento

satisfatorio.

2.4 Contexto Sala de Aula — Caracterizacédo da Sala

A disciplina de Produgdo Multimédia é lecionada na Sala de Multimédia, situada
no piso 0, do edificio escolar. Esta sala € composta por 15 computadores (14 alunos + 1
prof.), que possuem os softwares, necessarios a disciplina, instalados.

A sala tem um formato quadrado e as mesas estdo dispostas por filas, ficando os
alunos de frente para o quadro interativo e professora. A mesa da professora fica situada
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em linha com a porta de entrada/saida, no topo da sala, ficando a professora de frente para
os alunos, quando esta a projetar os conteidos.

Os computadores tém uma media de 12, 13 anos. Foram doados por uma empresa
“Seguradora”, que aquando da renovagdo do seu equipamento informatico, 0os doou a
escola na sequéncia de um trabalho que a mesma realizou para essa empresa. Estes
computadores tém microprocessadores Pentium Dual Core, 4GB de memédria RAM e o
sistema operativo Windows instalado.

Como sala de apoio aos projetos praticos, também no piso 0, existe a sala EcaTV,
que funciona como estudio e dispbe de diversos tipos de equipamento multimédia,
nomeadamente, cdmaras de filmar, cAmaras fotograficas, uma tela verde (Chroma Key),
microfones, headphones, colunas, tripés, portateis, mesa de som e de mixagem, entre outros
recursos multimédia. Os alunos circulam entre ambas as salas livremente, de acordo com
a necessidade de utilizacdo dos materiais disponibilizados, e de acordo com a necessidade

de utilizacdo da sala para gravacao de audio ou video (utilizando a tela verde).
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Figura 2. Sala Aula Multimédia
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3. Enquadramento Curricular e Didatico

Este capitulo apresentar informacdes relevantes, sobre os Cursos Profissionais,
fazendo um enquadramento dos mesmos, o funcionamento do Curso Profissional
Multimédia da ESEQ), a disciplina de Producdo Multimeédia, bem como a sua analise critica,
a UFCD 9965 Edicédo de Video e os respetivos conceitos associados e por fim uma breve
analise sobre as dificuldades sentidas no ensino da Multimédia.

3.1 Enquadramento dos Cursos Profissionais

Os Cursos Profissionais de Nivel Secundario constituem uma modalidade de
educacdo de nivel secundario, com uma forte ligacdo ao mundo do trabalho. Visam o
desenvolvimento de competéncias para o exercicio de uma profissao, possibilitam 0 acesso
a formacdo pos-secundaria ou ao ensino superior, e assumem uma estrutura curricular
modular. O plano de estudos inclui trés componentes de formacdo: Sociocultural,
Cientifica e Técnica.

A conclusdo dos cursos profissionais de nivel secundario atribui um duplo
reconhecimento, em termos de formacéo:

a) uma qualificacdo académica: diploma escolar de nivel secundario;

b) uma certificacdo profissional: certificado de qualificacdo profissional de nivel 4.
A obtencdo deste reconhecimento exige a realizacdo de Formacdo em Contexto de
Trabalho/Estégio e apresentacdo e defesa de uma Prova de Aptiddo Profissional (PAP).

Estes cursos, organizados de acordo com referenciais de formacédo, estéo
distribuidos por 39 areas de formacao.

3.2 Curso Profissional Técnico de Multimédia

O Curso Profissional de Técnico de Multimédia esta integrado na area de formagéo:
213 - Audiovisuais e Producdo Multimédia.

Este Curso pretende formar profissionais qualificados aptos a exercer profissées
ligadas ao desenho e producéo digital de conteddos multimédia e a desempenhar tarefas de
caracter técnico e artistico com vista a criagao de solucdes interativas de comunicacdo. No
final do curso pretende-se que, de um modo geral, os alunos estejam aptos tecnicamente a:

e conceber / desenvolver produtos multimédia interativos;

e captar, digitalizar e tratar imagens, som e video;

e editar contetidos com vista a criagdo de solug¢fes de comunicacao;
e criar e programar sistemas de informacao interativos para a Web;

11



e animar objetos para aplica¢cdes multimedia;
e desenhar conteddos multimeédia.

Como principais saidas em termos profissionais podem-se destacar as seguintes:
Fotografo/Videdgrafo; Editor de Video, Som e Imagem; Designer Grafico; Web Designer;
Criador de Ambientes Virtuais; Animador e Modelador 2D e 3D; Produtor/Gestor de
Produtos Multimédia; Programador de Aplicacdes Multimédia.

O Plano de Estudos dos Cursos Profissionais sdo definidos e homologados pelo
Ministério da Educacdo, no entanto, foi dada a possibilidade as escolas de definirem os
elencos modulares e respetiva organizagdo e articulagio com a FCT (Formacdo em
Contexto de Trabalho). Por esse motivo, no ano letivo 2019/2020, o Curso de Técnico de
Multimédia da ESEQ sofreu uma reestruturacdo nas disciplinas da componente de
formacdo técnica: Design e Animacdo; Desenvolvimento WEB e Producdo Multimédia,
passando estas a estarem organizadas em UFCD’s, as quais foram escolhidas com o intuito
de responder as necessidades locais. As varias UFCD’s fazem parte do Referencial de
Formacdo Tecnologica da ANQEP— Agéncia Nacional para a Qualificacdo e o Ensino em
Portugal e os seus objetivos e contetidos podem ser consultados no respetivo Catalogo
Nacional de QualificagBes.?

O curso Profissional de Técnico de Multimédia é composto pelas componentes,
Sociocultural; Cientifica e Técnica e pela FCT, distribuidas, na ESEQ, da seguinte forma:

e Componente Sociocultural (1215 horas):
o Portugués; Inglés; Espanhol; Area de Integracdo; Educacdo Fisica e
Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo;
e Componente Cientifica (598 horas):
o Historia da Cultura das Artes; Matematica; Fisica e Quimica e E-
Direito/Mark;
e Componente Técnica (1050h):
o Design e Animacao (300h) — técnicas de desenho e animagédo em 2D e 3D;
o Desenvolvimento Web (450h) — construcgéo e desenvolvimento de paginas
e aplicacBes multimedia Web, utilizando técnicas de programacao;
o Produgdo Multimédia (300h) — técnicas de manipulagdo de imagens fixas e
animadas; captacao, registo e edicdo de som e video; técnicas de guionismo

e tecnologias emergentes e interativas;

3 Informacdo disponivel em: https://catalogo.angep.gov.pt/ufcdPesquisa
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e Formacéo em contexto de trabalho (600h):

o A formacdo em contexto de trabalho corresponde ao estagio profissional e
é de carater obrigatorio. Neste curso as horas dedicadas ao estagio estéo
dividas pelos trés anos de escolaridade. O objetivo desta formac&o préatica
em contexto de trabalho passa por dar a oportunidade aos alunos de terem
um primeiro contacto com a realidade empresarial, na area dos Audiovisuais
e Producdo dos Media, sendo-lhes oferecida a oportunidade de adquirirem
e colocarem em pratica conhecimentos e competéncias adquiridos ao longo
do curso, preparando-os assim para a futura insercdo no mercado de
trabalho.

De referir ainda que, no final do 3° ano do curso, os alunos terdo de apresentar e
defender a PAP (Prova de Aptiddo Profissional), perante um jari, para a obtencdo do
diploma de qualificacdo profissional. Esta prova consiste num trabalho/projeto pratico
transdisciplinar e pretende-se que os alunos criem e desenvolvam, de raiz, um produto
grafico e/ou multimédia, podendo os mesmos escolher a &rea de interesse, de entre 0s

conteddos lecionados nas disciplinas técnicas.

3.3 Disciplina de Producao Multimédia

A disciplina de Producdo Multimédia do Curso Profissional de Técnico de
Multimédia tem como principal finalidade dotar os alunos de conhecimentos técnicos nas
areas da manipulacdo e edicdo de imagem; edicdo de som e video; técnicas de guionismo
e tecnologias emergentes e de interagdo, com vista a cria¢do de solugdes de comunicacao
informativas e ludicas.

Esta disciplina integra a componente de formacéo técnica deste Curso e tem uma
carga horéaria de 300 horas de duracgdo, distribuidas por oito médulos, quatro no 10%no e
quatro no 11°no. Antes da sua reestruturacdo (2019/2020), a sua carga horéria era
distribuida pelos trés anos do ciclo (dois modulos no 10°no, trés no 11%no e dois no
12%no).

No 10°no, os contelidos estdo organizados no sentido de trabalhar conceitos
relacionados com design de comunicacao, fotografia, edicdo de imagem e edicdo de som e
sdo lecionados os seguintes modulos/UFCD’s: Fotografia e Imagem Digital (9954);
Edicao Bitmap (9960); Tratamento de imagem avancado (9974) e Edicdo de Som (9964).
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No 11°ano, ano onde ocorreu a intervencéo, sao trabalhados conteudos relacionados
com técnicas de guionismo, edicdo de video e tecnologias emergentes e de interacao, neste
ultimo, com particular enfoque na realidade aumentada. Neste ano letivo sdo lecionados 0s
seguintes modulos/UFCD’s: Comunicacao visual — 0 guido e o storyboard - 9604 (Anexo
2); Edicdo de video - 9965 (Anexo 3); Pos-Producéo de video - 5404 (Anexo 4) e Media,
tecnologias emergentes e interagdo - 9967 (Anexo 5).

A professora da disciplina, professora Elsa Mota, adota como metodologia de
ensino e aprendizagem, a metodologia de PjBL — Project Based Learning ou ABPj —
Aprendizagem Baseada em Projetos. Assim, tendo esta metodologia por base, 0s varios
modulos/UFCD’s, tanto no 10° como no 11°ano, ndo sdo lecionados de forma estanque e
sequencial como estipulado na planificacdo anual (Anexo 6). Como os contetdos, dos
varios modulos do ano a que respeitam, acabam por, de alguma forma, ter ligacao entre si,
0s projetos propostos sdo pensados de forma a interligar os contetudos dos varios modulos,
de forma ldgica, abordando e trabalhando os varios conceitos de acordo com a necessidade
do projeto. O objetivo é os alunos se tornarem mais ativos e autbnomos na sua
aprendizagem e monopolizarem conhecimentos e competéncias das varias areas em causa.
Por exemplo, no 10%no, num projeto que envolva fotografia ou imagem digital, € proposto
um projeto em que é pedido aos alunos que captem as imagens, COm recurso as maquinas
fotogréficas disponibilizadas pela escola (UFCD 9954); realizem o tratamento dessas
mesmas imagens (UFCD’s 9960 e 9974) e que posteriormente realizem uma apresentacao
dos trabalhos que inclua uma narrativa em audio (UFCD 9964). Ja no 11°ano, para lecionar
0s contetdos de edicdo e pos-producdo de video, por exemplo, sdo monopolizados
conteudos das UFCD’s 9604, 9965 e 5404, trabalhando assim os contetidos relacionados
com guionismo e captacao e edicdo de video, a0 mesmo tempo.

A professora, Elsa Mota, procura também, sempre que possivel, desenvolver, nesta
disciplina, projetos em parceria com outras disciplinas, promovendo a

interdisciplinaridade.

3.4 Modulo 6 - Edicéo de Video (UFCD 9965)

Esta minha intervencao teve lugar no médulo 6 — Edicao de video (UFCD 9965). Este
maodulo, com 25 horas de duracdo é o médulo de iniciagdo a esta temaética e pretende formar
alunos capazes de: a) efetuar o tratamento/edicdo de video para as diversas plataformas

multimédia; b) identificar as especificidades técnicas de um video; c¢) utilizar hardware de
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aquisicdo de video; d) operar um software de edicéo; e) editar sequéncias de video de forma
completa e autonoma e f) exportar sequéncias de video para diversos suportes multimédia.

O principal objetivo deste modulo passa pela aquisicdo de conhecimentos que
permitam aos alunos produzir produtos multimédia dinamicos com recurso a hardware de
captura de video e a software de edicdo de video. Esses produtos poderdo servir 0s mais
variados fins, designadamente: animagdes, com recurso a técnicas como stopmotion;
sonorizagbes de excertos de pequenos Vvideos; documentérios; curtas-metragens;
depoimentos; entrevistas; “noticidrios”; videos promocionais, institucionais, entre outros.
No final, os alunos deverao ficar aptos a utilizar e compreender o video digital como meio
de comunicacgéo sabendo adequar o produto ao fim pretendido.

Para atingir este fim, e dar resposta aos objetivos do modulo, acima referidos, séo
lecionados os seguintes contetdos (explanados mais pormenorizadamente na pagina de

detalhe da UFCD — Anexo 3 e na planificacao anual — Anexo 6):

e Hardware e software de aquisicao de video
e Discurso de comunicacdo visual
e Formato e Suportes de video e audio
e Trabalho com Markers IN/OUT em fontes
e Utilizacdo de camadas em composicdo multipista
e Transicdes e sequéncias de video
e Efeitos de video
e Mecanismos de sincronizacdo de multiplos sinais de cAmaras
e Técnica de composicdo de sequéncias com multiplos planos
e Edicdo e transformacao de pistas de audio
e Transicdes de audio
e Efeitos de audio
e Definigdo de Markers na sequéncia
e Renderizagédo
e Exportacdo de sequéncias de video
e Selecdo e nogdo de formatos apropriados a suportes e meios de transmissao
e Teoriade edicdo
o Video digital na web
o Video e a sua relacdo com a viséo
o Persisténcia da visdo
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o Frequéncia de fuséo
o Especificidades técnicas do video
o Frame rate
o Aspect ratio
o Formatos de video (alto débito e baixo débito) e resolucdes
o Compressoes - espacial e temporal
o Narrativa e o video
o Cenas e sequéncias
o Planos e enquadramentos
o Ritmo e continuidade
o Diversos tipos de ligacdo de video e audio digital e as placas dedicadas
o Software de edicéo de video
o Interface
o Barra de menus
o Barra de Ferramentas
o Monitores
o Area de gestdo de clips
o Timeline
o Gestéo de ficheiros
o MarcagOes
o Trabalhos com keyframes
e Técnicas de edigdo
o Histdria da edicéo
o Técnicas de edicdo
o Papel da edi¢éo no audiovisual

3.5 Analise critica a disciplina

Analisando criticamente o curso, as disciplinas da formag&o técnica, a disciplina
onde ocorreu a intervencao, e a tematica em especifico parece-me que de um modo geral o
curso se encontra bem estruturado. N&o se encontram, nas disciplinas da componente de
formagé&o técnica, modulos em duplicado. Existe apenas, no 10°ano, uma duplicacdo nos

modulos lecionados na disciplina de Design e Animagdo e Producdo Multimédia que
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acabam por trabalhar, em simultaneo, conteddos relacionados com imagem bitmap e
vetorial, sendo que podem, no entanto, perfeitamente complementar-se.

Este curso foi alvo de uma reestruturagdo no ano letivo 2018/2019, nas disciplinas
técnicas, ao nivel dos contetdos e UFCD’s lecionadas nos varios anos, como explanado no
ponto 3.3 Disciplina de Produgdo Multimédia.

Desta reestruturacdo ressaltam algumas alteragdes significativas. O mddulo de
Edicdo de Som, que anteriormente era lecionado no 11°no, juntamente com os modulos
de Guionismo e Edicao de video, passou a ser lecionado no 10°no, juntamente com 0s
modulos afetos a Edicdo de Imagem. O que a meu ver, ndo fara tanto sentido ja que estas
duas tematicas se complementam, e trabalhadas em conjunto possibilitam a realizacao de
trabalhos mais completos e integrativos. Projetos audiovisuais pressupdem quase sempre a
utilizacdo destas duas componentes em conjunto.

Assim, analisando, as alteracdes efetuadas, a meu entender, a organizacdo dos
maodulos encontrava-se mais adequada do que a atual, na medida em que o 10%no era
destinado, apenas, aos contetidos relacionados com os media estaticos - edi¢do de imagem.
O 11°ano aos contetdos relacionados com os media dindmicos — edicdo de som, edicdo de
video e guionismo. E no 12° os modulos existentes eram afetos a realizacdo de produtos
multimédia, utilizando os varios media lecionados, podendo os alunos cimentar e mobilizar
0s conhecimentos e competéncias adquiridos nos anos anteriores.

Na organizacdo atual, tal como referido, o médulo de Edicdo de Som passa para o
10°ano, a par com os modulos de edicdo de imagem. E no 11° ano, passam a existir dois
maodulos destinados a Edicdo de video (UFCD 9965 — Edicdo de video e UFCD 5404 Pds-
edicdo de video) com 25h e 50h, respetivamente, o que acaba por perfazer um total de 75h,
gue a meu entender se podera tornar exaustivo, ja que existem muitos contetdos que se
duplicam nos dois mddulos. No 11°no passa a ser lecionada a UFCD 9967 — Media,
tecnologias emergentes e interacdo, UFCD que a meu ver, também, poderia ser trocada
com a UFCD de Edicdo de Som, e passar a ser lecionada no 10°%no, conjuntamente com
as UFCD’s de Edi¢ao de Imagem, uma vez que trabalha também conceitos de imagem 3D.
De qualquer forma e analisando a carga horaria destas duas UFCD’s, essa troca nunca
poderia ser realizada diretamente, porque tém cargas horérias diferentes (50h e 25h), o que
levaria a necessidade de uma completa reestruturacdo na organizacdo dos restantes
modulos.

De referir apenas que, segundo 0 que pude observar, esta reestruturagdo,

nomeadamente ao nivel da UFCD de Edigdo de Som, ndo foi um impedimento para a
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professora cooperante desenvolver projetos de valor, que envolvessem os varios modulos
do ano correspondente, como demonstrado no ponto 3.3 Disciplina de Producdo de
Multimédia.

Por ultimo, referir apenas que, se o0 ensino de cada mddulo fosse feito de forma
isolada, 0 modulo de Comunicacdo visual — o guido e o storyboard teria talvez um numero
de horas excessivo (50h), mas como a professora cooperante, como ja referido, ndo procede
ao ensino de cada um dos modulos de forma estanque e sequencial, esta carga horéria

parece-me bastante adequada para a consecuc¢éo de projetos conjuntos.

3.6 Problemas e/ou dificuldades identificadas no ensino da Multimédia

As dificuldades evidenciadas na literatura, no ensino da Multimédia, contrariamente ao
ensino da Programacdo, por exemplo, sdo diminutas. Nao existe investigacdo que suporte
diretamente as dificuldades no processo de ensino/aprendizagem desta area do saber.
Encontra-se alguma investigacdo ligada a utilizacdo da multimédia no sentido de ajudar a
colmatar dificuldades de aprendizagem noutras areas mas ndo propriamente ligadas ao
ensino e aprendizagem desta tematica, em particular. As dificuldades encontradas
prendem-se com aspetos mais tecnoldgicos e infraestruturas de TIC a nivel escolar, que
segundo a Associacdo Nacional de Professores de Informatica em carta aberta ao ministro
da Educacdo (Lusa, 2018), se encontram obsoletas, sendo necessario a disponibilizacao de
equipamentos as escolas para que sejam “criadas condigdes para que as Tecnologias de
Informacdo e Comunicagdo (TIC) - quer enquanto disciplina, quer como meio para a
integracdo transversal nas varias areas do saber - possam ser usadas condignamente por
alunos e professores”. No que toca ao ensino da Multimédia este fator pode influenciar o
ensino das ferramentas necessarias, uma vez que algumas destas, nomeadamente no que
concerne a edicdo de video, requerem computadores com requisitos mais potentes,
principalmente em termos de processamento e memoria RAM.

Assim, ndo propriamente como dificuldades de aprendizagem mas como
caracteristicas que os alunos evidenciam que podem dificultar a efetiva aprendizagem desta
tematica, sdo elencadas algumas, que de forma empirica, vao sendo partilhadas por
professores da area. Segundo esta partilha empirica as dificuldades ndo se prendem
propriamente com a aprendizagem do manuseamento do software de edi¢do de video, em
si, mas com a correta apropriacdo das ferramentas e funcionalidades de que dispde para

produzir produtos multimédia adequados ao fim a que se destinam. As dificuldades
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encontradas relacionam-se, essencialmente, com questdes relacionadas com falta de
sensibilidade estética, criatividade e competéncias comunicacionais.

Tanto na fase da captacdo de imagens/video como na fase da “montagem” (edigao)
existem parametros e técnicas (que necessitam de sentido estético) que devem ser tidos em
conta. “Na montagem de um filme, a inser¢ao ou a ausé€ncia de efeitos visuais como fusoes,
fades e wipes ndo se resume a técnicas de edicdo de imagens. Este processo complexo
integra a concepgdo da obra, exige criatividade e conhecimento estético — o uso de efeitos
de transicdo entre imagens tem o potencial de imprimir ritmo, rupturas ou continuidades

de tempo e espago” (Carvalho, 2019, p.24).

3.7 Conceitos Associados

Na UFCD trabalhada ao longo da intervencdo foram abordados varios conceitos
técnico-cientificos respeitantes as varias fases do projeto desenvolvido. Foi criado um
mapa de conceitos (Anexo 24) para ilustrar de forma grafica os conceitos gerais e
especificos e como 0s mesmos se interligam entre si. Dos conceitos apresentados no mapa,

foram abordados os seguintes:

3.7.1 Pré-producao — Guido | Storyboard | Planos, angulos e movimentos de camara

A pré-producdo é a primeira fase no processo de criagdo de um video. E a fase de
planeamento, onde todas as ideias sdo transformadas num plano concreto, garantindo que
a producdo, execucdo das filmagens e a pds-producéo, edi¢do do produto sejam eficientes
e o resultado final atenda as expectativas. Nesta fase de desenvolvimento do projeto, foram
abordados os seguintes elementos de planeamento: guiéo e storyboard e os planos, angulos
e movimentos de camara. Apesar destes Ultimos fazerem parte da fase de Producdo, é

necessario que os alunos os dominem para conseguirem realizar o planeamento.

3.7.1.1 Guiao:

Segundo Marner, “o guido é o plano fundamental a partir do qual se constroi um
filme; constitui a primeira parte do processo criativo, mas nunca sera ele mesmo uma obra
de arte acabada como podera acontecer com um conto ou um romance” (2004, p.41)

Um guido, na realizagdo de videos é um documento que serve como base escrita e

estruturada para a criacdo de um video, funcionando como um plano detalhado que
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especifica pormenorizadamente 0 que vai acontecer em cada cena a ser gravada. Existem
dois tipos de guides, o literéario e o técnico.

O guido literario é um documento escrito, em texto corrido, que descreve de forma
detalhada e estruturada, uma histéria que sera depois transformada em filme e/ou série.
Foca essencialmente na narrativa, apresentando dialogos, descricdes de cenas e agdes de
personagens. Este tipo de guido é normalmente utilizado para a producéo de filmes de
Hollywood. Sdo os mais comuns quando existe um guionista ou varios que escrevem uma

historia, uma narrativa e a entregam, posteriormente, a equipa de producéo.

Guido Literdario
Cena 1

Notas Técnicas:

Figura 3. Guido literario
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Ja o guido técnico é um guido mais detalhado, voltado para a realizagédo pratica do
video, que especifica aspetos técnicos de filmagem e contém, essencialmente, instrucdes
técnicas detalhadas, como enquadramentos de camara, planos, movimentos, iluminagéo,
efeitos sonoros, entre outros elementos audiovisuais. E apresentado em colunas e é usado

essencialmente em publicidade, nomeadamente videos promocionais e institucionais.

| Guiao Técnico I

Data | Cena/ | N"do | ImExt luninagio | Equpamento | Anguo | Escala | Movimento Agho Te *Som | Tempa | Tem | Obe
S o

1 Exiedor | Nanrs

Figura 4. Guido técnico

Storyboard:

Um storyboard é uma série de desenhos ou imagens sequenciais que servem para
visualizar como um video, filme, animacdo ou qualquer producdo audiovisual seréa
realizado. Esta € uma ferramenta essencial no processo de pré-producao, permitindo que o
realizador e a equipa técnica vejam, de forma antecipada, como as cenas serdo enquadradas,
COMO 0S personagens se vdo movimentar e como as transi¢des entre cenas vao ocorrer.

Cada quadrado representa um momento ou uma cena especifica do video, e
pretendem mostrar a acdo, 0 movimento de personagens e objetos e 0s planos, movimentos
e angulos de cdmara e pode conter outros elementos escritos como iluminacéo, efeitos
sonoros, didlogos, entre outro.

Esta ferramenta torna-se fundamental na producdo de um projeto audiovisual,
servindo como uma pré-visualizagdo do produto final. Assim, assegura que cada etapa seja
planeada e executada da forma mais cuidada possivel, pois “cada storyboard contém todas

as anotagoes e especifica¢des produzidas durante o seu design”. (Ribeiro, 2012, p. 293).
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Planos, angulos e movimento de camara:

No dominio do cinema, 0 enquadramento é o cenario registado pela lente da camara
em cada filmagem/cena. Enquadrar é a acao de selecionar que elementos fardo parte de
uma determinada cena, numa gravacdo. Para a captacdo de imagens é necessario considerar
0s seguintes elementos: planos de enquadramento; pontos de vista (d&ngulos) e movimentos

de camara.
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Figura 5. Storyboard

Planos de enquadramento

Segundo Nogueira (2010), Plano é o segmento de imagem continua compreendida

entre dois cortes, isto €, a imagem registada durante o intervalo em que a cdmara esta ligada,

a gravar uma cena.

Existem os seguintes planos:

Gerais (ambiente):
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o Plano geral: abrange e descreve o ambiente. Apresenta uma Visdo
mais ampla do cenério e tem como funcdo descrever o cenario,
enquadrando a cena na sua totalidade;

o Plano conjunto: plano um pouco mais apertado que mostra um
conjunto de pessoas no cenario e permite reconhecer atores e
movimentacao em cena e identificar facilmente pessoas ou objetos;

o Plano de pé: enquadra uma figura humana por inteiro, deixando, no
entanto, espaco visivel sobre a cabeca e 0s pés.

e Meédios (planos de a¢éo):

o Plano Americano: enquadra os personagens acima do joelho ou
abaixo da cintura e privilegia a acdo em relacdo ao cenario;

o Plano Aproximado de Tronco: mostra 0 personagem com um
enguadramento um pouco mais fechado que o plano americano;

o Plano Aproximado de Peito: mostra a pessoa da cintura para cima.
Denominado de plano de aproximacao.

e Proximos (planos de expressao):

o Grande Plano: é aquele em que o rosto ou parte do rosto ocupa toda
a tela;

o Muito Grande Plano: utilizado para captar expressoes faciais. A a¢do
ndo é percebida dando-se atencdo ao lado emocional transmitido
pela expressdo facial do ator;

o Plano Pormenor/Detalhe: capta apenas um detalhe, parte do rosto ou

objeto e tem como objetivo aumentar a carga dramatica de uma cena.

Angulos (pontos de vista)

Segundo Nogueira (2010), os angulos referem-se a posi¢do da camara em relacao
ao objeto filmado. A escolha do angulo de filmagem influencia a perce¢éo da cena e evoca

emocoes.

e Normal: acdo observada a altura dos olhos, podendo o objeto/personagem

ser filmado de frente, de lado ou de trés;
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Picado: camara colocada acima do objeto/personagem, sendo esta vista de
cima. O objetivo € minimizar a personagem, diminuindo a sua forca ou
importancia;

Contrapicado: camara colocada abaixo do objeto/personagem, sendo esta
vista de baixo. O objetivo é aumentar a estatura e a importancia da
personagem, dando uma sensagéo de superioridade.

Movimento de camara

Segundo Nogueira (2010), para que o video tenha mais vivacidade e envolva o

espetador é preciso que tenha movimento. Esse movimento é obtido através do

manuseamento da cdmara. Existem varios tipos de movimentos de camara:

Panoramico (Pan e Tilt): a camara movimenta-se, de forma estéatica, sobre o
seu eixo, com o auxilio de um tripé, tanto na horizontal (Pan), como na
vertical (Tilt);

Travelling (cdmara em movimento): a camara desloca-se no espago, em
qualquer direcdo, com o auxilio de um carrinho sobre trilhas, uma grua ou
na mao de um operador, por norma com o auxilio de estabilizadores de
imagem como o Steadycam ou Gimbal,

Zoom (movimento de lente): o movimento ndo é fisico, é 6tico. Usando uma
lente do tipo zoom é possivel mudar a distancia focal/angulo visual durante

a gravacéo.

3.7.2 Producéo — Captacéo de video

A Producio é a segunda fase no processo de criacdo de um video. E nesta fase que

se materializa o que se planificou, através da realizagdo das filmagens. A captacédo de video

envolve diversos aspetos técnicos que impactam diretamente a qualidade visual, sonora e

narrativa de uma producdo, dai a necessidade de dominar alguns destes conceitos,

nomeadamente ao nivel da configuracdo de camaras digitais/smartphones. Compreender

conceitos relacionados com video digital, nomeadamente, resolucdo de imagem, aspect

racio, frame rate, codecs e formatos de video, permite realizar um produto audiovisual com

mais qualidade e adequado ao fim proposto. As defini¢Ges, em termos de configuragéo de

camara, utilizadas para realizar um filme para o cinema, por exemplo, sdo bastante
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diferentes das utilizadas para realizar um video para partilhar na Internet. Assim, importa

compreender 0s seguintes conceitos:

Resolucgéo:

A resolucdo refere-se a quantidade de pixéis exibidos numa imagem, determinando
a clareza e a definicdo visual do video. De maneira simplificada, a resolucéo é a quantidade
de pontos (pixéis) que formam a imagem no video, e é representada pela relacéo entre o
numero de pixeis na horizontal e na vertical, como, por exemplo, 1920x1080 (Full HD).

Em termos de edi¢do de video, a resolugédo é um fator critico que afeta a qualidade
visual do produto final, influenciando tanto a nitidez da imagem quanto a compatibilidade
com diferentes plataformas e dispositivos de exibicao.

Segundo Ohanian e Phillips (2013), a resolucéo de video "é um dos aspectos mais
importantes a ser considerado na producéo e na edicdo de contetudo audiovisual”, uma vez
que define a qualidade percetivel para o espectador, e deve estar adequada ao meio de
distribuicdo (cinema, televisdo, internet). Por exemplo, videos para cinema
tradicionalmente utilizam resolucbes muito superiores as de videos para plataformas
digitais, como o YouTube.

Conforme Murch (2014), a resolucdo esta diretamente relacionada a experiéncia
visual e emocional do publico, sendo fundamental ajustar esse aspeto para assegurar a
legibilidade de detalhes sutis que podem afetar a narrativa audiovisual. Ele destaca que o
aumento da resolucdo ndo implica sempre em melhor qualidade, uma vez que fatores como
a taxa de quadros (frame rate) e o bitrate também influenciam na perce¢do da imagem.

Outro autor, Kenworthy (2012), argumenta que "a escolha da resolucdo depende
ndo apenas da qualidade visual, mas também da capacidade de armazenamento,
processamento e distribuicdo”, pois ficheiros de alta resolucdo sdo significativamente
maiores e requerem mais recursos de hardware, tanto na fase de edi¢cdo quanto na fase de
distribuicdo do conteudo final.

Quanto maior o numero de pixéis, maior a resolucéo, e portanto, mais detalhes
visiveis na imagem, quer estatica, quer dindmica (video). Quanto maior a resolugdo, maior
0 espaco de armazenamento (memaria) necessario. Existem varios tipos de resolugéo:

e Resolugdo Padrédo (SD): 640x480 pixéis. Antigamente comum em TVS e
camaras de video;
e Alta Definigdo (HD): 1280x720 pixels;
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e Full HD: 1920x1080 pixéis. Utilizada amplamente em TVs, monitores e
videos online;

e Ultra HD (4K): 3840x2160 pixéis, atualmente popular em grandes
producdes de cinema e TVs de alta definicéo;

e 8K: 7680x4320 pixéis, emergente em tecnologias de Ultima geracao.

Aspect racio:

O aspect ratio (relacdo de aspeto) é um conceito fundamental na edi¢do de video, e
refere-se a proporcionalidade entre a largura e a altura de uma imagem de video. Esta
proporc¢do é normalmente representada por dois nimeros separados por dois pontos, como
4:3, 16:9 ou 21:9, e determina o formato do ecrd em que o video é visualizado,
influenciando a composicdo visual e a experiéncia do espetador. Duas imagens de
tamanhos diferentes podem ter o mesmo aspect racio. Para calcular o aspect racio de uma
imagem basta dividir o valor da sua largura pelo valor da sua altura.

O aspect racio 4:3 tem um formato quadrado e é o formato padrdo para televisdes
antigas; 0 9:16 tem um formato vertical e é o formato padréo para smartphones e placard’s
que apresentem videos na vertical, como nos existentes em centros comerciais; 0 16:9 tem
um formato retangular e € o comummente utilizado para televisées modernas e streaming
online e 0 2:35 é o formato cinema e é a propor¢do de aspeto mais amplamente utilizada
em cinemas.

Mascelli (1998) observa que o aspect racio é um dos fatores que determinam a
"linguagem visual" do filme ou video. Este autor afirma que formatos tradicionais como o
4:3 (usado em televisGes antigas) criam uma sensacdo mais “classica e intima", enquanto
formatos mais amplos, como 0 16:9 ou o0 2.35:1 (widescreen), oferecem uma sensacao de

maior amplitude, sendo mais adequados para grandes produc6es cinematograficas.

ASPECT RATIOS

Figura 6. Formatos de aspect racio
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Frame rate:

Um dos conceitos mais importantes no video, é o frame rate, este esta relacionado
com o numero de fotogramas (imagens) exibidas por segundo numa sequéncia de video,
ou seja, os frames apresentados por segundo (fps). Segundo Ribeiro (2012, p. 173) “a
qualidade do video é afetada quanto menor for o frame rate, pois prejudica a fluidez da
reproducéo do video™.

Esta € uma medida importante na producédo audiovisual, pois determina a suavidade
do movimento e a aparéncia geral do video. As frame rates mais comuns incluem 24 fps
(frames por segundo), que é padrdo para cinema, 30 fps para televisdo e 60 fps para videos

de alta definicéo e jogos.

3.7.2.4 Compressao, Codecs e Formatos de video

Na edicdo de video, estes sdo conceitos importantes de perceber, na medida em que
sdo conceitos chave para compreender como os videos sdo armazenados, transmitidos e
exibidos. Esses trés elementos trabalham juntos para garantir que os videos possam ser
armazenados e transmitidos de maneira eficiente e reproduzidos em diferentes dispositivos

e plataformas.
Compressao

A compressédo de video é o processo de reduzir a quantidade de dados necessarios
para representar um video sem comprometer excessivamente a sua qualidade. A
compressdo torna-se essencial, devido ao facto de os videos brutos (ndo comprimidos)
conterem uma enorme quantidade de dados que exigem muito espaco de armazenamento e
largura de banda para transmissao.

Existem dois tipos principais de compressao:

e Compressdo com perdas (Lossy Compression): remove dados redundantes e
irrelevantes para o olho humano, reduzindo consideravelmente o tamanho do
arquivo. Exemplos de algoritmos com perdas incluem o H.264 e o VP9. Embora
haja perda de qualidade, é geralmente minima a ponto de ser quase impercetivel em
muitas situagoes;

o Compressao sem perdas (Lossless Compression): reduz o tamanho do video sem
qualquer perda de qualidade. No entanto, o nivel de compressao é muito menor,

entdo os arquivos continuam grandes. Exemplos incluem HuffYUV e FFV1.
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Codecs

Um codec (compressor-decompressor) é o software ou algoritmo responsavel pela

codificacdo (compressdo) e decodificacdo (descompressdo) dos dados de video. Este

converte o video bruto numa forma comprimida para armazenamento ou transmisséo e

reconverte-o na sua forma original (ou uma forma préxima) durante a reproducéo.

Existem muitos codecs populares, cada um com seus proprios pontos fortes e fracos,

dependendo do uso. Alguns dos mais conhecidos séo:

H.264 (MPEG-4 AVC): um dos codecs mais usados no mundo, conhecido pelo seu
equilibrio entre alta qualidade e tamanhos de arquivo relativamente pequenos. E
amplamente utilizado em videos de Internet, streaming e até em Blurays;

H.265 (HEVC - High Efficiency Video Coding): é a evolucdo do H.264, com melhor
compressdo (reduz o tamanho dos ficheiros ainda mais) mantendo a qualidade. E
popular em videos 4K e transmissfes modernas;

VVP9: desenvolvido pelo Google, é uma alternativa ao H.265, amplamente utilizado
no YouTube;

AV1: Um codec emergente, também desenvolvido pelo Google e pela Alliance for
Open Media, promete ser ainda mais eficiente que o VP9 e 0 H.265, com foco em
videos de alta definigdo e streaming;

MPEG-2: Um codec mais antigo, usado principalmente em DVDs e transmissoes
de TV digital.

Formatos de video (containers)

Os formatos de video sdo os "containers” que armazenam o video comprimido,

junto com outros dados como faixas de audio, legendas e metadados. Um formato de video

geralmente pode conter arquivos codificados em diferentes codecs de video e dudio.

Os formatos mais populares sao:

MP4: formato de arquivo de video mais comum. E o mais pequeno,
0 mais compativel e o0 mais recomendado de todos os formatos de arquivos
de video. E o formato padrdo para videos partilhados na Internet porque tém alta
qualidade com tamanhos de arquivo relativamente pequenos. O MP4 funciona bem
para videos publicados no YouTube, Facebook, Twitter e Instagram;

MOV: armazena videos, audios e efeitos de alta qualidade, mas estes arquivos

costumam ser bastante grandes. N&o é formato ideal para partilhar na Internet
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devido ao tamanho grande dos arquivos. Apesar de ser aceite pelo Facebook e
YouTube, é mais utilizado para a televisao;

AVI: oferece excelente qualidade de audio e video e funciona com quase todos 0s
navegadores da Web no Windows, Mac e Linux. Dada a qualidade, os arquivos
tornam-se demasiado grandes. Apesar de poder ser usado no YouTube, devido ao
tamanho dos arquivos ndo é o formato ideal para este tipo de meio de reproducéo;
WMV: formato mais rapido na questdo de reproducdo de videos e mantém a
qualidade original do arquivo com um tamanho menor, 0 que o torna ideal para
partilha na Internet. Este formato foi desenvolvido para o Windows Media Player,
ndo sendo compativel com outros sistemas operativos como o 10S da Apple e 0
Linux;

MPEG: arquivo com compressdo que nao perde a qualidade original. Porém, na
maioria das vezes, os programas padrées de reproducéo de video ndo suportam este

formato, sendo necesséria a instalagdo de um Codec adicional.

Resumindo:

Compressdo de video: reduz o tamanho dos videos, podendo ser com perdas (mais
comum) ou sem perdas;

Codecs: sdo os algoritmos que comprimem e descomprimem o video, como H.264,
H.265, VP9, e AV1,;

Formatos de video: S&o os containers que armazenam os dados de video e audio
comprimidos, como MP4, MKV, e AVI.

3.7.3 Pés-producéo — Edicdo de video

O software de edicdo de video utilizado durante a Pratica de Ensino Supervisionada

foi o Adobe Premiere CC 2018.

O Adobe Premiere € um software de edigdo de video profissional que tem como

uma das suas grandes vantagens a sua integragdo com os restantes programas da Adobe,

nomeadamente 0 Adobe Photoshop, Adobe After Effects e Adobe Bridge. Este facto permite

aos alunos criar trabalhos e projetos mais completos j& que lhes € permitida a migragéo de

ficheiros entre os programas referidos. Para além disso, os alunos podem encontrar no
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proprio site da Adobe bastantes tutoriais, bem como dicas para realizacao de videos curtos
ou longos e utilizagdo de animac0es e efeitos visuais.

Este software permite criar qualquer tipo de video, desde videos simples até aos
mais complexos em termos de animacéo. Este programa disponibiliza uma linha do tempo
personalizavel e flexivel, a qual permite cortar video, organiza-los, adicionar efeitos e
transicdes, refinar cores, disponibilizando varios presets para o efeito, mixar udio e criar
titulos animados. A par destas ferramentas oferece outras mais avancadas como edi¢do
multicamara, suporte a 4K e HDR.

De seguida é apresentada interface do Adobe Premiere CC 2018 com a
identificacdo das suas varias areas de trabalho, utilizando para isso um dos projetos dos

alunos.

Figura 7. Interface do Adode Premiere CC 2018

1. Painel do Projeto: para onde sdo importados todos os elementos multimédia
(videos em bruto e audio);

2. Painel de ferramentas: onde se encontram as ferramentas de edicdo a utilizar na
linha do tempo, nomeadamente a ferramenta de corte e texto;

3. Linha do tempo: onde se organizam todos os elementos multimédia (video e
audio) e onde se procede a sua edi¢do, organizando a sua ordem;

4. Monitor do programa: onde é visualizado o video que esta a ser editado na linha

do tempo e se veem as suas alteragcdes em tempo real.
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4. Intervencdo Pedagogica

Este capitulo diz respeito a concretizagdo da Prética de Ensino Supervisionada.
Assim, serd apresentada a planificacdo, o cenario de aprendizagem, os objetivos de
aprendizagem de aprendizagem, os recursos, e metodologias adotadas na intervencao

pedagogica bem como a operacionalizagdo descritiva das aulas.

4.1 Planificacdo do médulo/UFCD de intervencao

A planificacdo das aulas é um elemento fundamental no processo de ensino, uma
vez que esta assegura uma estrutura organizada e coerente para que 0s objetivos de
aprendizagem sejam atingidos de forma eficaz.

Novoa (1995) argumenta que "a planificacdo é o eixo central da pratica
pedagogica”, pois € nela que o professor define com clareza os objetivos, conteudos e
estratégias que norteardo o desenvolvimento da aula. Este autor enfatiza que, através de
uma boa planificacdo, o docente consegue adaptar os métodos de ensino as necessidades e
caracteristicas dos seus alunos, promovendo um processo de ensino-aprendizagem mais
significativo e eficaz.

Assim, importa referir que a planificacdo a seguir apresentada teve em consideragéo
0s objetivos e contetdos da UFCD, alvo da intervencdo, os conhecimentos prévios dos
alunos, analisados com base no teste de avaliacdo diagnostica efetuado antes do inicio da
intervencdo e o perfil dos alunos, tracados aquando do periodo de observacéo de aulas.

A UFCD 9965 - Edicdo de video, da disciplina de Produ¢cdo Multimédia, preconiza
a aquisicdo de competéncias ao nivel do tratamento/edicdo de video para as diversas
plataformas multimédia; identificacdo das especificidades técnicas de um video; utilizacéo
de hardware de aquisicdo de video; operacdo de um software de edi¢cdo de video; edicao
de sequéncias de video de forma completa e autbnoma e exportacdo de sequéncias de video
para diversos suportes multimédia.

A intervencéo foi planificada, no sentido de abordar, dos conceitos acima referidos,
0s conceitos relacionados com a utilizagdo de hardware de aquisi¢do de video; operacdo
de um software de edicdo; edicdo de sequéncias de video de forma completa e autbnoma e
conceitos relacionados com a exportacdo de video. Para a lecionagdo destes conteudos foi
proposta a realizacdo de um projeto de captacéo e edi¢do de video, a desenvolver num total
de 22 aulas, de 50 minutos, perfazendo, um total de 1100 minutos. O projeto proposto

consistiu na realizagdo de um video institucional da escola, com recurso aos smartphones

31



dos alunos, e a sua consecucéo foi dividida em trés fases: pré-producéo, onde se abordaram
0s conceitos relacionados com a parte do planeamento; producéo, onde foram lecionados
contetdos relacionados com a captacdo de video, e pds-producdo, fase e contetidos
relacionados com a edicdo de video. Para a consecucdo deste projeto, na sua totalidade,
foram mobilizados, na fase de pré-producdo, conteudos pertencentes a UFCD 9604 —
Comunicacao visual — o guido e o storyboard. No registo de plano de aulas, os conteudos
afetos a esta UFCD s&o sumariados, na UFCD 9965 Edicéao de video, seguindo a estratégia
da professora cooperante, que como ja referido, trabalha por projetos, monopolizando areas
do saber das varias UFCD’s. Esta estratégia torna mais facil a contabiliza¢do das horas de

cada modulo.

4.2 Fundamentacéo e Enquadramento Conceptual | Cenario de Aprendizagem

Matos (p. 2, 2014) refere que, “pensar em cenarios de aprendizagem ¢é algo que o
professor faz na sua pratica docente se se considerar que ao planificar a sua préatica
pedagdgica quotidiana, o professor desenha ou antecipa, de uma forma mais ou menos
consciente, diferentes tipos de situagdes que procurara criar na sua sala de aula”.

Assim, para a Intervencdo Pedagdgica, ocorrida no 11°MM, na UFCD 9965 —
Edicdo de video, foi pensado e desenhado um cenario de aprendizagem (Anexo 7) que
procura incorporar 0s Varios conhecimentos, contetdos e competéncias desta UFCD. O
desenho do cenério teve por base a turma onde vai ser implementado, os contedos a
trabalhar, o papel que tanto o professor como os alunos vao assumir, 0s recursos a utilizar,
0s objetivos de aprendizagem a atingir e o tipo de avaliacdo a aplicar, bem como algumas
tendéncias relevantes na atualidade no que concerne a importancia que os produtos
audiovisuais assumem, hoje em dia, na presenca digital das empresas.

Uma das tendéncias relevantes da atualidade prende-se com a proliferacdo de
conteddos na Web. Qualquer empresa, por mais pequena que seja, precisa de ter presenca
na Web, caso contrario € como se basicamente ndo existisse. Saber comunicar bem o seu
produto para vender uma ideia, apresentar o seu trabalho, convencer um cliente, moldar
opiniGes ou promover servicos com recurso a produtos audiovisuais torna-se, portanto,
primordial nos dias de hoje. O video digital revela-se uma excelente ferramenta de

comunicacéo para este fim, sendo, atualmente, um dos principais meios de comunicacao.
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Assim, para trabalhar os contetdos do mddulo em questdo, e tendo por base
algumas tendéncias relevantes da atualidade, o cenario propés a realizacdo de um video
institucional de um estabelecimento de ensino com a duragcdo maxima de 3 minutos.

A concretizagcdo do cenario preconizou a envolvéncia dos alunos, desta turma no
desenvolvimento de todo o processo inerente a realizacdo do produto audiovisual proposto,
desde a fase do planeamento (pré-producao), passando pela fase de captacdo de imagens e
videos (producgdo) até a fase final de edicdo (pds-producao).

Foram criados grupos de dois alunos, para a realizagcdo das duas primeiras fases, a
fim promover o trabalho colaborativo e a troca de ideias e sugestdes. Na ultima fase, foi
proposto o trabalho individual, utilizando as filmagens realizadas por ambos os elementos
do grupo. Esta opgdo foi tomada com o intuito de possibilitar a todos os alunos, o
manuseamento do software de edi¢do utilizado, de forma mais direta e pratica, por forma
a todos poderem desenvolver as competéncias técnicas preconizadas, no cenario de

aprendizagem.

4.3 Objetivos de Aprendizagem
De entre 0s objetivos de aprendizagem da UFCD 9965 Edicdo de video, foram
definidos, trabalhar, os a seguir explanados. Assim, o cenario de aprendizagem acima

apresentado, pretende levar os alunos a ficarem aptos a:

OBJETIVOS GERAIS

= Realizar o planeamento/esbog¢o do projeto de video a gravar

= Utilizar hardware de captacdo de video, para capturar imagens/video

» Editar video num software de edi¢éo de video

OBJETIVOS ESPECIFICOS

=  Preencher um guido técnico adequado ao produto previsto;

= Compreender conceitos estruturantes de realizacdo como:
plano, &ngulo e movimento de cAmara;

= Reconhecer o storyboard como ferramenta de planeamento;

FASE DE PRE-PRODUCAO

Planeamento do video

= Identificar e utilizar equipamentos necessarios a captacéo
de video e audio, nomeadamente o smartphone;

FASE DE PRODUQAO = Compreender e utilizar adequadamente técnicas de
Captacdo de imagens/video captacdo de imagem/video: planos, angulos, e movimentos
de camara,;

=  Compreender conceitos de captacdo de video: resolugdo;
frame rate; aspect ratio;

= Transferir video e dudio capturado para o0 computador;
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= Reconhecer os principais elementos do ambiente de
trabalho de um software de edigéo de video;

= Criar um projeto;

=  Editar video utilizando um software de edi¢éo de video:
o inserir e gerir elementos multimédia (imagem,
video, audio) na linha do tempo do software de
= X edicdo;
FASE DE PQS_PRODUCAO o montar imagens e som de forma sincrona;
Edigdo de video o alterar a duracdo de clips, utilizando a ferramenta
de corte;
o aplicar transi¢des;
o inserir e sobrepor titulos;
o aplicar efeitos;

= Conhecer os principais formatos de video e codecs;

= Exportar video utilizando o formato de video adequado ao
tipo de produto/distribuic¢éo pretendido.

4.4 Metodologias e Estratégias

Tendo em conta o carater pratico da disciplina, a metodologia de ensino-
aprendizagem adotada foi, a metodologia ativa, Problem Based Learning (PjBL) -
Aprendizagem Baseada em Projetos.

A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), ou Project-Based Learning (PjBL),
¢ uma metodologia ativa de ensino que coloca o aluno no centro do processo de
aprendizagem, promovendo o desenvolvimento de competéncias por meio da resolugéo de
problemas reais ou projetos praticos. O conceito central do PjBL é aprender fazendo. Os
estudantes sdo incentivados a investigar, planear e criar solucdes, conectando o conteudo
curricular com situacdes do mundo real.

Segundo Larmer (2015) e seus coautores, a ABP é uma metodologia que envolve
os alunos em tarefas desafiadoras e auténticas, conectando a aprendizagem a problemas
reais. Os projetos sdo estruturados de maneira a promover o pensamento critico, a
colaboracdo e a resolugdo de problemas, desenvolvendo ndo apenas o conhecimento
academico, mas também competéncias essenciais para o século XXI. Larmer (2015)
enfatiza que um bom projeto deve ser significativo para o aluno, incluir questionamentos
gue motivem a aprendizagem, e promover o envolvimento ativo dos estudantes ao longo
de todo o processo.

No projeto desenvolvido, apesar de 0s varios conceitos estruturantes, necessarios a

consecucdo do projeto, serem abordados pelo professor, as op¢des tomadas ao longo de
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todas as fases ficaram a responsabilidade dos alunos, dependendo o resultado final
inteiramente das escolhas realizadas pelos mesmos ao longo do desenvolvimento do
projeto. Com esta metodologia pretendeu-se que os alunos, para além de competéncias
técnicas de captacdo e edicao de video, desenvolvessem competéncias transversais, como:
criatividade, espirito critico, autonomia, responsabilidade, capacidade de cooperacao,
essenciais no século XXI e elencadas no Perfil do Aluno & Saida da Escolaridade
Obrigatoria.

A adocdo desta metodologia teve, também, em conta o facto de os alunos desta
turma estarem habituados a trabalhar, principalmente na disciplina em causa, sob esta
metodologia e estarem habituados a aprender através da experimentacdo e exploragéo. Para
além disso, esta metodologia de trabalho torna os alunos responsaveis pelos projetos e

produtos finais apresentados e, no fundo, responsaveis também pela sua aprendizagem.

A par desta metodologia, foram ainda adotadas, as seguintes estratégias de ensino:

e visionamento e analise de um video corporativo: como ponto de partida para
abordar e discutir conceitos relacionados com técnicas de captacdo de video,
técnicas de montagem/edicdo de video e questbes relacionadas com aspetos
estéticos que os alunos devem ter em conta quando realizam e editam videos;

e método expositivo e demonstrativo: para lecionar alguns conceitos tedricos e
demonstrar o funcionamento das diversas ferramentas e funcionalidades do
software de video utilizado;

e trabalho de grupo: como forma de promover a criatividade e o espirito critico,
através da partilha de ideias e sugestdes, bem como o sentido de responsabilidade,
de autonomia e de pertenca;

e disponibilizacdo de diversos materiais exemplificativos: para que os alunos
pudessem aceder aos mesmos, consoante a divida e/ou necessidade, o que acabou
por promover a autoaprendizagem e o respeito pelo ritmo de trabalho de cada grupo
de trabalho;

e disponibilizacdo de uma rubrica de avaliacdo no inicio do projeto — para que 0S
alunos pudessem saber e compreender atempadamente que critérios seriam
considerados na avaliacdo dos trabalhos e que aspetos deveriam considerar;

e apresentacdo e discussdo dos trabalhos, em aula: onde os alunos tiveram de
justificar as opc¢des tomadas e olhar as mesmas com um sentido critico, apontando

sugestdes de melhoria tanto nos préprios trabalhos como nos dos colegas.
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4.5 Recursos
Para a consecuc¢do do projeto de video proposto, foram necessarios mobilizar o0s

seguintes recursos e ferramentas:

Recursos Fisicos:
»= Computadores com ligacdo a Internet:
® Projetor e quadro branco: para demonstragdo exemplificativa do software de
edicdo de video e visualizagdo de contetdos e materiais diversos;
= Smartphones — para captacdo de imagens/video e audio;
= Headphones — para cada grupo poder trabalhar, em sala, no respetivo projeto sem
perturbar os restantes grupos;
= Pen — para armazenamento dos produtos audiovisuais finais, dos alunos.
Software:
= Software de edi¢do de video — Adobe Premiere;
Outros Recursos
e Pasta criada, para a intervencdo, no Teams, na disciplina de Producdo Multimédia,
da turma, onde foram disponibilizados todos os recursos pedagdgicos utilizados na
intervencao, a saber:
o Linhas gerais do projeto;
o Rubrica de avaliag&o, do projeto;
o Apresentacdes eletrdnicas, dos contetudos abordados em aula;
o Listagem de videos exemplo;
o Listagem de Bancos de imagens, video e audio com licenciamento Creative
Commons;
o Questiondrio de avaliacdo diagnostica e de avaliagdo do trabalho
desenvolvido pelo professor;

o Outros documentos de apoio.

4.6 Operacionalizagdo descritiva das aulas

Para a implementacdo deste cenério foram elaborados onze planos de aula (Anexo
8), onde sdo descritos 0 sumario, 0s objetivos de aprendizagem gerais e especificos a
atingir, as atividades e estratégias de ensino a utilizar para atingir os respetivos objetivos,

0S recursos necessarios e o tipo de avaliacdo a aplicar nas vérias atividades.
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4.6.1 Aula0 | Apresentacdo do projeto

No dia 10 de novembro de 2020, na aula imediatamente antes do inicio da
intervencdo pedagdgica, foi realizada uma apresentagdo do projeto, dando a conhecer as
linhas gerais e orientadoras do mesmo (Anexo 9), critérios de avaliacdo (Anexo 10) e
respetiva calendarizacéo.

Nesta aula preparatéria, comecei por, recorrendo a uma apresentacao eletrénica
(Anexo 11), apresentar a proposta do projeto a desenvolver - a realizacdo de um video
institucional, dando especial enfase ao tempo limite de duragdo do mesmo.

De seguida, procedi a apresentacdo das fases de desenvolvimento de um produto
audiovisual, deste género: pré-producdo (planeamento); producdo (captacdo de
imagens/video) e pos-producdo (edicdo de video), enquadrando cada uma das fases com os
conceitos a trabalhar em cada uma, bem como os contetdos das UFCD’s envolvidas.

Apds a apresentacdo das varias fases do projeto, foi citada a calendarizacdo das
mesmas, bem como a data de apresentacdo do projeto final. De seguida foram apresentados
os critérios de avaliacdo, explanando de forma cuidada cada um destes, para que os alunos
pudessem compreender de forma clara, quais 0s pontos principais a ter em consideragéo na
realizacdo do video institucional e tomarem conhecimento de todas as dimensdes a serem
avaliadas.

De referir que tanto a apresentacdo do projeto em Powerpoint, como o documento
linhas gerais do projeto e a rubrica critérios de avaliacdo foram disponibilizados na pasta
criada para o efeito (intervencao), no Microsoft Teams da turma, na disciplina de Producéo
Multimédia, para que os alunos os pudessem consultar a qualquer altura do
desenvolvimento do projeto.

No final da aula, foi ainda, devido a politica de privacidade e protecdo de dados,
fornecido aos alunos um documento (Anexo 12), a entregar aos encarregados de educacéo,
para autorizacdo de captura e utilizacdo de imagens de video, dos seus educandos, para fins
pedagdgicos a que se destinam.

As varias fases do projeto foram distribuidas da seguinte forma:

Tabela 4. Calendarizagdo e distribuicéo das diferentes fases do projeto

FASES DE
PRODUCAO DIA DURACAO ATIVIDADES
PRE-PRODUCAO 13/11/2020 200 minutos e Guionismo e
(Sexta-Feira) Storyboard

37




Planos, angulos e
movimentos de
PRE-PRODUCAO camara
17/11/2020 50 minutos Feedback aos
(Terca-Feira) guides
Conclusdo dos
mesmos
17/11/2020 50 minutos Conceitos de video
(Terca-Feira) digital: resolugao,
PRODUCAO frame rate, aspect
ratio, codecs
20/11/2020 200 minutos Realizacdo das
(Sexta-Feira) filmagens
24/11/2020 100 minutos Edicdo de video
(Terca-Feira)
27/11/2020 200 minutos Edicdo de video
POS-PRODUCAO (Sexta-Feira)
04/12/2020 200 minutos Edicdo de video
(Sexta-Feira)
11/12/2020 100 minutos Apresentacao
(Sexta-Feira) projetos

Seguidamente, as aulas, da intervencéo, foram distribuidas da seguinte forma:

4.6.2 Aula 1 e 2 | Guionismo e Storyboard | Planos, angulos e movimentos de camara
Sexta-feira 13/11/2020 | 11:40-13:25 (2 tempos — 100min)

Nesta primeira aula, apds verificacdo das presencas, e registo em grelha prépria no
final da aula, comecei por relembrar o projeto proposto, a realizacdo de um video
institucional da escola e das varias fases que o constituem.

De seguida, com recurso a uma apresentacao eletrénica (Anexo 13), foi feita uma
introducdo ao tema, comecando por apresentar 0s conceitos relacionados com a primeira
fase do projeto, a fase de pré-producdo de um projeto audiovisual. Esta é denominada de
fase de planeamento e preparacao, ou seja, é onde se define tudo o0 que sera necessario para
a fase seguinte, a da captacdo/gravacao de video. Esta fase é constituida por varias etapas:

e definicdo da ideia-centro, onde se define o conceito e mensagem principal
do video;

e sinopse, um resumo da ideia do video;

e guido, literario e técnico, no fundo um script que detalha tudo o que sera

dito e/ou gravado, nos minimos pormenores, em texto corrido ou colunas;
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e storyboard, um esboco visual que mostra os principais quadros do video,
como uma espécie de “historia em quadradinhos” para prever como as cenas
serdo filmadas;

e planeamento de producdo, onde se define o cronograma, 0 or¢amento,
equipamentos, locais de gravacao e necessidades técnicas.

De entre as vérias etapas que constituem esta fase, foi dada principal enfase ao guido e ao
storyboard, dados as outras etapas ja estarem, no fundo, previamente definidas
(nomeadamente a definicdo da ideia centro do video e o cronograma). Assim, foi entéo,
primeiramente, apresentado os guides literario e técnico e respetivas diferengas, e o
conceito de storyboard. Para além destes conceitos, para o preenchimento do guido
proposto, foram abordados alguns conceitos da fase seguinte, da captacdo de video, por
forma a ser possivel, o preenchimento do respetivo guido, designadamente, planos, angulos
e movimentos de camara.

Dos conceitos abordados, foi explicado aos alunos que das ferramentas de
planeamento existentes, guido e storyboard, este Gltimo foi apenas abordado numa logica
de dar a conhecer esta etapa do planeamento e permitir aos alunos visualizar tanto o seu
formato, como a sua forma de preenchimento. Dado esta ferramenta consistir no desenho
de imagens que representem cada cena a ser gravada, ndo seria proposta a sua elaboracéo
pelo facto de ndo ser muito exequivel o desenho de um storyboard, que ilustre o desenho
de infraestruturas. Assim seria apenas proposto o preenchimento de um guido.

De seguida, dado as especificidades inerentes ao guido literario e técnico, foi
proposto o preenchimento de um guido técnico por este melhor se adequar ao tipo de
produto audiovisual a apresentar. Para isso foi apresentado e analisado um primeiro modelo
explicativo, em PDF (Anexo 14), sobre os primeiros passos na construcdo de um guido
técnico.

Apbs esta analise, foi visualizado um video corporativo, cujo objetivo era
apresentar o curso profissional de uma escola, a fim de se analisar e debater os planos e
angulos de filmagem, o ritmo do video, audio, sequéncias de imagens; texto e efeitos de
texto. (https://www.youtube.com/watch?v=kX6UN_cHOGA ).

Ap0s visualizacao e discussdo do video acima referido, foi proposto que os alunos
formassem grupos de dois. Apos a formacéo dos grupos, foi facultado um guiéo técnico,
em documento Word (Anexo 15), para preenchimento por parte dos alunos. A par deste
documento, foi também facultado, um template de guido técnico, em formato PDF (Anexo

16), previamente preenchido para servir de modelo exemplificativo e facilitar, assim, o
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preenchimento dos respetivos guides. Nesta fase, pediu-se aos alunos que, aquando do
preenchimento do guido técnico, o partilhassem na Drive, ou outro servico de
armazenamento, para ambos terem acesso e poderem trabalhar colaborativamente.

De seguida, para dar inicio ao planeamento das filmagens e dos espacos a filmar,
pediu-se aos alunos para fazerem uma listagem dos espacos da escola, tendo sido permitida
a saida da sala de aula, para fazer um reconhecimento dos espacos existentes. A medida
que os alunos iam chegando a sala, foi sendo pedido que, da listagem efetuada, definissem
0s espacos a filmar bem como a sua sequéncia, e dessem inicio ao preenchimento do guido
técnico facultado. Para além do guido foi pedido que os alunos preenchessem uma Ficha
de Producdo simples, a identificar o titulo do video, duragdo estimada e uma breve
descricdo do objetivo do video.

Assim, no restante de aula disponivel os alunos foram dando inicio, em grupo, ao
debate de ideias e preenchimento do guido facultado, sempre com a minha supervisdo e
acompanhamento. Os alunos foram consultando o guido técnico exemplo, e questionando
sempre que surgiam davidas.

No final da aula recolhi o documento “Autorizac¢do para utilizacdo de imagens de
video para fins pedagogicos”, entregue na aula de apresentacdo do projeto, devidamente
assinados pelos Encarregados de Educacédo, tendo todos os alunos entregue o referido

documento.

4.6.3 Aula 3 e 4 | Guionismo e Storyboard | Planos, angulos e movimentos de camara
Sexta-feira 13/11/2020 14:30-16:15 (2 tempos — 100min)

Nesta segunda aula, que ocorreu no mesmo dia da anterior, na parte da tarde, apés
verificacdo das presencas, e registo em grelha propria no final da aula, foi dado inicio a
continuacdo do trabalho pratico, iniciado na aula anterior — preenchimento dos guides
técnicos, tendo sido reforcada a importancia da consulta do guido técnico exemplo,
disponivel no Teams, bem como do video corporativo exemplo, para se inspirarem.

No decorrer da aula, fui circulando pela sala, verificando o trabalho realizado pelos
alunos, ajudando-os sempre que solicitada e debatendo as opcGes tomadas pelos mesmos,
no sentido de os orientar e ajudar a organizar o trabalho.

No final da aula, foi pedido aos alunos que entregassem os guides no Teams, no
separador correspondente, por forma a poder avaliar o trabalho realizado até entdo, e poder

fornecer feedback e sugerir melhorias e procederem as alteragdes necessérias, no inicio da
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préxima aula. Como nem todos os grupos concluiram os guides, foi dada a oportunidade

de entregarem no Teams, até ao final do dia de domingo, dia 15 de Novembro.

4.6.4 Aula 5 e 6 | Guionismo + Captacéo de video
Terca-feira 17/11/2020 08:40-10:25 (2 tempos — 100min)

Nesta aula, ap0s verificacdo das presencas, e registo em grelha prépria no final da
aula, foi pedido aos alunos que verificassem os comentérios e sugestdes de melhoria
colocados no Teams, na parte de comentarios dos trabalhos entregues, e procedessem as
melhorias necessarias, sendo referido que poderiam efetuar essas mesmas alteracdes até ao
final do primeiro tempo da aula (primeiros 50 minutos). Durante esse tempo fui circulando
pela sala e ajudando os alunos, dando feedback imediato. Houve um grupo que néo
entregou, no Teams o guido, pelo que as alteracdes que efetuaram ao guido realizado foram
feitas com o feedback que dei em aula, sendo que em aula é sempre mais dificil dar um
feedback tdo pormenorizado. No final da aula, todos os grupos entregaram os guides, dado
ser a data limite de entrega, independentemente de estarem concluidos ou ndo. Apesar de
jando contar para avaliacédo, foi dada a oportunidade de fazerem melhorias aos guides, fora
do tempo de aula, caso assim o entendessem, ja que o0s guides serviam como suporte a
realizacdo das filmagens, mas nenhum grupo o fez.

No segundo tempo da aula, foi dado inicio aos conteildos e conceitos relacionados
com a segunda fase do projeto, a fase de Producéo - captacao de video.

Assim, com recurso a uma apresentacdo eletronica (Anexo 17), foram abordados
conceitos relacionados com aspetos técnicos de captura de video, nomeadamente
resolucdo, frame rate, aspect racio e codecs. A captacdo de video envolve diversos aspetos
técnicos que impactam diretamente a qualidade visual, sonora e narrativa de uma producéo.
Assim, comecou-se por abordar o conceito de resolucdo. Para explicar este conceito foi
primeiramente abordado o conceito de pixel, uma vez que a resolugdo se refere ao nimero
de pixéis exibidos num ecra digital, reforcando que a resolucdo influencia diretamente a
nitidez e a qualidade de um video, quanto maior a resolu¢do, melhor a nitidez de imagem.
De seguida foram abordados os tipos de resolucdo mais utilizados atualmente (HD; Full
HD e Ultra HD) e os aspetos a ter conta, aquando a sua escolha, devido a quantidade de
memoria (armazenamento) que cada uma ocupa, no cartdo de memoria do dispositivo
utilizado. Reforcei o facto de escolher o tipo de resolucéo, de acordo com a finalidade do
video (necessita de muita clareza ou n&o), o meio de transmisséo ou disseminacéo (DVD;

Internet; Streaming), dispositivo onde vai ser visualizado (ecra telemével; monitor;
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televisdo; cinema) e dispositivo onde vai ser gravado e respetiva capacidade de
armazenamento.

Apos a explicacdo destes conceitos, foi pedido aos alunos que testassem nos seus
telemoveis, os varios aspetos técnicos referidos, experimentando varios tipos de resolucéo,
frame rates e aspect racio. Os alunos demonstraram um grande espirito de entreajuda,
entreajudando-se, sempre que necessario, na procura destas definicdes nos varios
telemoveis. O restante da aula foi destinada a experimentagdo, tendo sido dada a
oportunidade aos alunos de realizarem pequenas gravacdes aleatérias, testando as varias
opcdes referidas bem como varios tipos de enquadramentos de filmagem. Eu fui assumindo
o0 papel de orientadora, dando dicas e ajudando sempre que necessario e solicitada.

No fim, pediu-se aos alunos que deixassem os telemoveis preparados, em termos
de definicGes, para a realizacdo das filmagens, a iniciar na proxima aula. Os alunos
participaram ativamente nesta atividade, talvez por estarem a testar o préprio telemével e

a descobrirem funcionalidades e defini¢cdes que ndo conheciam.

4.6.5 Aula 7 e 8 | Captacao de video
Sexta-feira 20/11/2020 11:40-13:25 (2 tempos — 100min)

Esta aula foi dedicada a realizacdo das filmagens dos varios espacos da escola.
Assim, apos verificacdo das presencas, e registo em grelha prépria no final da aula,
comecou-se por se fazer um breve resumo oral da aula anterior, relembrando aos alunos 0s
pontos importantes a ter em conta, aquando das filmagens, dando especial enfase aos
enquadramentos e técnicas de filmagem (planos, angulos e movimentos de camara).

Seguidamente, os alunos sairam da sala de aula para realizarem as filmagens, de
acordo com o estipulado e planeado no guido, distribuindo-se pela escola consoante a
necessidade. Eu fui fazendo 0 acompanhamento aos varios grupos circulando pela escola.
Como eram cinco grupos, e iriam estar distantes geograficamente, facultei o meu nimero
de telemovel para que me pudessem contactar e eu ir ao encontro dos mesmos, sempre que
necessario. A professora Elsa, assumiu um papel bastante importante nesta fase, na medida
em que, se disponibilizou para acompanhar alguns grupos também, o que se tornou bastante
proveitoso.

Os alunos demonstraram bastante interesse e entusiamo na realizagdo desta etapa
do projeto, no entanto tornou-se dificil acompanhar todos os grupos, por nem todos se
encontrarem no mesmo espaco. Grande parte acabou por realizar as filmagens de forma

bastante auténoma.
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4.6.6 Aula 9 e 10 | Captacdo de video
Sexta-feira 20/11/2020 14:30-16:15 (2 tempos — 100min)

Esta aula ocorreu no mesmo dia, da anterior, da parte da tarde e apds verificacdo
das presencas, e registo em grelha propria no final da aula, deu-se continuidade as
filmagens iniciadas da parte da manha. Todos os alunos estiveram presentes e todos
realizaram as devidas filmagens, sempre com 0 meu acompanhamento e o da professora
Elsa Mota. Os alunos entreajudaram-se bastante, havendo um grupo que necessitou da
presenca de todos dentro de uma sala de aula, para filmarem a simulacdo de uma aula e
todos prontamente, aderiram, alunos, professora estagiaria e professora cooperante. De
referir que a sexta-feira a tarde, praticamente os Unicos alunos que tinham aulas, eram os
desta turma, pelo que a escola se encontrava praticamente vazia, o que facilitou na

mobilizacdo pelos varios espacos da escola.

4.6.7 Aula 11 e 12 | Edicéo de video
Terca-feira 24/11/2020 08:40-10:25 (2 tempos — 100min)

Nesta aula e ap0s verificacdo das presencas, e registo em grelha prépria no final da
aula, deu-se inicio a introducdo da fase de Pos-producao - Edicédo de video. Esta aula foi
dedicada a transferéncia dos materiais filmados para o computador e a organizacéo e
catalogag@o dos mesmos.

Comecou-se entdo por referir aimportancia de criar uma pasta, no computador, para
guardar e organizar todos os materiais relacionados com o projeto, nomeadamente, o guido,
materiais gravados, projeto de video e video final, devidamente exportado. Para a
realizacdo desta tarefa, foi facultado um guido orientador (Anexo 18), com uma sugestéo
I6gica de organizacédo de pastas e de catalogacdo de materiais, que se pediu que os alunos
cumprissem, por forma a facilitar o trabalho aquando da procura e insercdo dos videos no
software de edicdo de video - Adobe Premiere.

De seguida, foi solicitado que, apds a realizacéo desta tarefa, os alunos efetuassem
a transferéncia dos materiais gravados, do telemovel para o computador, para as pastas
correspondentes — tarefa a ser realizada por todos os alunos, devido ao facto da edigéo dos
videos ser feita de forma individual. Dado as gravagdes terem sido efetuadas no telemével
de um dos elementos do grupo, e a transferéncia dos mesmos por cabo ser demorada e
pouco prética foi pedido que cada grupo criasse uma pasta na Drive, para colocarem 0s
videos e partilharem com o colega de grupo, para que ambos tivessem acesso aos mesmos.

Assim, a ordem de trabalhos, escrita no quadro, foi a seguinte:
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e criar uma pasta no computador, para organizagdo de todos os materiais do
projeto (tendo como base o guido);
e criar uma pasta na Drive, partilhada por ambos os elementos do grupo, para
colocacéo e partilha dos videos gravados;
e transferir os videos dos telemdveis para a pasta da Drive;
e transferir os videos da pasta da Drive para o computador;
e organizar os videos nas pastas correspondentes (tendo como base o guido).
De seguida, os alunos deram inicio as tarefas pedidas, tendo havido um grupo que
necessitou de ir fazer mais algumas filmagens, em falta. Mais uma vez, aquando da
realizacdo destas tarefas fui circulando pela sala, ajudando os alunos sempre que
necessario. Todos os alunos realizaram com facilidade as tarefas pedidas, a exce¢do dos
dois alunos que foram realizar as filmagens, que ndo chegaram a catalogar os ficheiros, de

acordo com o solicitado.

4.6.8 Aula 13 e 14 | Edicao de video
Sexta-feira 27/11/2020 11:40-13:25 (2 tempos — 100min)

Nesta aula e ap0s verificacdo das presencas, e registo em grelha prdpria no final da
aula, deu-se inicio a apresentagdo do software de edicdo de video, Adobe Premiere.
Utilizou-se o método demonstrativo para explicacdo do software. O trabalho de edicao foi
repartido em varias fases/aulas, para que os alunos ndo se perdessem no excesso de
informacBes e para que a aula ndo se tornasse demasiado expositiva e confusa. Assim,
numa primeira abordagem foram lecionados os seguintes topicos:

e Abertura do programa;

e Como configurar um novo projeto;

e Como organizar o Workspace do Premiere para otimizar o trabalho de
edicdo;

e Conceito de Timeline

e Como importar elementos multimédia (imagens; video e audio), para a
timeline;

e Funcdo cortar;

e Como visualizar um video antes de o colocar na Timeline

Apo6s demonstracdo do funcionamento do Premiere, foi pedido aos alunos que

dessem inicio a importagdo dos elementos multimédia de video para o software em questéo,
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e 0s organizassem na linha de tempo (Timeline), sequencialmente, efetuando os cortes
necessarios, de modo a deixar a sequéncia dos videos concluidos antes da explicacdo dos
proximos conceitos. Para a insercdo de elementos multimédia de audio foram destacadas
as questdes relacionadas com os direitos de autor bem como a importancia da utilizacéo de
audio com licencas Creative Commons. Neste sentido foram disponibilizados, no Teams,
bancos de &udio gratuitos aos quais os alunos poderiam aceder para fazer download de
audio/musica.

Os alunos deram, entdo, inicio & ordem de trabalhos, durante a restante aula,
decorrendo a mesma sem grandes constrangimentos e/ou duvidas, a exce¢do dos dois
alunos que ndo tinham catalogado os ficheiros de video, na aula anterior. Apesar destes nao
apresentarem grandes duavidas, em relacdo ao manuseamento do software, sentiram
algumas dificuldades em encontrar os ficheiros necessarios, nas pastas, o que lhes causou
algum atraso no ritmo de trabalho em comparacdo com os colegas. De referir que no
decorrer das tarefas realizadas pelos alunos, procurei ir circulando pela sala, ajudando os

alunos sempre que necessario e solicitada.

4.6.9 Aula 15 e 16 | Edicdo de video
Sexta-feira 27/11/2020 14:30-16:15 (2 tempos — 100min)

Nesta aula e ap0s verificacdo das presencas, e registo em grelha prépria no final da
aula, recorrendo mais uma vez ao método demonstrativo, foi feita, logo no inicio da aula,
uma explicacdo de algumas ferramentas de edi¢cdo do software Premiere, a saber:

e Insercgdo de efeitos de video e audio;
e Aplicacdo de transicdes entre videos, €;
e Insercdo de texto e efeitos de texto.

Apbs esta demonstracdo, os alunos deram continuidade ao trabalho iniciado na aula
anterior, organizacdo dos materiais filmados e insercdo de audio, na Timeline, e a medida
que iam terminando essa parte, comecaram a utilizar as ferramentas abordadas no inicio
desta aula. Os alunos mostraram-se entusiasmados e como a edi¢do do video foi feita de
forma individual, foram muitas vezes partilhando ideias com o colega de grupo,
comparando opgdes tomadas. Alguns alunos demonstraram um ritmo de trabalho mais

lento e eu acabei por concentrar mais a minha atencdo nestes elementos da turma.
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4.6.10 Aula 17 e 18 | Edicao de video
Sexta-feira 04/12/2020 11:40-13:25 (2 tempos — 100min)

Nesta aula e apés verificacdo das presencas, e registo em grelha prépria, os alunos
deram continuidade ao desenvolvimento do projeto e a edi¢do de video, tendo em conta as
ferramentas abordadas. No inicio da aula foi apenas reforcado os elementos textuais que
deveriam ter em consideracdo (explanados no documento “Linhas gerais do projeto”,
disponivel no Teams), nos créditos finais do video.

Mais uma vez a aula decorreu sem grandes constrangimentos, e os alunos
demonstraram-se empenhados na realizacdo do trabalho, e eu mantive o meu papel de
auxiliadora, circulando pela sala e ajudando os alunos, sempre que necessario e/ou

solicitada.

4.6.11 Aula 19 e 20 | Edicao de video
Sexta-feira 04/12/2020 14:30-16:15 (2 tempos — 100min)

Nesta aula e ap0s verificacdo das presencas, e registo em grelha prépria no final da
aula, devido a ser a aula de entrega dos videos finalizados, comecgou-se por se abordar 0s
conceitos relacionados com a exportacdo de video, relembrando os formatos de video e 0s
codec, ja lecionados na aula nimero 3, onde se abordaram os aspetos técnicos de captura
de video, exemplificando no software de edicdo a forma de escolha do formato e codec.

Apbs esta explicacdo, os alunos deram continuidade ao desenvolvimento do
projeto. Ao longo da aula fui circulando pela sala e ajudando, sempre que necessario, dando
feedback imediato. A medida que os alunos foram terminando os projetos e exportando os
mesmos para o formato solicitado, foram entregando os mesmos. A entrega foi feita em
Pen, disponibilizada por mim. Cada aluno colocou o seu video institucional concluido,
devidamente identificado com nome e nimero, na Pen fornecida, nas pastas criadas, na
mesma, para cada aluno, com a minha supervisdo. Houve dois alunos que terminaram as
suas edicdes no decorrer do primeiro tempo da aula, aos quais solicitei ajuda, no
acompanhamento dos alunos mais atrasados. Até ao final da aula, todos os alunos
conseguiram concluir os projetos e entrega-los. Os alunos referiram que, pelo facto, de
terem as coisas mais ou menos ja bem planificadas nos guides, se tornou relativamente
facil, a gravacdo dos videos e a edi¢do porque ja tinham uma ideia muito concreta do que

queriam fazer.
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4.6.12 Aula 11 | Apresentacdo dos trabalhos + Auto e heteroavaliagéo
Sexta-feira 11/12/2020 11:40-13:25 (2 tempos — 100min)

Esta aula foi dedicada a apresentacdo dos trabalhos finais. Assim, e apés verificacdo
das presencas, e registo em grelha préopria no final da aula, deu-se inicio a visualizagdo dos
videos realizados pelos alunos. Como todos os videos foram guardados na Pen fornecida,
para o efeito, na aula anterior, a gestdo de tempo entre a visualizagdo de um video e outro
foi otimizada.

Antes da visualizacdo dos videos foi fornecido a todos os alunos, uma grelha de
heteroavaliacdo (Anexo 22), em papel, com os aspetos a serem tidos em conta na avaliacéo
dos trabalhos dos colegas. Esta estratégia teve como intuito a ndo dispersdo de atencéo,
assim aquando da visualizagdo dos videos os alunos poderiam olhar logo para o papel e
perceber se 0s pontos a avaliar estavam presentes nos videos ou ndo. Antes do inicio das
apresentacdes foi feita uma breve chamada de atencéo para os pontos constantes na grelha,
para que os alunos pudessem estar atentos aos mesmos, aquando da visualizacdo dos videos
dos colegas e se focassem no que deveria ser analisado. Esta grelha deveria ser preenchida,
imediatamente apds a visualizacdo dos projetos. ApoOs este preenchimento, os alunos
formulavam uma opinido e eram chamados a partilhar a mesma, avaliando os trabalhos dos
colegas em Insuficiente, Suficiente, Bom e Muito Bom. Esta estratégia resultou muito bem
porque promoveu um debate construtivo e mais assertivo e os alunos referiram, no fim, que
a analise dos mesmos aspetos ao longo dos varios videos, os levaram a autoavaliar 0s seus
trabalhos com um outro sentido critico e maior precisdo. No fim de os alunos intervirem,
fui dando o meu parecer final, referindo os aspetos bem conseguidos e os a melhorar.

No final da apresentacdo de todos os trabalhos, foi distribuida uma grelha de
autoavaliacdo (Anexo 21) mais pormenorizada, que se pediu que devolvessem, no final da
aula.

Antes do final da aula, foi solicitado aos alunos que preenchessem um inquérito de
avaliacdo da intervencao da professora estagiaria (Anexo 23), disponibilizado no Teams da
turma, o qual foi preenchido na aula seguinte, que ocorreu na parte da tarde, do mesmo dia,

com a professora cooperante, Elsa Mota.

4.7 Avaliacéo das aprendizagens

Para a implementacdo deste cenario foram considerados o0s seguintes tipos de

avaliacdo: diagnostica, formativa e sumativa.
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4.7.1 Avaliacdo diagnostica

A avaliacdo diagnostica assume um papel bastante importante, pois permite aferir
conhecimentos prévios dos alunos e melhor planificar os conteudos a abordar, bem como
ajustar estratégias.

Assim, antes do inicio da intervencdo, e durante o periodo de observacao de aulas,
foi aplicado um teste de avaliacdo diagnostica (Anexo 19), criado no Google Forms

(https://forms.gle/2A5ighe WQygmXCWx8 ), a fim de aferir os conhecimentos dos alunos

em relacdo aos contedos a abordar, para melhor delinear o projeto a propor, bem como a
conducéo e preparacao das aulas. Esta avaliacdo serviu para aferir os conhecimentos dos
alunos relativamente a competéncias e conhecimentos técnicos de edicdo de video, delinear
estratégias e metodologias de ensino.

Da analise realizada, foi possivel constatar que os alunos ja detinham alguns
conhecimentos relativamente a contetdos de edicdo de video, e em conversa posterior com
0s mesmos, apo6s analise do resultado dos questionarios, pode-se perceber que esses
conhecimentos provinham dos contetdos, trabalhados no ano anterior, na UFCD 9954
Fotografia e Imagem Digital, nomeadamente em questdes técnicas relacionadas com
imagem digital e manuseamento de camaras digitais, e de pequenos videos que 0S mesmos

iam realizando no dia a dia para os mais diversos fins.

4.7.2 Avaliagéo formativa

A avaliacdo formativa, segundo Lopes & Silva (2012),

“é um tipo de avaliagdo que visa melhorar qualitativamente a aprendizagem dos
alunos e ndo quantificar essa aprendizagem. Fornece dados que possibilitam
adequar o ensino as dificuldades de aprendizagem dos alunos e ndo classifica-los

r

pela aprendizagem conseguida, como ¢ objeto da avaliagdo de tipo sumativo”

(p. 13).

A avaliacdo formativa, foi sendo realizada ao longo de toda a intervencao
pedagdgica. Durante as varias fases do projeto, a professora estagiaria foi acompanhando
o trabalho realizado pelos alunos, circulando pela sala, por forma a identificar dificuldades,
as quais procurou minimizar, sempre, atraves de feedback imediato e sugestbes de
melhoria. Para além do acompanhamento de todas as atividades em sala de aula, houve
também um momento de avaliacdo formativa a distancia, aquando da realizacdo dos guides

técnicos, tendo sido pedido aos alunos que 0s enviassem, até uma determinada data, a fim
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de serem passiveis de avaliacdo. Essa avaliacdo foi feita, pela professora estagiaria, pos
aula, e o feedback foi realizado em forma de comentério na plataforma Teams, plataforma
usada para partilha de materiais e entrega de tarefas, no respetivo espaco de entrega, tendo
sido dada a oportunidade de os alunos melhorarem os trabalhos entregues, tendo em
consideracdo o feedback recebido.

Para além disso, a apresentacéo e discussdo dos trabalhos a turma, assumiu também
um carater formativo, na medida esta pretendia que, a partir dessa discussao, os alunos
pudessem receber feedback dos colegas e da professora e, através do mesmo, consolidar

aprendizagens para melhorarem no futuro.

4.7.3 Avaliacdo sumativa

O facto da proposta de avaliagdo sumativa assentar essencialmente no
desenvolvimento de projetos em vez de testes de avaliacdo permite ao professor assumir
um papel mais proximo e orientador nas aprendizagens dos alunos. Através de projetos é
possivel compreender em tempo real quais as reais dificuldades dos alunos e melhor
orienta-los no seu processo de aprendizagem. A avaliacdo sumativa assente em
desenvolvimento de projetos permite aos alunos refletir durante a sua consecucgédo e
encontrar as solugdes mais adequadas. Este tipo de metodologia de avaliagéo, leva a que o
professor possa assumir um papel mais de facilitador e orientador do que de transmissor de
conteddos, apenas, facilitando a aquisicdo de conhecimentos, especialmente, no ensino
profissional, onde grande parte dos alunos demonstra um maior interesse por atividades
mais praticas.

A avaliacdo sumativa foi realizada com base nos critérios de avaliacéo definidos
na disciplina. E foi distribuida da seguinte forma:

= Saber Ser/Saber Estar (15%) — onde foram avaliados, atraves de observacdo direta

e preenchimento de grelhas de observacdo préprias, os seguintes parametros:

empenho, comportamento, participacdo, autonomia, responsabilidade, respeito,

colaboracéo e espirito critico.

= Saber/Saber Fazer (85%) — onde foi avaliado o projeto/produto final. No inicio da
intervencdo foi facultada, aos alunos, uma rubrica com todos 0s aspetos que a ter
em conta na avaliacdo do projeto. O objetivo desta rubrica foi servir de ponto de
referéncia para os alunos se orientarem e compreenderem que aspetos deveriam ser

relevados, na elaboracdo dos projetos de video. Assim, no projeto final foram
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avaliados os seguintes parametros, de acordo com a rubrica disponibilizada:
planeamento (20%); realizagdo das filmagens (20%); edicdo do video (40%);
narrativa (10%); exportacdo e publicacdo adequados (5%); criatividade (3%) e
prazos de entrega (2%). A avaliacdo dos projetos finais, teve um grande peso na
nota final do modulo, na medida em que as aulas destinadas a pratica de intervencao

ocuparam grande parte do nimero de horas do moédulo, em questdo. (Anexo 20).

Da anélise do resultado dos projetos pode-se constatar que os resultados foram
bastante positivos. Sendo a media total dos mesmos: 16,6 valores. Encontrando-se as notas

entre os valores de 14 (um aluno) e 19.

Tabela 5. Notas sumativas finais dos projetos

Nota Final
16
16
18
19
15
16
15
14
19
18

O (0NN |IW|IN |-

=
o

Das tarefas concretas e visiveis de avaliacdo encontram-se 0 guido técnico e o video

final ficando em anexo o exemplo de um dos guides técnicos desenvolvidos (Anexo 25)

por um grupo e o video realizado depois individualmente por cada um dos elementos, para

se verificar que com as mesmas imagens o resultado do video final fica diferente. Os videos
referidos podem ser visualizados aqui e servem como evidéncia do trabalho realizado:

e https://drive.google.com/file/d/195GZZY 0ZX32cRcuTJI3FapsQQwQXQv

IN/view?usp=drive link
e https://drive.google.com/file/d/1tePA3qoVPO4411a0SOeJAnaF6qurpNda/

view?usp=drive link

O resultado das avaliacOes teve em conta se os alunos realizaram todas as tarefas e
se conseguiram fazer convenientemente todas as gravacgoes, utilizando as definigcdes

recomendadas e utilizacdo bésica do software de edi¢do e ndo tanto o video em termos
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estéticos ou mensagem final, apesar destes elementos acabarem por estar contemplados de

alguma forma na avaliacdo global dos trabalhos.

4.7.4 Auto e Heteroavaliacéo

"A avaliacdo € um elemento integrante e regulador da préatica educativa” (Despacho
Normativo, n.° 30/2001, ponto 2.).

“A auto-avaliacdo é um processo de metacognicéo, entendido como um processo
mental interno através do qual o proprio toma consciéncia dos diferentes momentos e
aspectos da sua actividade cognitiva” (Abrantes & Coautores, 2002, p.79).

Apesar de a autoavaliacdo se revelar como um instrumento bastante precioso no
processo de autorregulacdo das aprendizagens ao longo do processo de aquisicdo das
mesmas, esta foi realizada apenas no fim da conclusao dos projetos, por se sentir que faria
mais sentido no projeto desenvolvido. O processo de autorregulacédo foi sendo feito com
recurso a rubrica de avaliacdo do projeto, que pressupunha que os alunos tomassem
conhecimento dos pontos e critérios a serem avaliados, e com recurso a avaliacdo
formativa, nomeadamente o feedback oral que foi sendo fornecido ao longo de todo o
desenvolvimento do projeto. Assim, a autoavaliagdo no final teve como objetivo os alunos
refletirem sobre se tinham cumprido com o exposto na rubrica. A grelha de autoavaliacéo
(Anexo 21) fornecida continha todos os pontos da rubrica devidamente explanados e de
facil compreensao.

A heteroavaliacao foi realizada aquando da apresentacdo dos projetos, tendo sido
também fornecida uma grelha (Anexo 22) idéntica a da autoavaliagdo, mas mais
simplificada, dado a quantidade de videos a serem visualizados, onde os alunos deveriam
pontuar, os trabalhos dos colegas. Esta grelha teve como objetivo desenvolver o sentido

critico dos alunos e promover o debate.

4.7.5 Avaliacao final da intervencéo da professora cooperante

No final da intervenc&o, foi pedido aos alunos que preenchessem um questionario
com o intuito de avaliarem véarias dimensdes relativas a pratica de intervencdo, da
professora estagiaria. Este questionario (Anexo 23) foi disponibilizado, no Microsoft
Teams, na pasta criada para o efeito, na disciplina da turma e pode ser visualizado no
seguinte link:

e https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=DQSIkWdsWO0OyxEjajBLZt

rQAAAAAAAAAAAAZ  0Y3eWZUQOZDV1IGN|MzUEVPTIBOTkhTUNDSDISTC4u
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Os alunos procederam ao seu preenchimento, na aula posterior a conclusdo da
intervencdo, com a professora cooperante, Elsa Mota.

Neste questionario foi utilizada uma escala de Likert com 5 niveis de resposta
(1-Discordo Totalmente; 2-Discordo; 3-Nao concordo nem discordo; 4-Concordo; 5-
Concordo Totalmente). As dimensdes analisadas foram as seguintes: A Professora, onde
tentei compreender as opinides dos alunos relativamente ao meu desempenho enquanto
professora; Organizacdo das aulas; Metodologia de Trabalho; Opinido geral acerca do
Projeto de intervencao; Opinido acerca dos recursos utilizados e uma opinido mais geral
em relacdo a disciplina de Producdo Multimedia.

A andlise descritiva dos dados foi realizada recorrendo aos graficos gerados com

base nas respostas dos alunos e a qual apresento de seguida.

4.7.5.1Apresentacédo e analise de dados da intervencdo pedagdgica

Os seguintes graficos dizem respeito as dimensfes de avaliacdo da pratica de
intervencdo realizada e procuram, de alguma forma compreender a opinido geral dos alunos
relativamente @ mesma bem como servir de ponto base para avaliar o meu trabalho
enquanto professora. Assim serd apresentada uma breve analise de cada uma das

dimensoes.

A Professora

A professora foi clara na apresentacao dos objetivos?

A professora mostrou conhecimentos sobre o
conteudo apresentado?

A professora foi clara durante a sua interven¢do?

—
—
—
As aulas desenvolvidas pela professora foram I . —
—
—
—

adequadas aos conhecimentos dos alunos?

A Professora disponibilizou-se para esclarecer as
dificuldades dos alunos?

A Professora domina as ferramentas utilizadas?

A Professora incentivou a participagdo dos alunos?
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Figura 8. Grafico Dimensdo | A professora
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Relativamente a esta dimens&o, analisando os varios parametros da mesma, posso
concluir que a minha prestacao foi, na 6tica dos alunos, bastante positiva, tendo 9 em cada
10 alunos avaliado a clareza na apresentacdo de objetivos e de contedos, o dominio dos
conteudos e ferramentas utilizadas, a disponibilidade em esclarecer duvidas e incentivar a
participagdo, com “Concordo Totalmente”. Na adequacao das aulas aos conhecimentos dos
alunos, a avaliacdo também ¢ muito positiva, havendo 3 alunos a “Concordar” e 7 a

“Concordar Totalmente”.

Organizacao das aulas

Os objetivos de cada aula foram claramente
apresentados no inicio.

A divisdo do tempo entre exposi¢do do conteldo,
discussdo e atividades praticas foi adequado.

[
O conteudo de cada aula foi apresentado de forma I —
organizada e logica.
[ e
|

A documentagdo fornecida (linhas gerais do projeto,
rubrica de avaliagdo, apresentagds eletrénicas, guides)
contribuiu para o entendimento do conteudo.

A organizagdo geral das aulas foi apropriada.

Senti-me a vontade para intervir, sempre que
necessitei.
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Figura 9. Grafico Dimenséo | Organizag&o das aulas

Na dimensdo “Organizagdo de aulas”, a anélise volta a ser bastante positiva, com
grande maioria a entender que os objetivos de cada aula foram sempre claros, os contetidos
apresentados de forma organizada, que a divisdo do tempo entre exposicao de contetdos e
atividades préaticas foi adequada e que a documentacdo fornecida contribuiu para a

compreensdo de alguns conteldos.



Metodologia de trabalho

O planeamento de atividades e tarefas foi adequado.

Os objetivos de cada tarefa foram claros.

adequado.

A atribuicdo de prazos para a realizacdo de cada fase
do projeto contribuiu para o sucesso na conclusdo do
mesmo, no prazo final estipulado.

As estratégias de ensino adotadas contribuiram para a
compreensdo e realizagdo do projeto.

A interagdo e comunicagdo entre professora e aluno
promoveram o bom ambiente em sala de aula,
facilitando o processo de aprendizagem.
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O tempo atribuido a cada fase do projeto (tarefas) foi —
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Figura 10. Grafico Dimensdo | Metodologia de trabalho

Relativamente a metodologia de trabalho adotada € possivel verificar que os alunos
consideraram a metodologia bastante adequada, com cuidado no planeamento de atividades
e tarefas, clareza nos objetivos de cada tarefa proposta, e que a interagdo e comunicacédo
entre a professora e 0s alunos promoveram um bom ambiente em sala de aula, facilitando
o0 processo de aprendizagem. Da analise efetuada posso apenas verificar que as opinides se
dividem (embora todas entre o “Concordo Totalmente” e “Concordo”) em relagdo aos
prazos para a realizacao de cada fase do projeto. Isto foi até algo que fui sentindo aquando
da intervencao, os prazos para a realizacdo de cada tarefa, apesar de adequados, tornam-se

sempre manifestamente apertados.
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Opinido geral acerca do Projeto de intervencao

As atividades propostas foram motivantes.

atividades para o desenvolvimento do projeto.

Foi desafiante e motivante criar o Video Institucional.

A realizagdo deste projeto vai-me permitir aplicar os
conhecimentos adquiridos noutros contextos, tanto
escolares quanto pessoais.

Consegui realizar de forma auténoma todas as —
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Figura 11. Gréafico Dimensdo | Opinido geral acerca do Projeto de intervencéao

Na dimensdo “Opinido geral acerca do Projeto de intervengdo” procurou-se
entender se os alunos se sentiram motivados na realizacdo do projeto proposto, tendo as
opinides se dividido entre “Concordo Totalmente” e “Concordo”. A realizagdo deste tipo
de produto audiovisual, nem sempre é facil de conseguir, numa primeira fase de abordagem
destes conteudos, pelo facto da gravacado de infraestruturas ser mais complexa. Ainda assim
os alunos avaliaram positivamente o projeto proposto. Sendo que ainda foi possivel

perceber que os conhecimentos adquiridos serdo facilmente mobilizados noutros contextos.

Qual a tua opinido acerca dos recursos fornecidos?

Documentos Orientadores (acerca das atividades que [ —

propostas) e Critérios de Avaliagdo

Apresentacdes Powerpoint

Outros (video corporativo; banco de dudios, imagens e I o ——

videos)

0 1 2 3 4 5 6 7

B Muito Bom B Bom M Suficiente M Insuficiente Muito Insuficiente

Figura 12. Gréafico Dimenséo | Recursos



Quanto a opinido dos alunos relativamente aos recursos fornecidos, estes
entenderam que os mesmos foram adequados, tendo avaliado os mesmos com “Bom” e

“Muito Bom”.

Disciplina

Gosto muito da disciplina de Produgdo Multimédia.

A disciplina de Produgdo Multimédia contribui de forma —
positiva para o meu bom desempenho profissional.
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Figura 13. Gréfico Dimens&o | Disciplina

Por fim, foi questionado o gosto dos alunos pela disciplina, tendo a grande maioria
demonstrado gostar, particularmente, desta disciplina e a que mesma contribui de forma
positiva para 0 seu desempenho profissional, tendo havido apenas um aluno sem uma
opinido propriamente formada, tendo referido que “Nao concorda nem discorda”.

Como balancgo final da analise realizada as varias dimens@es, penso poder afirma-
se que a minha pratica docente se revelou bastante positiva, com os alunos a valorizar
aspetos essenciais para a aprendizagem, como a clareza, o dominio dos conteudos, a
interacdo em sala e a organizacdo das aulas. As pequenas areas de melhoria, como a gestédo
de prazos, apesar de ter sido avaliada positivamente, podem ser trabalhadas em futuras
intervencdes para otimizar ainda mais a experiéncia de aprendizagem dos alunos, apesar
que projetos desta natureza terdo sempre prazos apertados, na ética dos alunos, para a sua
consecucdo. No geral, a reflexdo sugere que os objetivos de ensino foram amplamente
atingidos, com os alunos a sairem beneficiados do processo formativo, ndo apenas em
termos de conteudos adquiridos, mas também de motivacédo e envolvimento nas atividades.
O feedback, na sua maioria, positivo € uma excelente base para reforgar a confianga na
metodologia adotada e para promover melhorias continuas no processo de ensino-

aprendizagem.
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5. Balanco Reflexivo

Este capitulo pretende apresentar como balanco a minha perspetiva do desenrolar
de todo o processo inerente a minha intervencao pedagdgica fazendo uma ponte com a
minha j& experiéncia enquanto docente.

Primeiramente importa referir que a minha experiéncia enquanto professora, se
iniciou no ano de 2006. Neste ano, fiquei colocada numa Escola Basica, em Torres
Vedras, e comecei por lecionar TIC, a alunos do 3°Ciclo, mais concretamente, ao 9%ano.
N&o tinha nenhuma nog&o de didatica de ensino, apenas competéncias técnicas na area
da Informaética, pelo que me senti, logo no inicio, langada aos “peixes”. Tudo 0 que
aprendi relacionado com a préatica de ensino, em termos didaticos, foi com as partilhas
dos colegas, que vendo uma colega acabadinha de chegar da Universidade e sem
experiéncia alguma, se prestaram a me ajudar em tudo o que necessitei, desde conselhos
de gestdo de comportamentos, a praticas de ensino.

Na altura, as praticas que me foram sendo passadas, assentavam ainda numa légica
muito tedrica e “castradora”, no sentido de ndo dar oportunidade aos alunos de se
expressarem quanto aos seus gostos nas matérias, nem valorizar diferentes estilos de
aprendizagem. A ldgica era lecionar os contetidos de forma expositiva e controlar ao
maximo os comportamentos dos alunos, havendo muito aquela premissa de que uma
turma silenciosa seria 0 ambiente ideal ao processo de aprendizagem. Entdo, a minha
primeira experiéncia, nesse ano, teve esses ensinamentos e conselhos, como base. Os
contetdos de TIC, eram lecionados de forma estanque e sequencial, basicamente
recorrendo sempre a exposi¢Oes tedricas muito demoradas, fichas de trabalho
orientadas e o trabalho dos alunos feitos, sempre, de forma individual.

N&o digo que ndo tenha corrido muito bem, porque correu, talvez pelo facto dos
alunos, na altura, ndo conhecerem outro método de ensino, mas hoje, a luz dos
conhecimentos que tenho derivados da frequéncia deste mestrado percebo que esta ndo
sera a melhor metodologia, pelo menos na atualidade, atendendo ao mundo altamente
volatil onde é necessario que os alunos desenvolvam competéncias ao nivel do aprender
a aprender para se adaptarem com facilidade as mudancas velozes a que assistimos.

A frequéncia deste mestrado, ajudou-me muito nesse sentido. Ensinou-me a olhar
0 ensino sob um outro prisma, ensinou-me a olhar cada aluno de forma individual e a
perceber que nem todos aprendem da mesma forma e ao mesmo ritmo. Que é preciso

diversificar matérias para ir ao encontro dos varios estilos de aprendizagem, que é
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preciso proporcionar um ambiente em sala de aula que promova a descoberta, a
curiosidade e a vontade de aprender e se envolver no processo de aquisicdo de
conhecimentos. Aprendi que uma sala de aula “barulhenta” nem sempre € significado
de mau comportamento e ndo aquisicdo de competéncias. Tenho muito presente, na
memoria, uma aula dada pelo professor Nuno Dorotea a referir exatamente isto, com
recurso a imagens ilustrativas que serviram de base a este debate.

Voltando ao meu percurso no ensino, dei aulas de 2006 a 2011, altura em que houve
uma grande crise no ensino ao nivel das ofertas na area da Informatica, sempre
mantendo como base esta metodologia, aulas demasiado expositivas e trabalhos muito
orientados e individualizados com pouca margem para a descoberta, tanto no ensino
regular como no profissional, e confesso que durante esse tempo senti sempre que seria
a metodologia de ensino ideal. Ndo conhecia, na verdade, outra forma de lecionar.

Chegado o ano de 2018, ingresso no Mestrado em Ensino de Informatica e percebo
que “tudo” o que sabia sobre “ensinar” estava obsoleto. E percebi isso, exatamente na
prética, quando voltei a lecionar, em 2021. A realidade escolar e os alunos estavam
muito diferentes. E a frequéncia deste mestrado deu-me as ferramentas necessarias para
abracar de novo esta area, que tanto gosto.

Refletindo sobre o meu percurso ao longo do mestrado, concluo que as
competéncias que adquiri foram bastante significativas. Na Unidade Curricular de
Curriculo e Avaliacdo pude compreender as dindmicas em torno do curriculo e préaticas
de ensino, nomeadamente ao nivel da avaliacdo das aprendizagens, onde se deu
bastante enfoque a importancia da avaliacdo formativa. A Unidade Curricular de Escola
e Sociedade permitiu-se perceber como se constituem as escolas ao nivel da sua
estrutura organizacional e de gestdo. Em Historia da Educacdo em Portugal, tive
oportunidade de analisar os varios tipos de modelos de escola, tendo o primeiro
contacto com a Escola da Ponte e de como organiza o seu modelo escolar. Para além
disso, pude perceber, a luz da historia, as mudancas de paradigma no sistema educativo,
com particular enfoque no futuro e na inovagdo na educagdo. Em PEDA, as
aprendizagens centraram-se nas questdes relacionadas o aluno e os principios da
motivacgdo, adquirindo competéncias no que concerne a relagdo professor-aluno. Para
alem disso foi-me possibilitado ter conhecimento sobre as varias teorias da
aprendizagem (cognitivistas, behavioristas e psicossociais). Esta Unidade Curricular
foi importante para perceber como o ser humano, e no caso o aluno, responde aos

estimulos, e que os alunos sdo quase sempre um reflexo do meio ambiente e familiar.
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Quanto as Unidades Curriculares de Didatica da Informatica, unidades que me
trouxeram grandes conhecimentos de atuacdo, ao nivel didatico, na area da Informatica
em particular, posso destacar as relacionadas com o saber planificar; saber olhar e
analisar o curriculo sob um ponto de vista critico; adotar estratégias e metodologias de
ensino adequadas ao ensino da informatica, com principal enfoque no desenvolvimento
de projetos praticos que mobilizem varias areas do saber; criar recursos educativos
digitais (RED’s); criar cenarios de aprendizagem adaptados as turmas e alunos, que
deem um propésito real ao curriculo e que motivem os alunos a aprender; e, utilizar
sistemas de gestdo da aprendizagem (LMS) como forma de partilha e de proximidade
com os alunos. Por fim, nas Unidade Curriculares de Iniciacdo a Pratica Pedagdgica
tive oportunidade de adquirir conceitos relacionados com a préatica de investigacdo em
educacdo, e concretizar na pratica, inloco, em contexto escolar, todos os ensinamentos
realizados até aqui nomeadamente no que concerne a planificacdo de atividades, com
tudo o que isso engloba, gestdo de recursos informaéticos, realizacdo de recursos
didaticos, definicdo de estratégias e metodologias de ensino e processos avaliativos.
Agora, reportando-me a pratica de intervencdo em si e fazendo um balanco do
trabalho realizado, posso referir que este sofreu alguns contratempos. Inicialmente a
minha prética de intervencao estava planificada para ser operacionalizada, no ano letivo
de 2019/2020. Infelizmente, por questbes pessoais, depois de tudo definido e
planificado ndo pude realizar a intervencdo que estava estipulada ocorrer entre 0s meses
de marco e abril de 2020, numa turma (também) de 11°no, na mesma disciplina e
contetdos, Edicao de video. Devido ao facto de ndo ter podido realizar esta intervencéo,
foi-me dada a oportunidade de a realizar no ano seguinte. Assim, esta foi
operacionalizada, no ano letivo de 2020/2021, logo no primeiro semestre, entre 0s
meses de novembro e dezembro de 2020. Esta intervengdo ocorreu no mesmo ano de
escolaridade, 11°ano, mas com outra turma. A decisdo de ser com outra turma do
mesmo ano de escolaridade teve como base o poder aproveitar, de alguma forma, algum
do trabalho de planificacéo e recursos ja criados no ano anterior. Apesar dos conteldos
serem 0S mesmos, 0 projeto proposto foi totalmente diferente pelo facto de na altura
desta intervencgdo os alunos estarem a iniciar o médulo, logo os niveis de conhecimento
da tematica em relacdo a turma anterior eram completamente diferentes. Este fator teve
um grande peso na questdo da implementacdo da problematica de investigagdo. A
problemética de investigacdo anteriormente definida estava centrada no estudo da

sensibilidade estética na criagdo de videos, de que forma trabalhar conteudos
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relacionados com a sensibilidade estética poderia influenciar positivamente a aquisicao
de competéncias técnicas. Como esta turma estava a iniciar o modulo ndo foi possivel
trabalhar esta tematica porque antes de a abordar os alunos necessitam primeiramente
de adquirir competéncias basicas, saber planificar bem um projeto, ja ter um
entendimento sobre planos, angulos e movimentos de cdmara, compreender conceitos
técnicos relacionados com a captacao de video em si e ter dominio sobre a edi¢ao de
video. SO depois destas competéncias adquiridas é que se podem trabalhar questdes
adicionais. E por este motivo que neste relatorio ndo apresento o ponto relativo a
problematica de investigacdo porque esta nao teve forma de ser trabalhada.

Agora reportando-me a turma, e a todo o trabalho desenvolvido, faco um balango
bastante positivo. Esta foi uma turma com a qual foi muito facil trabalhar. Eu ja
conhecia a turma, porque no ano anterior, apesar da minha intervencéo ser noutra turma
tive oportunidade de os acompanhar porque assisti sempre as aulas da minha colega de
curso, Rita Rua, a professora estagiaria desta turma, no ano de 2019/2020. Como
partilhdvamos boleias e as turmas tinham aulas seguidas com a professora Elsa Mota,
assistiamos sempre as aulas uma da outra. Assim, durante esse ano pude fazer uma
observacdo da turma em sala de aula, nomeadamente comportamento, assiduidade,
métodos de trabalho e estilo de aprendizagem, o que acabou por ser uma mais valia na
minha intervencéo.

A intervencdo decorreu de forma bastante positiva e sem problemas
comportamentais, nem constrangimentos adicionais. A planificacdo foi concretizada,
na sua plenitude, tanto em termos de timings como de concluséo dos projetos. A turma
demonstrou-se sempre empenhada e motivada no processo do desenvolvimento do
projeto, em todas as suas fases. E demonstraram um grande poder de entreajuda. O
resultado, em termos quantitativos, dos projetos, foi bastante positivo com os alunos a
adquirirem as competéncias técnicas preconizadas, também, em todas as suas fases.

A escolha do tema do projeto, a realizagdo de videos institucionais do
estabelecimento de ensino, teve como motivacdo as questOes relacionadas com as
restricbes em termos sociais derivadas da problemética do Covid. Nao sendo
aconselhada a socializagéo entre alunos optei por um projeto que envolvesse apenas 0s
elementos da turma. Assim, importa referir que, para uma primeira abordagem aos
conteudos, a realizacdo de um projeto de video desta “magnitude” nao ¢é facil de
realizar, uma vez que a gravacgdo de infraestruturas ndo é propriamente simples, requer

ja algum conhecimento e experiéncia, nomeadamente em termos de técnicas de
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captacdo de video. Para além disso o planeamento de um video deste género requer que
se dedique um maior tempo a0 mesmo. Assim, concluo que de acordo com o tempo
disponibilizado a consecucao do projeto e a falta de conhecimentos prévios, os alunos
alcancaram na integra as competéncias preconizadas.

Com esta intervencdo pude perceber que, de facto, compreender a dindmica da
turma bem como as suas apeténcias e interesses de estudo faz toda a diferenca no
sucesso das aprendizagens. Tratando-se esta uma turma do ensino profissional procurei
que as aulas tivessem um cariz 0 mais pratico possivel, dando oportunidade a
aprendizagem por experimentacdo e tentativa-erro, a qual se tornou bastante eficaz.

Né&o posso, como balango final, deixar de referir a importancia que a professora
cooperante teve no sucesso da minha intervencdo. Retirei grandes aprendizagens da
observacao das suas aulas e métodos de ensino. Pude verificar, na préatica, todos 0s
ensinamentos que me foram facultados ao longo da frequéncia do mestrado. A
professora Elsa preconiza na integra, nas suas aulas e conduta, todas as metodologias e
propostas de acdo que nos foram ensinados.

De referir ainda que a escolha da area de Multimédia para realizar a minha
intervencdo teve como principal motivacdo a necessidade de desenvolver competéncias
nesta area uma vez que, atualmente, no ensino, somos cada vez mais confrontados com
a possibilidade de lecionar estes conteudos. Esta intervengdo acabou por me permitir
efetuar e retirar grandes aprendizagens também a nivel técnico para além dos didaticos.

Como balanco final ndo posso deixar de destacar que o Mestrado em Ensino de
Informatica se revelou bastante enriquecedor, compreendendo, a luz deste balanco, que
0 ensino esta em constante mudanca e que é necessario desenvolvermos competéncias
gue nos permitam adaptar o melhor possivel a essas mesmas mudancas. E que aquela
“menina” que se iniciou nesta aventura da Educacdo, em 2006, ndo serd mais a mesma
e ndo voltara a ver o ensino sob um olhar fechado!

Por fim referir apenas que a entrega deste relatdrio ndo foi efetuada no ano da
consecucgdo da Prética de Ensino Supervisionada, por motivos do foro pessoal. N&o foi
uma fase facil e a sua entrega acabou por ir sendo adiada, no entanto, realizar este
relatério agora fez-me recordar todos os ensinamentos e aprendizagens que adquiri e

compreender que tiveram um grande impacto na forma como leciono atualmente!
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Anexo 1. Caracterizacdo da turma

\ 4

g5

Agrupamenta de Escolas Eqa de Queirds

Turma

Escaola - Escola Secundéaria Ega de Queirds, Lisboa

Ano: 10/ Twma: 1{10) 10 TMM ¢ Ano Lefivo : 201920

Dados dos Alunos
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Apgrupamento de Escolas Ega de Cueinds

Escola Escola Secundaria Ega de Queirds, Lisboa

Anc 10 / Turma 1(10)10 TMM / Ano Letivo : 2015/20

Menos do que Mais do que Entre & 10 EntreBe 3
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internet?
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Agrupamento de Escoles Eca de Queinis

Escola Escola Secundana Eca de Queinds, Lisboa
Ano - 10 Turma : {103 13 TMM  §  Ano Letive - 201920
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Agrupamento de Escolas Ega de Queinds

Escaola : Escola Secundaria Ega de Queirds, Lisboa

Ang 10§ Turmma - 1(10) 10 TMM | Ano Letive | 2019720
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Agrupamento de Escolas Ega de Queinds

Escola : Escola Secundaria Eca de Queirgs, Lisboa

Ano 10 F Turma D 1010010 TMM ¢ Ano Letive 2019020
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da Turma

Escola : Escola Secundaria Eqa de Queiris, Lisboa

Anc: 10 f Turma: {10010 TMM ¢ Ano Letivo: 2018020

Dados do Encarregado
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Parentesco maz 10 pai 2 outre 1 préprio 1
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Anexo 2. UFCD 9604 Comunicacéo visual — o guiéo e o storyboard

CATALOGO
FroAL: ANCQQEP
* QUALIFICACOES AGENCIA NACIONAL

PARAA QUALFICACAO E O
ENSING PROFISSIONAL. |2

Qualificagdes Referencial Basico e Percursos de curta Competéncias Conselhos Setoriais >
Documentagdo v

de Dupla Certificacéo v Secundario (Adultos) v e média duragao Transversais para a Qualificagéo

Comunicagado visual - o guido e o storyboard

Criada em 2017-05-29

DESIGNAGAO DA UFCD: Comunicagéo visual - o guido e o storyboard
CODIGO DA UFCD: 9604

CARGA HORARIA: 50 horas

PONTOS DE CREDITO: 4.5

Objetivos

« Diferenciar o guido literdrio do guido técnico.
« Aplicar as diversas técnicas narrativas que se utilizam para a construgéo de um guido.
= Escrever um guido,

= Elaborar um storyboard.

Conteudos
* Produtos audiovisuais
= Tipos de narrativa e suas caracteristicas

* Guido
- Técnicas narrativas

= Processo de construgdo
* Guido literario
* Guido técnico

« Storyboard
= Organizagéo dos elementes no ecréd

= Formatos A3 e A4

= Informacgéo escrita

= Continuidade

= Composigdo do espago
« Personagens

= Movimentos de cdmara
« Efeitos especiais

* Atmosfera

Qualificacoes

- 213356 - Técnico/a de Animagéo 2D e 3D
+ 213006 - Técnico/a de Multimédia

= 342360 - Técnico/a de Comunicagéo - Marketing, Relages Publicas e Publicidade

71



Anexo 3. UFCD 9965 Edicao de video

CO:itins ANCREP
* QUALIFICAGOES et macion

ualifica 5 Referencial Basico e Percursos de -
- ntagdio v

de Dupla > indario (Adultos) ~ e média durag para a Qualificagiio

| Edicdo de video

Criads em 2018-17-08
DESIGNAGAD DA UFGD: Fdicho de video
©ODIGO DA UFCD; 9965

CARGA HORARIA: 25 horas

PONTOS DE CREDIT!

225

Objetivos

- Efetuar o tratamentosedicao de video para as diversas plataformas multimédia

= Identificar as especificidades écnicas de um video.
- utilizar hardware de aquisicéo de video.

- Operar um software de ediclo.

- Editar sequéncias de video de forma completa e auténoma.

- Exportar as sequéncias de video para diversos suportes multimedia

Conteldos

= Hardware e software de aquisigo de

- Discurso de comunicagsio visual
- Timeline

- Fontes
~ Programa

- Formate e Suportes de video e dudio
« Ambiente de trabalho de software NLE

« Ferramentas de captura e interface de video
- Ferrameantas de manuseamento de clips de video
- Trabalho com Markers IN/OUT em fontes

= Utilizagso de camadas em composicao mul

- Transicaes e sequéncias de video
- Efeitos de video

- Mecanismos de sincronizagao de malliplos sinais de camaras

- Técnica de composicio de sequéncias com miltiplos planos
- Edicao e transformagéo de pistas de dudio

- Transigoes de audio

- Fleinos de dudio

- DefinigSo de Markers na sequéncia

- Renderizagao

- Exportagéio de sequéncias de video

- Seleglio e nogdo de formatos apropriados a suportes e melos de transmissdo

- Teoria de edigo
- Video digital na web

* Video e a sua relagdo com a visao
- Persisténcia da visdo

- Frequéncia de fusso

« Especificidades lécnicas do video

« Frame rate

« Aspect ratio. Taxa de stualizagio do ecrd

« Formatos de video (alto débito e baixo débito) e resolugbes

« Compressdes - espacial & temporal

- Narrativa & o video

- Cenas e sequéncias

« Planos e enquadramentos

- Ritmo & continuidade

- Diversos tipos de ligagso de video e Sudio digital & as placas dedicadas.

« Software de ediggo de video

- interface
- Barra de menus

- Barra de Ferramentas

- Monrores

- Area de gestao de clips
- Timetine

- Gestao de ficheiros
= Abertura, fecho, salvamento e impertagio de ficheiros

- Exportaciio e conversdo de ficheiros de acordo com o suporte de reprodugo
- Edigso

* Marcagges
- Uso de ferramentas adequadas a cada agao

= Trabalho por faixas
- Insercas de titulos

- Trabalhos com keyframes
- Ffertas (ajustes; corracties; keying)

- TransigBes (cut; fade: dissolve)

= Técnicas de edigo
- Historia da edigao

- Técnicas de edicao

- Papel da edicio no audiovisus!
= Técnicas de Off-Line, EDL, Dynamic Link, OMF

Qualificagoes

-213375-

éenico/a de Desenho Dighal SD

= 213008 - Técnica/a de Multimédia
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Anexo 4. UFCD 5404 P6s-Producao de video

C Sacionma be AN EP
* QUALIFICAGOES sctrcu rocionn W

Qualificag Referencial B:

Percursosdecurta  Competéncias . -
Documentagao

oce
de Dupla Certificac8io ~ Secundario (Adultos) ~ e média duragio Transversais

Pos-producgao de video

Criada em 2008-11-29
DESIGNAGAD DA UFED: Pés-producio de video
CODIGO DA UFCD: 5404

CARGA HORARIA: 50 horas.

PONTOS DE CREDITO: 4.5

Objetivos

- Defi

¢ 08 principios basicos da cinematografia aplicada 3 edicgo.
+ Realizar a edigio e montagem de video

+ Descrever 05 principios nucleares de compressao de video digital,

+ Descrever os principios e formatos de codificacao de video.

- Aplicar as formas de compressao em fungBo da qualidade pretendida e do projeto

+ Conceber e produzir um produto Video

Conteudos

« Enquadramento histérico da edicgio e pos-produgo

- Equipa de trabalho
- Estrutura

- Organizagiio
- Responsabilidades

- Suporte fisico
- ovD

* HD OVD
- Blue-Ray

- O suporte Web
- Compressores

- CODECs

« Técnicas de Edigo
= Pradutor vs Re:

ador
- Continuidade
- Experimentalismo

- Métodos de montagem
- Soviética

- Erm canuineia

+ Sonoplastia
- Sincronizaghio e montagem de dudio

- Sistemas de transmissdo
- NTSC

- PAL
- HD
- FulkHD

= Sistemas Interativos
- Criagdo de menus

- Sincronizagdo de legendas
- Insergao de audio

- Video e imagens em sequéncia

- Codificagdo & redundancia

- Compress#o no espace da Imagem (intra-frame)

= ComMpressao no tempo (inter-frame)

« Nogge de frames IBP & GOP

- Compresso em video
- MPEG-1

- MPEG-2

- Compressso
- MPEG-4

- Divk

* Compressao WM

- Compressao em
- CBR (Constante Bit Rate)

- VBR (Variable Bit Rate)
+ Compressiio single pass e double pass
« Codificacéo para VGD & SVGD

« Codificagao para DVD

« Codificagdo para flash

- Codificagdo para streaming

- Projecto de criagio de um video interativa integrando
- Montagem de video e som

« Projecto de efeitos visuais
- llustragdo digital e 3D

- Exportagio de video

Qualificacoes

+ 213240 - Técnico/a Especialista em Desenvolvimento de Produtos Multimédia

- 213006 - Técnico/a de Multimédia
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Anexo 5. UFCD 9967 Media, tecnologias emergentes e interagao

+CATALOCO
* NAC H\IE«I_J-
* QUALIFICAGOES

Qualificagdes Referencial Basico e Percursos de curta Competéncias

de Dupla Certificacdo v Secundario (Adultos) v e média durago Transversais

Media, tecnologias emergentes e interagao

Criada em 2018-12-08

DESIGNAGAO DA UFCD: Media, tecnologias emergentes e interagdo
CODIGO DA UFCD: 9967

CARGA HORARIA: 50 horas

PONTOS DE CREDITO: 4.5

Objetivos

= Reconhecer a importancia da comunicagdo diferenciada, tangivel e interativa.

= Caracterizar conceitos de transMedia, design imersivo e realidade virtual.

= Pesquisar informaco sobre novas aplicagdes e tecnologias multimédia emergentes.
= Testar objetos inovadores e tecnologias em fase experimental.

= Utilizar APIs e plataformas de desenvolvimento em fase inicial.

= Testar novos modos de producdo multimédia

Conteudos

= Produgdo de projetos de realidade aumentada

= Plataformas de produgdo

gl ¢c&o com bibli de hecil de faces, gestos e expressdes
= Produgdo de interagdo através de cdmaras kinefic

= Controlo de robots por dispositivos méveis

= Senvigos € instrumentos de marketing digital

* Realidade aumentada

= Interagdo multimédia

= Video mapping

= Captagdo de imagem 3D

Qualificacoes

= 213006 - Técnico/a de Multimédia
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Anexo 6. Planificacdo da disciplina de Producdo Multimédia — 10° e 11° anos

10° ano
Designagao do Contetidos Objetivos N2 de
Médulo/UFCD Aulas
e Breve histéria da fotografia e sua evolugio e  (Caracterizar os fendmenos da luz e da formagdo da
e Analise e semidtica da imagem imagem.
Médulol ° Imagerrj . ° Ident|f|~car os. principios basicos dos dispositivos de
Fotografia e imagem . Capta.gao de imagem captacdo de imagem. 30
digital ® Objetivas [ C.ar.acterizar os conceitos fundamentais da imagem
(UFCD 9954) . Enquadr.aanento. digital.
® Composigdo de imagem e  Utilizar as técnicas formais e criativas da fotografia.
° Tr.atgmento de imagem e  Aplicar terminologias adequadas no dominio da
* Direitos fotografia.
e (Captar e tratar imagens.
e Introduc¢do ao tratamento de cor e imagem
o s
e Software de edigdo de imagens bitmap e  Utilizar o software especifico para a edigdo e tratamento
o Interface de imagem.
. e Retocar fotografias.
Médulo2 o Areade trabalho ° Ap.li.car filtros e efeitos.
Edicgo bitmap o Trabalho com arquivos ° Ut!l!zar c‘amadas.
o Redimensionamento e expansdo da area de e  Utilizar filtros e mascaras. 60
(UFCD 9960) .
trabalho e  Utilizar as ferramentas de texto.
o Réguas, grades e guias e Salvar e exportar imagens.
o Edicdo Basica e  Utilizar as ferramentas de impressao.
o Trabalho com selegGes
o Trabalho com cores
o Trabalho com camadas
o Trabalho com filtros
o Trabalho com texto
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o Gravagdo/exportacdo/impressio ficheiros
e Automatizagdo de tarefas
o .
R(leto'ques avanEados para imagens complexas e  Utilizar os recursos e técnicas avangadas para
e Técnicas e nogGes avangadas sobre as camadas . .
Médulo3 . . . . processamento e edi¢cdao de imagens.
: e Transformacgdo de imagens e efeitos especiais e Efetuar manipulagdes e tratamentos em
Tratamento de imagem e  Pintura avancada (utilizar e criar novos pincéis) . X
do . imagens/fotografias complexas.
avanca e Formas vetoriais . -
N . . N Criar fotomontagens recorrendo a varias camadas. 30
(UFCD 9974) e Gestdo de perfis e configuragdes de cores . ~
. Automatizar fungdes.
® Ajustes avangados de cores e tons . . .
. . o . . Desenvolver e preparar imagens para diferentes tipos de
e Artes finais e gestdo de ficheiros para impressao N
. ~ suportes e/ou aplicagdes.
e Criacdo e estruturagdo de layouts
® Trabalho em ambiente 3D
e  Utilizagdo da timeline na criacdo/edicdo de pequenas
animagoes
e Som e fontes sonoras
e Conceitos analdgico/digital
® Aquisicdo e digitalizagcdo de som
e Audio digital e |dentificar as principais caracteristicas do som.
Médulod . Sof.tware DAW Identiﬁ.car e selecionar placas de som adequadas as
Edicdo de som e  Efeitos m.ec<.355|d.ades o N
(UFCD 9964) ®  Recursos, servicos online e aplicagdes de som e Distinguir o formato analdgico e digital. 30
® Placas de som e Identificar os principais formatos e codecs de dudio.
e  Formatos e codecs e Efetuar a aquisicdo de som.
e Tipos de microfones e Efetuar a edigdo multitrack.
®  Psico-acustica
e Sonoplastia
e Conceitos de dudio
e Técnicas de gravagao
Total 150
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11°ano

Designacao do Conteudos Objetivos N2 de
Modulo Aulas
e  Produtos audiovisuais
o Tipos de narrativa e suas caracteristicas
e Guido
o Técnicas narrativas
o Processo de construgao
i o Guido literdrio
MOdl:IOS_ o Guido técnico e Diferenciar o guido literario do guido técnico.
Comunicagdo visual - e Storyboard e Aplicar as diversas técnicas narrativas que se utilizam
o guido e o storyboard o Organizagdo dos elementos no ecra para a construgdo de um guido. 60
(UFCD 9604) o Formatos A3 e A4 e  Escrever um guido.
o Informagédo escrita e Elaborar um storyboard.
o Continuidade
o Composicao do espago
o Personagens
o Movimentos de camara
o Efeitos especiais
o Atmosfera
e  Hardware e software de aquisi¢cdo de video e Efetuar o tratamento/edi¢do de video para as diversas
e Discurso de comunicagdo visual plataformas multimédia.
o Timeline e Identificar as especificidades técnicas de um video.
Mddulo6 o Fontes e  Utilizar hardware de aquisi¢do de video. 30
Edicdo de video o Programa e  Operar um software de edic3o.
(UFCD 9965) e Formato e Suportes de video e dudio e Editar sequéncias de video de forma completa e

@)
@)
@)

Ambiente de trabalho de software NLE
Ferramentas de captura e interface de video
Ferramentas de manuseamento de clips de
video

auténoma.
Exportar as sequéncias de video para diversos suportes
multimédia.
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Trabalho com Markers IN/JOUT em fontes
Utilizagcdo de camadas em composi¢cdo multipista
Transi¢Oes e sequéncias de video
Efeitos de video
Mecanismos de sincronizagdo de multiplos sinais de
camaras
Técnica de composi¢do de sequéncias com multiplos
planos
Edicdo e transformagdo de pistas de dudio
Transi¢es de dudio
Efeitos de audio
Definigdo de Markers na sequéncia
Renderizagdo
Exportacdo de sequéncias de video
Selegdo e nogdo de formatos apropriados a suportes e
meios de transmissao
Teoria de edigdo

o Video digital na web
Video e a sua relagdo com a visdo
Persisténcia da visdo
Frequéncia de fusdo
Especificidades técnicas do video
Frame rate
Aspect ratio. Taxa de atualiza¢do do ecra
Formatos de video (alto débito e baixo
débito) e resolucdes
Compressoes - espacial e temporal
Narrativa e o video
Cenas e sequéncias
Planos e enquadramentos
Ritmo e continuidade
Diversos tipos de ligacdo de video e audio
digital e as placas dedicadas
Software de edicdo de video
o Interface

O O 0O O O O O

O O O 0O O O

o
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Barra de menus
Barra de Ferramentas
Monitores
Area de gestdo de clips
Timeline
Gestdo de ficheiros
=  Abertura, fecho, salvamento e
importacgdo de ficheiros
=  Exportagdo e conversao de ficheiros
de acordo com o suporte de
reproducdo
=  Edigdo
o Marcagdes
=  Uso de ferramentas adequadas a
cada agao
=  Trabalho por faixas
= Insercdo de titulos
o Trabalhos com keyframes
=  Efeitos (ajustes; corregdes; keying)
=  Transi¢des (cut; fade; dissolve)
Técnicas de edicdo
o Histdria da edigdo
o Técnicas de edicdo
o Papel da edi¢dao no audiovisual
=  Técnicas de Off-Line, EDL, Dynamic
Link, OMF

O O O O O O

Médulo7
Pés-producdo de video
(UFCD 5404)

Enguadramento histérico da edicdo e pds-producdo
Equipa de trabalho

o  Estrutura

o Organizagdo

o Responsabilidades

Definir os principios basicos da cinematografia aplicada a
edicdo.

Realizar a edicdo e montagem de video.

Descrever os principios nucleares de compressdo de video
digital.

60
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Suporte fisico

o DVD
o HDDVD
o Blue-Ray

O suporte Web
o Compressores
o CODECs
Técnicas de Edicao
o Produtor vs Realizador
o Continuidade
o Experimentalismo
o Métodos de montagem
= Soviético
= Em sequéncia
Sonoplastia
o Sincronizagdo e montagem de audio
Sistemas de transmissao

o NTSC
o PAL

o HD

o Full-HD

Sistemas interativos
o Cria¢do de menus
o Sincronizagdo de legendas
o Inser¢do de audio
Video e imagens em sequéncia
Codificacdo e redundancia

Compressdo no espaco da imagem (intra-frame)

Compressao no tempo (inter-frame)
Nocgédo de frames IBP e GOP
Compressdo em video

o MPEG-1

o MPEG-2
Compressao

o MPEG-14

Descrever os principios e formatos de codificagdo de
video.

Aplicar as formas de compressdo em fun¢do da qualidade
pretendida e do projeto.

Conceber e produzir um produto Video.
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o DivX
Compressao WMV
o Compressao em
o CBR (Constante Bit Rate)
o VBR (Variable Bit Rate)

e Compressdo single pass e double pass
e Codificagdo para VCD e SVCD
e Codificagdo para DVD
e Codificagdo para flash
e Codificagdo para streaming
e  Projecto de criagdo de um video interativo integrando
o Montagem de video e som
o Projecto de efeitos visuais
e |llustragdo digital e 3D
e Exportacdo de video
e Producio de projetos de realidade aumentada Reconhecer a importancia da comunicagdo diferenciada,
~ tangivel e interativa.
e Plataformas de producgdo ) . . - .
e Programacio com bibliotecas de reconhecimento de Caracterizar conceitos de transMedia, design imersivo e
Médulo8 faces, gestos e expressdes realld:?\de erftual. . b licacs
Media, tecnologias e Producdo de interacdo através de cdmaras kinetic Pesqmsa.r n orm.aga)o'so re novas aplicacoes
. o . tecnologias multimédia emergentes.
emergentes e e Controlo de robots por dispositivos méveis Test bietos i q ¢ logi . 60
interacdo e Servicos e instrumentos de marketing digital eiZear:nc;eJnetac:s inovadores € tecnologlas em fase
e Realidade aumentada ’
(UFCD 9967) e Interacio multimédia Utilizar APIs e plataformas de desenvolvimento em fase
, . inicial.
*  Video mapping Testar novos modos de produgdo multimédia
e (Captagdo deimagem 3D
Total 210
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Anexo 7. Cenario de Aprendizagem

Modelo de Cenario

de Aprendizagem

Disciplina: Produggo Multimédia
Médulo/UFCD: 9956 — Edigio de video
Turma: 112MM — Curso Profissional Técnico de Multimeédia

Autor: Odette Paulo

Tendéncials) Relevante(s)

Preparar os jovens para serem eficazes e bem sucedidos num mundo tecnologicamente evoluido € hoje um imperativo da
escola. Fora da escola os alunos encontram-se muito estimulados tecnologicamente e encontramo-nos atualmente perante
uma geracdo de “nativos digitais”. O video faz parte da génese comunicacional desta nova geracio. Praticamente qualquer
empresa/finstituigdo com presenga na Web, hoje em dia, recorre a esta tecnologia para se comunicar com o “mundao”, seja
para promaover a sua imagem, um produto, uma ideclogia, convencer um determinado pudblico, moldar opinides, ou outro
fim gue seja. As empresas procuram cada vez mais profissionais capazes de produzir produtos multimédia que criem
impacto no espetador a fim de atingir o pablico e propaésito pretendido: vender, emocdionar, convencer, informar.

Para se ser um bom profissional na drea da edigdo de video € necessario que para além das competéncias técnicas
(essenciais e primordiais), também se desenvolvam competéncias comunicacionais. Estes fatores “alimentam-se"
mutuamente. Uma boa ideia s6 serd uma boa ideia se houver algum profissional que, em termos técnicos, a seja capaz de
fazer funcionar o que requer que domine totalmente o software que estd a operar. E vice-versa, um profissional so seri
bom tecnicamente se tiver desenvolvidas competéncias comunicacionais que lhe permitam compreender qual a mensagem
que se pretende passar.

Com o atual poder de processamento dos computadores e de largura de banda, a proliferacdo deste tipo conteldos, na
Web, & incontestavel. “A compressdo de dodos € um dos fotores que mais contribuiu para o grande crescimento das
tecnologias da informagdo e do comunicacdo. Sem compressdo, a maioria dos produtos tecnoldgicos de consumo e
entretenimento, gue sdo hoje banais, nunca teria chegado o existir, destacando-se, entre muitos outros, o DVD, as cdmaras
fotogrdficas digitais, os leitores de MP3, o YouTube e o stre aming de video, as redes sem fios e a televisio digital. De facto,
as tecnologias de compressio multimédia permitem representar a informagdo de uma forma mais eficiente, reduzindo os
grandes volumes de espaco de armazenamento gue ocupa e, portanto, a largura de banda que consome para se transmitir
nas redes e na Internet.” (Ribeiro M., Torres J. (20039). Tecnologias de Compressdo Multimédia).

Assim numa sociedade gue consome grandes guantidades de informacgdo, a uma velocidade cada vez mais veloz e através
dos mais variados meios, no que concerne ao desenvolvimento de produtos multimédia dindmicos torna-se essencial
capacitar os jovens com ferramentas que lhes permitam criar produtos curtos, incisivos e eficazes. Compreendendo que
fatores tecnologicos deve dominar para tomar as melhores opgdes no gue toca 3 adequacdo do formate do predute ac
meio de disseminagdo do mesmo.
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Qual o nivel de maturidade que o cenario pretende alcancar. Este deve ser o nivel acima do nivel de
maturidade atual do Modelo de Maturidade da Sala de Aula do Futuro.

DE: nivel atual de Maturidade da Sala de Aula do Futuro  PARA: nivel desejado de Maturidade da Sala de Aula

do Futuro
Papel dos Alunos - Nivel 3 Aperfeicoar Papel dos Alunos - Nivel 4 Expandir
Papel do Professor - Nivel 4 Expandir Papel do Professor - Nivel 5 Capacitar

Objetivos de aprendizagem e avaliagdo — Nivel 3 Aperfeigoar Objetivos de aprendizagem e avaliagio — Nivel 4 Expandir
Ferramentas e recursos — Nivel 4 Expandir Ferramentas e recursos — Mivel 5 Capacitar

Modelo disponivel em: hitp://ftelab.ie ulisboa pt/tel/gbook/wp-content/uploads/2017/11/2 2-FCMM-reference-guide. pdf

Breve descricao

Este cenario pretende ser aplicado na disciplina de Producdo Multimédia, no modulo/UFCD 9965 — Edicdo de video, numa
turma do 112 ano do Curso Profissional Técnico de Multimédia.

0 modulo onde tera lugar este cendrio preconiza a aquisicio de competéncias ao nivel do desenvolvimento de produtos
multimédia dindmicos, mais concretamente de criagdo e edigio de video. Prevé-se que os alunos adquiram competéncias
como: utilizar hardware de agquisigdo de video, operar um software de edig3o de video, editar sequéncias de video de
forma completa e autonoma e exportar sequéncias de video para diversos suportes multimédia.

Para adquirir efou cimentar estas competéncias ird ser proposta 2 realizagdo de um video institucional de um
estabelecimento de ensino, com a duragdo maxima de 3 minutos.

Pretende-se que os alunos para a realizagdo deste produto audiovisual desenvolvam todo o processo inerente 3 realizagio
do mesme, desde a fase de planeamento (pré-producdo), passande pela fase de captago de video (produgdo) até a fase
final de edigio (pds-producio). O tema geral foi previamente definido, no entanto, pretende-se que os alunos tomem as
suas decisfes quanto a condugdo do tipo de mensagem gque pretendem apresentar, A realizagdo das varias fases serdo
realizadas primeiro em grupo, colaborativamente, e depois individualmente. As fases de planeamento e captacdo de video
serao desenvolvidas em grupo (de dois elementos), onde se pretende que elaborem um guido técnico e realizem as
filmagens, e a fase de edicdo de video sera realizada individualmente com recurso s filmagens realizadas em grupo.
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Objetivos de Aprendizagem
Este cenaric pretende levar os alunos a ficarem aptos a:

Ohbjetive geral:

- realizar um video institucional de um estabelecimento de ensing;

Objetivos especificos:

Fase de Pré-Produgdo | Planeamento do video:

- preencher um guide técnico tendo em conta conceitos estruturantes de realizagdo comoe: planos, angulos e movimentos
de camara;

Fase de Producao | Captacio de imagens/video & audio:
- wtilizar equipamentos necessarios & captagao de video e dudio, nomeadamente o smartphone;
- com preender conceitos técnicos de video digital: resclucdo; aspect ratio, frame rate e codecs.
- compreender e utilizar adeguadamente teécnicas de captagac de imagem/video: planos, angulos, movimentos de
camara, & enquadraments;

- transferir video & dudio capturado para o computador;

Fase de Pos-Produgac | Edigao de video:

- reconhecer os principais elementos do ambiente de trabalho de um software de edigio de video;
- Criar um projeto;
- editar video utilizando um software de edigao de video:
- inserir & gerir elementos multimédia (imagem, video, dudio) na linha do tempe do software de edigdo;
- migntar imagens & som de forma sincrona;
- alterar a duragdo de clips, utilizando a ferramenta de corte;
- aplicar transigBes;
- aplicar efeitos/filtros;
- inserir & sobrepor titulos;
- aplicar efeitos sonoros - sonoplastia;
- conhecer os principais formatos de video e codecs;
- exportar video utilizando o formato de video adequado ao tipo de produte/distribuigio pretendido.

Papel dos Alunos

0z alunos serdo levados a participar ativaments no desenrolar do projeto, assumindo um papel determinants no sucesso
do mesmo. Aos alunos cabera:

- elaborar o guido técnico do video, tendo em conta planes, dngulos e movimentos de cdmara;

realizar as filmagens necessarias, determinando e decidindo que planos e enquadramentos efetuar, tendo em conta as
técnicas de captagao de imagem/video abordadas em aula;

editar os wideos, em software proprio, utilizando as metodologias de montagem e as diversas ferramentas/
funcionalidades, do respetivo software, abordadas em aula;

- adequar o formate de video ao fim pretendido;

- avaliar o préprio trabalho & os dos colegas tendo em conta parametros estabelecidos na rubrica de avaliagdo.

Competéncias para o 3&c. XXl que estas atividades pretendem promowver:

Estas tarefas tém como objetive desenvolver nos alunos para além das competéncias técnicas, competéncias transversais,
como: capacidade de trabalhar em grupeo/equipa, de forma colaborativa e cooperativa; capacidade de tomada de decistes,
capacidade para gerir equipas [proatividade); capacidade de cumprir e respeitar prazos (responsabilidade); capacidade de
analisar criticamente os respetives trabalhos e os dos colegas (espirito critico) e capacidade de materializar uma ideia em
algo concreto e visivel (criatividade & imaginagdo).
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Papel do Professor

Para além da apresentacido dos conceitos necessarios a consecugdo das varias fases do projeto, o professor incitara o
debate atraves da visualizagdo de materiais exemplificativos e incitara a procura de informagdo em recursos fidedignos.
Para orientar a aprendizagem & assegurar que os alunos alcancem os seus objetives o professor adotara um papel de
mediador de aprendizagens. Procurara acompanhar & monitorizar o trabalhe realizade pelos alunos, dando feedback

continuo, ajudando sempre gue surja alguma divida efou dificuldade e dando sugestdes de melhoria.

Engquanto docents, este cenario ira promover o desenvolvimento do seguinte conjunto de competéncias, elencadas na

UMESCO ICT com petency Framework for teachers:
Competéncias de nivel 2 (Aprofundamento) e de nivel 3 [Criacio):

Curriculo e Avaliacio

KD.2.b. Desenvolver e aplicar rubricas baseadas em conhecimento e desempenho para avaliar 2 compreens3o dos alunos
relativamente a conceitos, habilidades e processos.

KL.2.c. Projetar atividade em sala de aula que integrem uma variedade de ferramentas e dispositives de Teonclogias de
Infermacio e Comunicagdo para ajudar os alunos a construir novo conhedimento.

KC.2.d. Ajudar os alunos a usar as TIC para desenvolver habilidades de comunicagae e colaboragao.

Pedagogia

KD.3.c. Identificar e avaliar recursos que suportem a aprendizagem baseada em projetos.

KD.3.e. Estruturar planos de aula e atividades de aprendizagem que suportem 3 aprendizagem baseada em projetos.
KD.3.f. Implementar planos de aula colaboratives, baseados em projetos e promover orientag3o aos alunos no sentido de
apoiar a conclusio bem-sucedida dos mesmos bem como a autonomia dos alunos.

KC.3.c. Ajudar os alunos a desenvolver planos e atividades de projeto que os envolvam em pesquisas colaborativas de
resolucdo de problemas ou criagdo artistica.

KC.3.e. Ajudar os alunos a refletir sobre a propria aprendizagem.

Aplicacao de Competéncias Digitais

KD.4.2. Usar ferramentas de comunicagao digital para apoiar a colaboracio dos alunos dentro e fora da aula.

Organizacio e Administracao
KD.5.a. Aceder, avaliar e partilhar recursos educativos digitais para apoiar atividades de aprendizagem e interagoes sociais

centradas mo aluno.
Teacher Profeszional Learning
KD.6.c. Usar redes de comunicagdo fidedignas para aceder, analisar & avaliar oportunidades de aprendizagem profissional.

KL.6.c. Avaliar e refletir continuamente sobre a pratica profissional com o intuite de evoluir e promover a inovagao.

Aplicacao de Competéncias Digitais

KL.4.a. Criar um ambiente de aprendizagem ocnline para apoiar a aprendizagem dos alunos.
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Ferramentas e Recursos

Para a consecugao do cendrio serao necessarios as seguintes farramentas e recursos:

Recursos Fisicos:
- Computadores com ligagdo a Internet:
- para visualizagdo dos conteddos partihados pelo professor, na pasta criada para o efeito, no Microsoft Teams, na
disciplina Produgdo Multimédia, da turmia;
- para pesquisa e visualizagao autonoma de videos exemplo efou outros conteddos necessarios ao projeto;
- Projeter e tela: para demonstragao exemplificativa dos softwares e visuzlizagao de conteudos e materiais diversos;
- Smartphones — para captagac de imagens/video;
- Pen’s & ou discos externos — para armazenamento dos produtes audiovisuais finais, dos alunos;

- Headphones — para cada grupo poder trabalhar, em sala, no respetivo projeto sem perturbar os restantes grupos.

Software:

- Software de edigao de video — Adobe Premiere ou outro;

Outros Recursos |disponibilizados na pasta criada para o efeito, no Microsoft Teoms, na disciplina Produgdo Multimédia, da
turma):

- Limhas gerais do projeto;

- Apresentagoes eletronicas, dos conteudos lecionados em aula;

- Listagem de videos exemplo;

- Listagem de Bancos de imagens, video e audio com licenciamento Creative Commons;

- Rubrica de avaliagdo;

- Questicnaric de avaliagdo diagnostica e de avaliagdo do trabalho desenvolvido pelo professor,;

- Outros documentos de apoio.

Pessoas e lugares

Para além dos aluncs do 112MM do Curso Profissional Técnico de Multimedia e da professora estagiaria, estara também
envolvida a professora cooperante.

Apesar do projeto requerer a captacao de imagens do espago escelar, sera exigide que as filmagens nde incluam a captacdo
de imagem de outros alunos, para além dos da turmia em questdo, devido 3 Politica de Privacidade & de Protegio de Dados
Pessoais (RGPD).

Oz alunos de Multimedia, terdo um papel ative em todas as fases do desenvolvimento do projeto: Pré-Producdo
{planeamento), Produgido [captagdo imagens/video) e Pés-Produgio (edigdo do video).

& professora estagiaria sera responsavel pelo acompanhamento dos 2lunos em todas as suas fases.

A aprendizagem tera lugar dentro da sala de aula [maioritariamente) e no exterior. Em contexto de sala de aula serao
expostos o5 conteddos tedricos e realizadas as partes praticas do projeto, como, 2 elaboragdo dos guides & 3 edigio de
video. No espago exterior serdo realizadas as filmagens necessarias, as quais deverdo ser realizadas utilizando os proprios

smariphanes dos alunos.
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Metodologias de Aprendizagem

Este cenario propée a aquisiggo de conhecimentos através da realizagdo de um projeto — video institucional, pelo que sera

adotada, como metodologia de aprendizagem, a Aprendizagem Baseada em Projetos — Project Based Learning (PEL).

Inicialmente os varios conceitos estruturantes, necessarios a consecugac do projeto, serdo abordados pelo professor mas
as opcoes tomadas ao longe das varias fases ficardo a responsabilidade dos zlunos dependendo o resultado fimal
inteiramente das escolhas realizadas pelos varios grupos ao longe do desenvolvimento do projeto. Pretende-se com isto
gue os alunos, para além das competéncias técnicas, desenvolvam competéncias transversais, como: criatividade, espirito

critico, autonomia, responsabilidade e capacidade de cooperagdo.

A par desta metodologia, serdo ainda adotadas, as seguintes estratégias de ensino:

- visionamento e analise de um video: como ponto de partida para abordar e discutir conceitos relacicnados com
técnicas de captagdo de video, técnicas de montagem/edicdo de video e questdes relacionadas com aspetos estéticos que
o5 alunos devem ter em conta guando realizam e editam videos:;

- métedo expositivo & demonstrative: para lecionar alguns conceitos tedricos e demonstrar o funcionamento das
diversas ferramentas & funcienalidades do software de video utilizado;

- trabalho de grupo: como forma de promover a criatividade e o espirito critico, através da partilha de ideias e sugestdes,
bem como o sentide de responsabilidade, de autonomia e de pertenga;

- multidisciplinaridade —com o objetive de receber inputs diferenciados de alunos ligados a area artistica;

- disponibilizagio de diversos materiais exemplificativos, na plataforma de partilha de recursos utilizada: para que os
alunos possam aceder acs mesmos, consoante a divida efou necessidade, o que acaba por promover a autoaprendizagem
e o respeito pelo mtmo de trabalho de cada grupo de trabalho;

- disponibilizagao de uma rubrica de avaliagdo no inicio do projeto — para que os alunos possam saber e compreender
atempadamente que critérios serdo considerados na avaliacdo dos trabalhos e que aspetos deverdo considerar,;

- apresentagac e discussao dos trabalhos, em aula: onde os alunos deverdo justificar as opgoes tomadas e olhar os

mesmos com um sentide critico, apontando sugestdes de melhoria tanto nos proprios trabalhos como nos dos colegas;

Tempos
A implementagdo deste cendrio ocorrera da seguinte forma:

A intervengdo estd idealizada para 22 aulas de 50 minutos (11 aulas de 100min), perfazendo um total de 1100 minutos,
distribuidos da seguinte forma:

- Fase de Pré-producido: 5 aulas de 50 minutos (4 de 100min + 1 de S0min);

- Fase de Produgdo: 5 aulas de 50 minutos (1 de S0min + 4 de 100min);

- Fase de Pds-produgdc: 10 aulas de 50 minutos (5 de 100min);

- Apresentacao e discussao dos trabalhes finais: 2 aulas de 50 minutos (1 de 100min).

Nota: os alunos tém 2 gulas de 50 minutos, num dia (3F) e 4 aulas de 50 minutos, noutro [6F).
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Avaliagao

Para a implementacdo deste cenario serdo considerados 4 momentos de avaliagdo: diagnostica, formativa, sumativa e

avaliagdo da pratica letiva da professora estagiaria.

A avaliagao diagnostica servira para aferir os conhecimentos dos alunes relativamente a competéncias e conhecimentos
técnicos de edicdo de video. Esse diagnostico serd realizado através de um questionario facultado antes do inicio da

intervencido e através de observagdo direta, ao longo do periodo de acompanhamento & observacdo de aulas.

& avaliagdo formativa, sera realizada ac longo do pericde de imtervencdo. Ao longo das varias fases do projeto, a
professora ird acompanhando o trabalho realizade pelos alunos por forma a identificar dificuldades, as quais procurara
minimizar atraves de feedback imediato e sugestdes de melhoria. A apresentacdo e discussdo dos trabalhos 3 turma, tera
tambeém wm carater formative, na medida em gue pretende gue, a partir dessa discussdo, os alunos possam receber
feedback dos colegas e professora e, através do mesmo, consolidar aprendizagens para melhorarem no futuro. Para realizar

esta avaliagdo, os alunos terdo como suporte uma grelha de heteroavaliagdo, baseada na rubrica de avaliagdo do projeto.

A avaliagdo sumativa seguira os critéries de avaliagdo definidos na disciplina. Assim sera distribuida da seguinte forma:

- Saber Serf/Saber Estar (15%). Aqui serdc avaliados, atraveés de observacdo direta e preenchimento de grelhas de
cbservacio proprias, parametros como: empenho, compertamento, participagao, autonomia, responsabilidade, respeito,
colaboragao e espirito critico.

- Saber/Saber Fazer (85%). Meste ponto, sera avaliado o projeto/produteo final. No inicio da intervencao serad facultada, aos
alunos, uma rubrica que contera todos os aspetos que serac tidos em conta na avaliagdo do projeto. O objetivo sera esta
rubrica servir tambem como ponto de referéncia para os alunos se orientarem & compreenderem que aspetos devem ser
relevados. Assim serdo avaliados parametros como: planeamento (20%); realizagdo das filmagens (20%); edigdo do video
{20%); narrativa (10%); exportagdo e publicagdo adequados (5%); criatividade (3%) e prazos de entrega (2%). Com estes
parametros pretende-se avaliar se o gue os alunos planearam inicialmente corresponde ao produto final, se revelaram
preccupacac na escolha dos cendrios; se o video apresenta uma sequéncia logica, clara e pertinente; se as transigdes
utilizadas aumentam a compreensao do espetador; se os titules, texto e créditos s3o legiveis e utilizados nos momentos
certos; s a sonorizacdo se adegua 3 dindmica do video e imprime o ritmo & emogdo previstos; se os efeitos utilizados
ajudam a transmiss3o da mensagem; se o formato escolhido se adequa ao fim proposto. Estes itens serdo registados numa

grelha propria, onde cada itemn assumira uma percentagem propria.

Mo fim, sera realizada a avaliagao da pratica pedagogica da professora, com recurse a um ingueérito facultado aos alunos.
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=
Narrativa do Cenario de Aprendizagem

Titulo: O Ensino da Edicdo de video com recurso a realizagdo de videos institucionais de um
estabelecimento de ensino

Uma das tendéncias relevantes da atualidade prende-se com a proliferacgo de conteddos na Web. Qualguer empresa,
por mais peguena que seja, precisa de ter presenca na Web, caso contraric € como se basicamente ndo existisse. Saber
comunicar bem o seu produto para vender uma ideia, apresentar o seu trabalho, convencer um cliente, moldar opinides
U Promover Servigos Com recurso a produtos audiovisuais torma-se, portanto, primordial nos dias de hoje.

Assim, com o proposito de responder a este desafio foi proposto aos alunos, de Multimédia, a realizagdio de um video
institucional, com um maximo de 3 minutos, do estabelecimento de ensing que frequentam. Para isso sera pedido que
desenvolvam todo o processo inerente a realizagdo do mesmo, desde a fase de planeamento [Pré-produgdc), passando
pela fase de captagdo de video (Produgido), até a fase final de edigdo (Pos-producao).

A metodologia de ensinc adotada, sera a Aprendizagem Baseada em Projetos [PjBL), para desenvolver, para alem das
competéncias técnicas, competéncias transversais, como responsabilidade, colaboragdo, aprender a aprender,
comunicagdo, pensamento critico e criatividade.

Este template foi adaptado do modelo de cendrio de aprendizagem do Kit de Ferramentas da Sala de Aula do
Futuro, desenvolvido no dmbito do projeto iTEC (2010-2014) com o apoio do 7.° Programa-Quadro da Comissdo
Europeia. O kit de ferramentas estd disponivel em httpud eun.org/toalkit
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Titulo: O Ensino da Edicao de Video com recurso a
realizacdo de videos institucionais de um
estabelecimento de ensino.

Objetivo Geral:

Aprender a realizar um video institucional de um

estabelecimento de ensina.

Objectivos Especificos:

*  Preencher um guido técnico;

s Utilizar equipamento de captacao de imagem, video
e audio;

»  Reconhecer os principais elementos do ambiente de
trabalho de um software de edi¢do de video;

o Editar video utilizando um software de edicao de
video;

»  Exportar video utilizando formatos de video
adequados

Atividades/tarefas: Espacos e Recursos:

-Criagdo de grupos de trabalho Sala de aula - exposicao de conteddos e realizacao de partes
-Visualizagdo e andlise de um video corporativo exemplo praticas como preenchimento de guides técnicos e edicao de
video. A sala encontra-se equipada com sotwares de edigao
1. Fase Pré-produgdo (Planeamento) de video (Adobe Premiere).

a. Preenchimento de um guidotécnico
Espaco exterior - realizacao das filmagens, as quais os alunos

2. FaseProducdo (Filmagens) deverdo efetuar utilizando os proprios smartphones.

a. Captacao de imagens, video e &udio utilizando

equipamento de captacao de video
b. Transferéncia do video e &udio capturado para o
computador

Papéis:
O professor adota um papel de mediador de aprendizagens.
Para além da apresentacdo dos conceitos necessarios a
3. Fase Pos-produgdo (Edigdo de video) consecucao das varias fases do projeto, incta ao debate
a. Insercio e gestdo dos varios elementos (imagens,
videos, audio) na linha do tempo do software
Insercao de texto / legendas
c.  Aplicacdo de efeitos e transicdes

d. Exportacdo do video no formato adequado

através da visualizacio de materiais exemplificativos, incita a
procura de informacao em recursos fidedignos e acompanha
e monitoriza o trabalho realizado, de forma mais auténoma,
pelos alunos, procurando promover sempre o espirito critico
e o trabalho colaborativo.

Os alunos devem assumir um papel ativo na construgéo da

sua aprendizagem. Devem procurar ser autéonomos e criticos

nas varias fases do projeto, bem como trabalhar em grupo, de

Interagoes:
forma colaborativa.

Colaboracao com os colegas da turma.

Autor: Odette Paulo | odettepaulo@campus.ul.pt
Cenario desenvolvido no ambito da Pratica de Ensino Supervisionada
do Mestrado em Ensino de Informatica da Universidade de Lisboa, no
ano letivo 202002021,

Licenca:

This work is licensed under a Creative Commons Attribution-
NonCommercialShareAlike 3.0 Unported License

Resumo da narrativa:
Uma das tendéncias relevantes da atualidade prende-se com a proliferacao de conteldos na Web. Qualquer empresa, por mais
pequena que seja, precisa de ter presenca na Web, caso contrario & como se basicamente nao existisse. Saber comunicar bem o seu
produto para vender uma ideia, apresentar o seu trabalho, convencer um cliente, moldar opinides ou promover Servi¢os com recurso a
produtos audiovisuais torna-se, portanto, primordial nos dias de hoje.

Assim, com o proposito de responder a este desafio foi proposto aos alunos, de Multimédia, a realizacdo de um video institucional,
tos, do estabelecimento de

com um méximo de 3 que frequentam. Para isso sera pedido que desenvolvam todo o

processo inerente a realizacao do mesmo, desde a fase de planeamento (Pré-producédo), passando pela fase de captacdo de video
(Producao), até a fase final de edigdo (Pds-producao).

A metodologia de ensino adotada, serd a Aprendizagem Baseada em Projetos (PjBL), para desenvolver, para além das competéncias
técnicas, competéncias transversais, como responsabilidade, colaboracao, aprender a aprender, comunicacao, pensamento critico e
criatividade.

Palavras-chave: Multimédia | Edicao de video | Video institucional | Comunicacdo | Mensagem | Criatividade | Colaboragao
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Anexo 8. Planos de aula

Curso Profissional: Técnico de Multimédia 112Ano

Disciplina: Produgio Multimédia 9965 — Edicio de video

Data 13.11.2020 ITEDET 100 Minutos Aula: Nel|2 Horario:

Introdug&o 3 Fase | — Pré-produg3o: conceito de Guionismo e Storyboard.
Conceitos estruturantes de realizag3o: planos, 3ngulos e movimentos de cdmara.

11:40-13:25

Sumario

Inicio do preenchimento do guido técnico do video.

Objetivos Gerais

= Reconhecer a importincia da fase de pré-producio, no processo de criagdo de um video;

= |dentificar os elementos afetos & fase de planeamento de um video: guiZo e storyboard;

= |dentificar e compreender conceitos elementares de realizac3o/captacio de imagens-video;
= Desenvolver o sentido critico sobre a concegio de produtos multimédia.

Objetivos de aprendizagem Contetdos programaticos
= \ideo digital:
= Video como discurso de
= Compreender a dindmica de um video institucional; comunicacdo
= Diferenciar e selecionar técnicas de captacio de imagem/video: | = ConcecZo/planeamento:
planos, angulos e movimentos de cdmarsa; =  Guido
= Planear e elaborar um guio técnico para um video =  Ordem da narrativa: Storyboard
institucional. * Captacdo de video:
= Planos, angulos e movimentos de

camara

Estratégias e atividades Avaliacdo

Apresentacio dos conceitos guido literdrio e técnico e Storyboard.
Semelhancas e como se complementam.

Apresentacio de conceitos relacionados com captagdo de video: 25mi
. - . min
planos, dngulos e movimentos de cimara.

Analise de um modelo explicativo, em PDF, sobre os primeiros
passos na construgdo de um guido técnico.

visualizag3o de um video institucional de uma escola, para andlise

A - - 10min
de planos, ritmo, audio, texto, e efeitos utilizados.

Formagio de grupos de 2. 10min
Levantamento dos espacos da escola. 55min
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Definicio dos espacos de relevo a filmar e definir dentro de cada
espaco o que pretendem filmar.

Formativa:
- acompanhamento do trabalho
desenvolvido em sala, com
feedback e orientacio imediatos

Preenchimento do guifo técnico.

No final da aula, registo das presencas, preenchimento do sumdrio e a arrumac3o da sala.

Recursos e

materiais Sala de Informética:

- Computadores (com acesso & Internet);
- Videoprojector;

- Parede branca.

Material pedagdgico:
- Apresentacio em Powerpoint “Guifo e Storyboard | Planas, dngulos & mavimentos de

camara”;
- Guido em PDF: video institucional — primeiros passos;
- Video: hitps:/www youtube com‘watchv=kX6UN cHOSA
- Template Guido técnico, em PDF —exemplo;
- Template Guido técnico, em Word.

QOutros:
- Grelha de observagio (empenho, comportamento, participaco, autonomia, responsabilidade,
respeito, colaboracdo e espirito critico);
- Pasta criada, para o efeito, na disciplina de ProdugZo Multimédia, no Teams:
- onde se encontram todos os materiais pedagdgicos utilizados em aula.
- Grelha de registo de faltas.
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Curso Profissional: Técnico de Multimédia 112Ano

Disciplina: Produgio Multimédia 9965 — Edigdo de video

Data 13.11.2020 DITETEL 100 Minutos Aula: Ne3 |4 Horario:

Continuagdo do preenchimento do guifo técnico do video.

14:30 - 16:15

Sumario

Continuagdo do preenchimento do guifo técnico do video.

Objetivos Gerais

= I|dentificar os elementos afetos & fase de planeamento de um video: guido e storyboard,;
= |dentificar e compreender conceitos elementares de realizag3o/captacdo de imagens-video.

tivos de aprendizagem Contetidos programaticos

= Conceg2o/planeamento:
= Guido técnico
= Captacdo de video:
= Planos, angulos e movimentos de

e - h
* Planear e elsborar um guido técnico para um video
institucional.

camara

Estratégias e atividades Avaliacio

Formativa:
- acompanhamento do trabalho
desenvolvido em sala, com
feedback e orientagio imediatos 100min

Preenchimento do guife técnico.

Entrega do guiZe técnico, no Teams.

Mo final da aula, registo das presencas, preenchimento do sumério e a arrumacdo da sala.

Recursos e

materiais Sala de Informatica:

- Computadores (com acesso & Internet);
- Videoprojector;

- Parede branca.

Material pedagdgico:
- Apresentagdo em Powerpoint “Guido e Storyboard | Planas, dngulos e movimentos de
cdmara”;
- Guido em PDF: video institucional — primeiros passos;
- Video: https:/www voutube com/watch?=kX6UN_cHOSA
- Template Guido técnico, em PDF —exemplo;
- Template Guido técnico, em Word.

Outros:
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- Grelha de observagfio (empenho, comportamento, participacio, autonomia, responsabilidade,
respeito, colaboracdo e espirito critico);
- Pasta criada, para o efeito, na disciplina de ProdugZo Multimédia, no Teams:
- onde se encentram todos os materiais pedagdégicos utilizados em aula.
- Grelha de registo de faltas.
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Curso Profissional: Técnico de Multimédia 112An0

Disciplina: Produgdo Multimedia 9965 — Edigdo de video

Data 17.11.2020 Duracao: 100 Minutos Aula: m Horario:

Conclusdo e entrega do guido técnico.

08:40 - 10:25

Sumadrio

Introdugdo a Fase |1 — Producdo: captacdo de imagens/video.

os Gerais

» Reconhecer conceitos basicos de video digital: resolucdo, frame rate, aspect racio e codecs.

Objetivos de aprendizagem Conteudos programaéaticos

* Reconhecer, identificar e selecionar o tipo de resolugdo

adequada ao projeto de video em causa, no telemadvel; » Captacdo de video:
» Distinguir diferentes tipos de frame rates e selecionar a frame »  Resolugdo;
rate adequada ao projetao, no telemdvel; "  Frame rate;
* Distinguir diferentes tipos de aspect racio e selecionar o aspect " Aspect rdcio;
racio adeguado ao projeto, no telemovel; "  Codecs.

* Compreender o conceito de codec.

Estratégias e atividades Avaliacdo Tempo

Feedback disponibilizado em formato de comentario, no Teams, nos .
Formativa:

guides técnicos entregues na ultima aula.
- acompanhamento do trabalho

desenvolvido em sala, com
Melhoramento dos guides, de acordo com o feedback fornecido. feedback e orientagdo imediatos. s0min

Entrega dos guides finais, com as alteragdes efetuadas.

Introdugdo aos conceitos basicos de video digital e composicdo de

. . 25min
uma imagem de video.
Tarefas de experimentacdo pratica dos conceitos lecionados:
realizacdo de pequenos wvideos aleatdrios, com o telemadvel, 25min

testando as varias opgdes abordadas.

Mo final da aula, registo das presencas, preenchimento do sumario e a arrumacdo da sala.
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Recursos e

materiais Sala de Informatica:

- Computadores (com acesso 3 Internet);
- Videoprojector;

- Parede branca.

Material pedagégico:
- Apresentacdo em Powerpoint “Conceitos de video digital”;

QOutros:
- Telemadveis dos alunos;
- Grelha de observacio (empenho, comportamento, participagio, autonomia, responsabilidade,
respeito, colaboragdo e espirito critico);
- Pasta criada, para o efeito, na disciplina de Produgdo Multimédia, no Teams:
- onde se encontram todos os materiais pedagdgicos utilizados em aula.
- Grelha de registo de faltas.
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Curso Profissional: Técnico de Multimédia 112An0

Disciplina: Producdo Multimédia 9965 — Edigio de video

Data 20.11.2020 [UTET=T0 100 Minutos Aula: NeT7|8 Horario:

Fase Il — Produgdo: captaciio de imagens/video. Realizacio das filmagens.

11:40-13:25

Sumario

Fase Il — Produgo: captagdo de imagens/video. Continuagdo da realizagio das filmagens.

Objetivos Gel

= Manusear equipamentos necessarios a captac2o de video e dudio e aplicar técnicas de captagio de video.

Objetivos de aprendizagem Contexidos programaticos

= |dentificar e utilizar adequadamente equipamentos necessarios
3 captag3o de video e dudio, nomeadamente, o telemavel;

= Reconhecer, identificar e selecionar tipos de resolugio, frame | = Hardware de captura de video;
rate e aspect racio adequados ao projeto de video em causa, | = Captacio de video;
no telemdvel; =  Planos, dngulos e movimentos de

= Utilizar adequadamente técnicas de captaggo de video: planos, camara.
angulos e movimentos de cAmara.

= Realizar captura de video, com recurso a hardware de captagio
de video.

Estratégias e atividades Avaliacao

Breve resumo oral dos conceitos abordados na aula anterior, sobre

captagio de video. 10min

Formativa:
- acompanhamento dos grupos,
no recinto escolar, dando
feedback e orientacio imediatos.

Realizac3o da captagio de imagens/video, no recinto escolar. 90min

No final da auls, registo das presengas, preenchimento do sumaério e a arrumac3o da sala.

Recursos e Material pedagdgico:
materiais - Guido técnico, elaborado pelos alunos.

Outros:
- Telemdveis dos alunos;

- Grelha de observagio (empenho, comportamento, participacio, autonomia, responsabilidade,
respeito, colaboracdo e espirito critico);

- Grelha de registo de faltas.

97



Curso Profissional: Técnico de Multimédia 112An0

Disciplina: Produgdo Multimédia 9965 — EdigHo de video

Data 20.11.2020 DINEL=LA 100 Minutos Aula: N2o | 10 EELIELLE

Fase |l — Produgo: captagdo de imagens/video. Continuacio da realizagdo das filmagens.

14:30- 16:15

Sumario

Fase |l — ProdugZo: captacdo de imagens/video. Continuac3o da realizagZo das filmagens.

Objetivos Gerais

*  Manusear equipamentos necessarios 3 captagdo de video e dudio e aplicar técnicas de captagdo de video.

Objetivos de aprendizagem Conteudos programaticos

= |dentificar e utilizar adequadamente equipamentos necessarios
3 captagio de video e dudio, nomeadamente, o telemdvel;

= Reconhecer, identificar e selecionar tipos de resolucdo, frame | = Hardware de captura de video;
rate e aspect racio adequados ao projeto de video em causa, | = Captagdo de video;
no telemavel; = Planos, angulos e movimentos de

= Utilizar adequadamente técnicas de captacio de video: planos, cdmara.
angulos e movimentos de cdmara.

= Realizar captura de video, com recurso a hardware de captagio
de video.

Estratégias e atividades Avaliacio

Formativa:
- acompanhamento dos grupos,
no recinto  escolar, dando
feedback e orientagio imediatos.

Realizagdo da captacdo de imagens/video, no recinto escolar. 100min

Mo final da aula, registo das presengas, preenchimento do sumario e a arrumag2o da sala.

Recursos e Material pedagégico:
materiais - Guido técnico, elaborado pelos alunos.

Outros:
- Telemdveis dos alunos;

- Grelha de observacio (empenho, comportamento, participagio, autonomia, responsabilidade,
respeito, colaboragdo e espirito critico);

- Grelha de registo de faltas.
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Curso Profissional: Técnico de Multimédia 112Ano

Disciplina: Producdo Multimédia 9965 — Edicdo de video

Data 24.11.2020 [TEDEL M 100 Minutos Aula: N2 11| 12 EGTE TN

Introducio & Fase Ill — Pés-Produgdo: edigdo de video.
Transferéncia dos materiais gravados, do telemdvel, para o computador.

08:40 - 10:25

Sumario

Organizagdo e etiquetagem dos videos capturados, em pastas criadas para o efeito, no computador.

Objetivos Gerais

= Reconhecer a importancia de organizar devidamente todos os materiais relacionados com o desenvolvimento do
projeto, na fase de edigdo de video.

Objetivos de aprendizagem Contetidos programaticos

= Reconhecer a2 importdncia da criagdo de pastas, de forma
adequada, no computador, para organizacdo de todos os

materiais relacionados com o projeto de video; = Edicdo de video:
= Efetuar a transferéncia de elementos multimédia, de um - organizac3o do projeto, no
dispositivo eletrénico para outro; computador.

= Compreender a importdncia da devida etiquetagem, no
computador, de todos os materiais transferidos, no processo de
organizacgio do projeto.

Estratégias e atividades Avaliacdo

Explicacio sobre aimporténcia da organizacio e etiquetagem, de
todos os materiais inerentes ao desenvolvimento do projeto, no 10min
computador, exemplificando no quadro uma sequéncia lagica.

Criagdo de pastas, de forma organizada, no computador, para
guardar todos os materiais gravados, tendo em conta o guido
exemplo facultado.

Criagdo de uma pasta, no Google Drive, partilhada por ambos os
elementos do grupo, para colocagéo dos videos gravados.

Transferéncia dos videos gravados no telemdvel, para a pasta

criada para o efeito, no Google Drive. Formativa:

- acompanhamento do trabalho
desenvolvido em sala, com
feedback e orientagdo imediatos.

90min
Transferéncia dos videos guardados, na pasta criada para o efeito,
no Google Drive, para o computador.

Organizar os videos nas pastas correspondentes, criadas no
computador, tendo como base de organizacdo o guido técnico.

Etiquetagem/catalogacio de todos os videos transferidos para o
computador.

99



No final da aula, registo das presengas, preenchimento do sumdrio e a arrumacdo da sala.

Sala de Informatica:
- Computadores (com acesso 2 Internet);
- Videoprojector;
- Parede branca.

Material pedagdgico:
- Guido, em PDF, com um esguema orientador de organizagio de pastas, no computador.

Outros:
- Telemawveis dos alunos;
- Grelha de observagio (empenho, comportamento, participagio, autonomia, responsabilidade,
respeito, colaborac@o e espirito critico);
- Pasta criada, para o efeito, na disciplina de Producio Multimédia, no Teams:
- onde se encontram todos os materiais pedagdgicos utilizados em aula.
- Grelha de registo de faltas.
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Curso Profissional: Técnico de Multimédia 112An0

Disciplina: Produgdo Multimédia 9965 — Edigdo de video

Data 27.11.2020 ITEDEL 100 Minutos Aula: N2 13 | 14 ELIE S

Fase Il — Pés-Producio: edigdo de video.
Apresentacdo do software de edicio de video — Adobe Premiere: principais elementos/painéis do
ambiente de trabalho. Demonstragio das funcionalidades basicas do Premiere: timeline; insergio de
elementos multimédia; ferramenta de corte.

Inicio da edicio do projeto de video.

11:40-13:25

Sumario

Continuac3o da edigdo do projeto de video.

Objetivos Gerais

= Reconhecer o Adobe Premiere como software de edicio de video.
= Realizar operacies basicas de edigio de video.

Objetivos de aprendizagem Contetidos programaticos

= Reconhecer os principais elementos de trabalho de um
software de edicdo de video;
= Criar um projeto, definindo as configuracies iniciais
necessarias;
=  Editar video utilizando um software de edigZo de video:
= inserir e gerir elementos multimédia (imagem, video,
dudio) na linha de tempo do software de edic3o;
= alterar a duragdo de clips, utilizando a ferramenta de
corte;
= Reconhecer licengas Creative Commons, na utilizagio de
elementos sonoros.

= Software de edicdo de video;
= Criag8o de projeto;
= Edicdo de video.

Estratégias e atividades Avaliacdo

Demonstrac3o do funcionamento das diversas ferramentas e
funcionalidades do software de edigio de video utilizado.

20min
Demonstrac3o e explicacdo de metodologias de montagem de
video.
Formativa:
Edigio dos videos. Cada elemento do grupo, edita os videos, - acompanhamento do trabalho 20min
gravados em conjunto, individualmente. desenvolvido em sala, com

feedback e orientacio imediatos.

Mo final da aula, registo das presengas, preenchimento do sumério e a arrumacgao da sala.

101



Recursos e
materiais

Sala de Informatica:
- Computadores (com acesso 3 Internet);
- Videoprojector;
- Parede branca.

- Adobe Premiere.

Material pedagdgico:
- videos captados na fase de Produg3o.

Outros:
- Teleméveis dos alunos;
- Grelha de observacio (empenho, comportamento, participagio, autonomia, responsabilidade,
respeito, colaboracdo e espirito critico);
- Pasta criada, para o efeito, na disciplina de Produgdo Multimédia, no Teams:
- onde se encontram todos os materiais pedagégicos utilizados em aula.
- Grelha de registo de faltas.
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Curso Profissional: Técnico de Multimédia 11%Ano

Disciplina: Produgdo Multimédia 9965 — Edig3o de video

14:30 - 16:15

Data 27.11.2020 BITET=T0 100 Minutos Aula: N215 | 16 EGLTENLE

Fase Il — Pds-Produgdo: edicdo de video.
Demonstragdo das funcionalidades basicas do Premiere: efeitos, transigdes e insercio de texto,
Continuagdo da edigdo do projeto de video.

Sumario

Continuagdo da edicio do projeto de video.

Objetivos Ge

* Realizar operagdes basicas de edicdo de video, no software de edicio Adobe Premiere.

Objetivos de aprendizagem Conteddos programaticos

»  Editar video utilizando um software de edicdo de video:
»  aplicar efaitos/filtros;
»  aplicar transiges;
= inserir texto.

= Edigdo de video.

Estratégias e atividades Avaliacdo

Demonstracdo do funcionamento das diversas ferramentas 2

funcionalidades do software de edigdo de video utilizado. 15min

Formativa:
- acompanhamento do trabalho
desenvolvido em sala, com
feedback e orientagdo imediatos

Edicdo dos videos. 85min

Mo final da aula, registo das presencas, preenchimento do sumério e a arrumagio da sala.

Recursos e Sala de Informatica:

materiais - Computadores (com acesso 3 Internst);
- Videoprojector;

- Parede branca.

Software:

- Adobe Premiere.

Material pedagogico:
- videos captados na fase de Producdo.

Outros:
- Telemdveis dos alunos;

- Grelha de observacio (empenho, comportamento, participacdo, autonomia, responsabilidade,
respeito, colaboracio e espirito critico);
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- Pasta criada, para o efeito, na disciplina de Produg3o Multimédia, no Teams:
- onde se encontram todos os materiais pedagogicos utilizados em aula.
- Grelha de registo de faltas.
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Curso Profissional: Tecnico de Multimédia 11%Ano

5965 — Edigdo de video

Disciplina: Predugio Multimédia

Data 04.12.2020 [ITET=T 100 Minutos Aula: N2 17 | 18 ELEGTE

Fase Il — Pds-Producdo: edigdo de video.
Continuacio da edicdo do projeto de video.

11:40-13:25

Sumario

Continuagio da edicdo do projeto de video.

Objetivos Gerais

* Realizar operagdes basicas de edigdo de video, no software de edigdo Adobe Premiere.

Objetivos de aprendizagem Contetidos programaticos

»  Editar video utilizando um software de edicdo de video:

* inserir e gerir elementos multimédia (imagem, video,
audio) na linha de tempo do software de edigdo;

= alterar a duracdo de clips, utilizando a ferramenta de
corts;

»  aplicar efeitos/filtros;

*  aplicar transicdes;

= inserirtexto.

»  Edigdo de video.

Estratégias e atividades Avaliacio
Formativa:
Edicdo dos videos, tendo em conta as ferramentas abordadas nas - acompanhamento do trabalho 100min
duas ultimas aulas. desenvolvido em sala, com

feedback e orientacdo imediatos

No final da aula, registo das presencas, preenchimento do sumario e a arrumagdo da sala.

Recursos e Sala de Informatica:

materiais - Computadores (com acesso & Internet);
- Videoprojector;

- Parede branca.

Software:

- Adobe Premiere.

Material pedagogico:
- videos captados na fase de Produgdo.

Dutros:
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- Telemoveis dos alunos;
- Grelha de observacdo (empenho, comportamento, participaco, autonomia, responsabilidade,
respeito, colaboragdo e espirito critico);
- Pasta criada, para o efeito, na disciplina de Produgdo Multimédia, no Teams:
- onde se encontram todos os materiais pedagdgicos utilizados em aula.
- Grelha de registo de faltas.
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Curso Profissional: Técnico de Multimédia 112An0

Disciplina: Produgdo Multimédia 9965 — Edigdo de video

Data 04.12.2020 ITET=T 100 Minutos Aula: N219 | 20 EEGLIETILE

Fase Il — Pés-Produgdo: edigdo de video.
Continuagdo da edicdo do projeto de video.

14:30 - 16:15

Sumdrio

Demonstragdo das funcionalidades basicas do Premiere: exportacdo.
Continuagio e conclus3o da edicdo do projeto de video. Entrega dos projetos finais.

Objetivos Gerais

* Realizar operagGes basicas de edigdo de video, no software de edicio Adobe Premiere.
= Compraender qual o formato de video a escolher tendo em conta o canal de distribuicio pretendido & qual o
papel & importdncia da compresso.

Objetivos de aprendizagem Conteddos programaticos

= Editar video utilizando um software de adigdo de video; =  Edigdo de video;

* Conhecer os principais formatos de video e codecs; = Exportagdo de video:

= Exportar video utilizando o formato de video adequado ao tipo = Formatos e Codecs.

de produto/distribuico pretendido.

Estratégias e atividades Avaliacao

Demaonstrago e explicacdo dos pardmetros a ter em conta
aquando da exportacdo final de um video, fazendo referéncia aos

formatos e respetivos codecs disponiveis no software de edicio de 10min
video utilizado.
Edicdo dos videos, tendo em conta as todas as ferramentas
abordadas.
Formativa:
Exportagdo do video final, no formato correta. -acompanhamento do trabalho 90min

desenvolvido em sala, com
feedback e orientacdo imediatos

Transferéncia dos videos finais, para uma Pen facultada pela
professora.

Mo final da aula, registo das presencas, preenchimento do sumario e a arrumag3o da sala.

Recursos e Sala de Informatica:

materiais - Computadores (com acesso & Internet);

- Videoprojector;

- Parede branca;

- Pen, para transferéncia dos projetos de video finais.

Software:

- Adobe Premiere.
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Cutros:
- Grelha de observagio (empenho, comportamento, participacio, autonomia, responsabilidade,
respeito, colaborago e espirito critica);
- Pasta criada, para o efeito, na disciplina de Produgdo Multimédia, no Teams:
- onde se encontram todos os materiais pedagdgicos utilizados em aula.
- Grelha de ragisto de faltas.
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Curso Profissional: Técnico de Multimédia 112An0

Disciplina: Produgdo Multimédia

Data 11.12.2020 DITET=0H 100 Minutos Aula: N2 21 | 22 ELIElDE

Apresentacio e discuss3o dos projetos realizados.

9965 — Edigdo de video

11:40 - 13:25

Sumdrio
Continuagdo da apresentagdo e discuss3o dos projetos realizados.
Auto e heteroavaliacdo.

Objetivos Gerais

» Refletir, de forma critica, sobre os varios produtos audiovisuais realizados.

Objetivos de aprendizagem Conteidos programaticos

* |dentificar pontos fortes e pontos fracos dos projetos realizados | = Produto audiovisual

Estratégias e atividades Avaliacdo

Sumativa:
- avaliacio do produto final,
tendo por base os pardmetros
definidos na rubrica de avaliagio

Visualizacdo dos produtos audiovisuais realizados.

Preenchimento de uma grelha de heteroavaliagdo, tendo como
ponto de partida a rubrica de avaliago facultada no inicio do . S0min
) Formativa:
projeto. .

= - = - — - heteroavaliagao
Promoc3o da discussdo dos projetos finais, onde os alunos devem
justificar as opgfes tomadas e apontar sugastdes de melhoria
tanto nos proprios trabalhos como nos dos colegas, com base na
grelha de heteroavaliagdo.

Preenchimento de uma grelha de autoavaliacdo. meatl_“:,, 10min
- gutoavaliacio

No final da aula, registo das presencas, preenchimento do sumaério e a arrumagio da sala.

Recursos e Sala de Informatica:

materiais - Computadores (com acesso 3 Internet);
- Videoprojector;

- Parede branca.

Material pedagogico:
- Videos finais;
- Grelhas de auto e heteroavaliagdo;
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Outros:
- Grelha de registo de faltas.
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Anexo 9. Linhas Gerais do Projeto

v./ 112 MM - PRODUCAD MULTIMEDIA

LCA DL ;_\II|_|:|-|{|_:5 === UFCD: 9965 Edicdo de video

Linhas orientadorus do PROJETO

TEMA: criacho DE UM VIDEO INSTITUCIONAL DA ESCOLA SECUNDARIA ECA DE QUEIROS

Este projeto visa a exploracdo de fundamentos basicos de guionismo, captacdo de
imagem,video e edicdo de video.

Pretende-se que os alunos realizem um wvideo institucional, da Escola Secundaria Eca de
Queirds: desde a sua conceclio até ao produto final (video digital). E expectdvel que para a sua
concretizacdo, os alunos realizem, em cada uma das fases, as seguintes tarefas:

#+ pré-producdo:; guido técnico;

# producdo: captacdo de imagens/video e, eventualmente, de audio;

* pos-produgdo: edicao do video.

As imagens/videos deverdo ser capturadas pelos alunos, com recurso a um dispositiva movel
(smartphone/ iphone). O dudio utilizado poderd eventualmente ser capturado, pelos alunos,
caso o projeto assim o justifiqgue, sendo que musica de fundo e efeitos sonoros deverdo ser
retirados de bancos de audio gratuitos, tendo sempre em consideracdo os direitos de autor.

Para a edicdo do video sera utilizado o software Adobe Premiere CC 2018.
A duragado do video final ndo devera ultrapassar os 3 minutos.

Espera-se que os alunos elaborem um video, visualmente atrativo, que promova a Escola em
guestdo e que tenha em linha de conta os conteldos técnicos abordados ao longo das aulas.

REQUISITOS DO ViDEO

Video de curta duracdo (1 a 3 minutos),

Devera conter texto e audio;

Devera utilizar materiais que respeitem os direitos de autor;

Os créditos finais deverdo conter os seguintes itens: Identificacdo do Agrupamento,
Ano letivo, Disdplina e Identificacdo dos alunos e professores;

+ Devera ser disponibilizado/exportado num formato indicado para partilha na Internet.

- & & @

GRUPOS: O projeto devera ser realizado em grupos de 2 elementos, nas fases de pré-producio
e producdo, e individualmente na fase de pas-producdo.

FORMATO DE EHTREEMAPRESEHTAI;ED
O video final devera ser entregue a(s) professoral(s):

1. através de uma Pen disponibilizada pela professora;

ENTREGA DO(s) PRODUTO(s) PARA AVALIAGAD SUMATIVA

¢+ 17 de Novembro de 2020 (guido técnico);
¢ 4 de Dezembro de 2020 (videa);

APRESENTAGAD DO PRODUTO FINAL PARA AVALIACAD SUMATIVA

+ 11 de Dezembro de 2020.

Curso Profissional Técnico de Multimédia Pagina |1
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Planeamento

(Storyboard)

Realizacéo
( Filmagens)

Nao atende as expetativas

Nivel: Insuficiente (0 a 9)

Precisam de muita ajuda para
fazer o
planeamento/storyboard do
seu video.

O que planearam nao

corresponde ao produto final.

Perdem facilmente o foco e
necessitam de muita
orientagao.

N3o revelam preocupacgdo na
escolha dos cenarios.

Personagens desadequadas
em relagdo a mensagem do
video.

Anexo 10. Rubrica Critérios de Avaliagédo

Atende minimamente as
expetativas
Nivel: Suficiente (10 a 13)

Precisam de ajuda para fazer
o planeamento/storyboard
do seu video.

O que planearam
corresponde minimamente
ao produto final.

Por vezes perdem o foco e
necessitam de orientagao.

Revelam algum cuidado na
escolha dos cenarios.

Preocupacao em adequar,

minimamente, as
personagens a historia.
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Atende as expetativas

Nivel: Bom (14 a 17)

Precisam de pouca ajuda para
fazer o planeamento/storyboard
do seu video.

O que planearam corresponde ao
produto final.

Estdo focados no trabalho que
estdo a realizar.

Escolha adequada de cendrios.

Preocupacao em adequar as
personagens a histéria e
desenvolver a sua complexidade.

UFCD: 9965 Edicdo de video

Supera as expetativas

Nivel: Muito Bom (18 a 20)

N3ao necessitam de ajuda para fazer
o planeamento/storyboard do seu
video.

O que planearam corresponde
integralmente ao produto final.

Estdo totalmente focados no
trabalho que estdo a realizar.

Os cenarios encontram-se
totalmente adequados.

Revelam total preocupacao em
aprofundar o relevo e participagao
das varias personagens.



Edicado

(Montagem)

O video esta instavel e as
cenas e ou o movimento é
muito rapido.

Nao exploram diferentes
planos de camara.

Apresenta uma sequéncia
ilégica.

O aspeto estético e grafico
(video/titulos/grafismo/texto
nao fazem sentido ou sdo
inadequados.

As transicGes ndo fazem
sentido.

Os titulos, texto e créditos sao
ilegiveis.

O video pode estar instavel
ou o deslocamento é muito
rapido.

Utilizam mais do que um
plano de cdmara.

Apresenta uma sequéncia
l6gica.

O aspeto estético e grafico

(video/titulos/grafismo/texto
) sdo adequados.

As transi¢des sao adequadas.

Os titulos, texto e créditos
sao legiveis.

Sonorizagdo com alguma
distor¢dao mas que nao
distraem o espetador.
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O video é, de uma forma geral,
suave e o foco é geralmente
mantido.

Exploram varios planos de camara.

Apresenta uma sequéncia légica,
clara e pertinente.

O aspeto estético e grafico
(video/titulos/grafismo/texto) sdo
adequados e agradaveis em
termos visuais.

As transi¢Oes sao adequadas e
facilitam o movimento de uma
cena para a outra.

Os titulos, texto e créditos sdo

legiveis e adequados.

Sonorizagdo praticamente livre de
distorcao, colocada

O video é suave e o foco é nitido.

Realizam as filmagens tendo em
conta os diferentes planos
necessarios para a sequéncia de
uma cena.

Apresenta uma excelente sequéncia
légica, clara e pertinente.

O aspeto estético e grafico
(video/titulos/grafismo/texto) sdo
adequados e agradaveis, revelando
cuidado.

Utilizam transi¢des adequadas, as
guais aumentam a compreensao do
espetador.

Os titulos, texto e créditos sdao
legiveis, utilizados de forma
adequada e nos momentos certos.

Sonorizagdo sem distor¢do,
colocada estrategicamente e



Narrativa

Sonorizagdo com distor¢do
significativa e com falta de
adequacao.

Utilizam apenas um ou dois
elementos multimédia para
complementar o video
(imagens, efeitos, sons,
musica).

N3o utilizaram a resolucao
original do video, utilizando
outras resolucdes.

A sequéncia dos planos
utilizados ndao fazem muito
sentido.

O video mostra uma narrativa
desorganizada ndo permitindo
compreender a histdria de
forma eficiente. Mostra-se um
pouco confusa.

Utilizam varios elementos
multimédia para
complementar o video
(imagens, efeitos, sons,
musica).

Os varios planos delineados e
colocados no video,
apresentam uma estrutura
|6gica.

O video mostra uma narrativa
organizada e coerente.
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estrategicamente e adequada ao
tipo de mensagem.

Utilizam varios elementos
multimédia para complementar o
video (imagens, efeitos, sons,
musica), respeitando os direitos de
autor.

Os planos foram bem delineados e
colocados no video, tornando a
sequéncia mais compreensivel.

O video mostra uma narrativa
organizada e coerente expondo a
histéria de forma clara e
percetivel.

totalmente adequada a
dinamizagdo do video.

Utilizam varios elementos
multimédia para complementar o
video (imagens, efeitos, sons,
musica), de forma totalmente
adequada, respeitando direitos de
autor.

A resolugado utilizada na edicdo é a
mesma do video original ndo
alterando a qualidade do mesmo.

Os planos foram muito bem
delineados e colocados no video,
completando a sequéncia e
tornando-a mais dinamica, e eficaz.

O video mostra uma narrativa
bastante bem organizada e
coerente expondo a histdria de
forma muito clara e percetivel.



Exportacéo e
Publicacéo

Criatividade

O video ndo tem momentos de
climax nem suspense.

A narrativa nao foi
complementada com
elementos sonoros e visuais.

A narrativa nao respeita o
tema definido inicialmente.

A exportacdo dos videos nao
foi realizada com sucesso, ndo
utilizando formatos e
resolucdo adequados a sua
publicacdo.

A Publica¢do nao foi realizada.

Os alunos ndo revelam
criatividade na elaboracao do
trabalho.

O video tem alguns
momentos de climax e
suspense.

A narrativa foi
complementada com poucos
elementos sonoros e visuais.

A narrativa respeita em parte
o tema definido inicialmente.

A exportacdo dos videos foi
realizada da forma correta,
nao utilizando os formatos
pretendidos, nem a resolugéo
adequada a sua publicacgdo.

A Publicacdo foi realizada
com éxito mas com alguns
impedimentos.

Os alunos revelam alguma
criatividade, mas nao
revelam autonomia na
criacdo de novos efeitos e/ou
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O video tem momentos de climax
e suspense, despertando emocgodes
no espectador.

A narrativa foi complementada
com vdrios elementos sonoros e
visuais.

A narrativa respeita o tema
definido inicialmente.

A exportacdo dos videos foi
realizada da forma correta,
utilizando os formatos
pretendidos, mas a resolu¢do ndo
era adequada a sua publicagao.

Os alunos revelam criatividade na
elaboracgao do trabalho,
mostrando alguma autonomia na

O video tem varios momentos de
climax e suspense, despertando
muitas emocdes no espectador.

A narrativa foi complementada com
elementos sonoros e visuais que
permitem ao espectador sentir-se
conectado.

A narrativa respeita claramente o
tema definido inicialmente.

A exportacdo dos videos foi
realizada da forma correta,
utilizando os formatos pretendidos
e resolucdo adequada a sua
publicacdo.

A Publicacdo foi realizada com éxito.

Os alunos revelam criatividade na
elaboracgao do trabalho, utilizando
de forma totalmente auténoma,



Os alunos nao realizaram as
tarefas definidas para cada
aula mostrando

desorganizacao e desinteresse.

utilizacdo de novas
ferramentas.

Os alunos revelaram algum
cuidado em realizar as tarefas
definidas para cada aula.

criacdo de novos efeitos e/ou
utilizacdo de novas ferramentas.

Os alunos realizaram as tarefas
definidas para cada aula.

ferramentas novas, efeitos novos,
truques de filmagem e edicao.

Os alunos realizaram todas as
tarefas definidas para cada aula,
mostrando total organizagdo e
autonomia.

O trabalho ndo foi entregue. O trabalho foi entregue apés O trabalho foi entregue no prazo Os alunos entregaram o projeto no

0 prazo estabelecido. estabelecido, mas ndo nos locais

indicados pelo professor.

prazo estabelecido, entregaram os
ficheiros solicitados pelo professor
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Anexo 11. Apresentacio eletronica “Apresentacio Projeto”

PRE-
INTERVENCAO

Apresentacao Projeto:

v Apresentacao Projeto — finhas gerais

v Fases de producao de um filme / video
¥" Critérios de avaliacao

Curso Profissional Teonico de Mulimesia | Discipiine - Producio Multimeda | URCD 9563 Edicao de video
Prof® cooperantz: Elsa Mote | Proft extagsaria: Odette Pauto

PROJETO

CRIACAO DE UM VIDEO INSTITUCIONAL DA ESCOLA SEC. ECA DE QUEIROS

Pretende-se que os alunos realizem um video
desde a sua concegdo até 3 edicdo final*

DURAGAO DO VIDEO: de 1a 2 minutos.
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FASES / ETAPAS

PRE-PRODUGAQ PRODUGAOQ

CAPTAGAO DE

PLANEAMENTO IMAGENS/VIDEO

I'CONCEITOS
VIDEO DIGITAL
GUIAD RESOLUGAD | ASPECT

RATIO J FRAME RATE/
CODECS

STORYBOARD COMPOSIGAD

PLANDS; ANGULOS E
MOVIMENTOS DE
CAMARA
REGRA D05 TERGOS

PRODUCAO DE VIDEO

POS-PRODUGAQ

EDICAO DE VIDEO

TECNICAS DE
EDICAO

EFEITOS
TRANSICOES

FORMATOS

CALENDARIZACAO
io |min:| B‘Lmnl'n-i'lmninj
mm Projeto Guionismo
17 (100min] 20 (200min + 100min)
paé-prODUCED PRODUCED
Guionisma Captacio de imagens
PRODUCAD
Conceitos Video Digital
24 (100min) 27 (100min + 100min)
pos-prRODUCED Pos-PrRODUCED
Edic3o de video Edicio de video
L & |100min + 100rmin
FERIADO POS-PRODUCED
Edicio de video
8 11 (100min)
FERIADO APRESENTACAD E DISCUssED
Projetos
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CRITERIOS DE AVALIACAO
0O que planearam ndo cOMesponde 30 O qUe planearam comesponde O Ue Mansaram Comesponts 30 Droduto O QUe plansaram comesponds Inegraimente
Planeamento produto final. minimamente a0 proguta final. inal. a0 produto final.
[Sni técnica)
O vigeD B5t3 INstavel 35 CENas e 0U O Video pode estErnstavelouc O wideo &, O UMA fomma geral, suave 2 o O video & SU3Ve & 0 Toso & Nikdo.
= o movimento & multo rapldo. desiocamento & multo rpida. Toco @ geralmernte mantido.
GEEAET Reallzam as fimagens tendo em conta os
[ Filmagens) Mio exploram dferentes planos o2 UNIZam malsdo Que um plano g2 EXploram vanos planos 8e camara, diferentes planos NacassArs par a
camara. cAmarna. sequincla de wma cena.
UIEZam apenas um ou dols elementas Utlizam vanos sementos mutimedia  LIEam varks elementos mulimédia para  Utllzam varnos elementos mutimada para
Edigao mukimédia para complementar o video para complementaro video Imagens  compiementaro video (imagens, efefios,  complementar o video (Imagens, efeitos,
[Montagem) (Imagens, efeltos, sons, musical. efefios, sons, moska). sons, misica), respeltando os direitos de s0ns, misica), de forma iotakmente
autor. adequada, respeltando direfics de auwtor.
Narrativa desorganizada ndo Mamatlva crganizada e coerente.  Marathva organizada e coerenie expondo 3 Mamativa bastante bem organizada e
Narrativa pemltindo compreender 3 historia de nistiria de forma clara e percetivel. cosrents expondo 3 histona de forma mulo
Torma eficlents. clara e percetivel.
A exponiagdo dos videosndo fd A exportagdo dos videos fol realzada A exportagdo dos videos foi reallzadada A exportacio dos videcs fol realizada da
w reallzada com sucesso, ndo da forma codTeta, ndo wiizando o5 Tama cormata, utllizando o5 formatos foima cormeta, wlizando os Tarmatos
& Publicacio utlllzando formatos e resoiugdn formatos pretendidos, 2 aresolugdo  pretendkdos, mas a resolugdo ndo era pretenddos & resolugio adequada & sua
g Asuap cdo. q Asuap 0. 3 A sua publicagdo. publicagdo.
WaD rzvalam na alguma mas na elaoracio do Revelam criatividade na elaboragdo do
iatividads elaboragdo do trabalho. ndo revelam autonomia na criagdo  irabaino, mostrando alguma awionomiana  rabalho utilizando de forma totalmente
de novos efeltos efou vilizagdode  criagdo de novos efeltos eiou uiizagdo de aubtdnoma femamentas novas, efitos novos,
eleitng. efaitos. trugues de fimagem & edigio.
Mo reallzaram as tarefas definldas Revelaram algum culdado em FRealzaram as larefas definldas paracada  Reallzaram todas as tarefas definklas para
Prazos para cada aula mostrando realizar as tarefas definidas para aula. £atda aula, mostrando total organizago &
desorganizacio e desinteresse. cada aula. autonomia.
consultar documenio Critérioc de Avallagle, dspon ivel, 2 integra, na pasia criada pam a Iniereenglo ng Teams da urma'discipina

Obrigada
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Anexo 12. Autorizacdo Filmagens Encarregados de Educacéo

AUTORIZACAO PARA UTILIZACAO DE IMAGENS DE VIDEO PARA FINS PEDAGOGICOS

Eu,

(nome completo),

na qualidade de Encarregado de Educacao do menor

(nome), para os efeitos da

alinea a) n.2 1 artigo 62 e artigo 82 do RGPD conjugado com o artigo 162 da Lei 58/2019 de
8 de Agosto, venho pelo presente prestar o meu consentimento quanto a utilizacio de
imagens em video para fins pedagdgicos, do educando supracitado, no Ambito do projeto
“Video Institucional da Escola Secundaria Eca de Queirds” a realizar pelos alunos da turma

11°MM, na disciplina de Produciao Multimédia, da referida escola.

(localidade), de de 2020.

O Encarregado de Educacio.
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Anexo 13. Apresentacao eletronica Pré-producéo | Aulas 1 a5

PRE-PRODUCAO

Aulas-1a5 .
hilass £a.0) Conceitos Estruturantes:

¥ Guiao Literario VS Guido Técnico
v" Storyboard
' ¥" Planos, angulos e movimentos de cdmara

Curso Profissional Témico de Multimédia | Disciplina - Produgao Multimeédia | UFCD 9965 Edicao de video
Prof* cooperante: Elsa Mota | Prof® estagiaria: Odette Paulo

PRE-PRODUCAO

Da ideia a planificacdo final

FASES DO PLANEAMENTO

2
<=
=
]
(&)
=
o
=

Guido Literario
(Argumento)
Guiao Técnico
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GUIAO

O Guido é o plano fundamental a partir do qual se constréi um filme/video. Constitui a primeira parte
do processo criativo. Este deve assegurar que a forma como se quer que as ideias cheguem ao ecr3 se
encontrem bem explicitas. E neste documento que se deve definir, nos minimos detalhes:

* o0s enquadramentos e planos cinematograficos que se vao usar;
* os ambientes onde a histdria vai acontecer;

* asequéncia em que 0s personagens aparecem e as suas falas;

* as técnicas que serdo usadas na capta¢ido do video.

O Gui#o é essencial para se obter um bom resultado final.
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GUIAO | Tipos e Formatos

Guiao Literario
Cena 1

MEi Sl i TEXTO CORRIDO

- Emeritarin

~ natural
Farscesgans - Valentine

Valent ino enconLra-se tentado nuna $ ] lvios @
natarial de astudo sepalh

Usados em FILMES DE HOLLYWOOD,
de grandes produgdes (curtas e longas-
AT e g =3 metragens).

S30 os mais comuns quando existe 1
guionista ou varios que escrevem uma
histéria, uma narrativa e a entregam,

« magos-se aends

4 coxwar, paza bustar oz

Htrada, Peys no casate, dbze A pacta

s O cash o fenha & porta, 7 - i =
Yy gl o g o) A PSP S S P posteriormente, & equipa de produgo.
slgo, Entra em casa en pressd o pags ns woc nes eb
Cofre pata O CALTO entrA R e o
wATED val abaixn & Vale ’ meca & bater no
, apos msita lsts 4359 pega w Valentino

Acelera com toda a forca saindn de cena

[ Guido Técnico |
Cwa | G [N ST leta | Rl | Gapamens | Mg | Gocas T Wonans A o oo Toves | Tom | Cue
= - |
~
EM COLUNAS T T T T T T T =
e whipd o ®UTAD a
. de e
i ] [ LT Cwvan - Coren Pans | Funs bes M e 1
LB | 3 ] o
frormsstR
Aecsa s
Mais usado na PUBLICIDADE EI LR (T (- [Ty D P PR P i
5 B URSR ET t a e ] o]
(videos promocionais / institucionais) - -
A . L} V- Avhoe Chmace ™ Powew | Mans | Pavtnan | S ot ’
e areas freelancers. \ndisia e
. 2 Voeow Atsce ;‘.All- e ?‘Ql Puss s Maron 3 .
‘. ) e | Aaboe =T Poate :: Pave b Aaror o 1
T wipl :'I o
£ ) ¥ Eoer | Natow Chranm Name | Mase | Peodoco | Mo s 1
e v mas a4
0 V e | Ashca [T DT g DTy P i
v el . o ol
T ] Evwinr | hates = Nama 6":- Puns b A 1
= . [—
P
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GUIAO | Tipos e Formatos

Apesar destes formatos standarizados, um guidao pode assumir a forma que se quiser, desde que
seja autoexplicativo e principalmente facil de entender.

Para uma pessoa que grave para o Youtube, por exemplo, pode bastar um bullet com uma lista de
topicos ou algo que a prépria pessoa entenda e quem vai gravar também.

\ 4

STORYBOARD
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STORYBOARD

=
* O storyboard é um painel constituido com imagens e texto (Q\ ‘('-;"
organizados sequencialmente, em formato histéria aos 2] L; L i f‘/A ‘ |
quadradinhos — serve de complemento ou substituto do guido técnico.
o Ll
*» E uma representacdo gréfica das vérias cenas que compdem )
p ¢aog q P
o desenrolar de um video: { s:: VJ | h‘a"\
* cada cena é representada num painel individual;
* cada painel contém um desenho ou esquema de como .
se vai filmar a cena; N § m"' f &g‘
* 05 painéis podem ainda conter espagos proprios para e /Ui c ]

colocar informagdes, como: titulos, descrigdo da ag3o,
dialogo, narragdo, musica e outros detalhes técnicos.

d e i de um video, antes de iniciar as gravagoes.

PROPOSITO: permitir a pré-visualizag3o das cenas, enq

\ 4

PLANOS, ANGULOS
E MOVIMENTOS DE CAMARA
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LINGUAGEM AUDIOVISUAL

Enquadrar com senso narrativo e estético, escolhendo acertadamente como os vérios elementos so
filmados em cada PLANO do filme, & essencial para se contar uma boa histéria. Seja a histéria: uma
curta-metragem; um anuncio publicitdrio; um video institucional; um vlog; um tutorial; ou outra.

No dominio do cinema, o enquadramento é o cenario registrado pela lente da cdmara em cada
filmagem/cena. Enquadrar é, entdo, a acdo de selecionar que elementos fardo parte de uma
determinada cena, numa gravagao.

Assim, cada PLANO de filmagem:
v consiste numa imagem que enquadre algum elemento (uma personagem/objeto/ambiente);
v & criado com base na distancia, angulo, movimento e duracdo em relagdo a um ou mais elementos da imagem;

v define com que tamanho os vérios elementos aparecem na imagem.

LINGUAGEM AUDIOVISUAL

Para a captacdo de imagens é necessario, entdo, considerar os seguintes elementos:

v PLANOS DE ENQUADRAMENTO:
= Gerais (ambiente) - [PG — Plano Geral | PC —Plano Conjunto | PP —Plano de PE];
= Médios (ag3o) - [PA — Plano Americano | PAT — Plano Aproximado de Tronco | PAP — Plano aproximado de peito]

= Proximos (expressio) - [GP — Grande Plano | MGP — Muito grande plano | PP - Plano Pormenor]

v PONTOS DE VISTA (ANGULOS):

= Normal (frontal/ Lateral) | Picado | Contrapicado

v MOVIMENTOS DE CAMARA:
= FIXO: Panoramica (pan/ it) | MOVIMENTO: Travelling / Zoom In - Zoom Out
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PLANOS DE ENQUADRAMENTO
PLANOS GERAIS

Planos de ambiente

PG - PLANO GERAL PC—PLANO CONJUNTO PP - PLANO DE PE

Abrange e descreve o ambiente Plano um pouco mais apertado que A figura humana é enquadrada por

Visdo mais ampla do cendrio mostra um conjunto de pessoas, ou inteiro, com um pouco de “ar” sobre

Tem como fungdo descrever o um engquadramento de um cenario a cabeca e um pouco de “ch3o” sob
onde se podem vislumbrar e s pés.

cenario
Enquadra a cena na sua identificar facilmente pessoas ou

totalidade objetos

PLANOS DE ENQUADRAMENTO
PLANOS MEDIOS

Planos de agio

PG — PLANO AMERICANO PAT — PLANO APROXIMADO DE TRONCO PAP — PLANO APROXIMADO DE PEITO

Mostra a pessoa da cintura para cima
E o plano de aproximagdo

Mostra o personagem mais fechado
que o plano americano

£ uma variante do plano médio
Mostra uma personagem enquadrada,
nao de corpo intsiro
Mostra 3 pessoa do joelho para cima
Enquadra a pessoa acima do joelho

127



PLANOS DE ENQUADRAMENTO
PLANOS PROXIMOS

Planos de expressao

GP - GRANDE PLANO MPG — MUITO GRANDE PLANO PP—PLANO PORMENOR / DETALHE
/ CLOSEUP

Mostra o rosto de uma personagem Utilizado para captar expressdes faciais Capta apenas um detalhe
/ um objeto — com o objetivo de
aumentar a carga dramatica de uma
cena

ANGULOS | PONTOS DE VISTA

PLANO NORMAL PLANO PICADO PLANO CONTRAPICADO
(FRONTAL { LATERAL) (PLONGEE) (CONTRAPLONGEE)

Ag3o observada a altura dos olhos Minimiza a personagem Aumenta a estatura e a importincia da personagem
Perspetiva normal Diminui a sua forga ou importancia Sensag3o de superioridade
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PANORAMICA
(CAMARA FIXA)

A cdmara movimenta-se, de forma estatica,
sobre o seu eixo, com o auxilio de um tripe,

tanto na horizontal (an como na vertical mu).

TRAVELLING
{CAMARA EM MOVIMENTO)
A camara desloca-se no espago, com o auxilio de
um carrinho sobre trilhas, uma grua ou na mao do
operador, por norma, com o auxilio de estabiliz

A

de imagem como o Steadycam ou Gimbal.

MOVIMENTOS DE CAMARA

ZOOM
(MOVIMENTO DE LENTE)
O movimento n3o é fisico, € otico.
Usando uma lente do tipo ZOOM,

S § o

Ceair i

Sewigiee

Swretg et

IN ouT
Aproximagao Afastamento
(favorecea (favorecea
concentrac3o da 30,30
atencdo, focando MOStraraos poucos
um determinado o cendrio
cllma Carinha sobré detalhe) envolvente)
W wrilhas Grua
baixo

& possivel mudar 2 distancia focal /
angulo visual durante a gravagio.

Obrigada
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Anexo 14. PDF Guiao video institucional: primeiros passos

\\_// 112 MM - PRODUGAO MULTIMEDIA

e 2 MODULO 5: IMAGEM/VIDEO - captacio, registo e edicio

GUIAO

Um guido consiste na escrita da historia que se quer contar. A narrativa é a forma
como se vai contar essa historia. Assim, para a realizagao do video institucional devem
ter em conta os seguintes passos:
1. Levantamento/listagem de todos os espagos de relevo da escola
2. Decidir desses espagos, quais & que vao filmar:
a. Tentar criar uma sequéncia logica
3. Depois de decidir que espagos apresentar/filmar:

a. Definir o que apresentar/filmar em cada um deles

b. Definir como filmar (que planos/angulos/movimentos de camara)

4. Definir se vai existir algum tipo de narragdo ao longo do video, ou apenas
sucessao de imagens, com musica e efeitos sonoros

5. Ter uma nogao do ritmo que pretendem imprimir ao video
(dindmico/emotivo/inspirador)

6. Fazer uma listagem dos recursos humanos e materiais necessarios

v v

O que vou mostrar Como vou mostrar
Definir que espacos e o qué Decompdr as cenas em partes

'

Com base no tipo de video que se
pretende: + ladico; + focado nos
cursos que existem; tour pelas
instalacdes; um dia na escola pelo
ponto de vista/vivéncia dos alunos

Curso Protissional Técnico de Multimeédia Pagina |1
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v = MODULO 5: IMAGEM/VIDEO - captacio, registo e edicio

LEA BE QULIROS

GUIAO

112 MM - PRODUCAO MULTIMEDIA

VIDEO INSTITUCIONAL — ESCOLA SECUNDARIA ECA DE QUEIROS

131

DESCRICAO [SEG| PLANO | ANG | M.CAM
ENTRADA DA ESCOLA (ex1)
Fachada principal da escola 3 P. Geral Contrapicado TILT (de
(entrada) cima para
baixo)
Um aluno ou mais vai a subir as 3 P. Médio Contrapicado Parado
escadas, da entrada, de costas. {Conjunto)
0O aluno (de preferéncia o 2 Médio Frontal Parado
mesmo/mesmos) entram na porta (Americano)
que da acesso ao interior do
edificio.
ENTRADA DA ESCOLA (ex2)
Timelapse da entrada dos alunos na P. Geral Frontal Parado
escola de manha ou a hora do
almoco
Um aluno ou mais sentados com as P.Médio | Contrapicado | Travelling
mochilas no inicio das escadas
BIBUOTECA
Visdo das pessoas a 3 Meédio Frontal PAN (da
trabalhar/estudar na biblioteca. esquerda
Filmar da entrada da biblioteca, para a
metade da biblioteca. direita)
Filmar os livros, que se encontram Detalhe/ Travelling
numa das estantes, percorrendo os CloseUp (cadeira)
livros.
SALA DE AULA DE MULTIMEDIA
Aluno a entrar na sala de aula de 3 P. Médio Frontal Parado?
multimédia. Filmar a entrada de (Conjunto? Zoom in?
costas. Americano?)
Aluno a sentar-se na cadeira 2 P. Médio Picado Parado
{Cintura)

0O aluno esta a teclar. Filmar o 2 P. Detalhe/ Frontal PAN
teclado enquanto o aluno teda. CloseUp (mesa)
O aluno esta a trabalhar/editar 2 P. Detalhe/ Frontal Zoom In

qualquer coisa num software. CloseUp

Filmar o ecrd com o software

aberto.
Curso Profissional Técnico de Multimédia Pagina |2




Anexo 15. Modelo Guido Técnico em Word

112 MM - PRODUGAQ MULTIMEDIA

A

UFCD 9965: Edicdo de video

GUIAO
VIDEO INSTITUCIONAL — ESCOLA SECUNDARIA ECA DE QUEIROS
Cena NePlano | Equipamentof Agdo Plano Angulo Movimento Texto Audio Tempo
Recursos Hum (seg)
1
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Anexo 16. Modelo exemplificativo de Guido Técnico preenchido | PDF

112 MM - PRODUCAO MULTIMEDIA
UFCD 9965: Edigdo de video

133

GUIAO
VIDEO INSTITUCIONAL — ESCOLA SECUNDARIA ECADE QUEIRGS
X Cena NePlano | Equipamento/ Agdo Plano Angulo Movimento Texto Audio Tempo
Recursos Hum (seg)
Entrada 1 TIm Fachada principal da P. Geral Contrapicado TILT (de Escola 3
escola escola (entrada) cima para Secundaria
L baixo) Eca Queiros
2 TIm + tripé Aluno a subir as escadas P. Médio Contrapicado Fixo 3
| da entrada, de costas. (Conjunto)
3 TIm + tripé Aluno(s) a entrarem na Médio Normal Fixo 2
porta que da acessoao | (Americano)
(turma X) interior do edificio.
Entrada 1 TIm + tripé Timelapse da entrada P. Geral Normal Fixo Escola Efeito 3
escola dos alunos na escola de Secundaria | sonoro
(ex.2) manhd ou a hora do Ega Queiros | criangas
L almogo a falar
2 TIm Um aluno ou mais P. Médio Contrapicado | Travelling 3
sentados com as
(Turmay) mochilas no inicio das
escadas
Biblioteca 1 TIm + tripé Visdo das pessoas a P. Médio Normal PAN (da
trabalhar/estudar na esquerda
biblioteca. Filmar da paraa
entrada da biblioteca, direita)
| metade da biblioteca.
2 Tlm + cadeira Percorrer os livros que P. Detalhe/ Normal Travelling
se encontram numa das CloseUp (cadeira)
estantes
Sala de 3§ TIm + tripé Aluno a entrar na sala P. Médio Normal Parado?
aula de de aula de multimédia. (Conjunto? Zoom in?
Multimédia Filmar a entrada de Americano?)
costas.
] 2 TIm + tripé Aluno a sentar-se na P. Médio Picado Fixo Som
cadeira (Cintura) cadeira
a
arrastar
] 3 Tlm Aluno a teclar. Filmar o P. Detalhe/ Normal PAN Efeito
teclado enquanto o CloseUp (mesa) sonoro
aluno tecla. teclar
] 4 TIm Aluno a trabalhar/editar | P. Detalhe/ Normal Zoom In
qualquer coisa num CloseUp
software. Filmar o ecra
com o software aberto.
Curso Profissional Técnico de Multimédia Pagina |2




Anexo 17. Apresentacao eletronica Producado: conceitos técnicos

PRODUCAO

(Aulas - 6 a 10) :
Conceitos Estruturantes:

¥’ Conceitos Video Digital:
¥ Resolu¢do

¥" Aspect Ratio - Proporgao da Imagem/Ecrad
' ¥ Frame rate
¥ Codecs

Curso Profissional Técnico de Multimédia | Disciplina - ProdugSo Multimédia | UFCD 9965 Edicdo de video
Prof? cooperante: Elsa Mota | Prof? estagidria: Odette Paulo

\ 4

CONCEITOS VIDEO DIGITAL

(rwolugéol aspect ratio | frame rate | codec)
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VIDEO DIGITAL

“0 video, do latim eu vejo, é uma tecnologia de processamento de sinais eletrénicos analdgicos ou
digitais para capturar, armazenar, transmitir ou apresentar imagens em movimento.”

CONCEITOS BASICOS DO VIDEO DIGITAL

* Resolugdo

* Aspect ratio (Propor¢do do quadro/tela/ecrd)
* Frame Rate (FPS — Frames por seg)

* Codec

RESOLUCAO - pixel

Um pixel é a menor unidade representada no ecra de um smartphone, monitor, tablet, televisao
ou sensores de camaras digitais. E € a menor unidade que compde uma imagem digital (seja esta
uma fotografia, um frame de um video ou uma animacao).

Toda a imagem digital é constituida por um conjunto de pixels:

* cada pixel é baseado nas trés cores basicas: vermelho, verde e azul.
* cada cor possui 256 tonalidades, 0 que proporciona até 16 milhdes de
combinagdes de cores diferentes.

S3o os agrupamentos de pixels em grande quantidade que formam imagens, fotografias e
frames de videos. A qualidade de uma imagem depende da quantidade de pixels que a
compdem.

A este conjunto de pixels chama-se RESOLUCAO.
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RESOLUCAO

A partir da nogdo do pixel como uma medida da qualidade das imagens, foi propagado o termo
“resolugao” para atribuir quantos pixels em largura e altura uma fotografia / frame de video tem.

A resolugdo é, portanto, a medi¢do que indica quantos pixéis existem em cada linha e em cada
coluna do ecrd. Quanto maior a quantidade de pixéis numa imagem, maior sera o numero de
detalhes exibidos e consequentemente maior e melhor qualidade.

RESOLUCAO LARGURA X ALTURA

HD —720p 1280 x 720 pixels = aproximadamente 1 milh3o de pixels
Full HD — 1080p 1920 X 1080 pixels = aproximadamente 2 milhdes de pixels
Ultra HD - 4K 3840 X 2160 pixels = aproximadamente 8 milhdes de pixels

RESOLUCAO

Ajustar a resolugdo da camara de acordo com o objetivo final daquilo que se pretende produzir é
um dos passos mais importantes. As camaras dos telemdveis sdo capazes de filmar em 480p(SD),
720p(HD), 1080p(Full HD) ou até 4K sendo que, quanto maior a resolugdo, maior o arquivo/ficheiro
e mais espago ird ocupar na memoria do telemével / camara digital.

A diferenca entre as resolugbes esta na quantidade de pixéis capturados em cada imagem.

Entdo antes de se comegar a gravar, deve-se analisar a finalidade do video: serd algo mais elaborado
e produzido? Necessita de clareza nos detalhes ou € algo para ser partilhado nas redes sociais?

Se o video for para as redes sociais, ndo ha necessidade de ser filmado em alta resolugdo, além de
ocupar muito mais espago no telemovel, ird também gastar todo o pacote de dados das pessoas
que irdo assistir em qualidade baixa. Neste caso filmar em 480p (SD) é suficiente. Agora, se o
objetivo for garantir maior qualidade e riqueza nos detalhes, deve-se usar a maior resolugdo
possivel.
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ASPECT RATIO

A proporgdo de aspeto (aspect ratio) de Proporgdode  Largura Altura

um video refere-se a proporcdo entre a ASpeco

largura e a altura da imagem. 43 4 3
16:9 16 9

As proporg¢des de aspeto mais comuns
sdo 4:3,16:9e 21:9. 21:9 21 9

ASPECT RATIO

Formato em que se véem os videos no ecra: escrito como dois niimeros separado por
um sinal de dois pontos. O primeiro é uma unidade de largura; o segundo uma
unidade de altura. Deve-se definir se se necessita de uma imagem mais proxima de
um quadrado (4:3) ou de um retangulo (16:9 / 2.35:1).

4:3  quadrado: padrdo para televis3o antiga.

9:16 vertical: padrdo para placard’s que apresentem videos na vertical, como
centros comerciais e para smartphones.

16:9 retangular: padrdo para televisées modernas e streaming online.

2:35 cinema: proporg¢ao de aspeto mais ampla utilizada em cinemas e ecras de
computadores maiores, oferecendo uma experiéncia mais imersiva.
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FRAME RATE

Um video é feito a partir de uma série de imagens estaticas, chamadas de frames.
Estas sdo reproduzidas umas atrds da outra a “alta velocidade”, para criar a ilusdo de
movimento. Frame rate refere-se ao nimero de frames exibidas em um segundo de video.

As frames sdo exibidas a uma taxa constante, denominada de taxa de frames — frame rate.

Frames por Segundo

24 fps (cinema) A frame rate utilizada determina qudo
30 fps (maioria das camaras}—— | suave e realistico um movimento parece
60 fps (jogos /slowmotion) para o olho humano.

120 fps (slowmotion)

COMPRESSAO

A compressdo de video é o processo de reduzir a quantidade de dados necessarios pa
ra representar um video sem comprometer excessivamente a sua qualidade.
A compressdo torna-se essencial, devido ao facto de os videos brutos
(ndo comprimidos) conterem uma enorme quantidade de dados que exigem muito
espaco de armazenamento e largura de banda para transmissao.

Existem dois tipos principais de compress3do:

e Compressao com perdas (Lossy Compression): remove dados redundantes e
irrelevantes para o olho humano, reduzindo consideravelmente o tamanho do
arquivo;

* Compressao sem perdas (Lossless Compression): reduz o tamanho do video sem
qualquer perda de qualidade.
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CODEC

A medida em que as camaras vdo ficando melhores a capturar detalhes, devido ao
aumento da resolucdo das imagens, maior a necessidade de memoria para armazenar
todos esses detalhes.

Entdo como é que os arquivos se comportam quando filmamos?

E impossivel falar sobre qualidade de imagem sem falar sobre Codec. Os Codecs sdo um
sistema de compressdo e descompressdo de cada imagem.

Alguns dos mais conhecidos:

H.264 um dos mais usados no mundo, conhecido pelo seu equilibrio entre alta qualidade e
tamanhos de arquivo relativamente pequenos. E amplamente utilizado em videos de

Intemet, streaming e até em Blurays
H.265 € a evolucao do H.264, com melhor compressao (reduz o tamanho dos ficheiros ainda m
ais) mantendo a qualidade. E popular em videos 4K e transmissdes modemas
VP9 desenvolvido pelo Google, € uma alternativa ao H.265, amplamente utilizado no YouTube
AV1 também desenvolvido pelo Google e pela Alliance for Open Media, promete ser ainda

mais eficiente que o VP9 e o H.265, com foco em videos de alta definicdo e streaming
MPEG-2  codec mais antigo, usado principalmente em DVDs e transmissdes de TV digital
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MP4

MOV

AVI

WMV
MPEG

FORMATOS

fomawdezqﬁvodevideomaiscanun.éomaispequ,omsmmpaﬁvdeomais
recomendado de todos os formatos de arquivos de video. E o formato padrdo para video
s partilhados na Intemet.

armazena videos, audios e efeitos de alta qualidade, mas estes arquivos costumam ser
bastante grandes. N&o é formato ideal para partilhar na Intemet devido ao tamanho
grande dos arquivos.

oferece excelente qualidade de audio e video e funciona com guase todos os navegadore
s da Web no Windows, Mac e Linux. Dada a qualidade, os arquivos tomam-se demasiad
0 grandes.

formato mais rapido na questao de reproduco de videos e mantém a qualidade original
do arquivo com um tamanho menor, o que o torna ideal para partilha na Intemet.

arquivo com compress3o que nao perde a qualidade original. Porém, na maioria das veze

s, 0S programas padroes de reproducdo de video n3o suportam este formato, sendo nec
essaria a instalagdo de um Codec adicional.

Obrigada
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Anexo 18. Pés-Producdo: Guido Inicio Projeto

N 112 MM - PRODUCAO MULTIMEDIA

[6A DEQU oros UFCD 9965: Edicao de video

GUIAO - Inicio Projeto

A organiza¢do comega FORA do software de edicio (Adobe Premiere)

1. Criar uma pasta para o Projeto, no Ambiente de Trabalho “Projeto Video Institucional”
2. Dentro desta pasta, criar as seguintes pastas:

Arauivo Finai
Audio

Ereitos Sonoros
Musica

Guido

Projeto Pramiers

Videos

3. Colocar todos os videos gravados dentro da pasta “Videos”:
a. Criar uma pasta para cada cena principal, para organizar os ficheiros:
Videos

Biolioteca
Entrada

Refextonio

b. Dentro de cada pasta, devem renomear os ficheiros, de acordo com a ordem
definida no Guido (ex):

Videos
Emtrada
&) 1akel.mpd
8] ka2 mpt
5 takeimpd
ou
B 1-fimelapsempéd
& Z2-ponsompd

S escadammpd

Bibloteca

5 takelmpd
5 1ake2mpd
5 1akeimpd

Curso Profissional Técnico de Multimédia Pagina |1
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Anexo 19. Teste de avaliacéo diagndstica

UFCD 9956 - Edicao de video

Curso Profissional de Téenico de Multimédia | Turma: 11°MM | Disciplina: Produco
Multimédia | Escola Secundéria Ega de Queirds.

Teste de avaliacdo diagnéstica, realizado no ambito da Prética de Ensino Supervisionada,
da mestranda Odette Paulo, com o propésito de aferir conhecimentos, dos alunos do
11°MM, sobre conceitos e conteldos relacionados com Edicdo de Video.

Nota aos alunos: pede-se que apenas respondam caso saibam, efetivamente, as
resposlas. Este teste ndo serve para avaliar quantitativamente os alunos mas sim para
diagnosticar os conhecimentos existentes a fim de adequar conteldos e estratégias de
ensino

odette.paulo@gmail.com Mudar de conta &

£ Nao partilhado

*Indica uma pergunta obrigatéria

Endere¢o de email *

A sua resposta

Nome do aluno *
Primeirc e dltimo nome:

A sUa resposta

Quais sd0, na sua opinido, as fases de produgéo de um video?

A sua resposta

0 gue significa "Storyboard"?

(O Livio de histérias

(O Esbogo gréfico que ilustra, de forma sequencial, as cenas de um filme
(O Quadro onde & desenhada a sinopse de um filme/video

O Néosei

Na sua opinido, em que consiste a fase de planeamento de um video e qual a
importéancia que assume na realizagdo do mesmo?

A sua resposta

Na fase de planificagdo, é necessario conhecer que tipos de planos e
enquadramentos existem?

Q sim
O Néo

O Eirelevante

Dos seguintes planos, faga a respetiva correspondéncia: =

il .
Utilizado para Mostra a Mostra a

Abrange e captar essoada  pessoa do
descreveo  detalhese/ P ol Nao sei
ambiente  expressges O o pard Joelopara

facials cima cima

Grande Plano @) O o) o)
Plano Médio

Plano

O o
Americana O O
O O

o o 0 O

©) O
O O
O O

Plano Geral

Seguinte Limpar formulério

Nunca envie palavras-passe através dos Google Forms

Este conteddo ndo fol erlado nem apravado pela Google. Denunciar abusio - Termos de Wtlizagiic - Politica de
nulvacidade

Google Formularios
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odette. paulo@gmail.com Mudar de conta &
E2 Nao partilhado

PRODUCAD

Qual a diferenca enire video analégico e video digital?

A sua resposta

Uma imagem digital & formada por:

O Pixeis
() Pontes
O Nzosei
O oura

Num video digital, a imagem em movimento é composta por:

() Frames

Pixeis

Néo sei

O
(O Fotogramas
O
O

Outra:

0 que entende por resolugdo de imagem?

Asuaresposta

4 que quantidade e proporgéo de pixeis

aresolugdo Full HD?

() 1280x720

1920 x 1080

3840 x 2160

N&o sel

O
() 2048 x 1080
O
O

Quanto maior a quantidade de pixeis, melhor a qualidade do video.
) Verdadeiro

O Falso
(O Nzosel

0 que entende por Aspect Ratio (Razo de Aspeto)?
O Proporgio da tela - récio entre a altura e a largura de uma imagem ou tela
(O Aspeto da imagem em termos de cor

(O Qualidade da imagem em termos de resolugio

O Naosei

0 que significa Frame:

() umaimagem

(O Uma sequéncia de imagens
(O Uma cena de um filme

(O Umvideo depois de concluido

(O Nao sei

0 que significa FPS, no video?
() Frames por sequéncia

(O Frames por segundo

(O Frames por salvar

() Naosel

Anterior Seguinte Limpar formulario



UFCD 9956 - Edigao de video

odette.paulo@gmail.com Mudar de conta [

8 Néo partilhado

* Indica uma pergunta obrigatdria

Pos-Produgdo

Ja utilizou algum software de edi¢&o de video? Se sim, qual?

A sua resposta

Caso a resposta anterior seja afirmativa, indique também em que ambito o utilizou
- ex: para realizar trabalhos para a escola; videos familiares; tiktok; instagram, etc.

A sua resposta

=]
S
@

g itens, selecione os prog de edigdo de video:

Adobe Premiere
Blender

Sony Vegas
Adobe Photoshop
Adobe Audition
Movavi
VideoPad

Final Cut
DaVinci Resolve
Gimp

After Effects

Adobe lilustrator

cooobooooo0ooooo

Outra:

Quais os requisitos para reproduzir um video num computador?

Placa de video

Placa de som

Microfone

Colunas

Programa de leitura de contedidos digitais
Néo sei

Qutra:

oooobooo

Por vezes ndo é possivel visualizar um video, mas consegue-se ouvir o audio e
vice-versa. Dos seguintes itens selecione o responsavel por isto acontecer?

Monitor avariado
Colunas desligadas
Placa de video
Codecs

Placa de som

Néo sei

0L OoLOLE

Qutra:

Quando se passa a fase de edigdo de video, devem-se guardar todos os elementos
multimédia que serdo utilizados nesta fase, dentro na mesma pasta.

QO sim
O Néo

(O) Néoé relevante

E possivel importar ficheiros de media, com varias resolugdes e frame rates
diferentes para dentro do programa de edicéo de video.

QO sim
O N&o
() Naosei

0 que é a Timeline (linha do tempo) de um software de edi¢Zo de video?

A sua resposta

E possivel retirar o dudio de um video?
QO sim

O Nio

() Nzosei

E possivel sobrepér vérias faixas de dudio?

O Sim
O Néo

Quando se pretende fazer um efeito de slowmotion, deve-se filmar a respetiva
cena, com um frame rate superior ao frame rate do video final?

O Sim
O Néo
() N&oé relevante

(O Naosei

Faga a correspondéncia, entre os varios tipos de cortes possiveis: *

Corte usado

Corte usado Corteusado  quando para

quandose Cortebdsico quandose cortar partes
quer que o (conhecido quer que 0 de um

audio doclipe como corte  &udio do Clipe  mesmo clipe
Acontinue seco)queliga  Bentra  comointuito

Néo sei
quando entrar  de forma quando ainda de o acelerar 20.5e

oclipeB. simpleso  seestiavero etornar
Muito usado ~ clipe anterior clipe A Muito  menos
em aoseguinte.  usadoem  aborrecido.
entrevistas. entrevistas.  Muito usado
em viogs.
Standard
cut ©) O @) (@) ©)
Jump Cut O O O (&) O
Jout @) @) O (@) O
Lout (@) O @) (@) @)

E possivel criar efeitos, no video, de forma manual.

(O Verdadeiro
QO ralso
() Naosei

Para que servem as keyframes, num programa de edic¢éo de video?

O Para marcar o inicio e o fim de uma determinada animagéo/efeito
(O Para congelar uma parte do video
O Para indicar qual é a frame principal

(O Naosei



E possivel uniformizar a cor de varios clips de video diferentes, no software de
edigdo de video?

O sim
O Nao
O Sim, mas essa 0pgao n&o esta disponivel em todos os softwares de edigio de video

() Nao sei

Dos seguintes formatos, indique quais sdo formatos de video:
mp3

wma

mpeg-4

wmv

avi

au

3gp

ocboooooooboooOoo

Os arquivos de media sdo compactados e descompactados através de um
programa chamado codec.

() Verdadeiro

O Falso

(O Nzosei

Qual a fungdo dos codecs nos videos?

A sua resposta

A compress&o de videos nunca retira qualidade ao video.

(O Verdadeiro

O ralso

(O Nézosei

Um determinado formato de video so pode ser codificado por um determinado
codec.

() Verdadeiro

(O Falso

(O Néosei

MP4 é um formato de compresséo de ficheiros de audio.

(O Verdadeiro
QO Fralso
(O Néosei

Um dos codecs mais utilizados para a compress&o de video € o H.264.

(O Verdadeiro

O Fralso

(O Néosei
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Podemos instalar codecs adicionais no computador?
QO sim

O Néo

(O Nazosei

Quando o objetivo é partilhar o video na Internet, a escolha do formato néo tem
importancia.

(O Verdadeiro

O Fralso

(O Nzosei

0 que significa renderizar um video?

A sua resposta

E possivel descarregar dudio do Youtube, sem direitos de autor.
QO sim
O Néo

(O Naosei

"Posso fazer o download de todo e qualquer tipo de mdsica e utilizé-la nos videos
que editar” Esta afirmag&o esta correta?

QO sim
O Néo

() Nzosei

0 que entende por “Contetidos com licenciamento Creative Commons™?

A sua resposta

Na sua opinido o que distingue um bom video de um "mau” video? Justifique
referindo aspetos aos quais da importancia quando visualiza um video.

A sua resposta

Limpar formulario



Anexo 20. Grelha de avaliacdo sumativa do projeto

| GRELHA DE AVALIACAD - Projoto de Video
\\.// A UFCD 9965 - EGig30 de Video
PLANEAMENTO | REALIZACAO EDICAQ NARRATIVA | EXPORTACACQ | CRIATIVIDADE PRAZOS TOTAL
20% 20% a0% 10% 5% 3% 2% 1003%
1 16 15 15 15 20 14 20 15,52
2 16 15 15 15 20 15 20 15,75
F] 18 13 17 17 20 17 20 17,61
4 18 19 19 13 20 19 20 18,77
5 16 15 15 15 20 14 20 15,52
6 16 1 15 15 20 15 20 15,75
7 14 15 14 14 20 13 20 14,59
[ 14 15 14 14 20 13 20 14,59
9 18 13 19 13 20 13 20 18,77
10 18 13 17 17 20 17 20 17,61
Grelha de avaliagdo do Projeto — Saber Fazer
| GRELHA DE AVALIACAO - Sabior Ser/Sabar Estar |
== | UrCD 995 cdigho de Video |
e iy EMPENSO _|COMPORTAMENTO| PARTICIPACAD I RESPONSASSIDADE| RESPEITO | COLABORACAO| ESPIRITO CRITICO| TOTAL
1 16 12 16 14 15 20 16 15 16,425
2 16 16 18 T 18 0 18 17 17,375
3 13 19 19 18 15 0 19 13 18,625
4 0 20 20 19 20 2 20 19 19,75
5 14 17 " 14 14 20 “ 1 15
6 18 18 18 17 17 20 17 16 17,375
7 14 18 15 14 15 20 w 14 15,5
B 14 17 i 14 14 19 7 FE] 14,375
3 o) 20 20 18 0 0 0 15 19,73
10| 13 20 18 13 15 0 18 17 15375
Grelha de avaliagdo do Saber Ser/Saber Estar
~—— GRELHA DE AVALIACAO
\/ UFCD 9965 - Edicao de Video
FCA DE OUFIROS
Saber Ser/Estar Saber Fazer TOTAL :
Nota Final
15% 35% 100%
1 16,125 15,52 15,61075 16
2 17,875 15,75 16,06875 16
3 18,625 17,61 17,76225 18
4 19,75 18,77 18,917 19
3 15 15,52 15,442 15
6 17,375 15,75 15,99375 16
7 15,5 14,55 14,7265 15
] 14,875 14,59 14,63275 14
9 19,75 18,77 18,917 19
10 18,375 17,61 17,72475 18

Grelha de avaliagdo Final

1
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Anexo 21. Grelha de autoavaliacao

\\/ 112 MM - PRODUCAO MULTIMEDIA

o UFCD 9965 - Edigdo de video

LOA DC QUEROS

AUTO-AVALIACAO

PROJETO (85%) + ATITUDES (15%) INSUF. | SUF. | BOM MB
09 10-13 | 14-17 | 18-20

PRE-PRODUCAO (Guido Técnico) - 20% {t. grupo)

Precisamos de muita ajuda para fazer o planeamento.

O que planeamos corresponde ao produto final.

Mantivemos o foco, necessitando de pouca orientacado.

0 planeamento (guido) apresenta uma sequéncia logica.

Procuramos contemplar os varios espacos da escola (exploramos bem
todos 05 espagos).

Para cada cena (espago) defini os varios takes/planos necessarios.

Defini, corretamente, para cada take a filmar, planos, angulos e
movimentos de camara.

PRODUCAO (Captacio de imagens/video) - 20% {t. grupo)

As imagens foram captadas de acordo com o planeamento.

Revelei preocupagao na escolha dos cenarios/espagos.

Revelei preocupagao com a filmagem de planos. As imagens
encontram-se bem enquadradas (regra dos tercos).

Explorei/utilizei diferentes planos e movimentos de camara.

As filmagens estdo estaveis e as cenas e/ou movimentos s30 suaves.

Todas as imagens foram captadas com a resolucdo, aspect ratio e
frame rate adequados.

POS-PRODUCAO (Edicdo do Video) - 40% (t. individual)

A edicdo cumpre o planeamento.

As pastas relacionadas com o projeto encontram-se devidamente
organizadas.

0 video apresenta uma sequéncia |ogica. A sequéncia dos
planos/cenas utilizadas fazem sentido.

0 aspeto estético e grafico (titulos/grafismo/texto) fazem sentido e
530 adequados.

Os titulos, texto e créditos sdo legiveis.

A sonorizagdo (musica e/ou efeitos sonoros) & adequada 3o tipo de
video em quest3o.

As transicdes, entre cenas, fazem sentido.

S3o utilizados varios elementos multimédia para complementar o
video (imagens, texto, efeitos, sons, musica).

0 video apresenta a mesma resolugdo ao longo de todo o video

NARRATIVA -10%

0 video mostra uma narrativa organizada permitindo compreender a
mensagem de forma eficiente.

A narrativa foi complementada com elementos sonoros e visuais.

A narrativa respeita o tema definido inicialmente.

CRIATIVIDADE - 5%

Revelei criatividade na elabora¢3o do trabalho.

PRAZOS -5%

Realizei as tarefas definidas para cada aula mostrando organizacdo e
interesse.

0 trabalho foi entregue dentro do prazo.

ATITUDES E COMPORTAMENTO - 15%

Fui ascidin

Aceitei criticas ao meu trabalho e/ou comportamento

Fui perseverante (ndo desisti perante as dificuldades)

Relacionei-me bem com os meus colegas

NOTA FINAL:
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Anexo 22. Grelha de heteroavaliagdo

v 112 MM - PRODUCAO MULTIMEDIA

i UFCD 9965 - Edicdo de video

LA DE QULIRGS

HETERO-AVALIACAO

INSUF. SUF. BOM MB 3| i | Al s | | e | 5
09 10-13 14-17 18-20 (331313 |3|3|3]|3 §

HETERO-AVALIACAO
A narrativa respeita o tema definido.

0 video mostra uma narrativa organizada
permitindo compreender a mensagem de
forma eficiente.

Estdo contemplados os varios espacos da
escola (exploraram bem todos 0s espagos).

Revelam preocupacio na escolha dos
cenarios/espacos.

Revelam preocupacgio com a utilizagdo de
planos. Exploram diferentes planos de camara.

Os planos utilizados fazem sentido para a
compreens3o da mensagem.

As filmagens est3o estdveis e as cenas e/ou
movimentos de camara 530 suaves.

As imagens encontram-se bem enquadradas
(regra dos tergos).

As transicOes utilizadas, entre cenas, no video,
fazem sentido.

A narrativa foi complementada com elementos
s0N0ros e visuais. A sonorizagdo (musica e
efeitos sonoros) utilizada € adequada ao tipo
de video em quest3o.

Foi utilizade texto. O texto utilizado faz sentido
e ajuda a compreensao da mensagem.

O texto & legivel.

A ficha técnica aparece corretamente no final
do video com os devidos créditos.

0 video apresenta a mesma resolucdo ao longo
de tedo o video.

Os alunos revelaram criatividade na
elaboragdo do trabalho.

NOTA FINAL:

NA NOTA FAINAL: colocar um valor (entre O e 20), de acordo com 3 excala definida acima (INSUF/ SUF/ BOM/ ME).

Curso Profissional Técnico d Multimeéedia Pa

[+
m
3
o
(=Y

n
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Anexo 23. Questionario avaliacdo final professora estagiaria

Avaliacao da Intervencao - Professora estagiaria Odette Paulo

Este questionario dirige-se a0s alunos do 11°MM do Curso Profissional Técnico de Multimédia da Escola Secundéria Eqa de Queirés, e pretende avaliar o grau de satisfagdo dos alunos
no fim da intervencdo da professora estagiaria.

O objetivo principal dz intervencio foi a realizacZo de um Video Institucional no Adobe Premiere, com o intuito de desenvolver competéncias de edi¢io de video.
Obrigada pela colaboragéo.
* Obrigatério

Avaliacdo da Intervencao

1. A Professora *

NZo concordo nem

Discordo totalmente Discordo discordo

Concordo Concordo totalmente

A Professora foi clara na
apresentacdo dos objetivos?

O O O O

A Professora mostrou

conhecimentos sobre o O O O O O

contelido apresentado?

A Professora foi clara durante

3 sua intervengido? O O O O O
As aulas desenvolvidas pela

Professora foram adeguadas

aos conhecimentos dos O O O O O
alunos?

A Professora disponibilizou-se

para esclarecer as dificuldades O O O O O

dos alunos?

A Professora domina as

ferramentas utilizadas? O O O O O
A Professora incentivou a O O O Q O
participagdo dos alunos?

2. Organizagéo das aulas *

N&o concordo nem

Discordo totalmente Discordo discordo Concordo Concordo totalmente

Os objetivos de cada aula

foram claramente O O O O O

apresentados no inicio.

A divis3o do tempo entre

exposigao do contetido,

discusséo e atividades O O O O O
préticas foi adequado.

O contetido de cada aula foi

apresentado de forma O @) O O O

organizada e logica.

A documentagdo fornecida
(linhas gerais do projeto,

rubrica de avaliagdc,

apresentagds eletronicas, O O O O O
guides) contribuiu para o

entendimento do contetido.

A organizagdo geral das aulas
foi a%?o:origdag 5 O O O O O

Senti-me 3 vontade para

intervir, sempre que O O O O O

necessitei.
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3. Metodologia de trabalho *

Nzo concordo nem

discordo Concordo Concordo totalmente

Discordo totalmente Discordo
O planeamento de atividades
e tarefas foi adequado. O O O O O
Os objetivos de cada tarefa
foram claros. O O O O O

O tempo atribuido a cada fase

do projeto (tarefas) foi O ) O O O

adeguado.

A atribuigdo de prazos para a
realizagdo de cada fase do

projeto contribuiu para o

sucesso na conclusdo do O O O O O
mesmo, no prazo final

estipulado.

As estratégias de ensino

adotadas contribuiram para a

compreensdo e realizagdo do O O O O O
projeto.

A interagdo e comunicagdo
entre professora e aluno

promoveram o bom ambiente O O O O O

em sala de aula, facilitando o
processo de aprendizagem.

4. Opinido geral acerca do Projeto de Intervencéo *

Né&o concordo nem

Discordo totalmente Discordo discordo

Concordo Concordo totalmente

As atividades propostas foram
motivantes. O O O O O

Consegui realizar de forma

auténoma todas as atividades

para o desenvolvimento do O O O O O
projeto.

Foi desafiante e motivante

criar o Video Institucional. O O O O O

A realizagdo deste projeto vai-
me permitir aplicar os

conhecimentos adquiridos O O O O O

noutros contextos, tanto
escolares guanto pessoais.

5. Qual a tua opini&o acerca dos recursos fornecidos?
1- Muito Insuficiente; 2 - Insuficiente; 3 - Suficiente; 4 - Bom; 5 - Muito Bom *

1 2 3 4 5
Documentos Orientadores
(acerca das atividades que
propostas) e Critérios de O O O O O
Avaliagdo

Apresentacdes Powerpoint O O O @) O

Outros (video corporativo;

banco de udios, imagens e O O O O O

videos)
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6. Disciplina de Producéo Multimédia *

2 2 Néo concordo nem
Discordo totalmente Discordo discordo Concordo Concordo totalmente

Gosto muito da disciplina de
Produigio Maltmédie O O O O O

A disciplina de Produgéo
Multimédia contribui de

forma positiva para o meu O O @) O O

bom desempenho
profissional.

7. Sugestdes/Observacoes:

Introduza a sua resposta
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Anexo 24. Mapa de Conceitos

CAPTACAO
EEDICAO
DEVIDEO
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Anexo 25. Guido finalizado exemplo de um dos grupos

R 112 MM - PRODUGAO MULTIMEDIA
UFCD 9965 - Edicho de video

' FICHA DE PRODUCAO
Esther Gongalves, Mario Lucas

RESPONSAVEIS:

Rotina de um g5tudands
TITULO DO VIDEO:

<= 3min.
DURAGAO:

Anungio institucionzl para 3 escola
OBJETIVOS:

Estudantes e Professores
PUBLICO-ALVO:

RITMO DO FILME:

Uma apresentacao de uma manha cronologica de uma zluna da

STORYLINE: Escola Secundariz Eca de
Queirds, seguindo-se de varias transigdes de cada espago escolar.
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112 MM - PRODUQ&O MULTIMEDIA
UFCD 9965 - Edicao de video

GUIAO
VIDEO INSTITUCIONAL — ESCOLA SECUNDARIA ECA DE QUEIROS|
Cena NePlano Equipamento/ Agdo Plano Angulo Movimento Texto Audio | Tempo
Recursos Hum (seg)
Entrada 2} Tim Personagem P. Geral Contrapicado TILT (de Escola 3
escola a subir as cima para | Secundaria
escadas baixo) Eca
Queiros
2 Tim Personagem P. Médio normal pan 3
entra pela (Conjunto)
porta
principal
Encontro 1 Tlm + tripé Personagem P. Geral Normal Fixo Escola 3
coma avista e vai ao Secundaria
amiga encontro da Eca
amiga Queiros
2 Tim Ela e a amiga p. medio normal fixo 3 Jungdo
a conversar conjunto dos
videos
3 Tim Personagem P. geral Contrapicado tilt 3 lado a
segue o lado
caminho para
a sala subindo
as escadas
4 Tim Alunos p. americano normal fixo 3
esperando o
professor
abrir a sala
| 1
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112 MM - PRODUGAO MULTIMEDIA

UFCD 9965 - Edigdo de video

para poderem
entrar
Professor 1 Tlm + tripé Professor P. Médio picado fixo 3
indo & sala termina de
comer o
pequeno-
almogo na
sala de
professores
2 Tim + cadeira Professor P. médio picado Tilt, pan 3
arruma as
coisas e vai
até a sala
subindo as
escadas
3 Tim Professor p. americano normal fixo 3
chegaasalae
abre a porta
4 tim plano detalhe p. detalhe normal fixo 3
da chave a
entrar
TransigOes 1 P. Geral Normal PAN (da Escola 3
dos varios entrada esquerda | Secundaria
espagos paraa Eca
direita) Queiros
2 Tim P. Geral Normal PAN (da Escola 3
Refeit.bar esquerda | Secundaria
paraa Eca
direita) Queiros
| 2
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112 MM - PRODUGCAQ MULTIMEDIA
UFCD 9965 - Edicdo de video

3 Tim P. Geral Normal PAN (da Escola 3
papelaria esquerda | Secundaria
paraa Eca
direita) Queiros
4 Tim P. Geral Normal PAN (da Escola 3
biblioteca esquerda | Secundaria
paraa Eca
direita) Queiros
5 Tim P. Geral Normal PAN (da Escola 3
campo esquerda | Secundaria
paraa Eca
direita) Queiros
6 Tim P. Geral Normal PAN (da Escola 3
ginasio esquerda | Secundaria
paraa Eca
direita) Queiros
7 Tim P. Geral Normal PAN (da Escola 3
pavilhao esquerda | Secundaria
paraa Eca
direita) Queiros
8 Tim P. Geral Normal PAN (da Escola 3
Secret.balcao esquerda | Secundaria
paraa Eca
direita) Queiros
9 Tim P. Geral Normal PAN (da Escola 3
Sala.infor.tec esquerda | Secundaria
paraa Eca
direita) Queiros
10 Tim P. Geral Normal PAN (da Escola 3
Lab’s esquerda | Secundaria
fq.fis,bio para a Eca
|3
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112 MM - PRODUGAO MULTIMEDIA
UFCD 9965 - Edicao de video

direita) Queiros
11 Tim P. Geral Normal PAN (da Escola 3
auditorios esquerda | Secundaria
paraa Eca
direita) Queiros
12 Tim P. Geral Normal PAN (da Escola 3
Wc's esquerda | Secundaria
paraa Eca
direita) Queiros
13 Tim P. Geral Normal PAN (da Escola 3
Sala mus. esquerda | Secundaria
paraa Eca
direita) Queiros
Final da 1 tim Aluna a fechar p.medio normal fixo 3
aula amala
2 tim Aluna a sair p.geral normal PAN (da 3
da sala esquerda
paraa
direita)
Saida da 1 tim Personagem | p.americano normal fixo 3
escola a sair pela
porta
principal e
descendo as
escadas
2 tim Camara p.geral contrapidado tilt Mensagem 5
apontando o ainda por
céu para decidir
passar a
mensagem
na edicdo
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