
 Equipa de Basquetebol Masculino ESFN 

 

Época 2014/2015 

ESTATISTICA DE JOGO 
 

DATA  HORA  PAVILHÃO  

 

ESFN  /   

 
N

º 
Nome Nº Faltas PM Assiste. 

Recup. 

bola 
Turnover 

Ressaltos 

Defensiv. 

Ressaltos 

Ofensiv. 
Lançamentos de 2 e 3 pontos % 

Lances 

Livres 
% 

1  1 2 3 4 5                

2  1 2 3 4 5                

3  1 2 3 4 5                

4  1 2 3 4 5                

5  1 2 3 4 5                

6  1 2 3 4 5                

7  1 2 3 4 5                

8  1 2 3 4 5                

9  1 2 3 4 5                

10  1 2 3 4 5                

11  1 2 3 4 5                

12  1 2 3 4 5                

  Total             /  /  
 

Resultados ESFN  Observações: 

1º Período     - DESPORTO ESCOLAR – Basquetebol Juvenis Masculinos 

2º Período      

3º Período      

4º Período      
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Instruções de Preenchimento da Estatística de Jogo: 

 

 Na coluna Assistências colocar um traço ( I ) sempre que o jogador realizar o passe antes de um cesto convertido. 

 Na coluna Recuperações de bola colocar um traço ( I ) sempre que o jogador roubar a bola à equipa adversária 

 Na coluna Turnover colocar um traço ( I ) sempre que o jogador perder a bola para a equipa adversária 

 Na coluna Ressaltos Defensivos colocar um traço ( I ) sempre que o jogador ganhar um ressalto na zona defensiva 

 Na coluna Ressaltos Ofensivos colocar um traço ( I ) sempre que o jogador ganhar um ressalto na zona ofensiva 

 Na coluna Lançamentos de 2 e 3 pontos: 

 Colocar um traço ( I ) sempre que o jogador concretizar um lançamento de 2 pontos 

 Colocar uma cruz ( X ) sempre que o jogador falhar um lançamento de 2 pontos 

 Colocar uma bola ( O ) sempre o jogador  concretizar um lançamento de 3 pontos 

 Colocar uma bola com um traço ( Ø ) sempre que o jogador falhar um lançamento de 3 pontos 

Na coluna Pontos Marcados (PM) colocar o total de pontos marcados somando os lançamentos da coluna de Lançamentos 

Na coluna % colocar a percentagem de cestos convertidos pelo jogador (
sLançamentodeTotal

sConvertidoCestos
% ) 


