Grelha de Observacdo da Aula

ESCOLA SECUNDARIA

Nome da escola: Escola Secunddria de Gago Coutinho

Situagdo geogrdfica: Alverca

Turma: Pi9 Horario: 10:45-11:30

Sala: E14 Data: 5/01/2016

Sumario: Exercicios de HTML

CARATERIZACAO

Alunos
Rapazes: 13

N° de alunos: 13 - Média de idades: 16,49
Raparigas: X

N° de Repetentes do ano anterior: 0 alunos

Disciplinas preferidas: Educacdo Fisica e Inglés

Disciplinas que revelam mais dificuldades: Matemdatica e Programacgdo e Sistemas de
Informacado

Percurso escolar que pretendem seguir (%): 47% - Curso Superior; 53% Curso Profissional

Drofessores

Professora Cooperante: Prof. Vera Rio Maior

Diretora de Turma: Prof. Dulce Gomes

Diretor de Curso: Prof. Maria Ferreia




CONTEXTODE SALA DF AULA

Desenho (equipamentos e mobilidrio)
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A disposicdo interfere:

e Com o movimento dos alunos2 Ndo

e Com os momentos de fransicdo?2 Ndo

e Com ainteracdo professor/alunose NGo

Localizacdo dos alunos com pior comportamento:

3 pc do fundo da sala.




Materiais:

Projetor
14 computadores com torre

Packet fracer 5.3.0

Descricao:

Mobilidrio antigo

Adeduacdao com as atividades a realizar:

Para projetar com recurso a um computador portdtil o mesmo deve ser colocado em
cima da cadeira que se encontra em cima do moével.

CGrau de acessibilidade:

Nada a assinalar.

IHuminacao:

Nada a assinalar.

soncoridade:

Nada a assinalar.




FASES DA AULA

Inicio da aula

A professora enfra na sala:
Antes dos alunos: 1~ com os alunos depois dos alunos
Observacoes:

Os alunos entram na sala:
Individualmente: doisadois [  em grupo I
Observacoes:

Ambiente de entrada:
Calmo: agitado O ruidoso
Observacoes:

Os alunos sado agitados nos lugares centrais. Depois de se deslocarem para os
computadores a agitacdo diminuiu.

Hd& rotinas estabelecidas? Sim Né&o [
Observacoes:

Os alunos que chegam atrasados interrompem o fluxo da aula?g Sim O N&o [
Observacoes:

Preparacao para a Aula

Ha rofinas estabelecidas quando se sentam? Sim Né&o [

Os alunos sabem o que vao fazer de seguida? Sim Né&o O
Observacoes:

Os alunos dirigem-se para os computadores e fazem a sua autenticacdo. Espirito de
entfreajuda entre os alunos.




Segmentos da Aula

Tempo Atividades Observacoes
Apresentacdo dos estagidrios & Foi pedida a caraterizagcdo
10:45 diretora de turma. Fizemos a nossa diretora de turma.
apresentacdo a turma
Professora assinala as presencas e
11:00 escreve o sumdario no portal do
professor
Correcdo da ficha de TPC (aula Contextualizacdo com o que
11:05 anterior). Fazem testes & rede com o tém em casa. (Ligacdo a
11:10 packet fracer de acordo com o internet)
exercicio.
Termina a aula e os alunos desligam o A professora confinua a ajudar
11:30 PC e saem depois de arrumarem as os alunos durante o intervalo.
cadeiras.
11:30 Entram os alunos do turno 1.

- Tipo de aftividades:

Simulacdo com o packet tracer

Os alunos estdo empenhados na tarefa? Sim N&o [

Observacoes:

Todos os alunos terminaram a tarefa.

Estabelecimento da ordem durante as atividades:

Testemunhacdo individual 1 em grupo

“Scanning” visual L1 Sinais verbais Sinais ndo verbais X Outros [

Observacoes:




As tarefas individuais sdo muito supervisionadas pelo professore Sim N&o [

Observacoes:

Professora percorre a sala, constantemente.

Resposta &s questdes do professor: braco no ar L em simulténeo

Observacoes:

Como ¢ feita a gestdo dos incentivos?

Observacoes:

O professor tem comportamentos diferenciais relativamente aos melhores e piores
alunos2 Sim 1 Né&o

Observacoes:

- Deslocacdes do professor: frequentes? Sim Né&o [

Desenho das deslocacoes

Controlando toda a turma?2 Sim Né&o

Passa-se mais tempo em atividades em que o professor € a figura principal? Sim L N&o

O trabalho é escolhido pelos alunos2 Sim L1 N&o




- Os alunos normalmente terminam os trabalhos2 Sim Nao [

- O ruido, nas atividades, mantém-se em niveis aceitdveis? Sim Nao [

Particinacao

- O professor estimula a participacdo fazendo perguntase Sim Né&o [
- A parficipacdo levanta problemas de gestdo e ritmo? Sim [0 Nao

- O professor solicita preferencialmente os melhores alunos2 Sim 1 N&o

- As perguntas dirigem-se especialmente a setores da sala ou a certos alunos?e
sim [ Nao

Rotinas
- Existem rotinas e regras bem definidas e operacionaise Sim N&o [
- Em geral o professor faz cumprir as rotinas e as regras? Sim Né&o O

- Como € que os alunos se dirigem ao professor?

| Pedem ajuda.

- Os adlunos entram ordenadamente na sala? Sim N&o [

- Os alunos levantam o dedo para falar? Sim N&o [

- H& rotinas para irem & casa de banho? Sim 1 N&o [

Ndao observado.

- H& rotfinas de encerramento da licdo? Sim Nao

Desligar os computadores e arrumar as cadeiras € mesas.

Comportamentos problematicos e intervencao do professor

- Os maus comportamentos ocorrem mais frequentemente durante
o trabalho individual 1 o pequeno grupo a aula em geral




- O professor tem dificuldade em diminuir o cardcter publico dos comportamentos
problemdticos? Sim 1 Né&o

- Os maus comportamentos contagiam facilmente a turma?2 Sim Xl Nao [

| Existéncia de incentivo por parte dos alunos com maus comportamentos.

- Os maus comportamentos ocorrem nas fransicées ou no proprio fluxo das atividades?

| Fluxo da atividade.

- Reacdo do professor aos maus comportamentos?e

| Correfiva.

- O procedimento do professor € mais: preventivo __ remediativo X

- NUmero de intervengodes do professor: uma  Breves ou longas?

Breve.

Cestao preventiva da sala de aula
- O professor mostra que estd atento? Sim Né&o [

Observacoes:
- O professor dd respostas imediatase Sim Né&o [

- O professor é proactivo ou reativo? Proactivo.

- O professor faz “scanning” da sala? Sim [X] N&o [
- O professor desloca-se pela sala? Sim Xl Nao [

- A exposicdo do professor é estimulante?2 Sim N&o [

CGestao da sala de aula

- O trabalho estd bem organizado (ndo ameaca a ordem)?2 Sim Né&o [
- O ritmo & imposto pelo professor? Sim L1 Né&o
- H& monitorizacdo do ritmo/duracdo das atividades2 Sim L1 Na&o

- O trabalho é desafiador para os alunos? Sim Né&o [
- As tarefas sdo simples, pouco desafiadoras, apenas mantém os alunos calados e ndo

promovem o desenvolvimento? Sim L1 Nao

- Os alunos parecem empenhados na tarefa? Sim Né&o [



Arrumar

- O professor deixa tempo suficiente para completar as actividades2 Sim N&o [

- Os tfrabalhos de casa sdo indicados com a devida antecedéncia? Sim Né&o [

- O professor utiliza procedimentos de alerta e dd pistas para avisar os alunos que se
aproxima o fim da aula2 Sim [ Néo

- Os alunos arrumam os seus materiais e os que utilizaram da salag Sim N&o [

- O professor responsabiliza os alunos pela ordem e limpeza da sala?g Sim Né&o [

Saida da aula

- Ha rotinas estabelecidas para a saida da aula? Sim Né&o [

- A saida é feita de modo ordenado? Sim Né&o [



Escola Secundéria de Gago Coutinho

Caracterizagao da Turma

Escola : Escola Secundaria Gago Coutinho, Alverca do Ribatejo, Vila Franca de Xira

Ano: 11 Turma: 2(11) Ano Letivo: 2015/16
PI9A

Dados dos Alunos

Género Masculino 13 Total 43
Retengée_;s no ano de 0l 13 Total 45
escolaridade atual
N° de retengbes 0 13 Total 43
Nacionalidade Portugal 13 Total 43
Idade 18 3 17 4 16 5 15 1 Média 1569 Total 43
ASE NEEA 1 A 2 Total 3
Portugues Ensino
Outros linguando O articulado © NEE 2
materna
N° de negativas no ano 0|13
anterior
(0] portugues é atua sim 13 Nio 0O
lingua materna?
Pais 1 pais 1 Pai/Mae 1 pai,mée,irméo 1
pai mae 1 Pai e Mae 1 pai e mae 1 Pai 1
Com quem vives A i . ,
. mae e pai 1 mae e irmao 1 com 0s meus pais 1 avos 1
habitualmente?
mae 1
CT2 R. Herodis da Aviacéao Tel:219587530
Fax:219587539

Impresso em:21-10-2015 10:27:02 Pagina 1 de 6 Email:direcao@esgc.pt



Escola Secundéria de Gago Coutinho

Caracterizagao da Turma

Escola : Escola Secundaria Gago Coutinho, Alverca do Ribatejo, Vila Franca de Xira

Ano: 11 Turma: 2(11) Ano Letivo: 2015/16
PI9A
Menos do que Mais do que Entre 9 e 10 Entre 8e 9
2 1 3
7 horas 10 horas horas horas
Quantas horas
costumas dormir por
dia? Entre 7e 8 6
horas
Tens prqblemas de sim | 6 Néo | 7
saude?
Outra 0 Epilepsia 0 Dificuldades visuais 3 Diﬁcr‘:l'gfofi: 0
Dificuldades de 0 Dificuldades 1 Diabetes 0 Asma 1
linguagem auditivas
Se sim, quais?
Alergia(s) 2

Tomas alguma
medicacgao Sim 2 Ndo 11
habitualmente?

Se sim, que medicagao

Alergia 1 Acne 1
fazes? g
Em que Sltuagao Sozinho 5 Nas aulas 3 Em grupo 3 Com um explicador 1
aprendes melhor?
Em casa, falas SObre Raramente 6 Nunca 0 Frequentemente 6
escola/estudo?
Tens computador em sim | 11 Nio 2
casa?
Em casa, tens ligacéo a sim 11 Nio 2
internet?
CT2 R. Herodis da Aviacéao Tel:219587530

Fax:219587539
Impresso em:21-10-2015 10:27:02 Pagina 2 de 6 Email:direcao@esgc.pt



Escola Secundéria de Gago Coutinho

Caracterizagao da Turma

Escola : Escola Secundaria Gago Coutinho, Alverca do Ribatejo, Vila Franca de Xira
Ano: 11 Turma: 2(11) Ano Letivo: 2015/16
PI9A
Programagéo e
Redes 1 psinf 1 Redes de 1 Programacgéao
Computadores
programagao 1 Portugués 1 matematica 1 Educacéo Fisica
Qual a tua disciplina
favorita?
s e Arquitetura de Arquitetura de arquitetura de
Educagéio fisica 1 computadores 1 Computadores 1 computadores
sistemas Redes de
operativos 1 Comunicagéo 1 redes 1 RCOM
Matematica 3 Matematica 1 Fisica-Quimica 1 fisica ou quimica
Qual a disciplina de que
menos gostas?
fisica e quimica 1 area de integragédo 1
L Falta de Dificuldades
Indisciplina na 1 Falta de 4 S0/ 5
sala de aula estudo atengdo/conce em
o . ntracéo compreender
O que contribui mais o professor
para o insucesso
escolar dos alunos? ) )
Desinteresse Conteudos
L 0 I 1
pela disciplina dificeis
nsideras- m .
Consideras-te u Médio 10 Fraco 0 Bom 3
aluno...
Até quando pensas Ensino 120an0 7
estudar? superior
Gostas de estudar? Sim 2 Ndo 11

CT2
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Escola Secundéria de Gago Coutinho

Caracterizagao da Turma

Escola : Escola Secundaria Gago Coutinho, Alverca do Ribatejo, Vila Franca de Xira
Ano: 11 Turma: 2(11) Ano Letivo: 2015/16
PI9A
Vou ao cinema 7 Vou ainternet 10 Vejo televisdo 8 Pratico desporto 8
Passeio 3 Oigo musica 10 Leio 1 come?g; dr:)‘; 12
O que costumas fazer
nos tempos livres?
Encontro-me com 1
amigos
Quando estudas? Raramente 4 Nunca 1 Em véspe;zsd': 7 Diariamente 1
Noutro local 0 Nao estudo 1 Na explicagéo 0 Na escola 0
Onde costumas
estudar? £ 4
T casa de 0 Em casa de amigos 0 Emcasa 12
amiliares
Tens ajuda no estudo? Sim 4 Ndo 9
Tecnico de Programador ou )
computadores 1 Gestor de Redes 1 programador 1 nao sei 1
Militar/Policia 1 militar 1 Informatico 1 frgennero 2
Que pl’OfISSéO gostarias
de ter?
Algo que tivesse a
ver com 0 meu 1
Curso mais para o
lado da arquitetura
Preciso de n&o precisa Fazer visitas
motivacio 1 sabernadade 1 Nada 1 de estudo 1
. ¢ mim como a games
Escreve aqui o que week etc...
considerares importante
o teu DT saber fazer visitas
deestudoa 1
games week
etc

CT2
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Escola Secundéria de Gago Coutinho

Caracterizagao da Turma

Escola : Escola Secundaria Gago Coutinho, Alverca do Ribatejo, Vila Franca de Xira

Ano: 11 Turma: 2(11) Ano Letivo: 2015/16
PI9A
Dados do Pai
Nacionalidade Portugal 13
Desch:r?:cﬁgg 1 Basico (1°ciclo) 1 Basico (2°ciclo) 3 Basico (3° ciclo) 3

Form. Académica

Secundario 3 Licenciatura 1 Mestrado 1

Trabalhador por

Trabalhador por Situagao

conta de outrem 6  conta prépria como 2 Desempregado 2 Desconhecida 1
empregador
Sit. Emprego
Reformado 1 Outra 1
45 2 48 2 41 1 50 1
Idade
49 1
CT2 R. Herodis da Aviacéao Tel:219587530

Fax:219587539
Impresso em:21-10-2015 10:27:02 Pagina 5 de 6 Email:direcao@esgc.pt



Escola Secundéria de Gago Coutinho

Caracterizagao da Turma

Escola : Escola Secundaria Gago Coutinho, Alverca do Ribatejo, Vila Franca de Xira

Ano: 11 Turma: 2(11) Ano Letivo: 2015/16
PI9A

Dados da Mae

Nacionalidade Portugal 12 Equador 1

Basico (1° ciclo) 2 Basico (3° ciclo) 5 Secundario 4 Bacharelato 1

Form. Académica

Licenciatura 1

f Trabalhador por Situagéo
Slt' Emprego conta de outrem 6 Desconhecida 4 Desempregado 3
45 3 40 1 47 1 41 1
Idade
39 1
Dados do Encarregado
de Educacgéao
Parentesco Mae 7 Pai 5 Outro 1
Nacionalidade Portugal 13
Dess;::‘:c‘?iig 1 Basico (1°ciclo) 1 Bésico (2° ciclo) 1 Bésico (3° ciclo) 4
Form. Académica
Secundario 3 Bacharelato 1 Licenciatura 1 Mestrado 1
f Trabalhador por Situagao
Slt' Emprego conta de outrem 6 Desconhecida 4 Desempregado 3
CT2 R. Herodis da Aviacéao Tel:219587530

Fax:219587539
Impresso em:21-10-2015 10:27:02 Pagina 6 de 6 Email:direcao@esgc.pt



Exmo. Senhor Diretor da

Escola Secundaria de Gago Coutinho

_e Sandra Cristina Paiva Resende, alunos do 2° ano do

curso de mestrado em ensino de informatica do Instituto de Educacfio da Universidade de Lishoa,
orientados pelo professor doutor Jo#io Filipe de Matos e pela professora cooperante Vera Rio Maior,
vém requerer a V. Ex.” autorizagdo para procederem & recolha de dados dos alunos do curso
profissional de técnico de gestdio e programacfo de sistemas informaticos, segundo ano, turmas
2°PI9 e 2°PI9A respetivamente, nomeadamente, a resposta a questiondrios, inquéritos ou
entrevistas, fotografias de algumas aulas e eventualmente, outras formas de recolha de dados no
estudo relacionado com a caracterizagdo dos alunos do curso profissional. Serdo salvaguardadas

desde ja todas as questdes legais e éticas decorrentes do processo de recolha e tratamento de dados.

O estudo surge no ambito da intervengio pedagdgica que se realizard ao longo do presente ano
letivo, nas referidas turmas. Este trabalho de investigagfio culminard com elaboragio do relatério

final das unidades curriculares de Iniciagéio & Prética Profissional III e IV, do referido mestrado.

Os dados recolhidos terdio um carater confidencial, servindo apenas para a fundamentag¢do empirica

do relatério acima descrito.

Oportunamente serdo informados os respetivos diretores de turma e serfio solicitadas aos
encarregados de educagio as devidas autorizagSes para a participagdo dos seus educandos nesse

estudo.

Alverca, 2 de Novembro de 2015 m’/“g‘ i
/& =

3 ’f A 2044

Pedem deferimento,

(Sandra Cristina Paiva Resende)



Exmo. (a) Senhor(a) Encarregado(a) de Educacéo

Chamo-me Sandra Resende e sou aluna do mestrado em ensino de informética da Universidade de
Lisboa, estando nesse ambito a estagiar na Escola Secundéria de Gago Coutinho onde irei realizar a
minha intervencdo pedagogica com vista a adquirir habilitacdo profissional para o ensino. Pretendo
realizar um estudo relacionado com a utilizacéo de estratégias de ensino/aprendizagem na disciplina
de Redes de Comunicacdo, que sejam promotoras e facilitadoras da aprendizagem dos alunos.

O estudo insere-se na elaboracdo de uma dissertagéo referente ao 2° ano do mestrado em ensino de
informatica, do Instituto de Educacdo da Universidade de Lisboa.

Para a realizacdo do estudo e elaboracdo da dissertacdo necessito do contributo do seu educando,
nomeadamente na resposta a questionarios, inquéritos ou entrevistas e de recolha de imagens de
aulas.

Por esse motivo, venho pedir a sua autorizacdo para a participacdo do seu educando no estudo
dando os contributos acima referidos.

Os dados recolhidos terdo um caracter confidencial, servindo apenas para a fundamentagdo
empirica da dissertacdo, pelo que ndo serao divulgados em contexto individual.

Informo, ainda, que ja pedi autorizagdo a direcdo desta escola.

Agradeco desde ja a atencdo dispensada.

Com os melhores cumprimentos,

A Professora,

Sondra Resende
Alverca, 18 de Janeiro de 2016
Tomei conhecimento:
A Diretora de Curso A Diretora da Turma
(Maria Ferreira) (Dulce Gomes)
Eu, Encarregado (a) de
Educacdo do(a) aluno(a) , n° ,

da turma PI9A, do 11°no, autorizo o meu educando a contribuir com a sua participacdo para a
dissertacdo de mestrado de Sandra Resende.
Alverca, 18 de Janeiro de 2016.

Assinatura do(a) Encarregado(a) de Educacéo:




Exma. Senhora

Diretora da Turma PI9A, do 11°no

Pretendo realizar um estudo relacionado com a utilizagdo de estratégias de ensino/aprendizagem na
disciplina de Redes de Comunicacdo, que sejam promotoras e facilitadoras da aprendizagem dos

alunos.

O estudo insere-se na elaboracdo de uma dissertacao referente ao 2°ano do mestrado em ensino de

informatica, do Instituto de Educacdo da Universidade de Lisboa.

Para a realizacdo do estudo e elaboracdo da dissertacdo necessito do contributo dos alunos de Redes
de Comunicacdo, nomeadamente na resposta a questionarios, inquéritos ou entrevistas e de recolha

de imagens de aulas.

Por esse motivo, venho informar V. Ex.2 que irei fazer a recolha dos dados acima referidos nas aulas

de Redes de Comunicacao.

Os dados recolhidos terdo um carécter confidencial, servindo apenas para a fundamentacéo
empirica da dissertacdo, pelo que ndo serdo divulgados em contexto individual.

Informo, ainda, que ja pedi autorizagdo a direcéo desta escola.

Agradeco desde ja a aten¢do dispensada.

Com os melhores cumprimentos,

A Professora,

(Sandra Cristina Paiva Resende)



@ GOVERNO DE MINISTERIO DA EDUEACAD
‘ PORTUGAL E CIENCIA

ESCOLA SECUNDARIA DE GAGO COUTINHO
ALVERCA DO RIBATEJO

Critérios de Avaliagio do Grupo de Informiatica

Ano Letivo 2015 / 2016
INSTRUMENTOS Peso PERCENTAGENS

mpeténci ~ o >
Competencias DE AVALIACAO | Atribuido | POR DOMINIO

© Testes sumativos
© - o)

g Competéncias no o(lsarsﬂp\?as gg direta e

@ g | Dominio dos com a I'gca ao de 60%

< Es Conceitos plicag 0

o conhecimentos e

t v desempenho de - 10%

5 3 novas situacdes;

T 5

sk o .

e Trabalho Individual

<°' Competfencias e/ou em grupo

no Dominio o) - 20%

Execucdo dos 20% *

das Praticas trabalhos praticos

O .
5 Pontualidade 59

O TERT
2 = Disciplina na
§ : Competéncias no realizaao das

o ro
: 5 | Dominio das ) atividades 5%
5 2 | Atitudes / Iniciativa e respeito 20%
e g Comportamentos pela opiniao dos _ 594
9 g colegas
o O .
< Responsabilidade
demonstrada - 5%

* Distribuindo a percentagem de forma equitativa pelos tipos de trabalhos realizados e caso nédo
existam trabalhos praticos esta percentagem sera acrescentada as competéncias nos dominios dos
conceitos.

** Caso ndo existam testes sumativos proceder-se-a a execugdo de um tratamento pratico/projecto,
revertendo a percentagem das competéncias no dominio dos conceitos para o dominio das praticas.

Notas:

* Os testes podem ser realizados interactivamente no computador, caso em que a classificacdo e a
correcdo surgem automaticamente na forma de pagina Web apds um clique executado pelo aluno no
fim do teste. * Na reunido de 16 de Outubro de 2008, o Conselho Pedagbgico determinou que nos
testes realizados interactivamente no computador o aluno tem que ficar com uma cépia assinada pelo
professor, em papel, com a corregéo e respetiva classificacéo.

* Material necessario: Caderno, material de escrita, pen e fotocopias quando solicitado.

A representante de grupo
Vera Rio Maior


http://www.google.pt/url?sa=i&source=imgres&cd=&cad=rja&docid=LvLQeGiyNsqh8M&tbnid=dGLBqltDGXr28M:&ved=0CAwQjRwwAA&url=http://gcparty.webnode.pt/contacte-nos/&ei=Ic9LUvrsCI6Shgfw-4DoCw&psig=AFQjCNGG9-MgZnakVl7M3vZlLF11arqk_g&ust=1380786337216085

—
GG Escola Secundaria de Gago Coutinho Ano letivo [2015/2016
Curso Profissional de Técnico de Gestdo e Programagdo de Sistemas Informaticos 119 ano - Turma 1 Data:
Médulo 5 - Desenvolvimento de paginas web dinamicas Redes de Comunicagao Professora: Sandra Resende

Grelha de Observacao de Aulas (Individual)

Namero Nome v 5 5 5 5 0
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Classificagdo atribuida numa escola de 1 a 5 valores
[1] - Fraco | [2] - Razoavel | [4] - Bom | [5] Muito Bom




Observaccio individual

Muito Bom

(5)

Bom

(4)

Razoavel

(2)

Fraco

(1)

Pontualidade

Muito Pontual.

Muito pouco pontual.

Atitute bastante positiva que
contribui para o bom ambiente de
trabalho.

Atitute positiva que contribui para o
bom desenrolar do trabalho.

Mostrou-se interessado em

Optou por uma atitude negativa,
prejudicando o desenrolar do trabalho.

Comportamento contribuir para o bom desenrolar
Postura desadequada em sala de aula.
Demonstrou uma postura adequada. do trabalho.
Produz resultados além dos .
Aproxima-se dos resultados N
esperados. Produz os resultados esperados. N3o produz os resultados esperados.
esperados.
Realiza com disting¢do todas as Realiza todas as tarefas. . . Realiza poucas, ou nenhumas tarefas.
Realiza a maioria das suas tarefas.
Empenho tarefas.
Respondeu de forma adequada as . Nunca respondeu as questdes colocadas
. i . Respondeu sempre que solicitado
Levantou questdes pertinentes e questdes colocadas pelo professor, . . pelo professor, quer no grupo, quer
. . as questdes colocadas pelo
respondeu de forma adequada as quer ao grupo, quer a turma. ; perante a turma.
. rofessor.
questdes colocadas pelo professor. P
Papel bastante ativo no
desenvolvimento do projeto.
Coordena o projeto. . . Papel passivo no desenvolvimento do
Papel ativo no desenvolvimento do ot
. rojeto.
projeto. Desempenha um papel um pouco proJ
. Resolve problemas. )
Autonomia passivo no grupo, ho entanto,

Justifica decisoes.

Sugere alternativas.

Ajuda na organizacdo das tarefas do
projeto.

responde sempre que é solicitado.

Nunca resolve problemas, nem sugere
alternativas.




==
i i a 1 Redes de Comunicacgao ESCOIA SECUNDRH
Grelha de monitorizacao do projeto  J R Redes do Comunicaci | =21

Escola Secundaria
de Gago Coutinho

Equipa de trabalho:
Tarefas /4
1 | Pesquisa de produtos
2 | Estruturar a aplicagdo por camadas
Desafio 2 3 | Array multidimensional
4 | Mostrar produtos numa tabela
5 | Incluir todos os ficheiros no index
1 | Alteracao do ficheiro CSS
2 | Logétipo / Banner /
Layout -

3 | Icones do site
4 | Outros:

Dificuldades:

Observacées:
U ic Mestrado em Ensino de Informatica Pagina | 1
USIOA_ ettt 2015/2016




PP 5 - Redes de Comunicacao
Grelha de monitorizagao do projeto Modulo 5: Desenvolvimento de paginas web dinamicas

ESCOLA FECUNDARIA

GAGO)
SRUIHO

Escola Secundaria
de Gago Coutinho

Equipa de trabalho:

Tarefas

Desafio 3

1 | Adicionar itens ao carrinho de compras

v/
v/

Visualizar os itens comprados no carrinho

Alterar o icone do carrinho

Operag¢ao de continuar a comprar

Operacao de esvaziar carrinho

(=)W B2 B S RS S E  \)

Operacao de remover produtos

Desafio 4

—_

Array de utilizadores

Finalizar compra

Link do finalizar compra

Formulario para login

Operacao de login e verificagdo dos dados

(=)W BN 2 B N S B\

Tratamento de erros: Login invalido

Dificuldades:

Observacoes:

Professora: Sandra Resende

lJ le Mestrado em Ensino de Informatica
LISBDA Instituto de

Educacao 2015/2016

Pagina | 1
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Curso Profissional de Técnico de Gestdo e Programacgdo de Sistemas Informaticos 119 ano - Turma 1 |Data:
Médulo 5 - Desenvolvimento de paginas web dinadmicas Redes de Comunicacao Professora: Sandra Resende
Grelha de Avaliacdo do Produto Inicial (1¢ Etapa)
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Grelha de Avaliacdo da Apresentacdao

3 8
= %)
o 2 @ 2
{0}
o o ] 3 ]
B “& | (] c
c ] - © o
)] - = o
] c £ 5 ")
()] Q (0} > o
= 7] c - ©
Q. (] © £~
© P s (o] © o
o - o - Q
© 5 7]
o o o b £
) ] © o o [}
w© < T o ) o o
O © Q T © o (o)
(] o k-] 1] (] wY b -]
N = e} i i o o
c 2 = (3} (3] o) -
© - = ] © N -
o 1] ] =% =% = 7]
f = 3 ] [ B 0
(o] Q (o4 Q Q =] (C]
Equipa Elementos Observacoes
0
0
0
0
Classificagdo atribuida numa escola de 1 a 20 valores




Titulo: Objetivo Geral:
. Desenvolver uma loja online com o objetivo de
LOJaSta r participar no concurso lojastar.
Autora: Objetivos Especificos:

Sandra Resende
Criado no ambito da disciplina de Didatica de
Informatica lll do Mestrado em Ensino de
Informatica no ano letivo 2015/2016

O Cenario de Aprendizagem Lojastar de Sandra Resende esta licenciado
com uma Licenca Creative Commons - Atribuicdo-NaoComercial 4.0
Internacional.

e Compreender os conceitos de sessdo e cookies.
e Aplicar sessdo utilizando a linguagem PHP.

e Tratar erros de execu¢ao em paginas dindamicas.
e Consolidar conhecimentos adquiridos nas
linguagens PHP, HTML e CSS através da sua

aplicacdo prética.

Atividades /Tarefas:

e Definicdo da ideia para o projeto.
e Planeamento da estrutura do site.
e Desenvolvimento do projeto:

o Catalogo de produtos;

o Compra de produtos;

o Autenticacdo do utilizador;

o Finalizagdo da compra.
e Apresentacdo dos projetos.
e Eleicdo do projeto vencedor.

Adaptado de: http://infobeckons.com/wp-content/uploads/2015/05/ecommerce2.jpg

Papéis

Professor - O professor é o orientador das atividades,
estimulando, observando e intervindo no sentido de
uma aprendizagem construtiva.

Alunos - Os alunos, organizados em grupo, devem
resolver e participar nos desafios propostos. Sdo os
principais atores no desenvolvimento do seu trabalho

questionando o professor sempre que necessario.

Recursos:

e Computadores com ligacdo a Internet.
e Site de apoio.
e Aplicagdes: IDE Netbeans e Wamp.

Espacos

Sala de aula

Resumo da narrativa

O concurso “Lojastar” é uma iniciativa promovida pelo clube de informatica da escola. Este concurso procura incentivar os alunos a criar uma loja online enquanto

programadores e participantes ativos no desenvolvimento da Internet, permitindo estimular o raciocinio l6gico, o pensamento critico e a criatividade, bem como promover

o trabalho colaborativo. Para participar, os alunos devem formar uma equipa (3 a 4 alunos) e superar os desafios propostos.

Palavras-chave: programacdo web, comércio eletrdnico e concurso.
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€SCOLA SECUNDARIA

Curso Profissional de Técnico de Gestao e

Ano letivo 2015/2016

Codigo e Grupo: 550

Programacao de Sistemas Informaticos

Informacéo a prestar aos Encarregados de Educacgédo nos termos do n°8, do art® 10° do Despacho

17860/2007, de 13 de Agosto.

Disciplina: Redes de Comunicacao
Componente de Formacao Técnica

Ano:2 Turma: P19

PLANIFICACAO ANUAL
Total de Total de
Calendarizacdo | Maodulos Temas/Conteudos Horas Horas do
Previstas Periodo
) Redes de Computadores avancado
Madulo 3 (termina a 3 de Novembro) 30
1° Periodo 56
Madulo 4 Paginas Web Estaticas 26
Médulo 4 | Paginas Web Estaticas 4
(termina a 5 Janeiro)
2° Periodo , Paginas Web Dinamicas
Modulo 5 (termina a 25 de fevereiro) 30 47,5
Moadulo 8 | Acesso a Bases de Dados Via Web 135
opl ’
Modulo 8 | Acesso a Bases de Dados Via Web 26,5
Op1l (termina a 12 de Maio) ’
3° Periodo — - 445
Programacéo e sistemas de
Mddulo 6 | Comunicacéo 18
(termina a 8 de Junho)
Total 148 148

Nota - No conjunto das aulas previstas estdo incluidas as aulas destinadas a realizacdo de atividades de
avaliacdo (testes sumativos, trabalhos etc.) e de preparacdo da avaliacdo bem como, visitas de estudo,
etc. O namero de aulas previstas podera sofrer alteracdes de acordo com: a avaliacdo diagnostica
realizada; o ritmo de aprendizagem da turma, etc.
previsdo efectuada e deles devem ser informados o Conselho de Turma e os Encarregados de Educacéo

no final de cada periodo.

Os Critérios de Avaliacdo da disciplina bem como o material necessario, aprovados em Conselho

Pedagdgico, encontram-se na pagina Web da escola.

setembro de 2015

Dessas alteragdes resultardo ajustamentos na

O/A Professor da Disciplina

Vera Rio Maior
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Plano de Aulan®1

Curso: Tecmco, (.ie Gestdo e Programagio de Sistemas Disciplina: Redes de Comunicagio Professora Cooperante: ~ Vera Rio Maior
Informaticos
Professora: Sandra Resende Moédulo: Desenvolvimento de Paginas Web Dinamicas Turma: T1: 11° ano
o
Aula n Sumario: Objetivos Gerais:
Data: 19/02/2016 Lancamento do projeto com a visualizacdo de dois videos. Planear a estrutura do size.
Hora: 10:00 Analise do enunciado do projeto. Compreender os principios gerais do padrio de desenvolvimento MVC.
Duragdo: 90 minutos Organizac¢ao das equipas de trabalho. Aplicar os principios gerais do padrao MVC.
Sala: E14 Desenvolvimento do Projeto (Desafio 1): Planeamento da estrutura do sie.
Recursos: Contetados Objetivos Especificos Estratégias/Atividades Dg;.‘ﬁ; °
» Computador Efetuar a chamada. 5
e Projetor Apresentar o sumario. (R1)
e Apresentacio multimédia (R1) Lancamento do projeto através da visualiza¢io de dois 3
e Videos (R2) videos. (R2)
e Folha de registo das equipas Apresentacio dos objetivos e cronograma do projeto com
(R3) suporte a uma apresentacdo multimédia. (R1) e (R4) 10
¢ Enunciado do projeto (R4) e do Debate das ideias gerais.
desafio 1 R5) Exposicio de um exemplo do projeto. (R6)
e Site de apoio Defini¢do e organizagio das equipas de trabalho
(http://learnphp.wix.com/webphp) Constituicdo de equipas de trabalho de 3 ou 4 elementos. 5
e Aplicagio criada pela R3)
professora (R6) )
e Grelhas de observacio e Apresentagio dos objetivos do desafio 1 do projeto com
avaliacio suporte a uma apresentagdo multimédia. (R1) e (R5)
Debate das ideias gerais.
60
Avallia‘}ao];d B Fstrutura de um site Esbogar a estrutura do site Método ativo: Guiar as equipas de trabalho na realizagio do
e DPontualidade . . Organizar as funcionalidades a incluir no size de desafio 1.
e Observacio direta Padrio de desenvolvimento MVC aco%fdo com o padrio de desenvolvimento MVC.
e Grelha de avaliagao do
Produto Inicial (Desafio 1) Breve antevisdo da préxima aula. 2
Atividades de Extensio: Notas da Professora:
o Criagdo e organizagio dos
ficheiros do projeto no IDE
Netbeans de acordo com o
padrio de desenvolvimento
MVC.



http://learnphp.wix.com/webphp
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cQumsHO  Escola Secundaria de Gago Coutinho

Plano de Aula n® 2

Técnico de Gestdo e Programacio de Sistemas

Curso: » Disciplina: Redes de Comunicagio Professora Cooperante: = Vera Rio Maior
Informaticos

Professora: Sandra Resende Moédulo: Desenvolvimento de Paginas Web Dinamicas Turma: T1: 11° ano

Aula n° 111 e 12 Sumario: Objetivos Gerais:

Data: 22/02/2016 Desenvolvimento do Projeto (Desafio 2): Catalogo de produtos. Consolidar conhecimentos na linguagem PHP e HTML.

Hora: 8:15

Duragdo: = 90 minutos

Sala: E14

Recursos: Conteudos Objetivos Especificos Estratégias/Atividades D(‘::i‘ﬁ;m

e Computador

Efetuar a chamada.

» Projetor . Apresentar o sumdtio e os objetivos da aula. (R1) >
A taga Itimédia (R1 - —
* presentacao mutimedia ()1 Breve revisio sobre os principios do padrao de
e Enunciado do desafio 2 (R2) d i 0 MVC
e Folha de resumo das tags CSCVOIVIMEITO : L 13
HTML &3 Fornecer feedback do produto inicial (desafio 1).
® Pequeno debate sobte o produto desenvolvido no desafio 1.
e Netbeans IDE
e  Wamp
e Site de apoio resentacdao dos objetivos do desafio 2 do projeto com
Site d . Ap dos obj do desafio 2 do proj
(http://learnphp.wix.com ~“’°th‘” suporte a uma apresentacio multimédia. (R1), (R2) ¢ (R3)
¢ Grelhas de observacio Debate das ideias gerais.
avaliacao
s Linguagem PHP:
Avaliagdo: ==
lidad e Tipos de dados compostos: .
e Pontualidade o o Criar estruturas de dados compostas. 70
e Observacio dircta array multidimensionais
e Grelha de monitorizacio do e Estruturas de controlo Aplicar estruturas de controlo. Meétodo ativer G - de teabalh Aiacio d
projeto (a preencher pelos alunos) e Operadores Utilizar diversos tipos de operadores. dezg(f)ioOZanVO. ar as equipas de trabatho na realizacao do
e Inclusio de arquivos Utilizar os comandos require e include. ‘
Linguagem HTMIL:
e Tabelas Criar tabela para mostrar a estrutura de dados.
e Formularios Usar formularios.
Breve antevisdo da préxima aula. 2

Atividades de Extensio:

e Aumentar o numero de
produtos no array.

Notas da Professora:
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cQumnHO  Escola Secundaria de Gago Coutinho Plano de Aulan® 3
Curso: Tecmcq C.le Gestio ¢ Programagio de Sistemas Disciplina: Redes de Comunicagio Professora Cooperante: = Vera Rio Maior
Informaticos
Professora: Sandra Resende Moédulo: Desenvolvimento de Paginas Web Dinamicas Turma: T1: 11° ano
o
il i 13e 114 Sumario: Objetivos Gerais:
Data: 23/02/2016 Conclusio do Desafio2. Consolidar conhecimentos nas linguagens HTML, CSS e PHP.
Hora: 10:00 Desenvolvimento do projeto: Layout do site.
Duragdo: = 90 minutos
Sala: E14
o Bpac . B oo Duragio
Recursos: Conteudos Objetivos Especificos Estratégias /Atividades (l:mﬁ)
¢ Cor.np utador Efetuar a chamada. 5
e Projetor Apresentar o sumario e os objetivos da aula. (R1)
e Apresentacio multimédia (R1)
e Netbeans IDE Fornecer feedback sobte o produto intermédio. 5
e  Wamp Linguagem PHP:
e Site de apoio -
(http://learnphp.wix.com/webphp) L4 TlpOS de dados
e  Grelhas de observacio e compostos: array Criar estruturas de dados compostas.
avaliacdo multidimensionais
e Estruturas de controlo Aplicar estruturas de controlo.
e Operadores Utilizar diversos tipos de operadores.
* Inclusdo de arquivos Utlizar os comandos require ¢ include. Método ativo: Guiar as equipas de trabalho na conclusio do
Linguagem HTMI.: desafio 2 e na modificacdo dos ficheiros fornecidos ou na 78
criagdo de novas views.
e Tabelas Criar tabela para mostrar a estrutura de dados.
e Formularios Usar formularios.
Avaliagiio: Linguagem CSS Utilizar formatagio por estilos CSS
e DPontualidade
*  Observagio d1r4€ta . Layout Alterar o aspeto grafico do site.
e Grelha de monitorizacio do
projeto (a preencher pelos alunos)
Breve antevisdo da proxima aula. 2
Atividades de Extensio: Notas da Professora:
e Colocar produtos da loja em
destaque (novidade ou
promogao)
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cQumsHO  Escola Secundaria de Gago Coutinho Plano de Aula n° 4
Curso: ;l;lefcc, T;ZS:OSG%MO ¢ Programagdo de Sistemas Disciplina: Redes de Comunicagao Professora Cooperante: = Vera Rio Maior
Professora:  Sandra Resende Moédulo: Desenvolvimento de Paginas Web Dinamicas Turma: T1: 11° ano
o
g‘ﬂa n ;é‘r/)oezl/lz(glé Sumario: Objetivos Gerais:
ata: :
Elorme 10:00 Tratamento de dados enviados através de formularios (métodos POST e Compreender os meto‘qos'POST ¢ GET,'
QL o GET) Conhecer algumas varidveis SuperGlobais.
Duragdo: = 90 minutos Vari4 " . Compreender os conceitos de sessdo e cookies.
. ariaveis SuperGlobais. . ~
Sala: E14 Sessio ¢ Cookies Aplicar sessdo.
Desenvolvimento do Projeto (Desafio 3): Compra de produtos 1. Consolidar conhecimentos na linguagem PHP ¢ HTML.
. . . ot og Duragio
Recursos: Contetdos Objetivos Especificos Estratégias/Atividades (l:n?ﬁ;
e Computador Efetuar a chamada.
e Projetor Apresentar o sumario e os objetivos da aula. R1) >
e Apresentacio multimédia (R1) Formulirios Compreender os métodos POST e GET.
e Enunciado do desafio 3 r2) " Tratar os dados dos formulatios.
e Video ®3) Vatidveis SuperGlobais Conhecer algumas variaveis SuperGlobais.
e Exemplos de cédigo em PHP
(R4 Entender o protocolo http. Método expositivo: Abordagem tedrica dos conteudos. R1), 40
e Netbeans IDE Conhecer os conceitos de sessio e cookies. R3) ¢ R4).
* Wamp Sessao e Cookies Reconhecer as fungdes inerentes as sessoes e
° cookies.
o Compreender a utilizagio das varidveis de sessio.
avaliagcao Apresentacio dos objetivos do desafio 3 do projeto com
suporte a uma apresentacio multimédia. (R1) e (R2)
Debate das ideias gerais.
T Utilizar fungGes para sessio.
Avaliagio: Sessio : A(; : p
e Pontualidade Definir variaveis de sessdo.
e Observacio direta Estruturas de controlo Aplicar estruturas de controlo. 43
o M¢étodo ativo: Guiar as equipas de trabalho na realizacio do
Operadores Utilizar operadores. desafio 3
Definir variaveis.
Variaveis - ——
Manipular variaveis.
Linguagem HTML Utilizar linguagem HTML.
Breve antevisdo da préxima aula. 2
Atividades de Extensio: Notas da Professora:
o Utilizacdo de Cascading Style
Sheets.
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cQumsHO  Escola Secundaria de Gago Coutinho

Plano de Aulan® 5

Técnico de Gestao e Programacio de Sistemas

Curso: » Disciplina: Redes de Comunicagio Professora Cooperante: = Vera Rio Maior
Informaticos
Professora:  Sandra Resende Moédulo: Desenvolvimento de Paginas Web Dinamicas Turma: T1: 11° ano
Aula n 117118 Sumario: Objetivos Gerais:
Data: 29/02/2016 Revisio dos conceitos lecionados na aula anterior. Aplicar sessio.
Hora: 8:15 Desenvolvimento do Projeto (Desafio 3): Compra de produtos Consolidar conhecimentos na linguagem PHP e HTML.
Duragdo: = 90 minutos (continuacio).
Sala: E14 Desenvolvimento do Projeto (Desafio 4): Autenticagdo do Utilizador e
’ Finalizacio da compra.
Recursos: Conteudos Objetivos Especificos Estratégias/Atividades D(u;l?ﬁ;‘ °

e Computador

e Projetor

e Apresentacio multimédia (R1)

e Enunciado do desafio 3 r2)

e Enunciado do desafio 4 R3)

e Folha de Resumo dos
conceitos sessao e cookies (R4)

e Netbeans IDE

e  Wamp

e Site de apoio
http:/learnphp.wix.com/webphp

Efetuar a chamada.
Apresentar o sumario e os objetivos da aula. (R1) 15
Revisdo dos conceitos sessio e cookies. (R4)

Apresenta¢io dos objetivos do desafio 3 e 4 do projeto com
suporte a uma apresentacdo multimédia. (R1), (R2) e (R3).
Debate das ideias gerais.

Utilizar funcdes para sessio.

Definir variaveis de sessao.

= Sessao
e Grelhas de obsetvacio e
avaliagdo Manipular variaveis de sessio.
73
i cio: T1P0_5 (‘ie dados c-ompostos: array Criar estruturas de dados compostas. Método ativo: Guiar as equipas de trabalho na realizacio do
multidimensionais desafi
esafio 3 e 4.
e DPontualidade Estruturas de controlo Aplicar estruturas de controlo.
»  Observagio dlf.eta. Operadores Utilizar operadores.
e  Grelha de monitorizagio do - .
coiet Definir variaveis.
projeto Varidveis . L
Manipular variaveis.
Linguagem HTML Utilizar linguagem HTML.
Breve antevisio da proxima aula. 2

Atividades de Extensio:

o Utilizacdo de Cascading Style
Sheets.

Notas da Professora:
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Curso: Tecmcq C.le Gestio ¢ Programagio de Sistemas Disciplina: Redes de Comunicagao Professora Cooperante: = Vera Rio Maior
Informaticos
Professora:  Sandra Resende Moédulo: Desenvolvimento de Paginas Web Dinamicas Turma: T1: 11° ano
o
il i 119 ¢ 120 Sumario: Objetivos Gerais:
Data: 1/03/2016 Tratamento de erros. Tratar erros de execugdo em paginas dindmicas.
Hora: 10:00 Conclusio dos desafios 3 ¢ 4. Consolidar conhecimentos na linguagem PHP ¢ HTML.
Duragdo: 90 minutos
Sala: E14
o 8o 5 - nr Duragio
Recursos: Contetados Objetivos Especificos Estratégias/Atividades (l:nifl)
e Computador Efetuar a chamada. 5
e DProjetor Apresentar o sumario e os objetivos da aula. R1)
e Apresentacio multimédia (R1)
* Enunciado do desafio 3 (R2) . Método expositivo: Abordagem teérica dos conteudos. (R1) e
«  Enunciado do desafio 4 ®3) Tratamento de etros Conbhecer os tipos de tratamento de erros. R4 13
e Folha resumo: Tratamento de
Erros ®4) Apresentacio dos objetivos finais do desafio 3 e 4 do
*  Netbeans IDE projeto com suporte a uma apresentacdo multimédia. (R1),
. \X/g_mp (R2) e (R4)
e Site de apoio Debate das ideias gerais.
: vix.c Tratamento de erros Tratar erros de execugio.
L]
avaliacio Utilizar funcdes para sessio.
Sessao - .
Definir variaveis de sesso.
70
Avaliagio: Estruturas de controlo Aplicar estruturas de controlo.
) M¢étodo ativo: Guiar as equipas de trabalho na conclusio
¢ Pontualidade Opetadores Utilizar operadores. dos desafios 3 e 4.
e Observacio direta
e  Grelha de monitorizagdo do Definir variaveis.
. Variaveis
projeto Manipular variaveis.
Linguagem HTML Utilizar linguagem HTML.
Breve antevisdo da préxima aula. 2
Atividades de Extensao: Notas da Professora:
o Utilizacdo de Cascading Style
Sheets.
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Curso: Tecmco’ C,le Gestio ¢ Programagio de Sistemas Disciplina: Redes de Comunicagio Professora Cooperante: = Vera Rio Maior
Informaticos
Professora: Sandra Resende Moédulo: Desenvolvimento de Paginas Web Dinamicas Turma: T1: 11° ano
o
il i 12l e 122 Sumario: Objetivos Gerais:
Data: 4/03/2016 Apresentacio final dos projetos. Refletir sobre os produtos desenvolvidos.
Hora: 10:00 Preenchimento de questionatios.
Duragdo: = 90 minutos
Sala: E14
Recursos: Conteudos Objetivos Especificos Estratégias /Atividades Dg:.‘ﬁ;‘ °
e Computador
e Projetor Efetuar a charnada/. . 5
e Apresentacio multimédia (R1) Apresentar o sumério. R1)
e Netbeans IDE
e  Wamp Organizagio das apresentagoes. 3

e Site de apoio
http:/learnphp.wix.com/webphp
e  Grelhas de observacio e

avaliacdo

Apresentagio dos produtos desenvolvidos (maximo 10

minutos por equipa).

Auto e heteroavaliacio

Avaliagao:

e Pontualidade

e Observacio direta

e Grelha de avaliacio da
apresentagao final

70
Fornecer feedback sobre o projeto.
Eleigao do projeto vencedor e entrega de prémios.
Preenchimento de questionarios. 12

Notas da Professora:
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‘ |
—

Objetivos

Aula

Proxima
Aula

Professora Estagidaria: Sandra Resende

Redes de Comunicagédo

Aulan?2109e 110

Sumario:
" Lancamento do projeto com a
visualizacao de dois videos.
= Analise do enunciado do projeto.

" Organizacao das equipas de
trabalho.
= Desenvolvimento do Projeto

(Desafio 1): Planeamento da
estrutura do site.
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& Lancamento do projeto

Sumario ,
O que € MVC?

. ] = e LSNe .

T

TRER
Aula L“ﬂ
¢ C @ I

Proxima
Aula http://learnphp.wix.com/webphp#!projeto/madmk

Professora Estagiaria: Sandra Resende
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Redes de Comunicagédo

[ Sumario }

Objetivos
Aula
" Y,
f \
Proxima
Aula

Projeto Lojastar

O projeto “Lojastar”

esta inserido num concurso

promovido para esta intervencao pedagogica e visa a
criacio de um protoétipo para uma loja online
utilizando as linguagens de programacao HTML,

CSS e HTML..

\

-«

557~

[

11T

Jucﬁ

Professora Estagiaria: Sandra Resende
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Redes de Comunicagédo

Objetivos
Aula
. J
( )
Proxima
Aula
g J

Projeto Lojastar

12 Etapa

Desafio 1: Planeamento da
Estrutura do Site

Professora Estagiaria: Sandra Resende

Desafio 2: Catalogo de
Produtos

Apresentacdo Intermédia e
Modificacao da folha de estilo

Desafio 3: Compra de
Produtos

Desafio 4: Autenticacdo do
utilizador e Finalizacdao da compra

Apresentacao Final
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& Equipas de trabalho

Sumario
‘ l 3 Grupos de 3 elementos
1 Grupo de 4 elementos
Aula
Proxima
Aula

Professora Estagiaria: Sandra Resende
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v

Sumario

\(
G

Objetivos

\_ J

Proxima
Aula

Desafio 1 — Tarefa 1

Ideia para a loja

Nome para a loja:

Setor de atividade:

Categoria dos produtos:

Professora Estagiaria: Sandra Resende
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Redes de Comunicagédo

¢

Sumario

\(
G

Objetivos

\_ J

Proxima
Aula

Desafio 1 — Tarefa 2

/~ Model (Dados)

View (Vista)

Controller (Controlador) \

Professora Estagiaria: Sandra Resende
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Desafio 1 — Tarefa 3

r N
Sumario
- J
p S N Y4 N
Objetivos -
: ) :
|

[ Proxima

J \ J\ VAN Y

Aula

Professora Estagiaria: Sandra Resende
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Redes de Comunicagédo

Desafio 1 — Tarefa 4

LOj d Star (A minha loja online)

s
¥ =2 (carrnho vago)

TV LED

1798 PANASONIC
PANASONIC
TVLED

999.99€ SAMSUNG
SAMSUNG

LOja Slar (A minha loja onling)

login

password

Sandre

@ 4

TV LED SMART TV 3D 50°
PANASONIC TX-LS0DTS0E

Comprar |

TV LED SMART TV 48" SAMSUNG
UEASTUSS00K.

| Comprar

LOj d S tar (A minha loja online)

Carrinho de compras:

i_ Esvaziar o camnho de compras

CONNNUAT 3 COMPrar

TVLED
PANASONIC

TVLED
PANASONIC

TV LED SMART TV 3D 507
PANASONIC TX-LSODTS0E

Total: 3598 €

-

g Compra)

TW LED SMART TV 3D 507 IR
PANASONIC TX-L50DTSOE

emover |

| Remover

Professora Estagiaria: Sandra Resende

10
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Redes de Comunicagédo

Desafio 1 — Tarefa 4

LOj A AL (A ks Te anling)

Compra finalizada:

Entudade:

Referénoa

walor:

TVLED
PANASONIC

TVLED
PANASONIC

Portes de envio

ctt

Total: 3601.75€
Dades para pagamento via maltibancs

1234

1799€

375

PANASONIC

PANASONIC

987654321

380175 €

TV LED SMART TV 3D 30" PANASONIC TX-
L50DTSOE

TV LED SMART TV 3D 307 PANASONIC TX-
L50DTS0E
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Desafio 1 — Tarefa 4

a4 ) Exemplo
Sumario
\_ J
- N Youbtio Header
O bj etiVOS —— | Carnnho Beibons Menu
Va— tek
£ Login » Login
Nome Preco Marca Descricdo
Produtos
abe abc abe | abe abe abe  abe abce abe abe abe abe Comprar
|
7 . abc abc abe | abe abe abe abe abe abe |abe abe abe Cormas
Proxima |
Aula

Professora Estagiaria: Sandra Resende 12
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Desafio 1 — Tarefa 4

Tarefa 4: Estrutura do esqueleto do site ( Wireframe)

Sumario ' —
" y
r \

Objetivos

Proxima
Aula

Professora Estagiaria: Sandra Resende 13




Escola Secundéaria de Gago Coutinho Redes de Comunicagédo
~9 V 4 °
Proxima Aula
4 )
Sumario
\_ W,
4 )
Objetivos
\ J
4 )
Aula
Proxima
Aula
14

Professora Estagiaria: Sandra Resende
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Enunciado Geral

O comércio eletronico possibilita a aquisicio de produtos com maior comodidade para os clientes, ja que estes
podem efetuar compras sem ter de se deslocar, recebendo os bens no local desejado. Os processos associados a
venda de produtos on-/ine sio complexos e envolvem varias atividades distintas, por exemplo, pesquisa de
produtos, gestao do carrinho de compras e a execucao de encomendas.

O projeto “Lojastar” esta inserido num concurso promovido para esta

intervencao pedagogica e visa a criagio de um protétipo de loja online utilizando

as linguagens de programagao HTML, CSS e PHP.

O projeto é composto obrigatoriamente por duas etapas:

1* Etapa: Desenvolvimento do esquema da pagina e organizagao da aplicagdo em camadas

19 Fevereiro

% Desafio 1: Planeamento da estrutura do site (19/02)

Logétipo

Menus
Submenus
F— —
Desmques _ AR—————. | A—
em Slideshow
Fundo em Slideshow Contelidos Destaques
l Controller
|
Avaliagao:
Cumprimento do prazo 10%
Utilizacao correta do modelo MVC 30%
Definicao da estrutura do site 30%
Otimizacao e qualidade da soluc¢do encontrada 20%
Criatividade 10%
Professora: Sandra Resende lJ le Mestrado em Ensino de Informatica Pagina| 1

[lSB[lA Irlstltuto de

ducagio 2015/2016
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Redes de Comunicacdo “~*"* Escola Secundaria
Modulo 5: Desenvolvimento de paginas web dinamicas GAGC)  de Gago Coutinho

Projeto Lojastar

2% Etapa: Desenvolvimento da loja online 22 Fevereiro a 1 Marco

% Desafio 2: Catalogo de Produtos (22/02)

O desafio 2 tem como objetivo a criagdo do catalogo de produtos. Para tal, os alunos deverio
pesquisar os produtos na Internet e de seguida criar um ar7zy multidimensional para guardar os

dados. Posteriormente deverao mostra-los através de uma tabela criada com recurso as linguagens

HTML e PHP.

% Apresentacio Intermédia e Modificacio da folha de estilo CSS (23/02)

Nesta sessao serdao discutidos cada um dos projetos, procedimentos e estruturas desenvolvidas. Os

alunos deverao também modificar uma folha de estilo CSS fornecida pela professora.

% Desafio 3: Compra de Produtos (26/02) e (29/03)

O terceiro desafio contempla as seguintes tarefas: adicionar itens ao carrinho de compras, identificar
o numero de itens no carrinho e visualizar os itens comprados, bem como as operagdes: esvaziar

bl

remover um item e continuar a comprar.

% Desafio 4: Autenticacio do utilizador e finalizagio da compra (1/03)
No quarto desafio pretende-se a autenticagao do utilizador e a finalizagdo da compra, através do

envio de uma mensagem.

Avaliagao:
Cumprimento do prazo 10%
Utilizacdo correta da sintaxe 20%
Relacionamento de conceitos e a sua aplicagao pratica 20%
Criatividade 15%
Cumprimento dos objetivos 10%
Qualidade do produto final 15%
Retificagoes 10%
Apresentagio final e Auto e Heteroavaliagio 4 Marco

Cada equipa apresentara os resultados, solugcoes e problemas encontrados. Seguir-se-4 um momento em
que os alunos deverdo ser capazes de promover a autocorre¢io e avaliar o seu desempenho e o dos

colegas da equipa. Sera posteriormente, anunciado o projeto vencedor.

Professora: Sandra Resende lJ . ltgd Mestrado em Ensino de Informatica Pagina | 2
usI tnstitito e

ducagio 2015/2016
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| L Redes de Comunicacdo ““““**"  Escola Secundaria
| | Modulo 5: Desenvolvimento de paginas web dinamicas GAGO)  de Gago Coutinho

Desafio 1: Planeamento da Estrutura do Site (Duracgdo prevista: 60 minutos)

Equipa de trabalho: I:I

Objetivoo a5

1.é com atencao o enunciado.

e Planear a estrutura do s7z; Tarefas — Realize todas as
tarefas no enunciado, utilizando
e Compreender e aplicar os principios gerais do padrio de 0 espago destinado para o efeito.

desenvolvimento MVC. ) Saber mais...

Enunciado

Neste desafio deves definir a ideia para o projeto e planear a estrutura do size. Um bom planeamento ¢
fundamental para a concretizagdo do projeto. Comega por definir a ideia para a tua loja, tendo em
consideragao o nome da loja, o setor de atividade (por exemplo: informatica, desporto, etc.) e a categoria
dos produtos (por exemplo: computadores, roupa de desporto, etc.). Depois deves organizar a aplicagao
por camadas tendo em consideragio os principios do padrio de desenvolvimento MVC (Model View

Controller). E por fim deves fazer o esbogo do site.

|Site de apoio: http://learnphp.wix.com/webphp

7\ Tarefa 1: Ideia para a loja
J

Nome para a loja:

Setor de atividade:

Categoria dos produtos:

Tarefa 2: Organizagio da aplicagio por camadas (MVC)
»

Model (Dados) View (Vista) / Controller (Controlador)

. AN /

Professora: Sandra Resende lJ . !?d Mestrado em Ensino de Informatica Pagina | 1
e Educacds 2015/2016
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Proieto Loiast Redes de Comunicacao “““*“" [Escola Secundaria
rojeto Lojastar Modulo 5: Desenvolvimento de paginas web dinamicas G- G() de Gago Coutinho

Tarefa 3: Model - Campos
4 N N O N

s o
f \

. AN AN /

Wireframe

Tarefa 4: Estrutura do esqueleto do site (Wireframe)
»

e Guia visual que

representa a estrutura do

Index.php esqueleto do site.

e Descreve o layout da pagina ou da
disposi¢do do contetido do site,
incluindo elementos de interface e

sistemas de navegagdo, e como

eles funcionam juntos.

N&o inclui estilo, cores ou grafico,
o foco principal esta na
funcionalidade, comportamento e

prioridade de conteldos.

Professora: Sandra Resende lJ . !?ﬂ Mestrado em Ensino de Informatica Pagina | 2
- aucadas 2015/2016




Projeto Lojastar

=
Redes de Comunicagao "™
Modulo 5: Desenvolvimento de paginas web dinamicas GG

Escola Secundaria
de Gago Coutinho

Page:

Project:

Client:

Author:

Motes:

Page:

Project:

Client:

Author:

Motes:

Professora: Sandra Resende

Uic

LISBOA Ins

tituto de

Educacao

Mestrado em Ensino de Informatica
2015/2016

Pagina| 3
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Projeto Lojastar

, —

Project:
Client:
Author:

Motes:

' —
= o B — —
Tl - ﬂ
Project:
Client:
Author:
Motes:
Professora: Sandra Resende l J Ie Mestrado em Ensino de Informatica Pagina| 4

LISBDA Instituto de

Educacao 2015/2016
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‘ Aulan?211le112

i ‘ Sumario:
= Desenvolvimento do Projeto

. (Desafio 2): Catalogo de Produtos.
Objetivos

Aula

Proxima
Aula

Professora Estagidaria: Sandra Resende 2
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‘ Objetivos da aula

e Utilizar estruturas de dados compostas
(array multidimensionais);

« | * Aplicar estruturas de controlo (foreach,
} I etc.);

* Insercao de ficheiros através dos
Aula comandos require e include.

Sumario

e Criar uma tabela para mostrar os

Proxima produtos.

Aula

Professora Estagidaria: Sandra Resende 3
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B
Sumario
Objetivos

=

Proxima
Aula

Redes de Comunicagédo

Padrao de Desenvolvimento
MVC (Model View Controller)

Uma visdo (view) pode ser qualquer
saida de representacgdo dos dados,
como uma tabela ou um diagrama.

O controlador

(controller) faz

a mediacédo da
entrada,

convertendo-a

em comandos

para o modelo
ou visdo.

Base de
Dados

=KX
Ficheiros e

Professora Estagiaria: Sandra Resende

O modelo (model) consiste nos
dados da aplicagdo
e regras de negécios.
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Redes de Comunicagédo

.
r a
Sumario
\_ y
r \
Objetivos

Proxima
Aula

Desafio 1: Feedback

Equipa 1l Equipa 2 Equipa 3 Equipa 4
Tarefa 1 % Tarefa 1 J/ Tarefa 1 J/ Tarefa 1 J/
Tarefa 2 Tarefa 2 Tarefa 2 Tarefa 2

(obs: Falta a vista para o
finalizar compra)

(sugestdes na folha)

(obs: Falta a vista para o
finalizar compra e login)

(obs: Falta a vista para o
finalizar compra)

Ta refa 3 \// Tarefa 3 Tarefa 3 id Tarefa 3 id
id (obs: Falta aimagem nos  (obs: Falta a imagem nos
000 produtos) produtos)
Tarefa 4 Tarefa 4 Tarefa 4 Tarefa 4
(obs: Login, Carrinho e 00 (obs: Login, Carrinho e 000

Finalizar compra)

Finalizar compra)

Professora Estagiaria: Sandra Resende
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Desafio 2

o Nota: Dividir pelos elementos da equipa as Tarefa1/ Tarefa2e 3
Sumario

9 Tarefa l: Pesquisa de produtos

[ ] [ ]
Objetivos
Deves incluir na tua pesquisa, todos os tequusttos detinidos para os produtos na tagefa 3 do desatio 1 (por
exemplo: matca, imagem e preco).
Preocupacoes:
o asimagens dos produtos devem ter tamanhos semelhantes.
s e O i 84 : ;
Proxima o atubusr nomes simples as imagens (exemplo: Lipg, 2pg).

Au Ia o pesquisar apenas > produto&

Professora Estagiaria: Sandra Resende 6
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Desafio 2

(" ) @ Tarefa 2: Estruturar por camadas a aplicacao
V' 4 [ ]
Sumario
Vet BF 81
- DA e i
4 N\ o e
o UK ) NetBeans 0
[ ] [} Chrun A Progecri
O bj etlvos :::;"' ¥ My NetBeans
Pt Goups
e | Rocont Projects
:: :__:I"""- VAN, A ot bt e e b et s o
" - Projects |
- E_ =gl Desafio2
EF[E Source Files
a-Q Css
[I; Img
Pré)(ima - ----- [)) Model
[I, View
AUIa b @ index.php
o

Professora Estagiaria: Sandra Resende 7
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Desafio 2

: A @ Tarefa 3: Criar um array multidimensional (matriz) de produtos
Sumario

\ ) Sintaxe do array

4 )

o multidimensional
Objetivos

< ?php
Sprodutos =arrav(
array |
'id' =>» 0,

Proxima axray
AUIa : “fT;fE '“T} 'T‘-:-' SAMSUNG" ;

Professora Estagiaria: Sandra Resende
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Redes de Comunicagédo

Desafio 2

( ) @ Tarefa 5: Incluir os ficheiros no index.php
Sumario
N y exemplo
r N <html>
<head:>
Objetivos <meta charset="UTF-8">
<link rel="stylesheet" type="text/c=sz" href="c=z/ztyle.caz">
<title></titlex
</head>
<body>
<?php include /Mostrar Header.php'; ?»
<?php include /Mostrar Menu.php': 7>
<?php include /Mostrar Produtos l.php'; 2>
F,r(S)(irT1Ei <?php include /Mostrar Footer.php': 7>
</body>
AU|a </html>

Professora Estagiaria: Sandra Resende
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Proxima Aula

Sumario

\(
G

Objetivos

AY4
VAN

Aula

k ) Apresentacao Alteracéio da folha de

(Eleger o Porta Voz) estilos CS$ e Layout do
Proxima Site
Aula

Professora Estagiaria: Sandra Resende 10




Redes de Comunicacao “““*“" [Escola Secundaria
Modulo 5: Desenvolvimento de paginas web dinamicas GAGO)  de Gago Coutinho

Projeto Lojastar

Desafio 2: Catéalogo de Produtos (Duracéo prevista: 70 minutos)

Equipa de trabalho: I:I

Objetivos a5

1.é com atencdo o enunciado.

e DPesquisar os produtos na Internet; Tarefa 1 — Pesquisa na

Internet.

e Utilizar estruturas de dados compostas (ar7ay multidimensionais); Tarefa2,3,4¢5—

Utilizar a aplicagdo

e Criar uma tabela para mostrar os produtos. Netbeans IDE.

Saber mais...

Enunciado

Neste desafio deves dividir pelos elementos da equipa, as seguintes tarefas:

Tarefa 1 . -
C1 Pesquisar produtos na Internet Nota: ter em consideragio o
(P ) planeamento definido no desafio
struturar a loja on/ine na aplicacio Netbeans especialmente a Tarefa 2 —
Tarefa 2 | Estrut 1 /i licacao Netb IDE | 1 (especial Tarcfa 2
e3 i L. . MVC e Tarefa 3 - Campos).
(PC2) | Criar um arrgy multidimensional para os produtos

E posteriormente deverdo mostra-los através de uma tabela criada com recurso a linguagem HTML.

|Site de apoio: hitp://learnphp.wix.com/webphp)]

Tarefa 1: Pesquisa de produtos

Deves incluir na tua pesquisa, todos os requisitos definidos para os produtos na tarefa 3 do desafio 1 (por
exemplo: marca, imagem e preco).
Preocupagoes:

e asimagens dos produtos devem ter tamanhos semelhantes.

e atribuir nomes simples as imagens (exemplo: 1.jpg, 2.jpg).

e pesquisar apenas 5 produtos.

Frofessora: Sandra Hesende lJ l e Mestrado em Ensino de Informatica Pagina| 1
LISBOA Instituto de

Educacao 2015/2016



http://learnphp.wix.com/webphp

Projeto Lojastar

Méddulo 5: Desenvolvimento de paginas web dinamicas

E5COA SECUDARA

Redes de Comunicacao Escola Secundaria

GAGC)  de Gago Coutinho
GQUINHO

@ Tarefa 2: Estruturar por camadas a aplicagido

1) Acede 2 aplicag¢io Netbeans IDE. Clica em File = New Project.

&P NetBeans IDE
My NetBeans

Recent Projects

varabies, oy &

2) Escolher as op¢oes PHP e PHP Application.

A versio do Netbeans que vais utilizar permite programar nas

HMTL, JavaScript e PHP, existem outras

linguagens
distribui¢ées do Netbeans que encontras para download no

site: https://netbeans.org

Steps Choose Project
Q, Fiter: | ]

Catagors:
)} HTMLSfIavascript
[-@

[l Semples

1. Cheose Project
2 .

Projects:
g PHP Application

B PHP Application with Existing Sources
e PHP Application from Remote Server

Description:

Creates a new PHP 5 application in a standard IDE project. Such project can be s=sily run and
debugged

v e

NetBeans IDE

O NetBeans IDE é um
ambiente de desenvolvimento -
uma ferramenta para
programadores, que permite
escrever, compilar, fazer debug e
instalar programas. Este IDE é
completamente escrito em Java,
mas pode suportar qualquer
linguagem de programacdo. Existe
também um grande numero de
mddulos para estender as
funcionalidades do IDE NetBeans.
O NetBeans IDE é um produto

livre, sem restrigGes a sua forma

de utilizagdo.

3) Escrever o nome do projeto (por exemplo: desafio2)
e de seguida procurar a pasta do servidor wamp
(c:\wamp\www) deves acrescentar o nome do projeto

(como podes observat no exemplo: ¢:\wamp\www\desafio2)

Qe =

Steps Name and Location
1. Choose Project Project Name: |Desafioz |
2. Name and Location
3. Run Configuration Sources Folder: Ci\wamp i \desafio ~ | [ Browse...
4, PHP Framenorks (Ceamp b esafod I J
5. Composer
PHP Version: [P 5.6 -
PHP version is used only for hints
DefaultEncoding:  [UTF-8. -l
[ Put NetBeans metadata into a separate directory
Metadata Folder: |C:\Jsers\sandra\Documents e BeansProjects \Desafio2 Browse. ..
<sa:k][~m>][ Finish ][mm ][ Help ]

4) Na Run Configuration escolhe na opgio Run As,
Local Web Site (running on local web server) e na opgao

Projet URL, deves ter escrito, http://localhost/[nome

do projeto], neste exemplo ¢é desafio 2.

Steps Run G

1 Choose Project Spedfy the way this project’s fles nill be deployed.

2. Neme and Locabon

e oo Configuration settings can be added and modified later in the Project Propertes dislog box.

4. PHP Frameworks

5. Composer Runas:  [Local Web Site (running on local web server) ~]

Projact LRL: [ ]

[] Copy files from Seurces Folder to another location

Copy to Folder: | ~] [ Browse...

Copy files on project open

<Back | [ mext> |[ Fnish ][ cancel |[ Hep |

5) Na proxima janela PHP Frameworks, nao tens

que fazer nenhuma alteragao, basta clicar em Finish.

O en oo ]

Steps PHP Fi
L cromeproect ] Symfory2 P web Framework =
3 R Configuration [E] Symfony PHF Web Framework E|
4. PHP Frameworks [ Nette2 PHP Wieb Framework
5. Composer

[T Zend2 PHP Web Framewark

<Back | [ mext> | [ Finsh | [ cancel |[ Hep |

Professora: Sandra Resende
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Proieto Loiast Redes de Comunicacao “““*“" [Escola Secundaria
rojeto Lojastar Modulo 5: Desenvolvimento de paginas web dinamicas G- G() de Gago Coutinho

0) Vais obter um resultado semelhante ao apresentado na figura abaixo.
© s msseans o 1

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Team Tools Window Help

o el S D @ [t - @-W B D -
Projects % | =1 || lail ndex.php x|
l—ra}f-n;es;ﬁuz . [Booree) Hstory | 3 1 - @ - | QR P LR (P L B |10 Bt @
& [ Source Fles
ogttie® Z L YPE html
@ Gl Indude Path 3
s
b T
6
7| ] <homl>
e <head>
s ">
10
11 - </head>
12 <body>
13 <?php
14 :
15 >
16 </body>
17 </ntml>
18
Havigator # | =
= (€3] html
&) [€3] head
| €3] meta
€3 title
€3] body

7) Para organizar o cédigo do projeto, cria 4 pastas. 8) Deves atribuir as pastas os mesmos nomes que

Para isso deves clicar com o botao direito do rato constam na figura abaixo.

em cima da pasta denominada Source File e Projects sg|
~ =-Eip Desafio2
escolher a opcio New=> Folder. & Source Fles
H u_) Cas

O et e

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Team Tools Window Help Img
Projects |
E-flip Desafio2 View
=@ Snur:e Filg H H
Lfaf] index,) New YO Folder. H H .
[ rawerg [ PHPWebPage... index phl:l
s NN nclude Path
oetrense: Bl PHPInterface..
History [€ HTMLFile..
— [€) XHTML Fie...
Tl s i A pasta model servira para guardar os ficheiros com dados (ou
aste 1=V [Ty Cascading Style Sheet...
F— B SassFile. . . . .
B LSk, seja, 0s arrays), a pasta view para todos os ficheiros de vistas, a
Properties
= Other. . . .
pasta css para guardar o ficheiro de estilo e a pasta img para

guardar todas as imagens.
Tarefa 3: Criar um array multidimensional (matriz) de produtos
1) Comega por criar um ficheiro PHP, dentro da pasta Model (seguir as opg¢oes: botao direito do rato
= New=> PHP File). De seguida escrever o nome do ficheiro (por exemplo: produtos) e clica em

Finish. Neste momento tens um ficheiro PHP onde deves criar o array para os produtos.

Atencao: deves utilizar os nomes dos ficheiros definidos no Desafiol.

J New PHP File =]
B View: Neigue i, ]
e T bﬂ D Eb’ Steps Hame and Location
= L ChooseFileType File Name:  Produtos |
2. Name and Location
Project:  [Desafio2 |
Folder:  Model | [ srowse... |
/ “m' ; S
B0 ved  New B Folder.. Created File: |C:\wamplywi \desafio2Model Produtos.php. |
&l nde Find... CulsF | [@ PHP Web Page...
 Indude 8 PHPFile..
[ PHP Class..
[ PHP Interfoce.
(@ HTMLFile...
Cut CubeX | (& XHTML File...
Copy Cul+C [ JavaScript File...
Paste ColeV | Wy Cascading Style Sheet...
Delte Dekte B SessFile..
Refactor i A
History 1 Other...
Tools »
Properties
<Back Next > Finsh | [ cancel Help
Desafio? - Navigator ¥ =
l J I
Professora: Sandra Resende c Mestrado em Ensino de Informatica Pagina | 3
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Projeto Lojastar

crongams - Fgcola Secundaria

GAGC)  de Gago Coutinho
COUTINHO

2) Cria o c6digo para o array com os respetivos campos definidos no
Desafiol. Deves incluir um campo id com um nimero unfvoco para
identificar cada produto e escrever as caracteristicas dos produtos nos
respetivos campos (exemplo: ‘nome’ => “T'V Panasonic’).

3) Copiar as imagens para a pasta img (c:\wamp \www\img).

@ Tarefa 4: Mostrar os produtos numa tabela.

Sintaxe do array

multidimensional

<?php
$produtos =—array(
array(
ridr =» o,
‘nome’ => 'TV Panasonic’,
'imagem' => 'l.3jpg'),
arrayi

1) Comega por criar um ficheiro PHP, dentro da pasta View (seguir as op¢Oes: botao direito do rato

= New=> PHP File). De seguida escrever o nome do ficheiro (por exemplo: mostrar_produtos) e

clica em Finish. Neste momento tens um ficheiro PHP onde deves criar a tabela para mostrar os

produtos.

Atencao: deves utilizar os nomes dos ficheiros definidos no Desafiol.

(O Sessiod - Neconi ot N ¢ <., FriF File £=J
Fie Tt View Nevigwte Source Refactor Run Debug Teom Took Window Help

FPE S D [ - ®-CW b Steps Hame and Location

G| 1 crooseFie e Fie Name: [Mostrar_Prochitas
2. Hame and Location fu

Project:  |Desafio2

Foders [vem |

Created Fie: |C:\wamp \www\iesafio2\View WMostrar_Pradutos. phy

. '™
(B s

avigator 1

[maa ) [ et Friah | [ Ganeal ] [ e

2) Deves eliminar o cddigo comentado(/*....*/) que aparece.
Para criares a tabela vais precisar dos dados guardados no array, por
isso teras que incluir esse ficheiro. Os dados existentes nesse ficheiro
sao fundamentais para a aplicagdo, deves por isso usar o comando
require.

3) Cria a tabela em HTML que te permita mostrar os dados.

@ Tarefa 5: Incluir os ficheiros no index.php

Inclusao de ficheiros

Include - comando que possibilita a
inclusdo de ficheiros de cddigo.

A sintaxe é:

include ‘ficheiro_a_incluir.php’;

require - comando para incluir ficheiros,
garantindo que o mesmo seja sempre
carregado e, caso ndo exista, impega a
execugdo do restante codigo PHP.

A sintaxe é:

Require ‘ficheiro_obrigatorio.php’;

Professora: Sandra Resende lJ . !?ﬂ Mestrado em Ensino de Informatica
[|5 A Instituto de

Educacao 2015/2016
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Redes de Comunicagao ="  Escola Secundaria

HTML - Resumo das Tags Modulo 5: Desenvolvimento de paginas web dinamicas G~ G()  de Gago Coutinho
SURETEEER (S | (— | —
<link rel="stylesheet” href="?" Ligagdo ao <caption> Legenda da tabela
< > ” o : <table>
html type="text/css”> CSS <table> Define a tabela <thead>
<head> _ } o i <tr> Linha da tabela <tr>
<title></title> <script language="Javascript Inclus&o do <th> Célula de Cabegalho r
type="text/javascript”> Javascript o X , <th>
Meta tags <th colspan="?"> Numero de colunas da célula de cabegalho </th>
CSs <meta charset="UTF-8"> Meta <td> Célula de dados e
Javascript informacao <td colspan="?"> Numero de colunas da célula de dados r
</head> . _ <td rowspan="?"> NUmero de linhas da célula de dados </thead>
ea — =i <thead> Secéo para cabecalho da tabela <tbody>
<body> ——ra || <tbody- Secdo para corpo da tabela <tr>
Conteldo <tfoot> Secéo para rodapé da tabela <td>
Ibod <html>  Cria uma pagina HTML - — </td>
< > - == = -
i <head>  Parte no exibida na pégina C W e
</html> , . o </tbody>
<title> Cria 0 nome da péagina na barra de
] <tfoot>
titulo <p> Paragrafo <ol> lista ordenada <tr>
<body>  Parte visivel na paaina <br> Mudanca de linha <li> item em linha <td>
N JL - | <br> Linha horizontal ZIcIJI>> <td>
— = <div> Estrutura de conteido em </tr>
T inks | bloco > lista ndo ordenada <Jtfoot>
<i>/<em> Italico <li> . </table> )
g . - - <b>/<strong> Negrito </li> N
<a href="#7"> Link na proxima pagina
n P pag <span> Estrutura de contetdo em </ul> e N
<a href="URL”> Link para outra pagina linha —
<a href="mailto: EMAIL”> Link para e-mail \__ .9 ) <input type>
- - /q7 — — > button
R — checkbox
N YT <form> file
<form> Define o formulario _ _ hidden
. I . <fieldset> Grupo de itens no formulario action  URL para enviar Image
<img src="URL”> Mostra a imagem <input type=“?"> Indicar o elemento a inserir dos dados password
alt Texto alternativo —ontions ’ Opcdes drond method GET ou POST radio
option pcGes drop-down name nome reset
width Largura <select> Drop-down target  _self, _parent, submit
height Altura <textarea> Caixa de texto alargada _blank e _top text
~ e . . N Py |
l le Mestrado em Ensino de Informatica .
H Instituto de P 1
Professora: Sandra Resende l.m,, nstituto d 2015/2016 agina |




€SColA EECUE;D#.EIPL Redes de Comunica;ﬁo

Médulo 5 - Desenvolvimento de paginas web dindmicas




Escola Secundaria de Gago Coutinho Redes de Comunicagéio

‘ Aulan?2115e 116

‘ ‘ Sumario:
= Tratamento de dados enviados

atraveés de formularios (métodos

Objetivos POST e GET).
= Variaveis SuperGlobais.
Aula . .
= Sessao e Cookies.
Préxima = Desenvolvimento do Projeto

Aula (Desafio 3): Compra de Produtos.

Professora Estagidaria: Sandra Resende 2



Escola Secundaria de Gago Coutinho Redes de Comunicagéio

‘ Objetivos da aula

e Compreender os métodos POST e GET
para o tratamento dos dados enviados

: atraves de formularios.
‘ I  Conhecer algumas variaveis

SuperGlobais.

Sumario

Aula  Compreender os conceitos de sessao e

cookies.
Proxima
Aula

Professora Estagidaria: Sandra Resende 3



Escola Secundaria de Gago Coutinho

¢

Sumario
Objetivos

Proxima
Aula

Professora Estagiaria: Sandra Resende

Redes de Comunicagdo

Formularios

1) Criar o formulario

<form action=¢/index.php”

</form>

2) Tratar os dados
introduzidos

Define qual &
o script que
vai processar

a informacao.

method=“post?>

Define a forma
de envio dos —
dados.

<€

GET

S_GET [‘name’]

POST

S_POST[‘name’]

Exemplos:_http://learnphp.wix.com/webphp#!blank-1/|diwt

4
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‘ Variaveis SuperGlobais

$_SERVER
Sumario
array que contém informacao sobre algumas variaveis do servidor.
o S GET
Objetivos

array que contém as informacdes enviadas por Get.

{ | $_POST

array que contém as informacoes enviadas por Post.

Proxima S _REQUEST
Aula

array que contém a mesma informacdo que 0 S_GET, S_POST e
S_COOKIES todos juntos.

Exemplos: http://learnphp.wix.com/webphp#!blank/soere

Professora Estagidaria: Sandra Resende 5
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s Protocolo HTTP

Sumario

Objetivos

Proxima
Aula

Adaptado de: https://code.org/educate/resources/videos

Professora Estagidaria: Sandra Resende 6
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¢

Sumario
Objetivos

Proxima
Aula

Professora Estagiaria: Sandra Resende

Redes de Comunicagédo

Métodos HTTP

GET Links e formularios
Quando acedemos ao site
Quando atualizamos o site
Quando retrocedemos no site
POST formularios

Exemplos:_http://learnphp.wix.com/webphp#!blank-1/|diwt

7



Escola Secundaria de Gago Coutinho Redes de Comunicagéo

Cookies

Sao pequenos ficheiros de texto que sao utilizados
Sumario para memorizar informacgoes entre pedidos HTTP.

Cookies sao enviados em futuros

Objetivos pedidos do browser para esse
servidor web.
Fun¢ao setcookie (“name”,” value”, expire); p p
Préxima . AL 4
$_COOKIE[‘name’]
Aula Cookies

Professora Estagiaria: Sandra Resende 8
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& Sessao

Permitem guardar informacao de estado
Sumario (variaveis) no servidor.
Em vez do browser guardar informacao sobre
§_SESSION varias variaveis, guarda apenas um “session id".
Objetivos
fungdo session_start();
S_SESSION[‘nome_variavel’]
Proxima o “session id" é uma string aleatéria de 32
Aula digitos hexadecimais, tal como:
fccl7f071bca934ae2f24f290343c3b7

Professora Estagiaria: Sandra Resende
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¢

Sumario
Objetivos

Proxima
Aula

Professora Estagidaria: Sandra Resende

Redes de Comunicagédo

Cookies e Sessao

Cookies

Copiar para a Pasta do Wamp\www a pasta Exemplos que
se encontra na pen drive.

Exemplos: 42, 43, 44 e 45

Sessao

Exemplos: 46, 47, 48 e 49

10



Escola Secundaria de Gago Coutinho

Redes de Comunicagédo

4 N\
Sumario

. J

4 )
Objetivos

Proxima
Aula

Desafio 2: Feedback Resumo

Equipa 1l

Formato da
imagem do
carrinho incorreto.
Preco e simbolo

Logétipo

CSS -

Equipa 2
Botao Comprar

CSS -

Equipa 3

Array
Id =>id
(o
Layout

Logétipo

CSS -

Equipa 4

Botao Comprar
Encoding
Layout
Logotipo

CSS +

Professora Estagiaria: Sandra Resende
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2
i Desafio 3

~ )
Copiar para a pasta www (Wamp) o projeto corrigido
Sumario
\ J
4 ) o T ;
@ Tarefa 1 Adicionar itens ao carrinho de compras
O b-l etivos No index (controller) cria o codigo que possibilite 20 clicares no botdo comprar adicionares os itens ao

carrinho.

\_ J
@ Tarefa 2: Visualizar os itens comprados no carrinho
No index (controller) cria o c6digo que permita 20 clicares no link/imagem do carrinho de compras,

mostrar o conteudo do carrinho.

Proxima
Tarefa 3: Altera o icone do carrinho
Aula @

Quando comprares produtos o icone do carrinho deve-se alterar. Cria o codigo que te possibilite ter

esse resultado.

Professora Estagiaria: Sandra Resende 12
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i Proxima Aula

Sumario
Objetivos Desafio 3: Compra de
produtos
Aula (continuagédo)

s

Professora Estagiaria: Sandra Resende 13
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Escola Secundaria

Redes de Comunicacao
GAGC)  de Gago Coutinho
EQUENHO

Modulo 5: Desenvolvimento de paginas web dinamicas

Projeto Lojastar

Desafio 3: Compra de Produtos | e Il

Equipa de trabalho: I:I

Objetivoo

e Realizar a operagao de comprar produtos;
e Alterar a imagem do carrinho ao comprar;
e Visualizar o conteido do carrinho;

e Permitir continuar a comprar;

1.é com atencdo o enunciado.
Tarefas
Utilizar a aplica¢do
Netbeans IDE.

Saber mais...

e Realizar as operagdes: esvaziar carrinho e remover produto.

Enunciado

Neste desafio deves realizar as operagdes de adicionar itens ao carrinho de compras, identificar os itens no

carrinho e visualizar os itens comprados, bem como as operagdes: esvaziar, remover um item e continuar a

comprat.

Tarefa 1: Adicionar itens ao carrinho de compras

Tarefa 2: Visualizar os itens comprados no carrinho

Tarefa 3: Altera o icone do carrinho

Tarefa 4: Operagio de continuar a comprar

Tarefa 5: Operagio de esvaziar carrinho

©06 060 6

Tarefa 6: Operagio de remover produtos

Site de apoio: http://learnphp.wix.com/webphp)]

/ A fungdo unset() elimina o conteldo
de uma determinada variavel de sess3o.

Neste caso ird eliminar da variavel carrinho

if (isset($_POST['remo:

rer'1)) {

'1[5_BOST['id']11)»

/ mostra

include ("%

array values ($_SESSION["carrinho"]);

o produto, cujo id corresponde ao botdo
clicado.

A fungdo array_values() devolve todos os
valores de um array. Temos que utilizar esta
fungdo, porque o unset eliminou a posigdo

do array.

Professora: Sandra Resende
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e Educacac
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Resumo Cookies e Sessao Modulo 5: Desenvolvimento de paginas web dinamicas C/G()  de Gago Coutinho

Introducéo

O protocolo HTTP nao mantem estado entre os pedidos. Para armazenar os dados existem duas solugGes:
cookies e sessoes.

HTTP
server

Y

Client /¢

Cookieo

— Cookies sao um mecanismo para armazenar dados no browser e deste modo identificar e seguir os utilizadores

durante os seus multiplos acessos ao website.

— Cada vez que o browser faz um pedido ao servidor, ira envia os cookies no header do pedido HTTP.

Criar cookies
— Utiliza-se a fungao setcookie() para criar cookies. Esta fun¢iao tem que ser usada antes da etiqueta <html> e

de ser escrita alguma informacao para a pagina (por exemplo: através de um echo).

< Z?php

Epame = "Utilizadox":

setcookie ("usexr”, "Sname", time () + 12000 ;
A E=ste cookie expira em S horas.

e

<html>

Obter cookies
— Para obter os dados guardados num cookie, utilizamos a variavel superglobal $_COOKIE.

— A funcio isset() permite saber se um cookie ja foi definido(criado).

<html>
<head>
<meta charset="UIF-8"x>
<title»</title>
</head>
<body>
<?php
if :isset:$ CCOEIE['"user'])) {
echo "Bem-vindo(a) ™ . $_CDOKIE[’:3E:’] P
} else {
echo "0 utilizador ndo existe";
H
>
</body>
</html>

Professora: Sandra Resende lJ le Mestrado em Ensino de Informatica Pagina | 1
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Resumo Cookies e Sessao Modulo 5: Desenvolvimento de paginas web dinamicas C/G()  de Gago Coutinho

— Uma sessiao permite armazenar informag¢ao no servidor entre pedidos subsequentes a aplicagao.

Criar uma sessio

— Antes de guardar informagiao na sessdo é necessario primeiro criar a sessio.

— Todas as paginas que usam dados de sessao tém de ser precedidas pela fungdo session_start().

— Esta funcio tem que ser usada antes da etiqueta <html> e de ser escrita alguma informacao para a pagina (por

exemplo: através de um echo).

<7?php

=e=s=sion_ sStart () -
T

<html>

— session_start() é usada para criar IDs de sessdo. Este ID ¢ utilizado para identificar o cliente entre pedidos.

Variaveis de sessio

— As variaveis de sessdo sio definidas através da variavel superglobal §_SESSION.

<?php session start() ?>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<titlex</title>
</head>
<body>
<form method="post" action="sessao-l.php">
cor:<input type="text" name="cor"» <php session start() 7>
animal :<input type="text" name="animal"> <htmly
<input type="submit"» cheads
</ form-
<php <meta charzet="UTE-8"»
if (% SERVER["REQUEST METHOD"] == "BOST") { {ritlexd/titley
§ SESSION['cor'] = & POST['cor']: </neads
$_SESSION['animal'] = §_PBOST['ani <hody>
echo "Obrigado por submeter os v <php
; ¢ R TRETTISESIROS.DNDIUnAVEGS DRrE 2 prowins pacinac/arl echo "inseriu o valorss " . § SESSION['cor'] . " e " . § SESSION['aninal'l:
. £
</body> </body>
</ntmly ¢/ntml>

Remover valores da variavel de sessao e Destruir a sessao

<Z?php session start(): 2>
<html >
<head>
<meta charset="UIF-&8">
<titler</title

</ head>

>
</ body>
</ html>

Professora: Sandra Resende lJ . !?ﬂ Mestrado em Ensino de Informatica Pagina | 2
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Modulo 5: Desenvolvimento de paginas web dinamicas G G()  de Gago Coutinho

Projeto Lojastar

Desafio 4: Autenticacéo do utilizador e finalizacdo da compra

Equipa de trabalho: I:I
Objetivoos .

1.é com atencdo o enunciado.
e Criar o array utilizadores;

. . Tarefas
e Finalizar a compra; Utlizar a aplicacio
e Criar um formulario de login; Netbeans IDE.
e Realizar a operagao de login e logout; Saber mais...

e Tratar o erro de login invalido.

Enunciado
Neste desafio pretende-se a autentica¢ao do utilizador e a finalizagio da compra, através do envio de um

resumo da compra ao cliente.

Site de apoio: http://learnphp.wix.com/webphp)]

multidimensional

@ Tarefa 1: Criar um array multidimensional (matriz) de utilizadores Sintaxe do array

<?php
Sutilizadores = array(

v 1° dto.

Tarefa 2: Finalizar a compra

Tarefa 3: Mostrar a pagina finalizar compra

Tarefa 4: Criar o formulario de login

Tarefa 5: Operagao de login e verificagdo dos dados

©0 60 6

Tarefa 6: Tratar o erro em caso de login invalido

Cria o cédigo de te permita devolver um erro ao utilizador caso o login seja invalido.

Frofessora: Sandra Resende lJ Ie Mestrado em Ensino de Informatica Pagina | 1
LISBDA Instituto de
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Resumo Tratamento de Erros Modulo 5: Desenvolvimento de paginas web dinamicas GAG de Gago Coutinho

Tratamento de Erroo

No processo de criacdo de scripts e aplicagdes web o tratamento de erros ¢ uma parte importante. Se a aplicagdo
der erros e nao fizer a sua verificagdao, pode parecer muito pouco profissional e até apresentar riscos de

seguranca.

Fungao Die()

<html>
<head>
<meta charset="UTF-2">
<titlex</titlex
</head>
<body>
<°php
// Ho caso de tentarmos abrir um ficheiro gue ndo existe:
tfile=fopen ("welcome.txt", "r");

Vamos obter um erro gue val ser escrito na nossa pagina:

/{ Warning: fopen(welcome.txt) [function.fopen]: failed to open stream:

/ No such file or directory in C:\webfolder\test.php on line 2

{ Para evitar gue o utilizador veja este erro podemos definir uma mensajgem a mostrar:
// Be o ficheiro existir abrimos o ficheiro caso contrario usamos a fungfo die com uma mensagem especifica
if(!'file exists("welcome.txr")) {
die("0 ficheiro nao foi encontrado™);
} else {
S£file=fopen("welcome.txt™,"z");
H
Eb
</body>
</html>

# —
| (- | @ | localhost/Exernplos/exercicio54.php

0O ficheiro nao fo1 encontrado

Professora: Sandra Resende lJ Ie Mestrado em Ensino de Informatica Pagina | 1
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Resumo Tratamento de Erros Modulo 5: Desenvolvimento de paginas web dinamicas GAG de Gago Coutinho
Criagdao de um handler de erros
<html >
<head>
<meta charset="UIF-3">
<titlex</titlex
< /head>
<body>
<7?php
/ffungdo de handler de erros
function customError ($errno, Serrstr) {
echo "<b>Error:</b» [Serrno] Serrstr<br>";
echo "Ending Script - erro escrito para log™:
Tambem podera ser boa ideia guardar um ficheiro no servidor gue contem
f B lista de erros gue OCOrXeram na nossa aplicacdo
error_ log("Ocorren um erro! [ferrno] Serrstrin", 3, "ficheiros/log.tEt™):
die():
H
ffdefinir a fungdo como handler de erros, passando o tipo de erro
set_error handler("customError"™, E USER WABNING) :
ftrigger error
Ztest = 2;
if (&test > 1) {
trigger error ("0 valor tem gue ser menor gue 1", E USER WARNING) ;
H
=
< /body>
</html>

' L
| (' | @ | localhost/Exemplos/exercicio58.php
|

Error: [512] O valor tem que ser menor que 1
Ending Script - erro escrito para log

Neste exemplo ¢ escrito, adicionalmente, um ficheiro de log que contém a informacio do erro, por exemplo

(“Ocotreu um erro! [512] O valor tem que ser menor que 17).
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