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Resumo

O presente relatdrio, realizado no &mbito da unidade curricular Introdugdo & Pratica Profissional IV
do mestrado em Ensino de Informatica do Instituto de Educagéo da Universidade de Lisboa, tem como
objetivo apresentar o projeto de intervencdo pedagdgica de Pratica de Ensino Supervisionada
implementado na escola secundaria Eca de Queir6s, localizada nos Olivais, em Lisboa, numa turma
do 7.° ano na disciplina de Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TIC), entre marco e abril de
2020.

A intervencdo inseriu-se no contexto da unidade didatica Edicdo de Video e Som, visando a realizacdo
pelos alunos de um pequeno video com recurso ao telemovel sob o mote “Ingredientes para um dia
em grande”, tendo subjacente o conceito de algoritmo, seguindo-se a sua edicéo.

As medidas implementadas pelo governo portugués para fazer face a Covid-19 levaram a que cinco
das sete aulas planeadas decorressem via videoconferéncia. Esta mudanga de “espago”, por si so, levou
a que ocorresse um enorme distanciamento entre as aulas planeadas e as concretizadas; entre 0s
objetivos e finalidade tracados e os alcangados. N&o obstante, considera-se que o0 saldo da intervencao
foi positivo, quer pelo empenho que os alunos e os seus familiares colocaram na realizagdo dos
trabalhos propostos - pese embora que na sua grande maioria 0s objetivos definidos s6 parcialmente
tenham sido alcancados -, quer também pela avaliacdo que os alunos fizeram da intervencao

globalmente considerada.

Palavras-chave: TIC, Edicdo de video, Algoritmo, Telemdvel, Cinema
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Abstract

This paper, done under the program of the curricular unit Introduction to Professional Practice 1V,
part of the Masters Course in Teaching of Computer Science by the Education Institute of the
University of Lisbon, aims to present the project of pedagogical intervention of Supervised Practice
of Teaching that took place in March and April of 2020, at the secondary school of Eca de Queiros,
Olivais, Lisbon, on a 7 th grade class, under the scope of the programmatic subject of Information
and Communication Technologies (TIC).

The project was contextualised under the didactic unit Sound and Video Editing, and consisted in

the production by the students of a short film using Smartphone technology, using the theme
“ingredients for a perfect day”, having the concept of algorithm as it’s underlying base, after which
the editing of the films took place.

The emergency measures implemented by the Portuguese government to cope with the COVID-19
pandemic forced the use video conference as a way to held five of the seven planned classes. This
change of “environment”, by itself, led to significant differences between the original plans and what
took place in reality, the outcome differing significantly de the originally planned objectives and goals.
Nevertheless, the final result of this project was successful, either by the interest and commitment
shown by the students and relatives in the making of the proposed tasks (although most of the planned
objectives where only partially achieved), or also by the good evaluation obtained by student feedback
of the proposed project.

Key words: TIC, Video editing, Algorithm, Smartphone, Cinema
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1. Introducao

O presente relatorio de Pratica de Ensino Supervisionada, realizado no &mbito da unidade
curricular Introducdo a Préatica Profissional 1V do mestrado em Ensino de Informatica do Instituto de
Educacdo da Universidade de Lisboa, tem como objetivo apresentar e descrever o projeto de
intervencéo pedagogica implementado na escola secundaria Ega de Queirds, localizada nos Olivais,
em Lisboa, entre marco e abril de 2020 na disciplina de Tecnologias de Informacdo e Comunicagéo
(TIC), numa turma do 7.° ano.

O Cenério de aprendizagem tracado, inserido na Unidade Didatica Edi¢do de Video e Som,
teve como finalidade a realizag@o pelos alunos de uma “entrevista” a um familiar, professor ou a um
outro adulto, com recurso a camara de filmar dos seus telemoveis, sobre o tema: “Quais sdo para si/ti
os ingredientes para um dia em grande?”. As entrevistas foram depois editadas e apresentadas a
turma.

Pretendeu-se com isto conduzir os alunos a apropriarem-se de ferramentas conceptuais e
instrumentais para a captacao e edicdo de video através de telemdvel, enquanto desenvolviam o
pensamento algoritmico no contexto do quotidiano, bem como o espirito de autoria, aproveitando a
massiva utilizacdo que fazem telemdveis, e 0 seu interesse pela imagem em movimento.

O desenho da intervengdo baseou-se no programa da disciplina, na planificacdo elaborada
pelo respetivo grupo disciplinar, nas aprendizagens essenciais legalmente tragadas, na observacéo
das aulas da professora cooperante e ainda numa ficha diagndstica realizada pelos alunos.

As tendéncias que o inspiraram resultaram da constatacdo i) do papel preponderante
que a comunicacao através de imagem tem na nossa sociedade; ii) da forma como o telemével se
tornou um inseparavel companheiro, uma extensdo do nosso corpo; iii) e do modo como 0s
algoritmos estdo a moldar e a determinar o presente e o futuro da humanidade.

Devido a Covid-19, o plano inicialmente tracado teve que ser repensado e reformulado, uma
vez que das sete aulas planeadas sé as duas primeiras decorreram em sala de aula, sendo as restantes

cinco realizadas através de plataformas de videoconferéncia. Houve assim que implementar
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metodologias e estratégias adaptadas a este novo contexto, continuando no entanto a privilegiar-se
metodologias ativas, centrando-se o processo de ensino/aprendizagem no aluno, tendo em vista a
criacdo de um ambiente de aprendizagem que suportasse a sua autoria (Turner & Handler,1997).

Quanto a questdo de investigacao, julgou-se pertinente que consistisse na avaliacao da
percecao que os alunos tém sobre a utilidade das aprendizagens na disciplina TIC, através da procura
de dados para responder a seguinte questdo de partida: que percecao tém os alunos sobre a utilidade
das aprendizagens na disciplina TIC no 7.° ano de escolaridade na sua vida escolar e pessoal?

O relatdrio inicia-se com a caracterizacdo do contexto onde a escola esta inserida, seguindo-
se a descricdo do enquadramento curricular e didatico da disciplina lecionada. Prossegue-se com a
apresentacao da dimenséo de investigacao e dos seus resultados, e com a descri¢éo detalhada da
intervencdo pedagdgica e do plano de acdo implementados. A finalizar, o balanco reflexivo de todo

este percurso e as conclusdes gerais.
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2. Caracterizacdo do Contexto

2.1. A Freguesia dos Olivais

A escola Eca de Queiros esta localizada nos Olivais Sul, num bairro feito de raiz nos anos 60,
tendo como vertente sociologica dominante a inclusao de diferentes classes sociais (ESEQ, 2019).
A freguesia dos Olivais, onde esta inserida, cuja fundacdo remonta a 1397, contava em 2013 com
cerca de 51.000 habitantes, a mais populosa de concelho de Lisboa (INE, 2013).

Como tragcos marcantes da sua historia recente, destaca-se a abertura do Centro Comercial
dos Olivais em 1995, juntamente com a realizagdo da Expo’98 ¢ a inauguragdo do metropolitano,

também em 1998, que conferiram a zona uma feicdo urbana (Crugeira, n.d.).

2.2. A Escola Secundéria Eca de Queiros

A escola existe ha 33 anos tendo o nome de Eca de Queirds desde 1989, e juntamente com as

escolas Vasco da Gama e Parque das Nacdes, forma o agrupamento de Escolas Eca de Queirds.

Figura 1. Fotografia da ESEQ, retirada do seu website institucional.
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Este nome ficou a dever-se a sua proximidade com a atual Bedeteca, cujo edificio a tradi¢do afirma
ter sido a Toca, local escolhido por Eca, em Os Maias (1888), para os encontros amorosos das
personagens Maria Eduarda e Carlos da Maia (ESEQ, 2019): “Todas as manhas, agora, Carlos
percorria o poeirento caminho dos Olivais...” (Crugeira, n.d.).

Em termos de infraestrutura, ocupa uma extensa area com 6 edificios, onde se lecionam os 2°
e 3.% ciclos do ensino basico, e 0s 10°, 11° e 12° anos dos cursos Cientifico-Humanisticos de Ciéncias
Sociais e Humanas e Ciéncias Socioecondmicas. O seu website tem informacéo atualizada sobre a
mesma e revela alguma dindmica e cuidado.

Tem 6 salas equipadas com quadro multimédia e 15 computadores cada, e todas as salas da
escola tém um PC para o professor. Tem ainda um Espaco Inovador de Aprendizagem, que entre
outros equipamentos informaticos possui uma impressora 3D.

A escola tem também um Clube de Robética.

2.3. Espagos de Aula

A sala onde decorreram as duas primeiras aulas estava bem equipada em termos informaticos
(pelo menos em numero, uma vez que hem sempre a operar como o desejado), possuindo no entanto
caracteristicas que a tornavam problematica: as suas janelas voltadas para o interior do edificio, com

pouca circulacdo de ar, e a quase inexisténcia de luz natural.

Figura 2. Interior da sala e o Espaco Inovador de Aprendizagem da escola.
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As restantes 5 aulas decorreram entre das plataformas Zoom (3 aulas) e Teams (2 aulas).
As que decorreram através do Zoom foram mais bem conseguidas uma vez que a Teams era
gerida pela Escola, ndo tendo o professor estagiario privilégios de administracao, pelo que ficava

com um leque de opg¢des muito reduzido.

Figura 3. Print screen da aula n° 4 via plataforma Zoom.

2.4. Caracterizacdo da Turma

e NO°de alunos: 27 alunos, 15 rapazes e 12 raparigas;

e Meédia de idades: 12,12 anos;

e Retencdes: Nenhum aluno esté a repetir o0 ano, havendo uma retencdo em anos anteriores;

e Nacionalidade: 24 séo portugueses, 2 brasileiros e 1 ucraniano;

e Necessidades educativas especiais: 5 alunos;

e Habilitacdo académica dos encarregados de educacao: dezasseis possuiam
bacharelato/licenciatura, trés o ensino secundario, um o ensino basico, e de quatro ndo se

conhece a habilitacéo;
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e Meédia de notas no 1.° e 2.° periodos: 3 valores (numa escala de 0 a 5);
e Meédia das notas de TIC nos 1.° e 2.° periodos: 3 e 4 valores, respetivamente

(sem negativas em nenhum dos periodos).

Quadro 1. Caracterizacao da turma.

CARACTERIZACAO DA TURMA

N° alunos

27
(15 rapazes/12 raparigas)

Média de idade

12,12

Nacionalidade

24 portuguesa
2 brasileira

1 ucraniana

N° retencdes

1 em anos anteriores

Habilitacdo enc. De

14 Licenciatura
2 Bacharelato
3 Secundario

1 Bésico (1.° ciclo)
4 Desconhecida
TIC em anos 21 Sim
anteriores 6 Nao
Computador/internet 26 sim
em casa 1 ndo
Telemoével com 25 sim
camara 2 ndo
Nec. educativas 5 alunos
especiais
Média de notas 1.° e 3 valores
2.° periodos

Média TIC 1.0e 2.°
periodos

3 e 4 valores respetivamente




19

2.5. Horério

As aulas de TIC decorriam as tercas-feiras de manha, das 8h20 as 9h10 e das 9h20 as 10h10,
sendo por isso 0 primeiro e segundos tempos da manhda (ANEXO A). As primeiras duas aulas
lecionadas, presenciais, decorreram neste regime.

As aulas em sala virtual decorreram no seguinte calendario:

o Aula3-18 margo 12:00-12:50 (Via Zoom)

o Aula4 - 24 margo 10:30-11:20 (Via Zoom)

o Aulab-15de abril 11:00-11:50 (Via Teams)
o Aula6-22deabril 11:00-11:50 (Via Teams)
o Aula7-28 de abril 8:20-9:10 (Via Zoom)

2.6. Registos de Comportamento

No decorrer do 1° periodo escolar, 12 alunos dos 27 alunos da turma apresentaram registos
de comportamento, e do elenco das 13 disciplinas que compdem o curriculum do 7.° ano, apenas
cinco nao tém incidéncias a este nivel, nomeadamente: TIC; Educacdo Fisica; Fisico-quimica,

educacdo visual e componente de educacdo artistica.

Quadro 2. Registos de comportamento por aluno e disciplina.

Aluno/ N° Disciplina/N° registos
8 1 Histdria 1 registo
1 3 Cidadania 2 registos
1 5 Matematica 2 registos
1 8 Francés 3 registos
1 12 Portugués 3 registos
Geografia 7 registos
Inglés 8 registos
Ciéncias 10 registos
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2.7. Necessidades Educativas Especiais

A turma compreendia 5 alunos com necessidades educativas especiais, apresentando um
aluno um percurso curricular ao nivel do 1° ano, e quatro necessitavam de adequac@es curriculares,

fruto do seu contexto familiar, social ou econémico.
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3. Enquadramento Curricular e Didatico

3.1. A Disciplina

A disciplina de Tecnologias de Informagéo e Comunicacédo (TIC) do 7.° ano de escolaridade
do 3.° ciclo do ensino bésico, surge da necessidade de promover nos alunos competéncias digitais
diversificadas, necessarias as exigéncias do séc. XXI. No 3.° ciclo “estas competéncias vdo além do
desenvolvimento da literacia digital generalizada basica, avancando para o dominio do
desenvolvimento das capacidades analiticas dos alunos, atraves da exploracdo de ambientes
computacionais apropriados as suas idades e proporcionando a abordagem de tecnologias
emergentes” (Ministério da Educacao, 2018).

As aprendizagens essenciais da disciplina organizam-se em torno dos seguintes quatro
dominios de trabalho:

1.Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais

2.Investigar e pesquisar

3.Colaborar e comunicar

4.Criar e inovar

Estes quatro dominios, sem sequencialidade obrigatdria, devem ser encarados

como espacos de trabalho que se cruzam e ndo como entidades estanques.

3.3.1. Planificagédo anual

A planificacdo anual da disciplina, elaborada pela escola foi edificada em torno do dominio
“Criar e Inovar”, estipulando que os contetidos dos restantes trés dominios ndo deveriam ser
abordados de forma isolada, e sugerindo a sua integracao, sempre que possivel, em atividades e
projetos desenvolvidos no ambito dos contetidos trabalhados no dominio “Criar e Inovar”.

Contemplava as seguintes trés unidades didaticas, nomeadamente Edi¢do de Imagem, Edicdo de
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Video e Som e Modelacdo 3D, como se pode verificar no seguinte quadro, correspondente a

planificacdo anual da disciplina.

Quadro 3. Planificacao anual de TIC/7.° ano ESEQ.

Aplicar efeitos de video e som
num projeto

Exportar video

Capturar audio a partir do
microfone

Exportar audio

técnicas e materiais adequados de captagdo de
imagem, som e video, tendo em vista solugdes
adequadas a um problema ou projeto;
Mobilizar os conhecimentos sobre as normas

dos direitos de autor associados a utilizacdo da

imagem, do som e do video;

Dominio /Contetidos Objetivos Aulas
Criar e Inovar
Edicao de imagem - Compreender e utilizar técnicas elementares
e Gestdo de projeto de imagem de captagéo e edigdo de imagem;
e Transferir imagens capturadas @
[<5] . .
para o computador g - Analisar que tipos de problemas podem ser
* Bt!:!zagzilo gasf_flerramentas = resolvidos usando imagem;
o tilizacdo de filtros S
e  Ultilizar e gerir camadas = - Desenhar objetos utilizando as técnicas e
. ? - g - i _
* E/Ianlptula_gao de imagens = materiais adequados de captacdo de imagem, 7
. Xportar imagem o
3 tendo em vista solucBes adequadas a um
[<5]
2 problema ou projeto;
x5 o _
2 = - Mobilizar os conhecimentos sobre as normas
) 3
) 353 .. - N .- ~
§ 2 2 | dos direitos de autor associados a utilizagio da
a g 2 | )
S 92 Q | imagem;
= o
T~ s wn 1] — - , .
Edicéo de video e som 2 £ , S |- Compreender e utilizar técnicas elementares
m — - —
. . = — < 4+ R
e  Transferir video capturadopara | € 3 £ 8 | (enquadramento, angulos, entre outras) de
o o >
0 computador A & 5 E . . .
e  Gerir projeto de video captacdo e edi¢do de som e video;
. 2”?3” elementos multlrtneiilz; - Analisar que tipos de problemas podem ser
video, imagem, som e texto
na linha de tempo resolvidos usando imagem, som e video;
*  Gerirelementos multimédia na Produzir narrativas digitais, utilizando as
linha de tempo giais, 10
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- Desenhar objetos utilizando as técnicas de
modelacéo, tendo em vista solugdes

adequadas a um problema ou projeto;
- Mobilizar os conhecimentos sobre as normas

dos direitos de autor associados a utilizacdo da

modelacéo 3D;

Dominio /Contetidos Objetivos Aulas
Modelag&o 3D - Compreender e utilizar técnicas elementares

e  Gerir projetos de modelagdo 3D de captaco e edicdo de modelacéo 3D;
e Adicionar formas
e Manipular cimara - Analisar que tipos de problemas podem ser
. Ge“f ObJe'COS' resolvidos usando modelacéo e simulacéo;
e Manipular objetos no plano de

trabalho - Decompor um objeto nos seus elementos
e  Exportar modelos constituintes:

' 7

3.3.2. Avaliacéo

Quanto a avaliacdo das aprendizagens (ANEXO B), a planificacdo prescrevia que seria

exclusivamente sumativa, devendo consistir na seguinte ponderacao:

e Saber/SaberFazer: 80%, sendo as aprendizagens aferidas através de instrumentos

de avaliacdo sumativa como testes, fichas de trabalho, trabalhos de pesquisa,

debates, apresentacdes, etc.

e SaberSer/SaberEstar: 20%, sendo as aprendizagens aferidas através de

instrumentos de avaliagdo sumativa como observacgéo direta e grelhas de registo.
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3.3.3. Tempos

A disciplina decorria em paralelo com a de Cidadania e Desenvolvimento, pelo que enquanto
metade da turma frequentava Cidadania a outra frequentava TIC, invertendo-se a situacdo nos 50
minutos seguintes. Assim, por semana, a disciplina de TIC possuia uma carga horaria de 50 min,

lecionando o professor a mesma aula duas vezes a mesma turma.

3.2. A Unidade Didética da Intervencéo

A intervencéo teve lugar no ambito da Unidade Didatica “Edi¢ao de video e som”,
contemplada com 10 aulas de 50 min/semana e enquadrada na planificacdo anual da disciplina no
dominio Criar e Inovar, tendo como finalidade a producédo de narrativas digitais, utilizando as
técnicas e materiais adequados de captacdo de imagem, som e video, tendo em vista solucdes

adequadas a um problema ou projeto.

Os contetdos e objetivos estabelecidos para a referida unidade tematica encontravam-se

contemplados na planificacdo anual da disciplina da seguinte forma:

Quadro 4. Contetdos e objetivos da planificacdo da Unidade didatica de intervencao.

EDICAO DE VIDEO E SOM

CONTEUDOS

OBJETIVOS

Transferir video capturado para o
computador

Gerir projeto de video

Inserir elementos multimédia (video,
imagem, som e texto) na linha de tempo
Gerir elementos multimédia na linha de
tempo

Aplicar efeitos de video e som num projeto
Exportar video

Capturar audio a partir do microfone
Exportar audio

Compreender e utilizar técnicas elementares
(enquadramento, angulos, entre outras) de
captacdo e edi¢do de som e video;

Analisar que tipos de problemas podem ser
resolvidos usando imagem, som e video;

Produzir narrativas digitais, utilizando as
técnicas e materiais adequados de
captacdo de imagem, som e video, tendo
em vista solucdes adequadas a um
problema ou projeto;
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EDICAO DE VIDEO E SOM
CONTEUDOS OBJETIVOS

e Mobilizar os conhecimentos sobre as
normas dos direitos de autor associados a
utilizacdo da imagem, do som e do video.

Das 10 aulas contempladas na unidade, as primeiras sete foram dedicadas em exclusivo a
edicdo de video, e as restantes quatro a edicdo de som - estas a serem ja lecionadas pela professora
cooperante.

3.3. Andlise Critica do Curriculum

Foram tecidas as seguintes consideracfes aquando da sua andlise:

Globalmente considerado, e de um ponto de vista estritamente formal, o curriculo esta bem
organizado, parecendo uma boa opcéo a de fazer assentar toda a sua estrutura no dominio Criar e
Inovar, sendo os restantes trés chamados a intervir em funcéo deste.

De um ponto de vista material, 0 primeiro aspeto que ressalta é que compreende apenas 0S
contetidos, objetivos de aprendizagem e tempos letivos alocados a cada uma das suas trés unidades
didaticas, ficando de fora os objetivos gerais, atividades, estratégias e metodologias de
ensino/aprendizagem, o que impede uma avaliacdo mais aprofundada do seu desenho.

Também os conteddos pedagdgicos, que se confundem com objetivos, sdo apresentados de uma
forma muito sumaria, contendo apenas um conjunto de opera¢des/competéncias a serem
desenvolvidas pelos alunos deixando a vaga impressao daquilo que Antdnio Dias de Figueiredo
(2016) preconiza, quando diz que “enquanto as experiéncias pedagdgicas ditas inovadoras se
centrarem na exploragdo pedagodgica, mais ou menos instrumental, de computadores, tablets,
telemoveis, linguagens de programacéo, robds, plataformas online ou redes sociais, e ndo numa
educacdo mais alargada, mais sustentavel, mais transformadora, mais cidada, que apele as

tecnologias na justa medida em que elas fazem parte do mundo de hoje, mas ndo mais do que isso, as
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TIC na educagdo continuardo a dominar artificialmente as agendas pedagogicas e de investigagao”
(Conselho Nacional de Educagédo, 2016).

Este pendor "ferramenteiro”, aparentemente defensor do ensino da tecnologia pela tecnologia,
ndo vem também temperado com a necessidade da implementacéo de estratégias de
ensino/aprendizagem que apostem na pluridisciplinaridade ou do tratamento de temas especificos da
disciplina de TIC.

Quanto aos objetivos, que foram decalcados do estipulado nas suas aprendizagens essenciais
relativamente aos conhecimentos, capacidades e atitudes do dominio Criar e Inovar, compreendem
apenas competéncias relacionadas com o Saber/Saber Fazer, ndo mencionando dominios do Saber
estar, 0 que 0s empobrece.

Relativamente a avaliacdo, € exclusivamente sumativa, o que causa alguma surpresa.

Como pontos positivos, destaque-se a op¢do por mddulos relacionados com a imagem, dado o
interesse que os jovens tém por este meio; pela Modelagédo 3D, dada a sua pertinéncia e atualidade;
bem como pela deciséo de divisdo da turma, pois conhecendo-se 0s problemas de desatencéo e de
desinteresse, por norma associados a jovens destas idades, menos alunos em sala permite e
implementacdo de estratégias mais personalizadas, que possam ir de encontro as necessidades

especificas de cada aluno, e assim promover 0 sucesso escolar.
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4. Aspetos Criticos no Ensino da Tematica

O software de edicdo de video digital desenvolveu-se enormemente nas ultimas duas décadas,
passando de uma ferramenta dispendiosa e pouco amigavel a um instrumento acessivel e intuitivo,
facilitando assim o seu acesso e dominio pelos alunos, bem com a sua disseminagéo enquanto recurso
pedagogico, desenvolvendo nos jovens a capacidade para capturar, editar e criar o seu proprio video
(Kearney & Schuck, 2006).

Na pesquisa exploratoria levada a cabo ndo foi encontrada literatura que se debrucasse
diretamente sobre dificuldades de aprendizagem de software de edicdo de video e som a este grupo
etario, referindo alguns estudos que o sucesso da sua utilizacdo parece ser influenciado pelas condi¢oes
do ambiente de aprendizagem em que as atividades de video sdo integradas e que, segundo Hermans
et al. (2008) e Hofer & Swan (2008), citados por Heitink, Fisser, & McKenney (2012), depende de 3
fatores:

- Conhecimentos técnicos e forma como o professor integra as TIC na aprendizagem;

- Conhecimentos e atitudes dos alunos;

- O contexto: instalacdes disponiveis, infraestruturas de TIC, alinhamento entre as TIC e o

curriculo.

Reforgando a importancia deste ultimo aspeto, e fazendo fé no alerta da Associagdo Nacional
de Professores de Informéatica em carta aberta ao ministro da Educacdo (Lusa, 2018), o material
informatico nas escolas portuguesas esta obsoleto e é insuficiente, sendo necessario a disponibilizacédo
de equipamentos as escolas para que sejam “criadas condigdes para que as Tecnologias de Informagao
e Comunicacdo (TIC) - quer enquanto disciplina, quer enquanto meio para a sua integracdo transversal
nas varias areas do saber - possam ser usadas condignamente por alunos e professores"”.

No entanto, e inserindo-se a edi¢cdo de video no universo mais vasto das TIC, 0 seu ensino
comungara também dos aspetos criticos que genericamente sdo apontados ao ensino daquelas,
resultantes em grande medida do facto de os jovens hoje em dia beberem as suas aprendizagens muito

para la dos espacos escolares (Papert, 1996), nomeadamente na Internet e na World Wide Web - o que
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Ihes proporciona um alto nivel de competéncias em informéatica e em estratégias de pesquisa de
conhecimento-, pelo que o fundamental no ensino das TIC n2o seria ja tanto os “media em si (...) mas
o seu uso informado, critico e responsavel” (Ministério da Educagdo e Ciéncia, 2011).

Por outro lado, o que parece tornar problematico o ensino das TIC ndo é tanto a compreensao
dos seus conceitos estruturantes, mas a dificuldade na captacdo da atencdo e interesse dos estudantes,
necessarios as aprendizagens a realizar em sala de aula; e dai que as questdes metodoldgicos e de
estratégias no ensino das TIC tendam a assumir importancia central.

Neste contexto, as solu¢cdes mais comuns sugerem a necessidade de caminharmos no sentido
da adogdo de um paradigma construtivista (Xavier, 2007), cabendo ao professor “estabelecer um
ambiente de aprendizagem que suporte a autoria dos alunos” (Turner & Handler,1997).

Na esteira desta mudanca, do eixo pedagogico do instrucionismo para o construtivismo,
muda também o perfil do professor que, segundo Xavier (2007), deve agora:

a) Refletir sobre as questdes mais relevante de um certo contetdo a ser trabalhado;

b) Escolher os recursos didaticos em funcgdo dos estilos cognitivos dos alunos;

c) Analisar criticamente as vantagens e desvantagens de cada ferramenta pedagdgica

disponibilizada pelas TIC;

d) Imaginar formas contextualizadas e criativas de trabalhar os contetdos com a turma.

Correlativamente ao que vai dito sobre as dificuldades de ensino das TIC, as dificuldades de
aprendizagem dos alunos parecem derivar diretamente da desadequacao das estratégias e
metodologias empregues pelos professores, acentuando o seu desinteresse pela disciplina.

Segundo Turner & Handler (1997), vérios estudos mostram evidéncias de que as
aprendizagens mais significativas ocorrem quando os alunos s@o os autores e designers, e ndo meros
espetadores, sendo esta afirmacéo sustentada, de um ponto de vista tedrico, por uma visdo
construtivista da aprendizagem. Como autores de hipermédia, os alunos tém o poder de criar € ndo
apenas de consumir o trabalho de terceiros (Papert,1990), tanto mais que quando decidem sobre
projetos que sdo pessoalmente significativos para si e estabelecem os seus proprios objetivos,

tornam-se fortemente empenhados na sua aprendizagem (Turner & Handler, 1997).
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Chegados aqui, fica-se com a impressao de que 0s aspetos criticos relacionados quer com
ensino de edigdo de video em particular, quer com o das TIC em geral, se resumem a questdes de
caracter metodoldgico - uma vez que 0s seus objetos e conteudos programaticos parecem ser natural
e intuitivamente apreendidos pelos alunos, sem necessidade de uma disciplina especifica para o
efeito.

Este “esvaziamento” de conteudo proprio a que parece a sua pratica letiva estar a resumir-Se,
conduzindo ou ao ensino da tecnologia pela tecnologia, ou a casamentos disciplinares em que lhe
cabe um papel meramente instrumental, poderdo levar ao questionamento da pertinéncia da

existéncia das TIC enquanto disciplina auténoma.
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5. Dimenséo de Investigacao

5.1. Objetivos

Sendo controvertida a questdo da introducdo das TIC enquanto disciplina autbnoma no
curriculum do ensino basico do nosso sistema de ensino, julgou-se pertinente que a dimensao de
investigacao deste projeto de intervencdo consistisse na avaliacdo da percecao que os alunos tém
sobre a utilidade das aprendizagens na disciplina TIC, através da procura de dados para responder a
seguinte questdo de partida: que percecdo tém os alunos sobre a utilidade das aprendizagens na
disciplina TIC no 7.° ano de escolaridade na sua vida escolar e pessoal?

Acrescente-se que o facto de ndo se terem encontrado estudos considerados relevantes

relativos a perspetiva dos alunos sobre a disciplina, foi também determinante para a sua selecéo.

5.2. Contextualizacéo

A introducdo das TIC no curriculo do ensino basico portugués, enquanto disciplina
autobnoma, teve lugar em 2002, contrariando-se desta forma, e pela primeira vez no nosso sistema
educativo, o espirito do projeto MINERVA — primeira iniciativa governamental visando a
introducdo das TIC no ensino nao superior como dominio transversal as restantes areas disciplinares,
que vigorou de 1985 a 1994, e que se guiava, entre outros, pelos seguintes principios:

- Encarar as tecnologias de informag¢do como um instrumento educativo importante para

todos os niveis de ensino, incluindo o primério;

- Néo favorecer a criacdo duma disciplina especifica para o ensino das tecnologias de
informacao;

- N&o considerar a informatica como uma area a parte, exceto no ensino secundario, nos

cursos com ela mais diretamente relacionados (Ponte, 1994).
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Varios programas e iniciativas legislativas lhe foram sucedendo, visando igualmente a
integracdo das TIC no nosso sistema educativo, e que podemos consultar no cronograma anexo,
(ANEXO C), onde estdo elencadas até 2012, ano em que foram decretadas as Metas Curriculares da
disciplina impondo a sua obrigatoriedade apenas para 0s 7.° e 8.° anos, e decretando o fim da sua
integracdo no plano de estudos do 9.° ano de escolaridade (Pereira & Pereira, 2011).

Mudam-se os governos, mudam-se as vontades, e as Metas Curriculares sucederam-se as
Aprendizagens Essenciais, que vigoram até hoje, promulgadas através do Decreto-Lei 55/2018 de 6
de julho que levaram a introducéo da disciplina de TIC no curriculum do 2.° e 3.° ciclos, no sentido

de aprofundar as literacias digitais adquiridas ao longo do 1.° ciclo (ERTE, 2018).

5.3. A Integracéo Curricular das TIC — Perspetivas em Confronto

Do que vai dito parece legitima a leitura de que a integracao curricular das TIC tem tido
como pano de fundo ao longo dos ultimos 35 anos a seguinte dicotomia:
a integracdo curricular das TIC deve ser feita de forma transversal ou deveremos optar pela sua
autonomia disciplinar? Ou dito de uma forma mais expressiva, mas também mais redutora,
porquanto por si so ja transporta um juizo de valor: queremos uma aprendizagem COM tecnologias,
ou o ensino DAS tecnologias? A este propdsito atentemos ao seguinte excerto de Fernando
Albuquerque, convicto opositor “a criacdo desta disciplina (TIC), antes defendendo a ideia de que
deve ser precoce a familiarizacdo das criangas com as tecnologias digitais em ambiente escolar”
(Costa, 2010); bem como um dos membros do grupo de trabalho que tragou as Metas de

Aprendizagem para as TIC que vigoraram no nosso sistema educativo até 2018:

A ideia era a de que, tal como em outras areas de formac&o transdisciplinar (aprender a
aprender, aprender a ser autbnomo, etc.), a proposta de metas na area das TIC se
consubstanciasse numa unidade de formagé&o transversal, da responsabilidade de todas as

disciplinas do curriculo, sem pertencer a nenhuma delas (...) perspetivando, ndo o ensino das


https://erte.dge.mec.pt/sites/default/files/Projetos/TIC_curriculo/dl55_curriculo_dos_ensinos_basico_e_secundario_e_os_principios_orientadores_da_avaliacao_das_aprendizagens.pdf
https://erte.dge.mec.pt/sites/default/files/Projetos/TIC_curriculo/dl55_curriculo_dos_ensinos_basico_e_secundario_e_os_principios_orientadores_da_avaliacao_das_aprendizagens.pdf
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tecnologias, mas a aprendizagem com tecnologias, ai evidenciado o potencial que as TIC
podem trazer a concretizacdo de cada uma dessas competéncias transversais essenciais ao

desenvolvimento global do individuo (Costa, 2010).

Assumindo uma posigao critica relativamente ao discurso vigente por continuar a centrar-se
na questdo da integracao das tecnologias digitais no curriculum - perspetiva que consideram
utilitarista e perpetuadora do “mito do curriculo” -, Matos, Pedro, & Piedade (2019) deslocam a
questdo, afirmando que nos devemos concentrar nas praticas escolares, uma vez que é da qualidade
destas que resulta em grande medida o sucesso da aprendizagem. Sendo o professor o ator principal
neste processo, defendem que ha que desenvolver investigacdo que permita fornecer orientacoes
sobre mecanismos que conduzam ao seu desenvolvimento profissional, no uso de tecnologias
digitais em contexto educativo e, consequentemente, a progressiva “naturalizacao” das tecnologias
digitais nas suas praticas.

Esta “naturalizacdo” esta também no horizonte de Anténio Dias de Figueiredo (2016) que,
condenando a visao instrumental com que grande parte dos projetos pedagdgicos e de investigacao
assentam, esta convicto de que as TIC s0 estardo plenamente integradas quando se deixar de falar
sobre elas, “como acontece com 0 manipulo de uma porta — quanto temos de falar sobre ele é porque

esta a dificultar-nos a passagem.”

5.4. Metodologia

Considerando os objetivos da investigacdo, optou-se por uma analise descritiva de dados,
dados esses obtidos através da aplicacdo de um questionario produzido especificamente para o
efeito, composto por cinco perguntas fechadas e uma pergunta aberta.

Nas perguntas fechadas foi implementada uma escala Likert, com 5 categorias de resposta
alternativa, destinada a recolher o grau de acordo ou desacordo dos alunos com afirmacées sobre a

disciplina de TIC, que foram do “concordo totalmente” até ao “discordo totalmente”.
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Optou-se pela construcdo maioritéaria de perguntas fechadas, uma vez que se pretendia
fundamentalmente obter informacao quantitativa, de facil anélise estatistica, pese embora que por

vezes a informacdo das respostas possa ser pouco “rica” (Magalhaes & Hill, 1998).

5.5. Populagéo e Amostra

A amostra foi selecionada de acordo com a disponibilidade para recolha de dados, neste caso
as trés turmas do 7.° ano da professora, totalizando 86 alunos. Destes, responderam ao inquérito 63,
0 que corresponde a 73% daquele universo.

Trata-se portanto de um tipo de amostragem nao probabilistica, uma vez que ndo é

representativa da populagédo em questéo.

5.6. Procedimento e Coleta de Dados

Os dados foram recolhidos entre 27 de maio e 2 de junho de 2020, através de um
questionario em formato digital (ANEXO D) respondido de forma anénima pelos alunos. A

professora cooperante coordenou o processo da coleta de dados, através do envio do link aos alunos.

5.7. O Questionario

O questionario compreendeu cinco perguntas de resposta fechada e uma pergunta de resposta
aberta, todas de resposta obrigatoria, tendo como tempo estimado de conclusdo 1 minuto:
Perguntas de resposta fechadas:

Pergunta 1. Na disciplina de TIC aprendi coisas que ndo sabia

Pergunta 2. O que aprendi na disciplina TIC podia ter aprendido sozinho

Pergunta 3. O que aprendi na disciplina TIC também aprendi noutras disciplinas

Pergunta 4. O que aprendi na disciplina TIC é util para outras disciplinas


https://pt.surveymonkey.com/r/XT56NTG

34

Pergunta 5. O que aprendi na disciplina TIC vai ser util noutras atividades além da escola
Pergunta de resposta aberta:

Pergunta 6. Indica aquilo que mais gostaste e aquilo que menos gostaste na disciplina de TIC

Foi aplicada a seguinte escala de Likert:
o Concordo totalmente
o Concordo
o N&o concordo nem discordo
o Discordo
o Discordo totalmente

5.8. Resultados

Os resultados foram os seguintes:

Quadro 5. Resultados do questionario de avaliagdo da disciplina de TIC.

Pergunta 1. Na disciplina TIC aprendi coisas que ndo sabia
Na disciplina de TIC aprendi coisas Answered: &3 Skipped: 0

NEo concordo

9% N&o se posiciona nem discore

88% Concorda/Concorda totalmente

9,52%

2% DiSCOfda Dizcordo 1,39%

Discordo
totalmente



http://bit.ly/questionario_TIC

35

Pergunta 2.
O que aprendi na disciplina de TIC
poderia ter aprendido sozinho

51% Discorda/Discorda totalmente

38% Nao se posiciona

O que aprendi na disciplina TIC podia ter aprendido sozinho

Anzwered: 83 Skipped: 0

Concordo
totalmente

Concordo - M11%

W&o concordo

nem discordo 38,100

1% Concorca - |
Discordo 38,100
Lz [ e
0% 10% 0% 30% 408 50% 80% T 20% 90% 100%
Pergunta 3. O que aprendi na disciplina TIC também aprendi noutras disciplinas

O que aprendi na disciplina TIC

também aprendi noutras disciplinas

70% Discorda/Discorda absolutamente
24% Nao se posiciona
6% Concorda/Concorda totalmente

Answered: 83 Skipped: 0

Concordo
totalmente I 317%

Concordo 317%

HEo concordo
nem discorda

e _ o
Dizcorda
rotalmente - e

0% 10% 0% 30% 40% 30% 60%

23,21%

To%  80%  90% 100%

Pergunta 4.
O que aprendi na disciplina TIC é util
para outras disciplinas

80% Concorda/Concorda totalmente
14% N&o se posiciona
6% Discorda

O que aprendina disciplina TIC ¢ util para outras disciplinas

Skipped: 0

Concordo
soralmans - e
Foeer _ o

N&o concordo
nem discordo

Discordo . 8,35%

Discordo
totalmente

Answered: 63

14,29%

0%  10% 0%  30% 40% 50%  60% T0% 20%  50% 100%
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Pergunta 5.

O que aprendi na disciplina TIC vai
ser Gtil noutras atividades além da
escola

92% Concorda/Concorda totalmente
5% N&o se posiciona
3% Discorda

O que aprendi na disciplina TIC vai ser (til noutras atividades além da escola

Concordo _—
wlmente _ -
e - 32‘33:'“

N&o cancordo

) i
nem discardo 476%

Discordo 3%
Discordo
totalmente

0% 0% 20% 0% 40%  30%  E0W  TOW  B0%  S0% 100%

Relativamente a pergunta de resposta aberta, ndo foram consideradas trés por conterem

apenas um carater. Das 60 respostas coletadas (ANEXO E), deixam-se aqui algumas representativas

das duas categorias em que foram subsumidas:

Quadro 6. Exemplos de respostas a pergunta 6 do questionario agrupadas em 2 categorias.

Pergunta 6.

Indica aquilo que mais gostaste e aquilo que menos gostaste na disciplina de TIC

gue me interesse muito.

aprender a trabalhar no excel.

l. Respostas de pendor TECNOLOGICO (hardware e software utilizado nas aulas)

1) Gostei de aprender a fazer videos e como edita-los e tive um pouco mais de dificuldade em

2) O que gostei mais na disciplina de TIC foi aprender a editar videos pois para mim é bastante Util.

O que menos gostei foi recriar uma figura em 3D acho que é bastante Gtil mas ndo é uma matéria
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3) O que eu mais gostei foi quando trabalhamos os desenhos em 3D e 0 que menos gostei foi quando
trabalhamos o word.

1. Respostas de pendor PEDAGOGICO/ORGANIZACIONAL

1) Eu gosto de as aulas de TIC serem praticas, o que eu quero dizer com isto € que a professora
explica o que precisamos de saber, d4-nos um tema mas nés temos liberdade para explorar os

programas a nossa maneira. Ndo tenho nada de mau a apontar.

2) O gque eu mais gostei foi que as aulas serem muito interactivas e o que eu menos gostei foi quando
aprendemos matéria nova e eu ndo sei muito bem mas depois com o tempo e com as aulas vou

aprendendo melhor

3) Eu gostei muito da interac¢do aprendizagem - alunos, pois pudemos experimentar e elaborar
trabalhos e modelos que nem sabiamos que existiam; podiamos fazer mais trabalhos em grupo e

desenvolver em grupos.

5.9. Conclustes

Da anélise dos resultados podemos concluir gue uma maioria muito expressiva dos
alunos reconhece que aprendeu coisas novas na disciplina de TIC (88%), coisas essas que ndo
aprendeu noutras disciplinas (70%), considerando essas aprendizagens Uteis para a sua vida pessoal
(92%) e escolar (80%).

Quanto a se poderia ter aprendido sozinho o que aprendeu na disciplina, 11% considera que
sim, 51% que nédo e 38% ndo expressa nenhuma opiniao.

Relativamente ao que mais gostaram e menos gostaram na disciplina, pergunta 6, podemos

agrupar as respostas, grosso modo, em duas tipologias:
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Respostas de Pendor TECNOLOGICO (63% das respostas)
Respostas que recaem sobre o software e hardware utilizados nas aulas, mencionando as
ferramentas que gostaram mais ou menos de trabalhar, ou aspetos relacionados com o0 mau

funcionamento dos equipamentos informaticos da escola, correspondentes a 63%.

Respostas de Pendor PEDAGOGICO (37% das respostas)

Respostas que recaem sobre aspetos relacionados com a forma como as aulas foram
lecionadas, correspondendo a 37% do total, como o facto de serem préticas, interativas, de
trabalharam em grupo e de se sentirem livres para explorar (positivos), ou o do tempo da
disciplina ser insuficiente, as matérias pouco aprofundadas e repetitivas (negativos).
Atendendo a que o universo dos respondentes eram alunos de uma mesma professora, e que se
desconhecem, quer estudos com a mesma finalidade, quer comparativos com a avaliagdo que
os alunos fazem de outras disciplinas, é naturalmente abusiva a generalizacdo dos seus
resultados. Estamos, sim, perante dados importantes para avaliacdo de uma disciplina,
lecionada por um docente em concreto, num determinado contexto. Nao deixam no entanto de
ser Uteis enquanto indicativos de uma eventual tendéncia e, nesse sentido, ser tidos em

consideracdao em eventuais investigacdes que venham a ser realizadas neste dominio.
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6. Intervencéo Pedagdgica

6.1. Pressupostos

As opcdes pedagogicas foram tomadas atendendo fundamentalmente aos seguintes aspetos:

e Anélise do programa da disciplina e dos seus diplomas legais orientadores,
nomeadamente os Decreto-Lei 55/2018 de 6 de julho, o Despacho n° 6944-A/2018 de
19 de julho, o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria e as
Aprendizagens Essenciais (AE);

e Ensinamentos retirados da literatura sobre aspetos criticos do ensino/aprendizagem da
tematica;

e Ensinamentos retirados a partir da observacéo das aulas da professora cooperante;

e Resultados da avaliacdo diagndstica realizada antes do inicio da intervencéo;

e Convicghes pessoais.
De seguida apresentam-se os resultados da observacédo das aulas da professora

cooperante e da avaliagdo diagndstica realizada a turma:

6.1.1. Observacao de aulas

Foram feitas deslocacdes periddicas a escola para a observacgdo das aulas da turma e reunido
com a professora cooperante e a diretora de turma tendo em vista, entre outros, a recolha de
informacao necessaria a concec¢do da intervencdo, bem como a definicdo de estratégias para a sua
operacionalizagdo. Refira-se que no primeiro ano deste mestrado foi também nesta escola e com esta
professora cooperante que foi realizada a intervencdo pedagogica, pelo que o contexto e a
performance da PC ja eram familiares.


http://www.erte.dge.mec.pt/sites/default/files/Projetos/TIC_curriculo/dl55_curriculo_dos_ensinos_basico_e_secundario_e_os_principios_orientadores_da_avaliacao_das_aprendizagens.pdf
http://www.erte.dge.mec.pt/sites/default/files/Projetos/TIC_curriculo/deapacho_6944-a_2018.pdf
http://www.erte.dge.mec.pt/sites/default/files/Projetos/TIC_curriculo/deapacho_6944-a_2018.pdf
http://www.erte.dge.mec.pt/sites/default/files/Projetos/TIC_curriculo/perfil_dos_alunos.pdf
http://www.dge.mec.pt/aprendizagens-essenciais-ensino-basico
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Da observacéo das aulas pode constatar-se que:

e Estavamos perante uma turma que genericamente se poderia considerar ordeira,
cooperante e interessada;

e As aulas compreendiam momentos expositivos dialogados na introdugéo de novos
conceitos, recorrendo por vezes a recursos digitais para a sua apresentacao;

e Na introducdo de novas ferramentas a professora fazia uma “visita guiada” pela
aplicacdo expondo as suas funcionalidades principais;

e Seguidamente os alunos, autonomamente ou em grupos de dois, desenvolviam 0s
trabalhos solicitados;

e Os alunos revelavam facilidade em realizar os trabalhos propostos;

e Os alunos solicitavam ajuda a professora quando necessitavam sendo por esta
auxiliados;

e O ambiente que se vivia em sala de aula era descontraido;

e As aulas centravam-se fundamentalmente na exposicdo e operacionalizacdo de

ferramentas digitais.

6.1.2. Avaliagdo diagnostica

Tendo em vista a construcdo do cenario de aprendizagem, foi realizado um inquérito online
(ANEXO F) destinado a recolher dados que permitissem aferir i) através de que dispositivos 0s
alunos acediam a internet; ii) que experiéncia tinham na edicéo de video e em filmar através do
telemdvel; iii) se conheciam o conceito de algoritmo; iv) se possuiam email; vi) e que redes sociais
frequentavam.

O inquérito, que compreendia 6 perguntas de resposta fechada e obrigatdria, foi
disponibilizado aos alunos dia 27 de novembro de 2019, tendo respondido anonimamente 21 dos 27
alunos da turma. Os resultados (ANEXO G) demonstraram que 90% acedia a internet através do


https://pt.surveymonkey.com/r/ZB8WZMC
https://pt.surveymonkey.com/results/SM-5FHCZB2H7/
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telemdvel, que cerca de 19% fazia frequentemente videos através dele, 62% as vezes, 14%
raramente e um aluno ndo possuia dispositivo mével com cadmara. S6 um aluno néo tinha email,
sendo o Youtube a rede social que mais frequentavam, seguido de perto pelo Instagram.

Sobre o conceito de algoritmo, cerca de 57% ja tinha ouvido falar, 24% desconhecia e 19%
tinha uma ideia vaga.

Quadro 7. Resposta dos alunos as perguntas 3 e 6 da ficha diagnéstica.

P3

Jé editaste algum video

Responderam: 21 Ignoraram: 0

Frequentemente

Raramente

Pé

Ja ouviste falar em ALGORITMOS ?

Responderam: 21 Ignoraram: 0

" _

(EG]

Vagamente

0% 10% 20% 30% 40% 50%  60% 70% 80% 90% 100%
Nunca

1% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Como o facto de os alunos possuirem telemdvel com camara integrada e funcional era um
pressuposto determinante no desenho do cenario a implementar, complementarmente ao inquérito
foi-lhes perguntado verbalmente no decorrer das aulas se possuiam este equipamento ou, em caso

negativo, se poderiam com facilidade ter acesso a um (ao dos pais, por exemplo) para a realizacéo
deste trabalho. Um aluno respondeu negativamente.
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6.2. Cenario de Aprendizagem

Como ja foi referido, a presente intervencao pedagogica inscreveu-se no ambito da disciplina
de TIC do 7.° ano, na unidade curricular Edicao de video e som, tendo por tema INGREDIENTES
PARA UM DIA EM GRANDE [Edicao de Video e Som].

A variavel inimaginavel Covid-19 fez com que cinco das 7 aulas planeadas acontecessem em
sala virtual, pelo que houve que repensar e restruturar o primeiro cenario de aprendizagem tracado
(ANEXOS H e I), fundamentalmente no respeitante a metodologia e estratégias a implementar, que
ndo feriram, no essencial, o cenario inicialmente idealizado, pese embora algumas alteracdes
estruturais, nomeadamente:

- Das trés aulas inicialmente planeadas para a edi¢do de video, apenas foi lecionada uma;

- Os trabalhos planeados para realizacdo em grupo, foram-no individualmente;

- O trabalho final, que consistiria na edicdo por cada grupo de todos os videos realizados
pelos restantes grupos, para que fosse mais plena a percecao do que é o trabalho de edicdo, acabou
por consistir na edi¢do por cada aluno do seu proprio video.

Posto isto, passa-se agora a apresentacdo do cenario de aprendizagem efetivamente
implementado (ANEXOS J e K):

6.2.1. Inspiragéo

Foram as seguintes trés tendéncias que inspiraram a concecao deste projeto de intervencgao:

e O papel preponderante que a comunicacéo através de imagem tem na nossa
sociedade, fundamentalmente entre os mais jovens, pelo que ha que doté-los de
instrumentos conceptuais e instrumentais que lhes possibilitem a leitura,

desconstrucdo e compreensdo de produtos audiovisuais;
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e A omnipresenca do telemovel, hoje uma extensdo do nosso corpo, um inseparavel
companheiro, possuindo funcionalidades com um enorme potencial de facilitagéo
da aprendizagem;

e A forma feroz com que os algoritmos estdo a moldar e a determinar o presente e 0
futuro da humanidade, tornando-se premente encontrar estratégias que promovam

a Sua compreenséo e alcance.

6.2.2. Narrativa do cenéario de aprendizagem

Aproveitando a massiva utilizacdo de telemoveis pelos jovens, bem como o seu interesse pela
imagem em movimento, com o cenario desenhado pretendeu-se conduzir os alunos a apropriarem-se
de ferramentas conceptuais e instrumentais para a captacédo e edicdo de video através de telemovel,
enquanto desenvolviam o pensamento algoritmico e o espirito de autoria

Para tanto, os alunos seriam inicialmente “expostos” a um conjunto de conceitos de
linguagem cinematogréafica, de captacdo de imagem e de edicdo de video.

Seguidamente poriam “maos a obra”, sendo convidados a realizar um pequeno video
entrevistando um adulto (um dos pais, por exemplo) sobre: QUAIS SAO PARA SI/TI OS
INGREDIENTES PARA UM DIA EM GRANDE?, e a posteriormente edita-lo.

Os trabalhos finais seriam depois apresentados a turma via plataforma Zoom.

6.2.3. Objetivos gerais

e Conduzir os alunos a apropriarem-se de ferramentas conceptuais e instrumentais
para a edicdo e captacdo de imagem através de telemovel,

e Desenvolver o pensamento algoritmico;

e Fomentar o espirito de autoria;

e Promover o envolvimento da familia na educacéao escolar dos seus filhos.
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6.2.4. Objetivos de aprendizagem

e Caracterizar conceitos estruturantes de linguagem cinematografica;

e Reconhecer algoritmos no contexto do quotidiano;

e Dominar técnicas elementares de captacdo de imagem atraves de telemdvel,

e Operar funcionalidades béasicas de um software de edicdo de video de forma
autonoma;

e Reconhecer diferentes tipos de ficheiros video e audio;

e Reconhecer a importancia da edi¢do na construcdo de um produto audiovisual;

e Respeitar os direitos de autor associados a cada recurso a utilizar;

e Conhecer questdes éticas associadas a captacdo de imagem;

e Saber trabalhar em equipa na prossecucao da finalidade da iniciativa.

6.2.5. Metodologias e estratégias

A metodologia inicialmente delineada (“pré-Covid-19”) inspirou-se em principios de
Aprendizagem Baseada em Projetos - metodologia de aprendizagem ativa que promove o
desenvolvimento de competéncias como o trabalho em grupo, a criatividade, o pensamento critico
ou a resolucdo de problemas, através do desenvolvimento de projetos que envolvam os alunos
ativamente na solucdo de problemas concretos, para que a aprendizagem seja contextualizada e
significativa (Pedro, Matos, Piedade, & Dorotea, 2017).

Uma vez que sé duas das sete aulas lecionadas decorreram em sala de aula, e tendo-se
considerado arriscado implementar uma estratégia de realizacdo de trabalho em equipa a distancia,
optou-se pela realizacdo individual dos trabalhos.

De qualquer forma, e ainda que virtualmente, continuaram a privilegiar-se metodologias
ativas, centrando-se 0 processo de ensino/aprendizagem no aluno, tendo em vista a criagdo de “um

ambiente de aprendizagem que suportasse a sua autoria” (Turner & Handler,1997).
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As estratégias implementadas consistiram fundamentalmente em:
e Apresentacdo dos conceitos critica e dialogicamente;
e Criacdo de espacos de dialogo;
e Concecdo e proposta de tarefas/desafios de aprendizagem;
e Orientacdo do processo de aprendizagem dos alunos através de feedbacks;
e Apresentacdo de uma postura de disponibilidade e compreensé&o;

e Fomento do espirito colaborativo e de partilha.

6.2.6. Avaliacéo

A avaliagdo das aprendizagens foi exclusivamente diagnostica e formativa, e as atividades

desenvolvidas foram avaliadas da seguinte forma:

e Ficha de avaliacdo diagnostica antes do inicio da intervencéo;
e Feedback do professor;
e Feedback dos alunos;

e Avaliacdo pelos pares.

6.2.7. Calendéario

A intervencdo pedagdgica teve lugar entre 3 de marco e 28 de abril de 2020, de acordo com 0

seguinte calendario (a preto as aulas que decorreram em sala virtual):
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-
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17 24

Legenda
2/09 - Inicio do Ano Letivo - 3 anos
9/09 ~ Inicio do Ano Letivo -4 e 5 ano /
Apresentagio dos Alunos do 1.2 Ano

W iIN Vs

13 | 20 27 10/09~ Inicio do Ano Letivo - 1.2 diclo
14 21 28 Feriados ou Interrupgdes Letivas
et 15 | 2| 29 Final do Ano Letivo
Epoca Balnear
Figura 4. Calendéario da intervencao.

e Aulal:3demar¢o — 8:20-9:10 & 9:20 - 10:10 (Sala de aula)
e Aula2:10 de margo — 8:20 - 9:10 (Sala de aula)
e Aula 3: 18 de mar¢co — 12:00 - 12:50 (Via Zoom)
e Aula4: 24 de margo — 10:30 - 11:20 (Via Zoom)
e Aula5:15deabril - 11:00 - 11:50 (Via Teams)
e Aula6: 22 deabril > 11:00 - 11:50 (Via Teams)
e Aula7:28deabril » 8:20-9:10 (Via Zoom)

Atendendo a pandemia, a intervencao consistiu em 3 tempos letivos presenciais de 50 min,
num total de 150 minutos (a primeira aula foi lecionada duas vezes no dia 3 de marco, uma vez que a

disciplina decorria em paralelo com a de Cidadania e Desenvolvimento, pelo que enquanto metade

da turma frequentava Cidadania a outra frequentava TIC, invertendo-se a situacdo nos 50 min

seguintes). Na aula de dia 10 de marco tal ndo se verificou por se ter reunido toda a turma para

receber o realizador de cinema convidado.

Os restantes 5 tempos letivos de cerca de 50 min/cada foram lecionados em sala virtual, trés

através da plataforma de videoconferéncia Zoom e duas pelo Teams, num total de 250 min.

A intervencéo totalizou assim 400 minutos.
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Quadro 8. Cenério de aprendizagem (resumido).

Titulo: INGREDIENTES PARA UM DIA EM
GRANDE

[Edi¢ao de Video e Som]

7°ano|TIC

Imagem que caracterize o cendrio:

Fonte

Objetivos Gerais:

« Conduzir os alunos a apropriarem-se de ferramentas
conceptuais e instrumentais para a edi¢do e captacao
de imagem através de telemavel

» Desenvolver o pensamento algoritmico

« Fomentar o espitito de autoria

«  Promoveroenvolvimento da familia na educacao
escolar dos seus filhos

Atividades/Tarefas:

» Com recurso a camara de filmar dos seus telemoveis
os alunos entrevistam familiares ou outros adultos
respondendo & pergunta: “Quais sdo para si/ti os
ingredientes para um dia em grande?”

+  Aentrevista sera depois editada, ndo devendo a sua
duracio ultrapassar 1 minuto.

»  Os trabalhos finais serdo apresentados a turma, via
plataforma Zoom.

Espacos:

Sala de aula | Plataformas Zoom e Teams

Objetivos de aprendizagem:

» Caracterizar conceitos estruturantes de linguagem
cinematogréfica

s Reconhecer algoritmas no contexto do quotidiano

+ Dominar técnicas elementares de captacao de
imagem através de telemével

s Operar funcionalidades basicas de um software de
edicdo de video de forma auténoma

* Reconhecer diferentes tipos de ficheiros video e
audio

» Reconhecer aimportancia da edicdo na construgao
de um produto audiovisual

» Respeitar os direitos de autor associados a cada
recurso a utilizar

* Conhecer questdes éticas associadas a captacao de
imagem

Autor: Ana Pires Resumo da narrativa:

® Aproveitando a massiva utilizacao de telemdveis pelos jovens, bem como o seu interesse pela
T imagem em movimento, pretende-se conduzir os alunos a apropriarem-se de ferramentas
3

conceptuais e instrumentais para a captacao de video através de telemével bem comoa sua
edi¢do, enquanto desenvolvem o pensamento algoritmico e o espirito de autoria.

Papéis/Interagdes:

Professor

+  Apresentar os conceitos critica e dialogicamente

«  Conceber e propor tarefas/desafios de
aprendizagem

+  Acompanhar, dinamizare orientar o processo de
aprendizagem dos alunos através feedbacks

*  Apresentar uma postura de disponibilidade e
compreensao

*  Fomentar o espirito colaborativo e de partilha

Alunos

+  Realizar o projeto autonomamente solicitando o
apoio do professor sempre que necessitem

+  Debater estratégias de desenvolvimento do
projeto de forma colaborativa

+  Agir de forma responsavel, com respeito para com
os demais

Convidado
«  Apresentar conceitosde linguagem
cinematografica critica e dialogicamente

Technology

ced Learning @ Future Teacher

Lab (PTD

C-CED/0588/2014)
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6.3. Conceitos Cientificos

Os conceitos cientificos que serviram de base a presente intervencdo foram agrupados em
torno de quatro eixos: Etica, Informéatica, TIC e Linguagem Cinematografica, como esquematizado

no seguinte mapa:

ETICA
[valores por detras da
tecnologial

UX/Usabilidade

Computacio em Nuvem

— e

c o com perdas do sem perdas MPA | AVI MoV

-] e

G G S HH“E““‘ _~E2

Figura 5. Mapa de conceitos.
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Passa-se a apresentar alguns dos conceitos mencionados, considerados estruturantes no
desenvolvimento da presente intervencao, subsumidos em 4 dominios: ética (conceito “farol”),

informatica, TIC e linguagem cinematografica.

6.3.1. Dominio da ética

A tecnologia ndo é neutra, encerra e comunica valores que deveremos forgar-nos a
descodificar e problematizar, uma vez que progressiva e velozmente esta a determinar e a conquistar
todo o terreno do humano. A somar aos valores que comporta, ha ainda a considerar aqueles que a
acdo dos homens Ihe imprime, através dos usos que lhe da, como tdo bem exemplifica o sistema de
“créditos sociais” implementados pelo governo chinés, suportado por uma tecnologia de
reconhecimento facial.

Os dilemas na programacdo de carros autbnomos que a Maquina Moral nos ajuda a

consciencializar; A roboética e a automacao e as suas implicagdes no futuro do trabalho e na propria
subsisténcia da humanidade; As interfaces cérebro-méaquina que a_Neuralink anuncia estar a

desenvolver, um rob6 gue escreve um artigo como se de um humano se tratasse através do GPT-3,

uma sofisticada tecnologia de criacao de linguagem natural serviram apenas como referentes
paradigmaticos para o aprofundamento da convicgdo da necessidade de afirmagéo ética como “farol”
desta intervencéo.

Muito ajudou, também, o conhecimento do projeto educativo desenvolvido pelo MIT Al +

Ethics Curriculum for Middle School (Hoffman Payne, 2019), e dentro deste Os algoritmos como

opinides.



https://www.moralmachine.net/hl/pt
https://tek.sapo.pt/noticias/computadores/artigos/neuralink-elon-musk-vai-mostrar-como-ligar-neuronios-a-um-computador-acompanhe-em-direto-com-o-sapo-tek?utm_source=newsletter_Tek&utm_medium=email&utm_campaign=20200831_stayaway-covid-a-app-portuguesa-de-rastreamento-de-contactos-ja-conta-com-mais-de-50-mil-downloads&utm_content=article_one_%2Fnoticias%2Fcomputadores%2Fartigos%2Fneuralink-elon-musk-vai-mostrar-como-ligar-neuronios-a-um-computador-acompanhe-em-direto-com-o-sapo-tek&fbclid=IwAR3tVaJshJB7fraKRW8E48SzHsV0NeVYOzlsl3YR8wsC8-Vsp3OHECEbHis
https://www.theguardian.com/commentisfree/2020/sep/08/robot-wrote-this-article-gpt-3?
https://www.media.mit.edu/projects/ai-ethics-for-middle-school/overview/
https://www.media.mit.edu/projects/ai-ethics-for-middle-school/overview/
https://drive.google.com/drive/folders/1gp2Hywu8sOoweEc2NQb6V-yiXAuSolnC
https://drive.google.com/drive/folders/1gp2Hywu8sOoweEc2NQb6V-yiXAuSolnC
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6.3.2. Dominio da informéaticae TIC

6.3.2.1. algoritmo.

Um procedimento passo a passo para a solucdo de um problema (Medina & Ferting,
2005), uma sequéncia de acOes executaveis para a obtencao de uma solugdo para um
determinado tipo de problema (Ziviani, 1998), uma descri¢cdo de um padrdo de
comportamento expresso em termos de um conjunto finito e determinado de ac¢des (Dijksatra,
1971) eis algumas das defini¢bes padrdo algoritmo.

No ambito da presente intervencdo o conceito foi abordado no contexto do quotidiano,

tendo sido apresentado como uma “Foérmula” através de um dos seus exemplos “cléassicos”,
as receitas culinérias:

L )
9.9.90.0.9000.00000000 ....O...l...'.'.'...l-.-o. 0% """

)

ooooooooooooooooo

0 0_0_0_0_0_0

R R M R M R R
190000000068 a
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Figura 6. Algoritmo do bolo de chocolate na caneca (adaptado de “Os algoritmos como

opinides ’(Payne, 2019).
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6.3.2.2. computagdo em nuvem.

Segundo Jodo Emilio Almeida (2018) a melhor defini¢do de cloud computing é a que
consta no documento do National Institute of Standards and Technology (NIST), que
sucintamente a define como “um modelo para permitir acesso a um conjunto de recursos
computacionais, como sejam servidores, armazenamento, aplicacGes e servicos, de forma
ubiqua, através da internet”.

Uma outra também sucinta e igualmente esclarecedora é a que a apresenta como
aplicacGes fornecidas como servigos através da Internet bem como o hardware e software de

sistema nos data centers que fornecem esses servigos (Armbrust et al., 2010).

6.3.2.3. video.

Tipo de media dindmico que consiste na representacdo eletrdnica de uma sequéncia
de dados (Ribeiro, 2015).

6.3.2.4. edicdo de video.

Hoje a autoria de video digital esta acessivel a qualquer pessoa com um conjunto
minimo de recursos e ja ndo s6 a profissionais munidos de complexos e caros equipamentos.
A edicdo em video digital refere-se ao “processo de constru¢ao de uma sequéncia de video
final a partir de um conjunto de clips individuais” envolvendo técnicas como transigoes,

cortes ou aplicagdes de filtro (Ribeiro, 2015).

6.3.2.5. frame.

Conjunto de imagens que constituem a sequéncia de video, também denominados
fotogramas ou tramas (Ribeiro, 2015).

6.3.2.6. frame rate.

Intervalo de tempo constante entre frames sucessivas. O numero de frames é

representado por segundo (Ribeiro, 2015).
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6.3.2.7. containers.

Descrevem a estrutura de um ficheiro, nomeadamente onde os varios elementos estdo
alojados, quais os codecs utilizados pelos diferentes elementos de audio e video, metadados e

legendas. Exemplos dos formatos mais comuns de baixo débito (Ribeiro, 2015):

e AVI: Arquivo de video genérico do Microsoft Windows;
e MOV: Arquivo de video padrao da Apple;
e MPEG4 (mp4.): Arquivo de audio e video padrdo do MPEG, preferido pela

maioria das redes sociais (Youtube, Facebook, Instagram..).

Format Container: .avi, .mp4, .mov, .ogg, .flv, .mkv, etc.
Video codec: || Audio codec: || Captioning, Metadata:
Video description:
Author,

H.264, C‘vAﬁA SAMI, SMIL, Title,
VC-1, Vorbi Hi-Caption, Location,
Theora, Pgh's’ CMML, DXFP, Date,
Dirac 2.1, . 3GPP TS 26.245,| | Copyright,
H.263, etc. MPSub, License,
etc. etc. etc.

Figura 7. Formatos contentores- 2008 W3C (MIT, ERCIM, Keio).

6.3.2.8. codecs.

Técnicas de compressao /descompressao de ficheiros de video ou audio digitais,
sendo um fator determinante da sua qualidade, ex. MPEG (1,2,4), H.264, MJPEG
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6.3.2.9. compressao.

A compresséo de dados consiste genericamente na redugéo do espago que os ficheiros
ocupam, facilitando desta forma o seu armazenamento e a sua transmissdo. Num mundo da
imagem em que vivemos, a sua importancia é por isso entendida como fulcral, tdo bem

retratada na série Silicon Valley.

A compressdo de arquivos é subsumivel em dois grandes tipos i) a compressdo sem
perdas, em que a informacdo descomprimida é igual a informacéo original, 0 que se consegue
retirando informacéo redundante (desnecessidade de transmitir a mesma informacdo mais do
que uma vez) atraves de técnicas como a run-lenght encoding ou a entropy coding; ii) e a
compressdo com perdas, em que a informacdo apos a descompressao € diferente da
informacao original, o que se consegue retirando-se informacéo que nédo é percetivel,
possivel através de técnicas de descompressdo como a quantizacao e a frequency domain
coding (Ribeiro, 2015).

6.3.2.10. usabilidade.

Definida por Jakob Nielsen (2012) como um atributo de qualidade que avalia a

facilidade de uso das interfaces do utilizador, referindo-se também a métodos para as

melhorar durante o seu processo de design. As dez heuristicas do mesmo autor (1994), sdo

ainda hoje instrumentos valiosissimos na avaliacdo da usabilidade de interfaces.

6.3.2.11. experiéncia de utilizag&o.

O termo 'Experiéncia de Utilizacdo', frequentemente abreviado por UX e acronimo do
inglés "User Experience’, é frequentemente empregue como sinénimo de "design de
interface" e "usabilidade". Entre outras definicGes pode ser caracterizada como a experiéncia
emocional resultante da utilizacdo de um sistema, experiéncia essa que € naturalmente

influenciada n&o so por experiéncias anteriores, como dependente de contextos sociais e


https://hboportugal.com/series/silicon-valley
https://www.nngroup.com/articles/ten-usability-heuristics/
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culturais do utilizador (Roto, Law, Vermeeren, & Hoonhout, 2011), residindo a sua

dificuldade em encontrar métricas para a avaliar.

6.3.3. Dominio da linguagem cinematografica

6.3.3.1. elementos de um filme.

Argumento
Som e iluminacéo
Imagem

Representacao (se tiver atores)

6.3.3.2. fases de filmagem.

Pré-producdo - Sequéncia de opera¢des sucessivas que vao da ideia inicial a
construcdo final e completa do produto audiovisual e onde se constréi o
storyboard.

Producdo - Fase onde acontecem as gravacdes e captacGes de imagem e som e
em que se coloca em pratica o0 que esta escrito no guiao.

Pés-producéo - Finalizacdo do produto: a edicdo e montagem da imagem,
insercdo da banda sonora e dos efeitos de video. Também inclui a escolha de
suporte final.

6.3.3.3. partes estruturantes de um filme.

Plano - Considerado o conceito filmico mais utilizado e importante, mas
também o mais polémico e ambiguo (Grilo, 2007), consiste numa imagem
continua, quase sempre em movimento, que termina quando é cortado ou, dito

de outra forma, “a unidade minima da linguagem cinematografica, isto é, um
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segmento ininterrupto de tempo e espaco filmico, ou seja, uma imagem
continua entre dois cortes ou duas transi¢cdes” (Nogueira, 2010).
e Cena - O plano existe dentro de uma cena (um determinado espago ou tempo).
e Duracdo do plano - A duracéo varia entre os planos que se designam curtos e
longos. Um plano-sequéncia é um plano muito longo que comporta um

determinado segmento narrativo do filme.

6.3.3.4. perspetivas do plano.

e Meédio/normal
e Picado

e Contrapicado

6.3.3.5. escalas do plano.

Podem ser definidas como a distancia entre a camara e 0 objeto enquadrado.
Exemplos: plano muito geral (PMG), plano geral (PG), plano de conjunto (PC), plano
americano (PA), plano médio (PM), plano aproximado (Pap), grande plano (GP), muito
grande plano (MGP) (Grilo, 2007).

6.3.3.6. raccord.

Na montagem de um filme, consiste na ligacdo das Gltimas imagens de um plano as

primeiras imagens do plano seguinte (Grilo, 2007).
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6.4. Fundamentacéo das Op¢oes Pedagogicas de Atuacéo
6.4.1. Articulagoes disciplinares

No ano letivo de 2019/2020 a disciplina de TIC na ESEQ néo estava a ser lecionada em
articulacdo com outras disciplinas, sendo apenas “chamada a intervir” em funcao de necessidades
pontuais e especificas daquelas, e tendo-se revelado impossivel o cruzamento disciplinar para a
presente intervencdo, por impeditivos de ordem prética da escola, optou-se pelo aprofundamento de
um contetdo diretamente relacionado com as TIC, mais concretamente o conceito de algoritmo, que
funcionou como substrato de toda a intervencao, pela sua relevancia nos nossos dias na construcao
de uma cultura digital s6lida e de uma cidadania informada, bem como com conhecimentos do
dominio do cinema, cuja linguagem e técnicas estdo intimamente ligadas com a captacdo de imagem

e edicdo de video.

6.4.2. Tematica

Consistindo um dos objetivos centrais da intervencdo na divulgacéo do conceito de algoritmo
junto dos alunos e seus familiares, optou-se pela tematica “Ingredientes para um dia em grande”,
concretizavel através de uma entrevista a realizar pelos alunos aos pais ou a um outro adulto sob o
mote “Quais sdo para ti/si os ingredientes para um dia em grande? ”. A opg¢éo por esta, em
detrimento, por exemplo, da mais direta (e quem sabe eficaz) “ o que é para ti/si um algoritmo?”,
justifica-se por se tratar de uma pergunta “democratica”, que todos temos “competéncia” para
responder, evitando-se assim criacdo de constrangimentos, uma maior adesdo ao projeto, e um

resultado final curioso, que suscitasse interesse no seu visionamento.
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6.4.3. Entrevistados

Por questdes de privacidade e de protecdo de imagem de menores, optou-se por que a
entrevista fosse realizada exclusivamente a maiores, pelo que foi desde o inicio projetada para ser

feita a pais, familiares ou outros adultos.

6.4.4. Tempo de duracéo do filme

Foi definida a duracdo maxima de 1 minuto para cada projeto, por se achar suficiente tendo

em conta os objetivos e também o tempo disponivel para a apresentacdo coletiva dos trabalhos

6.4.5. Convite a um realizador

A opcao de convidar um realizador para dar a aula dedicada a conceitos estruturantes de
linguagem cinematogréafica explica-se por 0 mesmo possuir o “ethos”, ou seja a legitimidade moral
que neste caso a professora estagidria ndo possui, na expetativa de se conseguir desta forma uma

maior atencao dos alunos.

6.4.6. Metodologias, estratégias e materiais

A literatura ensina-nos que um dos aspetos mais criticos no ensino/aprendizagem da tematica
consiste na selecdo das metodologias e estratégias a mobilizar, sendo que varios estudos evidenciam
que as aprendizagens mais significativas ocorrem quando os alunos sdo os autores e designers, e ndo
meros espectadores (Turner & Handler (1997). Desta forma, e como ja foi exposto no ponto 5.2.5,
privilegiou-se a implementacdo de metodologias ativas que compreendessem (breves) momentos
expositivos dialogados na introducéo de novos contetdos pedagdgicos, bem como a criagao de

recursos educativos digitais (RED), como guides, colocados a disposic¢ao dos alunos através de uma



58

plataforma online especificamente criada para o efeito, visando o desenvolvimento autbnomo das
atividades.

6.4.7. Avaliacao

Foi exclusivamente formativa, uma vez que ndo se pretendeu criar um ambiente em que 0s
alunos sentissem que estavam a ser “classificados”, mas sim ajudados em tudo o que fosse

necessario para realizarem as tarefas propostas e assim promoverem a sua aprendizagem.

6.4.8. Utilizac&o de dispositivos moveis dos alunos

Foi intuitiva a decisao de utilizar os telemoveis dos alunos na realizacao das entrevistas,
embora ciente de que a opcdo poderia ser eventualmente controvertida. A decisdo ficou a dever-se
desde logo a questBes de ordem prética: a escola ndo tinha meios ao dispor e as filmagens deveriam
decorrer durante as feérias da Pascoa, altura em que os alunos ndo estavam na escola. A pandemia
veio so justificar a sua necessidade.

O BYOD, acrénimo de “bring your own device” (em portugués traz o teu dispositivo) é,
segundo Moura (2016), uma tendéncia recente e de futuro promissor “fazendo da aprendizagem
ubiqua”, comportando no entanto segundo a mesma autora riscos que é necessario acautelar, como
sejam o da ndo imposicao da sua obrigatoriedade e o da necessidade da escola definir
justificadamente o contexto da sua utilizacéo.

O primeiro fator foi acautelado, pois para os alunos que ndo dispusessem de telemoével com
camara (um aluno, segundo o diagnéstico efetuado), ou que ndo o quisessem utilizar para esse fim,
foi dada a alternativa de realizarem os seus trabalhos com recurso a bancos de imagens e de sons,
podendo legendar os seus trabalhos com o resultado da entrevista. Quanto ao segundo, embora se

desconhecessem diretrizes da escola nesse sentido, a decisdo foi feita com o acordo cabal da


https://padlet.com/anafpires/diaemgrande

59

professora cooperante, que implementou a mesma estratégia nas outras duas turmas do 7.° ano em

que lecionava a mesma disciplina.

6.4.9. Ferramenta de edicdo de video

A opcéo por uma ferramenta online de edigdo de video foi intencional, pois pretendia-se com
ela explorar conceitos associados, como computacdo em nuvem, e-commerce e modelos de negdcio
(premium, freemium), bem como ambientar os alunos com uma aplicacdo que pudessem de futuro
operar a partir das suas casas ou de outro qualquer lugar. Mais uma vez a pandemia veio por si s6
justificar esta decis&o.

A escolha recaiu sobre a aplicacdo Clipchamp, entre outras possiveis como a Magisto, a

Renderforest ou a WeVideo, desde logo porque tinha um plano gratuito, condi¢do Sine qua non para

a sua selecdo, por ser mais intuitiva e versatil, e por cobrir com rigor todas as tematicas planificadas

e 0s objetivos pretendidos, parecendo por isso pedagogicamente mais adequada.


https://clipchamp.com/pt-br/
https://www.magisto.com/
https://www.renderforest.com/pt/
https://www.wevideo.com/
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7. Plano de Acédo

7.1. Plano Geral

A intervencdo compreendeu o desenho de 7 aulas de 50 minutos cada, de acordo com o plano

geral e os planos de aula a seguir apresentados:

Quadro 9. Plano geral de intervencéo inicial e implementado.

Plano geral Inicial (Pré-Covid 19) Plano geral implementado
PLANO GERAL DA INTERVENCAO PLANO GERAL DA INTERVENCAO (Implementado)
Aula 1 Aula 1
APRESENTACAO DO PROJETO APRESENTAGCAO DO PROJETO
Exercicios aproximacao ao conceito de algoritmo Exercicios aproximacao ao conceito de algoritmo
Aula 2
Aula 2 CONVIDADO - conceitos basicos de linguagem cinematografica

CONVIDADO - conceitos basicos de linguagem cinematografica

Aula 3

Técnicas de captacao de video através de telemovel

Aula 3 Aula

Técnicas de captacao de video através de telemovel 4
Apresentacao do trabalho a realizar nas férias; Autoavaliagao com a PC

Aula 4 ) )
[DURANTE AS FERIAS DA PASCOA FAZEM AS FILMAGENS]

Edicdo de video

[DURANTE AS FERIAS DA PASCOA FAZEM AS FILMAGENS] Aula 5 i _ i .

Ponto de situagao dos trabalhos realizadoes nas férias

Aulas 5-6

- ; Aula 6
Edicao de video Edigao de video

Aula 7

Aula 7
APRESENTACAO DOS TRABALHOS REALIZADOS

APRESENTAGAO DOS TRABALHOS A TURMA

7.2. Aulal

[3 de margo/Aula presencial /50 min]

Sumario: Apresentagdo do projeto “Ingredientes para um dia em grande”.
Desenvolvimento de atividades de introducéo ao conceito de algoritmo.
Planificacdo (ANEXO L)
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e Sinopse
= A Professora fez a apresentacdo das linhas gerais do projeto “Ingredientes para um dia em
grande” com recurso a uma apresentacdo PowerPoint (ANEXO M), bem como da plataforma

virtual onde os alunos poderiam aceder a todos os materiais de apoio as aulas, disponivel em

padlet.com/anafpires/diaemgrande.

= Seguidamente introduziu dialogicamente o conceito de algoritmo, através da analise de
exemplos da sua manifestagdo no quotidiano.

= Os Alunos realizaram individualmente a atividade “Escreve o teu algoritmo para um dia em
grande!” através do preenchimento de uma ficha em suporte papel que Ihes foi facultada
(ANEXO N), tendo sido depois convidados a partilhar com a turma o seu algoritmo para um
dia bem passado (figura 8), tendo a professora também partilhado o seu com os alunos.

e Objetivos tracados

Quadro 10. Objetivos aula 1.

Objetivos gerais Objetivos de aprendizagem
e Apresentar o projeto a realizar no &mbito da e  Caracterizar o projeto “Ingredientes para um dia
unidade de aprendizagem em grande ...”.
o Desenvolver o pensamento algoritmico e Identificar os seus objetivos e finalidades

A x e Reconhecer algoritmos no contexto do dia-a-dia
e Desenvolver competéncias de expressédo e

L (fazer um bolo; mudar um pneu...)
comunicagdo

e Descrever sequéncias de acdes e atividades do
quotidiano;
o  Definir algoritmo

e Compreender que 0s computadores precisam de
instrucGes precisas para resolver problemas.

e Distinguir resultados de pesquisa pagos de ndo
pagos

e Reconhecer a existéncia de algoritmos de

ordenacdo de resultados de pesquisa



https://padlet.com/anafpires/diaemgrande/wish/453544890
file:///C:/Users/Admin/Downloads/padlet.com/anafpires/diaemgrande
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Figura 8. Dois exemplos da atividade “Escreve o teu algoritmo para um dia em grande!”.

e Auvaliacéo
Exclusivamente formativa. Consistiu na observacao e acompanhamento da realizacdo dos

trabalhos pelos alunos, e na sua posterior apresentacdo a turma, com feedback dado pelo
professor e pelos alunos.

o Observacgoes
= A aula decorreu com tranquilidade, os alunos mostraram interesse no tema e colaboraram nas
atividades propostas, com empenho.

= Nao foi possivel, por falta de tempo, abordar a questdo dos algoritmos do Google e de outras
redes sociais.
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= Foi uma estratégia bem conseguida aproveitar questdes do quotidiano para a introdugéo do
conceito de algoritmo.

= A ficha em suporte papel entregue aos alunos mostrou-se uma opc¢éo correta, pois permitiu
que toda a aula decorresse sem recurso ao computador - o que poderia funcionar como uma
distracdo e afastarmo-nos dos objetivos tragados para a aula.

= Embora um pouco longo (cerca de 5 min) o video final conseguiu captar a atengdo dos

alunos.

7.3. Aula 2

[10 de marco/Aula presencial /50 min]

Sumario: Conceitos basicos de linguagem cinematografica, apresentados pelo
realizador convidado, Goncalo Magalhées.

Planificagcdo (ANEXO O)

e Sinopse
= A Professora fez um apanhado da aula anterior, apresentou os objetivos da aula bem como o
realizador convidado.
= O Realizador fez uma apresentacdo dialogada sobre conceitos basicos de cinema,
exemplificando com excertos de filmes e com recurso a uma apresentacdo em PowerPoint
(ANEXO P).



https://www.youtube.com/watch?v=pdhqwbUWf4U
https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/64048/4ec5af1e2f20c3aeecda25412e67475d/cinema_conceitos_FINAL.pdf
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Figura 9. Aula com realizador convidado Gongalo Magalh&es.

Objetivos tracados

Quadro 11. Objetivos aula 2.

Objetivos gerais

Objetivos de aprendizagem

e Divulgar instrumentos béasicos de leitura e
andlise de obras cinematograficas e
audiovisuais

e  Promover a literacia cinematografica

e Desenvolver competéncias na criagdo de

produtos audiovisuais

Identificar diferentes géneros
cinematograficos

Identificar os elementos de um filme
Distinguir as fases de filmagem

Caracterizar as partes estruturantes de um
filme

Caracterizar tipologias do plano

Reconhecer a importancia dos raccords
Reconhecer a importancia dos irmaos Lumiere
Compreender a importancia da Cinemateca
Aplicar os conhecimentos tedricos a exemplos

concretos
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e Avaliacdo
Exclusivamente formativa. Consistiu na observacdo da participacdo dos alunos na aula, através das

suas perguntas e respostas aos desafios propostos pelo realizador.

e Observacgoes

= Inicialmente planeada para decorrer na Sala do Futuro, por problemas de ordem técnica da
escola a aula acabou por ter lugar na sala de aula normal, o que se lamentou por julga-se que
tal captaria melhor a atencéo os alunos dado possuir um pequeno anfiteatro.

= Genericamente a aula decorreu sem incidentes de maior, embora os alunos tenham revelado
alguma impaciéncia e desinteresse, eventualmente por a aula conter varios momentos
expositivos e os excertos de filmes apresentados ndo estarem diretamente relacionados com o
seu universo de referéncias.

= Futuramente, a implementar-se um cendrio semelhante, devera incluir atividades de carater
ludico para aplicacdo dos conceitos apresentados (um Kahoot, por exemplo).

= Nao ficou claro que os alunos tenham apreendido os conceitos da aula.

7.4. Aula 3

[18 de marco/via Zoom /50 min]
Sumario: Ambientacdo a plataforma Zoom. Técnicas de filmagem através de telemovel.
Planificagcdo (ANEXO Q)

e Contexto

Primeira aula em sala virtual. Presentes 19 dos 27 alunos da turma.
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= A Professora deu as boas vindas aos alunos apresentando-lhes a plataforma Zoom através da

qual as aulas passariam a decorrer, e colheu as suas opinifes quanto a esta nova forma de

“estar”. Comunicou de seguida os objetivos da aula e abriu um espaco de didlogo sobre o

tema: “Dicas de filmagem através de telemdvel”.

= A Professora fez depois a apresentagéo dialogada de uma ficha de trabalho sobre 0 mesmo

tema (ANEXO R). Para solidificacdo de aprendizagens recomendou o posterior visionamento

de um video sobre a regra dos tercos, também alojado no Padlet do projeto.

FAZER VIDEOS COM TELEMOVEL: 12 DICAS

TIC | T°C | EDICAD DE VIDEO E SO

.l 0s BASICES

1. Limpa a lente da camara

2. Atengiio ao som) procura locals
Isolados de barulho externo

3. Procura locais bem iluminados

4. Flima em contraluz - a camara tem
|| de estar "de costas’ para a luz

5. Escolhe o local adequado para as
filmagens

W 6. Segura o telemovel com as duas

maos para nko tremer, ou utilizar um
suporte ainda que Improvisado (livros,
etc.)

7. Decide se vais filma com o ecrd na
VE AS VOSSAS DICAS EM: ou na
vertical (retrato/portrait). verificando
da

‘%n

plataforma onde queres publicar o
video

8. Poe o telemovel em modo avide
(toca sempre nos piores momentos.. |

9. Deixa passar uns 3 segundos no
inicio @ no fim da filmagem para
evitar cortes indesejados

10. Verifica a memaoria do telemével

L e re————
11. Faz um video de teste

12. Verifica as especificacdes técnicas
da plataforma onde queres publicar o

video Cada rede social ostd otimizada
&l rﬁ para diferentes formatos. resolucbes

Ul s

yFu-y-)

Figura 10. Ficha de trabalho sobre como fazer videos com telemdvel.


https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/64048/8fd971d97456a5e511afe63174abbd58/Dicas_filmar_com_telemovel.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=hC3clRr7K70&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=hC3clRr7K70&app=desktop
https://padlet.com/anafpires/diaemgrande

e Objetivos tracados

Quadro 12. Objetivos aula 3.
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Objetivos gerais

Objetivos de aprendizagem

e Apresentar o ambiente online onde as aulas
passardo a decorrer devido as restricdes
impostas pelo COVID-19

e Desenvolver competéncias conceptuais
e tecnoldgicas na captacdo

de imagem através de telemdvel

Refletir sobre fatores a considerar na captacéo
de video através de telemével

Caracterizar regras de enquadramento de
imagem

Questionar a imprescindibilidade dessas

regras

e Avaliacdo

Formativa. Feedback dado pelo professor e alunos

e Observacgoes

Primeira aula neste formato pelo que o principal desafio consistiu em testar a adesdo dos

alunos ao novo ambiente de aprendizagem. Surpreendentemente, correu muitissimo bem a

esse nivel.

Os alunos foram pontuais e colaboraram nas atividades propostas com entusiasmo.

Quanto aos conteudos e atividades inicialmente previstos, foram aligeirados, ndo sé por falta

de tempo como também porgue o clima de alguma excitacdo, chamemos-lhe assim, que

todos de alguma forma estdvamos a viver, ndo o proporcionar.

De notar que estavam apenas 19 alunos na aula, ndo se tendo conseguido apurar a razéo da

auséncia dos restantes oito.
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7.5. Aula 4

[24 de marco/via Zoom /50 min]

Sumario: Apresentacao do trabalho a desenvolver pelos alunos durante as férias da Pascoa.
Autoavaliacdo (a realizar pela professora cooperante).

Planificagcdo (ANEXO S)

e Sinopse
A Professora faz breve apresentacao do trabalho a desenvolver durante as férias: com recurso a um
telemovel filmar os pais ou um adulto respondendo a pergunta “O que ¢ para ti/si um dia em
grande”. Para este fim foram disponibilizados varios recursos de apoio, nomeadamente: guido do
trabalho a realizar (ANEXO T); template “ingredientes para um dia em grande” (Anexo O), para

preparacdo da entrevista com os entrevistados, e carta de apresentacdo do projetos aos encarregados

de educacdo, solicitando a sua colaboracao e assinatura de autorizacao para utiliza¢éo futura dos
videos para fins pedagogicos (ANEXO U).

Figura 11. Print screen da aula 4 realizada via Zoom.


https://padlet.com/anafpires/diaemgrande/wish/472472195
https://padlet.com/anafpires/diaemgrande/wish/472472195
https://padlet.com/anafpires/diaemgrande/wish/470958159

Autoavaliacéo realizada pela professora cooperante.
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Objetivos tracados

Quadro 13. Objetivos aula 4.

Objetivos gerais

Objetivos de aprendizagem

e Motivar os alunos para a realizag8o do
trabalho proposto para as férias da Pascoa

e Divulgar conceitos e ferramentas relacionados
com a edigdo de video

e Envolver a familia na pratica pedagdgica

e Divulgar o conceito de algoritmo no seio
familiar

Identificar formatos de ficheiros video
Reconhecer a existéncia de diferentes
requisitos de ficheiros por plataforma
Caracterizar software alojado na nuvem

Descrever o trabalho a realizar durante as

férias

Avaliacéo

Observagoes

Tratando-se da Ultima aula do 2° periodo, a professora cooperante realizou com os alunos a

sua autoavaliacéo.

Os objetivos tracados revelaram-se por isso muito ambiciosos, uma vez que por

esquecimento este aspeto ndo tinha sido contemplado na planificacdo, e também por nédo ser
costume a transmissao novos contetidos de aprendizagem nestas aulas de “encerramento”.
A aula correu tranquilamente, embora tenha sido muito dirigida, pois 0 tempo era curto e era

imperativo a que todos, sem excecao, compreendessem a natureza do trabalho a realizar nas

férias.
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7.6. Aulab

[15 de abril/VVia Teams /50 min]

Sumario: Ambientacdo na plataforma Teams da Microsoft. Apresentacdo dos novos moldes em que
a disciplina decorrera. Ponto de situacao dos trabalhos realizados pelos alunos durante as férias da
Pascoa.

Planificacdo (ANEXO V)

e Contexto

Durante as férias da Pascoa a escola definiu uma nova estratégia para a disciplina, sendo que

as aulas passaram a decorrer através da plataforma Teams, tinham a duragdo de 30 minutos e
dirigiam-se as 3 turmas da PC em simultaneo.

Em coordenagdo com a PC, conseguiu-se prolongar a aula por mais 20m, exclusivamente com 0s
alunos da turma alvo da intervencdo, uma vez que de contrario seria muito dificil prosseguir com a
mesma.

N&o foi possivel aferir quantos alunos estavam presentes.

e Sinopse
= Professora cooperante apresentou as funcionalidades da plataforma Teams e 0s hovos moldes
em que a disciplina passaria a decorrer.
= Professora estagiaria fez ponto de situacdo com os alunos dos trabalhos realizados durante as
férias da Pascoa, voltando a apresentar 0s seus objetivos, uma vez que apenas cinco alunos o

tinham concluido.



e Objetivos tracados

Quadro 14. Objetivos aula 5.
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Objetivos gerais

Objetivos de aprendizagem

e Ambientar os alunos a nova plataforma de
aprendizagem

e  Apresentar os novos moldes em que a
disciplina decorrera

e Fazer o ponto de situacdo dos trabalhos
desenvolvidos durante as férias

e Relembrar os objetivos dos trabalhos a
desenvolver

e Motivar para a realizacdo dos mesmos

Operar funcionalidades béasicas da aplicacdo
Teams

Descrever 0s novos moldes em que a
disciplina passara a decorrer

Caracterizar o projeto de video a desenvolver

e Avaliagdo

Formativa: feedback sobre os trabalhos ja recebidos (de forma genérica, ndo individualizada)

e Observactes

Esta aula estava inicialmente destinada a introducédo da plataforma Clipchamp e aos

conceitos associados a edicao de video, para que os alunos comecassem a edicao dos videos

produzidos durante as férias (na presuncdo de que estes teriam sido realizados).

Uma vez que apenas 5 alunos tinham realizado os trabalhos, optou-se por apresentar de novo

0S seus objetivos, acabando em termos de contetdo por ser uma aula em tudo igual a

anterior.

A aula néo correu bem, foi muito confusa, muitos dos alunos n&o sabiam como ingressar na

plataforma. O Teams sO permitia a visualizagdo de 4 participantes em simultaneo, o que

também néo ajudou.
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= De qualquer forma os alunos mostraram interesse na aula, tendo feito muitas perguntas sobre
0s objetivos do trabalho a desenvolver.

= Nao foi possivel aferir quantos alunos estavam presentes.
7.7. Aula 6

[22 de abril/ Via Teams /50 min]

Sumario: Introducdo prética a edicdo de video e aos seus principais conceitos e funcionalidades
atraves da plataforma clipchamp.com.

Planificacdo (ANEXO X)

e Contexto
O mesmo da aula nimero cinco: trés turmas nos primeiros 30 minutos da aula, e nos ultimos 20
minutos apenas os alunos da turma alvo da intervencao. N&o foi possivel aferir quantos alunos

estavam presentes.

e Sinopse

= A Professora Cooperante fez uma visita guiada dialogada pela plataforma online de edi¢éo de
video Clipchamp as 3 turmas, exemplificando as suas principais funcionalidades e
apresentando, contextualmente, os conceitos implicados.

= A professora estagiaria nos restantes 20 min fez novo ponto de situacdo sobre os trabalhos
realizados, apresentando aos alunos o guido (figura 12) com os passos que deveriam seguir
aquando da apresentacdo dos mesmos a turma na aula seguinte.
Seguiu-se um espaco para esclarecimento de ddvidas, tendo-se disponibilizando aos alunos

um link para um tutorial do ClipChamp produzido por esta plataforma.


https://clipchamp.com/
https://padlet.com/anafpires/diaemgrande/wish/522505825
https://clipchamp.com/pt-br/blog/2020/ultimate-guide-video-tutorials/
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e

|. EDICAO DO VIDED (ATE 27 DE ABRIL)

1 Edita o teu video introduzindo cortes, efeitos,
transigdes elou outros elementos que consideres
adequados.

2_ Adiciona a ficha técnica que devera
compreender o teu nome e o dos participantes.

3. Presta atengdo aos direitos de autor
associados a eventuais imagens efou sons que
empregues. S0 deveras utilizar aqueles cujos
autores o permitam.

4. 0 formato do ficheiro devera ser MP4
(preferencialmente) e se possivel ter as
dimensdes de 16:9 (ficando assim otimizado para
o YouTube).

5. Para a edigio do video sugerimos a plataforma
clipchamp.com®, mas poderas utilizar qualquer
outra com a qual te sintas confortavel.

6. Até dia 27 de abril faz upload do teu video
para o Teams, na tarefa gue sera criada para o
efeito com a designagio TRABALHO FINAL.

& o tutorial do CLIPCHAMP EM :
padiet.com/anafpiresidiaesmgrande (AULA &)

(& & &8

. APRESENTACAD DO TRABALHO: 29 DE ABRIL

Na aula de 29 de abril veremos todos os filmes
realizados e cada aluno apresentara brevemente
0 seLl.

Mesta apresentagdo, de ndao mais do que 1
minuto, poderas seguir os seguintes passos:

1 Apresenta-te, dizendo o teu nome;
2_Apresenta os intervenientes no filme: quem
sdo e se foi facil convencé-los a participar ;);
3. Quanto tempo demoraste a realiza-lo;
4. Que aplicagao utilizaste para a edigdo do
video;
5. Aprendeste algo de novo?
6. Gostaste de o fazer?

BOM TRABALHO E NAD TE ESQUEGAS DAS PIPOCAS!

Figura 12. Guido do trabalho final e de apresentacéo do trabalho a turma.
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e Objetivos tracados

Quadro 15. Objetivos aula 6.

Objetivos gerais

Objetivos de aprendizagem

Fomentar a produgdo de artefactos digitais
criativos com recursos a ferramentas de
edicdo de video digital

Divulgar conceitos e ferramentas de edicéo de
video

Promover o respeito pelos principios de
autoria

Descrever o trabalho final a ser desenvolvido

Reconhecer software alojado na nuvem
Caracterizar e identificar funcionalidades
premium

Operar funcionalidades béasicas de edi¢éo de
video de forma auténoma

Caracterizar, funcionalmente, ferramentas
bésicas de edicao de video

Identificar os principais formatos de ficheiros

de som e video
o Exportar videos em diferentes formatos,

pelos alunos
resoluces e dimensdes, consoante o objetivo
pretendido

e  Selecionar videos, imagens e audio
respeitando os direitos de autor

e Editar videos para comunicar ideias

e Caracterizar o trabalho final a realizar

e Avaliacdo

Formativa: feedback oral sobre os trabalhos ja recebidos (de forma genérica, ndo individualizada)

e Observacoes

A aula correu de forma muito confusa, com os alunos mais uma vez a ndo perceberem em que
plataforma decorreria a aula nem como nela ingressar. Os alunos da turma alvo da intervencéo
também néo tinham percebido que a aula se prolongaria mais 20 min, e que Ihes seria
exclusivamente dedicada. Este facto ficou principalmente a dever-se a problemas de comunicagéo

entre a escola e os alunos.



7.8. Aula 7

[28 de abril/via Zoom /50 min]

Sumario:
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Apresentacdo dos videos realizados pelos alunos a turma.
Planificagcdo (ANEXO 2)

e Contexto: a aula decorreu na plataforma Zoom, exclusivamente com os alunos da turma.

Estavam presentes 20 alunos.

e Sinopse

Os alunos apresentaram os seus trabalhos seguindo o guido facultado. No final de cada

apresentacao os professores e os restantes alunos deram a sua opinié&o sobre o trabalho

realizado.

e Objetivos tracados

Quadro 16. Objetivos aula 7.

Objetivos gerais

Objetivos de aprendizagem

Desenvolver o pensamento critico e reflexivo
Desenvolver competéncias de comunicagédo
Promover a autonomia e o desenvolvimento
pessoal

Desenvolver o relacionamento interpessoal

Apresentar e refletir criticamente sobre 0s
trabalhos desenvolvidos

Avaliar funcional e esteticamente os trabalhos
realizados pelos colegas

Refletir sobre a iniciativa

Avaliar qualitativamente o projeto no seu todo

e Avaliagdo

Formativa: Feedback do professor e avaliagdo pelos pares.
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e Observacoes

= A aulateve a duracdo de 60 min (mais 10 min do que o convencionado), sendo que ndo
houve tempo para a visualizacdo de todos os trabalhos.

= Correu de uma forma descontraida e divertida. Os alunos estavam bem dispostos. Falaram
das dificuldades da filmagem (um tinha demorado 2 dias a convencer a mae a ser filmada,
outro,10 minutos...).

= Todos pareceram ter gostado da experiéncia.

= Através do ZOOM a sessdo correu melhor do que nas realizadas através do Teams, pois

permitia a visualizacdo em simultaneo de todos os participantes.

7.9. Trabalhos finais

Foram recebidos 19 trabalhos, dos quais:
e Cinco editados (como solicitado);
e Doze apenas com o registo video da entrevista (sem edicdo);

e Dois apenas com registo audio da entrevista.

Dos 5 videos editados, 4 recorreram a banco de imagens para a sua realiza¢do, mantendo o
registo audio da entrevista.
Oito alunos nao apresentaram qualquer trabalho, nédo se tendo conseguido apurar 0 seu porqueé.

Deixam-se aqui dois exemplos, selecionados entre os cinco videos editados recebidos:
e Video Dia em Grande Exemplo 1.

e Video Dia em Grande Exemplo 2.


https://drive.google.com/file/d/1eQxFKJLcV6ueaXnHejEY8_lsHlIQRZS5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1pLnN5ilAiZCuAiYLKjDsuJ43qwfXap4p/view?usp=sharing
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N&o obstante apenas 5 alunos terem realizado os trabalhos como proposto, os restantes videos
revelaram que a familia, por norma o pai ou mae, aderiram ao projeto empenhadamente, e as

entrevistas, ainda que ndo editadas, sdo por si s6 muito preciosas.
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8. Avaliacdo da Intervencéo

N&o obstante apenas 5 alunos terem realizado os trabalhos como proposto, os restantes videos
revelaram que a familia, por norma o pai ou mae, aderiram ao projeto empenhadamente, e as

entrevistas, ainda que nédo editadas, sao por si S6 muito preciosas

Fracas Mediocres Suficientes Boas Bastante boas

1. Sugestdes & Criticas
(Sugestdes e/ou comentérios relativos ao professor e /ou as aulas)

O inquérito foi respondido por 20 dos 27 alunos da turma dia 12 maio de 2020, sendo 0s
resultados (ANEXO Z) os seguintes:

Quadro 17. Avaliacéo da intervengao pelos alunos.

As atividades que te foram propostas ao longo das 7 aulas| |As aulas com a prof. Ana foram...
com a prof. Ana foram claras e faceis de compreender?

Responderam: 20  Ignoraram: O

Responderam: 20  Ignoraram: O

Pouco
interessantes

Interessantes
Pouco claras

Diferentes e
pouco...

Bastante Diferentes e
claras interessantes

% 10%  20%  30% 0%  50%  60%  T0%  80%  90% 100%
R ! ‘ w0 g oo g w0 0% 0o 0% 10% 20% 30%  40% 50% 60% 70%  80%  90% 100%



https://www.surveymonkey.com/results/SM-MSRHXWQN7/
https://www.surveymonkey.com/results/SM-MSRHXWQN7/
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Como avalias, de uma forma global, as sete aulas com a
prof.Ana:

Responderam: 20 Ignoraram: O

4 Sx

average rating

k| [k >

Sugestdes & Criticas(Sugestdes e/ou comentarios relativos
ao professor e /ou as aulas)

Responderam:9  Ignoraram: 11

As aulas com a professora Ana foram muito interessantes, uma vez que abordamos assuntos diferentes e didaticos.
Acho também que todas as aulas estavam muito bem preparadas!
5/12/2020 3:59 PM

Nenhum.
5/12/2020 8:37 AM

para mim as aulas estdo boas :)
5/12/2020 8:30 AM

Senti me privilegiada por ter tido estas aulas, pois ndo é qualquer um que tem aulas sobre este tema e de uma forma
interessante, interativa e a0 mesmo tempo tao didatica!
5/12/2020 8:21 AM

Eu ia dar 5 estrelas mas havia aquela uma aula onde a professora tava a falar a aula inteira e era uma seca
5/12/2020 8:19 AM

foi bem ter aula com ela
5/11/2020 10:46 PM
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5/11/2020 9:58 PM

Para tentar chamar mais a aten¢ao dos alunos pois por vezes estao distraidos
5/11/2020 9:54 PM

Gostava que a professora Ana estivesse connosco em mais aulas.
5/11/2020 9:12 PM
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9. Concluséao

As medidas implementadas pelo governo portugués para fazer face a Covid-19 levaram a que
cinco das sete aulas planeadas decorressem através de videoconferéncia. Esta mudanga de “espago”,
por si sO, levou a que ocorresse um enorme distanciamento entre as aulas planeadas e as
concretizadas; entre os objetivos e finalidade tragados e os alcangados

Este “descarrilamento” pode de alguma forma justificar-se pelas sucessivas alteragdes da
estratégia da escola para a lecionacao da disciplina (trés, no espaco de um més), que criaram uma
enorme desorientacdo nos alunos, pois a comunicacao destas alteracdes nem sempre lhes foi
percetivel. De igual modo, o facto de duas aulas terem decorrido com trés turmas em simultaneo,
dificultou muitissimo a comunicacdo, bem como a captacdo da atencdo dos alunos. A ambientacdo a
duas plataformas diferentes num tao curto espaco de tempo, levou ainda a que muito do (pouco)
tempo disponivel fosse dedicado a exploracdo das suas funcionalidades.

Como consequéncia, as trés aulas planeadas para a introducéo prética a edi¢do de video e aos
seus principais conceitos e funcionalidades, com o objetivo de conduzir os alunos a apropriarem-se
de ferramentas conceptuais e instrumentais para a edicdo de video, ficaram reduzidas a uma Unica
aula de 30 minutos, sendo que dirigida as trés turmas da professora cooperante em simultaneo (e
lecionada por esta). O que podera justificar que apenas 5 dos 19 videos realizados pelos alunos
tenham sido editados.

Por outro lado, e como atenuante ao que vai dito, ha a considerar que a presente intervencédo
decorreu num tempo absolutamente singular, a solicitar um permanente esforco de equilibrio, um
permanente esforco de adaptacéo, sem certezas nem redes de amparo. Um “periodo funambulo”, ndo
S0 na educacao como em todos os setores da sociedade.

Neste contexto, considera-se que o saldo da intervengéo foi positivo, quer pelo empenho que
os alunos e os seus familiares colocaram na realizacdo dos trabalhos propostos - pese embora que na
sua grande maioria os objetivos definidos sé parcialmente tenham sido alcancados -, quer também

pela avaliagdo que os alunos fizeram da intervengédo globalmente considerada.
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10. Balango Reflexivo

Enquanto “jovem” professora, foi com enorme satisfacdo que voltei ao espago escola e me
deparei com um universo vivo, dindmico, curioso, empreendedor e aberto a comunidade. Por outro
lado, foi visivel o cansaco e desmotivacdo do corpo docente, trazendo-nos a memoria o trinbmio
batido: mal pago, envelhecido e ndo reconhecido... A propdsito deste ultimo, foi estimulante a

leitura de Antonio da Ndvoa (2009), e que cito pela acutilancia e preméncia:

Fala-se muito das escolas e dos professores. Falam os jornalistas, os colunistas, 0s
universitarios, os especialistas. Ndo falam os professores. H4 uma auséncia dos professores,
uma espécie de siléncio de uma profissao que perdeu visibilidade no espaco publico.

Foi também muito gratificante voltar a Universidade, nomeadamente ao Instituto de
Educacdo, cujo estado pandémico s6 veio confirmar a relevancia, e que, com a recente criacao de
uma Pés-Graduagdo em Pedagogia do Ensino Superior, continua na prossecucao afincada da
disseminacéo das tantas vezes preteridas e desprezadas questfes pedagdgicas, agora também no seio
da Universidade.

Quanto ao mestrado em concreto, e a tudo o que o envolveu, foram dois anos absolutamente
extraordinarios de aprendizagem e de crescimento pessoal, para o qual muito contribuiu também
todo o esforco que exigiu a feitura do presente relatdrio, pese embora a angustia na selecéo das
fontes pela sua infinidade, e o agrilhoo das normas para a sua feitura. Ainda aqui, a reflexdo sobre a
razao de ser (ou ndo ser) da existéncia das TIC enquanto disciplina autbnoma, polarizagdo que me
parece bastante politizada, leva-me a imaginar um outro caminho, simplista, sem davida, que
poderia comecar numa primeira instancia pela alteracdo da sua designacéo para, por exemplo,
Cultura Digital, Tecnologia e Cultura Digital(ais)... afastando-nos, pelo menos em teoria, da visdo
estritamente instrumental que a sua designacdo encerra e da qual me encontro completamente

afastada - e que muito gostaria que a minha intervencao isso exemplificasse.
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Deliberadamente deixei para mais adiante a questdo do impacto da pandemia da Covid-19
neste projeto, por ndo ser necessaria uma imaginacdo ginasticada nem uma argumentacdo musculada
para se compreender as piruetas que por si sé veio operar também na concec¢do e implementacéo das
intervencdes pedagogicas que por ela foram atravessadas. Se a estas acrescentarmos as reviravoltas
que no espago de um més e pouco sofreu a estratégia da escola para a disciplina (duas primeiras
aulas via plataforma Zoom/ durac¢do 50 min/ aulas sé para os alunos da turma; duas aulas seguintes
via plataforma Teams/duracdo de 30m/dirigida as 3 turmas da professora cooperante -em teoria 86
alunos; Gltima aula regresso a estratégia inicial), temos aqui conversa para um serao, que poderia
comecar pelo misterioso “desaparecimento” de 7 alunos neste processo.

Como se calcula toda esta “dindmica” levou a que ocorresse um enorme distanciamento entre
as aulas planeadas e as concretizadas; entre 0s objetivos e finalidade delineados e os alcancados;
obrigando a um “recalculamento” constante das estratégias a implementar, e passando pelo
abandono da aula planeada em favor da aula “possivel”.

Em todo este processo, (re)afirmei as seguintes convicgdes relativas ao ensino das TIC,
extensiveis também a outras matérias disciplinares, que embora de senso comum nunca é de mais

reforcar:

E muito importante conhecer o universo de referéncias e motivacdes dos jovens

visando a sua integracao nas estratégias a implementar;

e De igual modo, ha que diagnosticar as competéncias que ja possuem no ambito das
TIC,

e Ha que ter um conhecimento solido das disciplinas que integram o curriculo, quer do
ano em concreto que se vai lecionar, quer do ciclo onde este esteja integrado;

e Ha que privilegiar estratégias ativas e diminuir ao elementar os momentos
expositivos;

e Ha que produzir materiais de suporte, como guides, visando a aprendizagem

auténoma dos alunos.
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Relativamente a intervencdo, e ao seu bom desenrolar, ndo posso deixar de mencionar os
seus dois pilares estruturantes:

A (boa) relacdo que se estabelece com o professor cooperante, e deste ponto de vista, e se
houvesse um Tinder para este propoésito, a professora Maria Brites, que ja& me tinha acompanhado no
ano letivo anterior na mesma escola, mas numa turma do 8° ano, seria para mim um match total. Pela
simpatia e amabilidade com que me acolheu, pela autonomia e liberdade total que me concedeu bem
como pela sua disponibilidade, cooperacéo e ajuda, incondicionais.

A (boa) relacdo que se estabelece com a turma, e neste sentido foi muito gratificante,
estimulante e enternecedora a forma como os alunos avaliaram as aulas que tiveram comigo, bem

como o empenho que revelaram na realizacdo dos trabalhos propostos.

Né&o poderia terminar esta reflexdo sem este verso de Cesariny tirado do poema Pastelaria,
pois que relativiza as certezas despertando-nos para as infinitas possibilidades de ser:

Ele h& tanta maneira de compor uma estante.


https://cesariny.blogs.sapo.pt/3535.html
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ANexos



Anexo A — Horéario da turma

TIC TTIC HIST 24

89

08:20- 0810 FRAN 24 HIST 24 PORT 24
C.D. 16EV GEO 24
TIC 7TIC C-MAT 2 Sem sala
08:20 - 10:10 FRAN 24 E.FI5 EF2 PORT 24
C.D. 16EV C-MAT 1124
10:30 - 11:20 MATEM 24 GEO 24 CEA 24 MATEM 24 MATEM 24
ING 24
11:30 - 12:20 E.FIS EF1 ING 24 MATEM 24 E.FIS EF3
FRAN 24
C-NAT 11 24 FQi124 FQm 24
12:30 - 13:20 ING 24 GED 24
C-NAT 2 Sem sala FQ 2 Sem sala FQ 12 Sem sala
13:20 - 14:30
14:30 - 15:20 PORT 24 EPS 24 E.M.R. Sem sala ED-V1 15EV
15:40 - 16:30 PORT 24 EPS 24 ED-VI 15EV
FQ t1 LB2 FO
16:40 - 17:30 HIST 24
C-NAT t2 LB4 BG
FQ 12 LB2 FO
17:40- 1830
C-NAT 11 LB4 BG
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Anexo B — Critérios de avaliacao anual de TIC da ESEQ 7.°, 8°¢e 9° ANO

S POND | INSTRUMENTO | VALORA-
A - E- S DE CAO DOS
B COMPETENCIAS DESCRITORES OPERATIVOS RACA AVALIACAO INSTRU-
E O SUMATIVA MENTOS
R Utiliza diferentes linguagens e simbolos.
/ LINGUAGENS E Aplica-as aos diferentes contextos de Testes, fichas de
S TEXTOS comunicagéo. trabalho e outro 60%
A Domina capacidades nucleares de tipo de atividades
B compreensdo e de expressdo.
E Valida e mobiliza informac&o.
R INFORMACAO E Transforma a informag&o em conhecimento.
F COMUNICACAO Colabora em diferentes contextos
A comunicativos.
Z RACIOCiNIO E Interpreta, planeia e conduz pesquisas. INSTRUMENTOS
E RESOLUCAO DE Gere projetos e toma decisdes para resolver do
R PROBLEMAS problemas. 80% Es d
‘: . pago de
Constréi produtos e conhecimento. Promogio de
PENSAMENTO Pensa, observa, analisa e argumenta. saberes * 20%
CRITICO E Trabalhos de
PENSAMENTO .
CRIATIVO pesquisa
Debates
SABER Compreende processos e fenémenos Apresentacdes
CIENTIFICO, cientificos e tecnoldgicos e executa
TECNICOE operag0es técnicas.
TECNOLOGICO
DESENVOLVIMEN | Relaciona conhecimentos, emogdes e
S TO PESSOAL E comportamentos.
A AUTONOMIA Consolida e aprofunda competéncias.
B E responsével e auténomo.
E BEM-ESTAR Adpta comportamentos gue promovem a
g SAUDE E Z?:giznct)ebem estar e o respeito pelo
E AMBIENTE Manifesta consciéncia e responsabilidade
R ambiental e social.
/ SENSI BILIDADE Reconhece, experimenta, aprecia e valoriza 20% Observacéo direta 10%
S ESTETICAE as diferentes manifestagdes culturais. / grelhas de registo
A ARTISTICA
B
E RELACIONAMENT
R O INTERPESSOAL | Coopera e partilha.
E
S CONSCIENCIAE Realiza atividades, domina a capacidade
T DOMINIO DO percetivo-motora e tem consciéncia de si
A CORPO proprio a nivel emocional, cognitivo,
R psicossocial, estético e moral.
* Quando ndo existir avaliacdo no DAC, os 20% séo distribuidos pelo Dominio Cognitivo.
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CRITERIOS DE AVALIACAO

2019-2020

Os critérios de avaliagdo devem incidir na maior ou menor capacidade dos alunos de reflexao, participacgéo,
cooperacéao, tomada de decisdes e expressao de opinido com liberdade e responsabilidade.

A avaliagao desta disciplina conduz a atribuicdo de um nivel de 1 até 5.

NIVEL 5

O aluno revela um grande sentido de responsabilidade, demonstrando respeito e compreensao pelas
normas sociais.

O aluno é muito empenhado, esta muito atento, revela muito interesse e participa ativamente nas
atividades.

O aluno demonstra um elevado grau de tolerancia, solidariedade e respeito pelos outros.

O aluno tem uma participac@o ativa, critica e criativa, sendo bastante autbnomo, participativo e
civicamente responsavel.

O aluno tem uma otima relagéo interpessoal.

NIVEL 4

O aluno revela um grande sentido de responsabilidade, demonstrando respeito e compreenséao pelas
normas sociais.

O aluno é empenhado, esta atento, revela interesse e participa nas atividades.

O aluno demonstra um elevado grau de tolerancia, solidariedade e respeito pelos outros.

O aluno tem uma participacao ativa e critica, sendo bastante auténomo, participativo e civicamente
responsével.

O aluno tem uma boa relac¢éo interpessoal.

NIiVEL 3

O aluno revela sentido de responsabilidade, demonstrando respeito e compreensao pelas normas
sociais.

O aluno é empenhado, esta atento, revela algum interesse e participa, mas nem sempre atinge os
objetivos, nas atividades.

O aluno demonstra tolerancia, solidariedade e respeito pelos outros.

O aluno tem uma participagdo regular e critica, sendo tolerante, autbnomo, participativo e
civicamente responsavel.

O aluno tem uma relagéo interpessoal satisfatdria.

NIiVEL 2

O aluno revela por vezes sentido de responsabilidade, respeito e compreensao pelas normas
sociais.

O aluno é pouco empenhado, esta desatento, revela pouco interesse e pouco participa nas
atividades.

O aluno demonstra pouca tolerancia, solidariedade e respeito pelos outros.

O aluno participa irregularmente nas atividades, ndo é autbnomo nem civicamente responsavel.
O aluno nao revela uma relagéo interpessoal satisfatoria.

NIVEL 1
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O aluno néo revela um grande sentido de responsabilidade, ndo demonstrando respeito e
compreenséao pelas normas sociais.

O aluno ndo demonstra empenhamento nem interesse, raramente esta atento e raramente participa
nas atividades.

O aluno ndo demonstra tolerancia, solidariedade e respeito pelos outros.

O aluno néo participa nas atividades, ndo é autbnomo nem civicamente responsavel.

O aluno nao revela uma relagédo interpessoal satisfatoria.
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Anexo C — Resumo cronoldgico de medidas com impacto no uso das TIC

Resumo cronoldgico das medidas com impacto no uso das TIC na educagdo bésica e secundaria

(Régo, 2015)

@

©

Ma drea de estudos Econdmico-Sociais [Area C)
exisie 3 opedo vocadional: Informdtica. Com as
dizciplinas: IIC - Intradwedo A Informidtica &
Computadares, Técicas de Programagio, Andlises
de Sistemas & Linguagens de Programacio

[Despacho n® 140-A/78 de 22 de junha de 1978)

Prajeta BINERVA [Beios informudticos Mo Ersino:
Racionalizagso, Valorizagio, Atualizac3a)

(Despacho n® 206 de 15 de novembro de 1285)

Dizciplina IIC, passa & ter a designacio -
Intraducia as Tecnologias de Infarmacia,
dizciplinas da companente de formag 3o técnica,
para 10%, 11% aw 13% ana

[Despache n” 134/ME/S2 de 1 de setembro de
1992]

Criado o grupo de docéncia de infarmdtica, parao
ensino secunddrio
[Portaria nuo 1141-C/95 de 15 de setembro de
1em5)

Criada wm Grupo Coardenadar dos programas de
introducdo, difusss e farmacio em TIC

[Despacho n® 16126/2000 de § de agasta de 2000

Implementacio das TIC coma fonmacio
transdisciplinar, nas dreas curriculares nSo
disciplinares, desde o 1% ciclo abé ag ensino
secunddria

[Decreto-Lei n” 62001 de 18 de joneiro de 2001) &
(Decreta-Lei n® Z/2001 de 18 de joreina de 2001]

Ensino obrigatério da disciplina TIC — Tecnologias
da Informacio ¢ Comunicagio para o 52 e 102 ano,
coma componente de formagio especifica das
cursos gerais do ensino seounddrio

(Decreto-Led no 209,/2002 de 17 de owtubro,
Decreto-Lei no 742004 de 26 de margs, Despocho
o G490,/ 2002 de 36 de margo de 2002)

Aplicagies informdticas B |API-B), para os anos 102
& 118, disciplina opcional, dependente do projeto
educativa da escala, integrada na companente de
formag3o especifica da matriz dios Cursos
Cientifico-humanisticos

RevisSo curricular para o ensino tecnolégics, Cursa
Tenckigico de Informadtica: tem as disciplinas
Tecnologias Informdticas, Bases de Programagso, «
Aplicagtes Informaticas A (API-A) & as disciplinas de
especificagio: Téonicas de GestSo de Baze de
Dadoes, Planeamento, Montagem & ManutengSo de
Redes e Eguipamentos informiticos

[Drecreto-Lei no Fd/ 2004 de 26 de margo de 2004)

®

Fim da disciplina TIC- 10% ang
[Decrato-Lei n° 2F2/2007 de 26 de julfo de 2007)
Intraducio das TIC nas dreas curriculares nda
disciplinares, disciplina Area de projeto - B2 ano
(Despacho n” 16149/2007 de 25 de jutho de 2007)
Criada eguipa multidisciplinar CRIE -
Computadones, Redes & Internet na Escola
[Despacho i 15322/2007 de 12 de jutho de 2007)

Criada eguipa multidisciplinar ERTE/PTE - Eguipa de
Recurios & Tecnologias Edwcativas /Plano
Tecnaldgions da Educacia; Substituicso da equipa
CRIE

[Despacho i 18871,/2008 de 15 de jutho de 2008)

Metas de Aprendizagem - Metas TIC para o ensino
bédsico e secundaria

Fim da discipling &rea de projeto do elenco dag
dreas curriculares ndo disciplinanes

& §o di Assembieio do Repdbiics n® G0,/2011)

Metas Corriculares - Metas TIC somente para o
ensing bisico

[Despacho n® 15971,/201F de 14 de desembra de

2012)

A disciplina TiC - Teenologias de informacio e
Comuwnicagio tem frequéncia obrigatiria nos 72 &
8% anos de escolaridade do ensing bdsico. Deibca de
integrar o plana de estudos do % ano de
escolaridade, mantendo-se até DIA2/2003 coma
medida transitdria.

|Decreto-Lei 0 138/2012 de 5 de juho de 201F)

[Decreto-Lei n” 910012 de 10 de julfo de 2013)
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Anexo D — Questionario de opinido sobre a disciplina de TIC | 7.°ano | ESEQ

Questionario de opinido sobre a disciplina de TIC | 72 ano | ESEQ

Indica em que medida concordas com as seguintes afirmagdes:

*1. Na disciplina TIC aprendi coisas gue néo sabia

(O) Concordo totalmente
() Concordo
NZo concordo nem discordo

Discordo

() Discordo totalmente

* 2.0 que aprendi na disciplina TIC podia ter aprendido sozinho

(O) Concordao totalmente

(O) Concordo

() Mo concordo nem discordo
() Discordo

() Discordo totalmente

* 3. 0 que aprendi na disciplina TIC também aprendi noutras disciplinas

() Concordo totalmente
() Concordo

() Nio concordo nem discordo

) Discordo

(") Discordo totalmente

* 4.0 que aprendi na disciplina TIC € Util para outras disciplinas

() Concordo totalmente

() Concordo

(_) N&o concordo nem discordo
() Discordo

() Discordo totalmente
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* 5. 0 que aprendi na disciplina TIC vai ser 0til noutras atividades além da escola

() Concordo totalmente

(O Concordo

() N3o concordo nem discordo
-

() Discordo

() Discordo totalmente

* 8. Indica aquilo gue mais gostaste e aquilo que menos gostaste na disciplina de TIC

Concluido

Desenvolvido pela
£ SurveyMonkey

Veja como & fécil criar um questiondrio.
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Anexo E — Respostas a pergunta 6 do questionario de opinido sobre a disciplina de TIC

Pergunta 6.

Indica aquilo que mais gostaste e aquilo que menos gostaste na disciplinade TIC

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Respostas de pendor TECNOLOGICO (hardware e software utilizado nas aulas)

Gostei de aprender a fazer videos e como edita-1os e tive um pouco mais de dificuldade em aprender a

trabalhar no excel.

O que gostei mais na disciplina de TIC foi aprender a editar videos pois para mim é bastante Gtil. O que
menos gostei foi recriar uma figura em 3D acho que é bastante Gtil mas ndo € uma matéria que me interesse
muito.

Gostei mais de editar videos e fotos e o que eu menos gostei foi utilizar o TinkerCad

Gostei muito de editar os videos , ndo houve nada que ndo gostasse, adorei tudo

O que eu mais gostei foi quando trabalhamos os desenhos em 3D e o que menos gostei foi quando

trabalhamos o word.

O que mais gostei foi aprender a usar o clipchamp e o que menos gostei foi o site estar em inglés e para usar

a app ter que pagar certas coisas.
O que mais gosto é fazer os videos que a professora pede

Aquilo que mais gostei na disciplina de TIC foi aprender a utilizar o TinkerCad para fazer impressdes 3d, e

aquilo que gostei menos foi aprender a utilizar o gimp para editar fotos.

aprender a fazer aqueles videos no clipchamp
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10) O que eu mais gostei foi de elaborar os videos e 0 que eu menos gostei € quando aprendemos matéria nova e

eu ndo percebo mas ao longo do tempo e com as aulas vou aprendendo mais.

11) Eu gostei mais de fazer um porta chaves e gostei menos de editar fotografias.

12) Eu gostei mais de fazer fotoshop e ndo gostei da folha do Xel

13) os videos foi 0 que menos gostei

14) O que gostei menos foi o trabalho 3D, e o que mais gostei foram os dois trabalhos que eu fiz h4 pouco

tempo no climpchamp.

15) Gostei muito de aprender a editar videos e acho que ndo houve nada que ndo gostei

16) O que mais gostei foi aprender a trabalhar com edicéo de videos, nomeadamente no clipchamp e no inshot

17) Oque mais gosto é de trabalhar tecnologias E ndo a nada que eu ndo goste na disciplina

18) O que mais gostei foi termos feito os videos do dia da mée, o que menos gostei foi termos feito o video da

vida.

19) A que eu menos gostei foi a do clipchamp pois cada vez que eu metia imagens dava sempre erro !

20) O que mais gostei na disciplina de TIC foi fazer os videos e 0 que menos gostei em TIC foi fazer animagoes.

21) O que eu mais gostei foi fazer os videos e o que menos gostei foi no periodo passado, fazer os porta-chaves.

22) Gostei muito de fazer o video do "Um dia em grande™, foi dificil editar pois era minha primeira vez com

clipchamp, nao que foi chato editar , foi é um pouco dificil

23) Edigdo de imagem e edic¢do de video
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24) O que mais gostei nas aulas de TIC foi aperender a fazer um video, para mim as aulas de TIC néo tiveram

nenhum aspeto negativo:)

25) O que mais gostei foi conseguir fazer photoshop e o que menos gostei foi fazer os objetos em 3D

26) Gostei de trabalhar com o programa Gimp e ndo gostei de trabalhar com o InShot

27) O que mais gostei foi fazer os videos

28) . O que menos gostei foi recortar e as imagens para os gifs, que fizemos no inicio do ano letivo.

29) Gostei de aprender a editar videos e gostei de aprender a criar formas 3D. Penso que ndo tenha desgostado de

nada.

30) O que mais gostei foi os kahoots e questionarios que a professora nos enviou o que menos gostei foi fazer os

videos no clipchamp pois acho que ndo era a minha zona de conforto

31) O que mais gostei na disciplina de TIC foi fazer os videos e 0 que menos gostei foi de fazer os porta-chaves.

32) Podermos trabalhar em grupos e quando os computadores ndo funcionavam, respectivamente

33) Gostei muito dos trabalhos em grupo, os computadores sdo um pouco lentos e as vezes ndo conseguimos

trabalhar bem

34) Eu gostei principalmente da matéria em que aprendemos a editar videos e ndo gostei de o facto de as vezes

os computadores ndo funcionarem e isso impedir alguns de trabalharem tdo bem.

35) Agquilo que mais gostei foi de ter a possibilidade de aprender a fazer videos e a edita-los e o que menos gostei
foi de ndo haver a possibilidade de cada aluno ter um computador s6 para ele,mas de resto gostei de

tudo!
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36) O que eu menos gostei na disciplina de TIC foi que os computadores que usdmos eram ""maus™.O que

mais gostei foi das edic¢Ges de fotos e de videos.

37) O que mais gostei na disciplina de TIC foi o facto de termos feito atividades variadas e a0 mesmo tempo

muito enriquecedoras. O que menos gostei foi do facto dos computadores estarem maior parte das vezes

38) Gosto da confianca que a professora tem em nés. N&o gosto da lentiddo e dos problemas a ligar do

computador.

Respostas de pendor PEDAGOGICO/organizacional

1) Gostei: Da forma que a professora ensina Ndo Gostei: N&o é bem ndo gostar, é que eu ja treino edigdo ha
muito tempo e as vezes é chato ter de ouvir coisas que eu sei, mas eu sei que muitas pessoas da turma nédo

sabem entdo ndo posso fazer nada.

2) O que menos gostei foi da repetitividade dos trabalhos exigidos, pois estes eram apenas videos e mais

videos, mas gostei de os fazer.

3) Gostei das aulas e o que realizamos, mas podiamos variar alguns trabalhos

4) Mais gostei- foi na parte final em que n6s comegamos a editar videos Menos gostei- quando tivemos de

aprender matéria sobre a tecnologia que nio envolvia em “testa-la”

5) Eu gostei mais quando nos tavamos a trabalhar com o gimp e gostei menos quando a professora ana e o outro

homen na nossa 3 aula tavam a falar e falar para uma hora

6) O clipchamp creater é uma grande plataforma gostei bastante e 0 menos positivo é o facto de fazermos

pouco tempo cada plataforma
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7) Gostei de trabalhar com os programas dados nas aulas e de ir a sala do futuro mas acho que podiamos ter

aprofundado mais nos programas.

8) Eu gosto de as aulas de TIC serem praticas, o que eu quero dizer com isto é que a professora explica o que
precisamos de saber, dad-nos um tema mas nés temos liberdade para explorar os programas a nossa maneira.
Né&o tenho nada de mau a apontar.

9) O que eu mais gostei foi que as aulas serem muito interactivas e o que eu menos gostei foi quando
aprendemos matéria nova e eu ndo sei muito bem mas depois com o tempo e com as aulas vou aprendendo

melhor

10) Eu gostei muito da interaccéo aprendizagem, pois pudemos experimentar e elaborar trabalhos e modelos

gue nem sabiamos que existiam; podiamos fazer mais trabalhos em grupo e desenvolver em grupos.

11) O que mais gostei em TIC é que a cada dia aprendemos mais e ndo desgostei de nada

12) O que eu mais gostei na disciplina de TIC foram os trabalhos e eu ndo gostei menos de nada

13) Gostei de conhecer programas de que me podem ser Uteis no futuro e ndo tenho nada a apontar de que néo

tenha gostado menos nas aula de TIC

14) gosto de trabalhar em grupo nédo gosto de apresentar trabalhos s6zinha

15) Gostei de tudo menos da ultima matéria que demos quando ainda estdvamos na escola:)

16) O que mais gostei foi ter uma disciplina com uma aprendizagem mais divertida do que qualquer outra e sé
néo gostei de s6 termos TIC uma vez por semana pois é uma disciplina que eu gosto muito

17) O que mais gostei na aula de TIC foi a liberdade que a disciplina n6s da ao podermos usar a nossa
imaginacao, como quando fazemos 0s nossos videos e 0 que eu menos gostei foi 0 pouco tempo que

tinhamos nas aulas de tic
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18) Gostei das aulas, nao gostei de nada

19) O que mais gostei nas aulas foi as idas ha sala do futuro

20) N&o aprendemos muitas coisas

21) Eu gosto de TIC tudo

22) TIC éfixe:)
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Anexo F — Ficha de avaliagdo disgnostica

TIC - Edigao de Video e Som
Ficha diagnéstica | 72C | Escola Secundéria E¢a de Queirés

& TITULD DA PAGINA |

-

1. atraves de gue dispositivos costumas aceder & Internet?

[] Telemdwvel
[[] computador

[[] Tablet

2. Costumas fazer videos com o teu telemdvel

(71 Freguenizments (71 0 meu welemdvel ndo tem cimara / ndo funciona
(1 Azvezes () Mao tenho telemdvel
() Raramente

3. J& editaste algum video

() Frequentements
() Aswvezes
() Raramente

(") Munca
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4. Tens email

5. Que redes sociais utilizas?

[] Instagram [] TikTek

[] Youtube [] cutra

[ Facebock

. Ja ouviste falar em ALGORITMOZ 7

() wvagamente

7. Intuitivamente dirias que um algoritmo &:

() Um algarismao
(_) © nome de uma misica dos Imagine Dragons
(C) Uma sequéncia de etapas para resclver um problema (ex. receita culindria)

) Um mimero
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Anexo G — Resultados da Ficha de avaliacao disgnostica

(Também disponiveis através do link: https://pt.surveymonkey.com/results/SM-5FHCZB2H7/)

P2
P1

através de que dispositivos costumas aceder a Internet?

Responderam: 21  Ignoraram: O

Responderam: 21

Costumas fazer videos com o teu telemovel

Ignoraram; 0

e _
o vees _
O meu
telemével nd...
Tablet
Nio tenho
telemével
0% 0% 20% 30% 40% 50% 60% 70%  B0%  90% 100%
0%  10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
CREEEEEHEERIEE (IS OPGOES DE RESPOSTA RESPOSTAS
Telemével 90.48% = Frequentsmente 19.05% 4
Computador 33.33% 7 Asvezes 61.90% 13
Tablet 4.76% 1 Raramente 14.299% 3
Total de respondentes: 21 0 meu telemovel ndo tem cAmara / ndo funciona 476% 1
N&D tenho telemével 0.00% 0
TOTAL 21
P2 a *
Ja editaste algum video Tens email
Responderam: 21  Ignoraram: 0
Responderam: 21  Ignoraram: O
o _
e -
Raramente Nao I
Nunca - 0% 10%  20%  30% 40% 50% 0% 70%  B80%  90% 100%
0% 10%  20% 30%  40%  50%  G0%  70%  80%  90% 1008
OPCOES DE RESPOSTA RESPOSTAS
= sim 95.24% 20
OPGOES DE RESPOSTA RESPOSTAS
B o
Frequentemente 19.05% 4 Nao 4.76% 1
As vezes 23.81% 5 TOTAL bl
Raramente 33.33% 7
Nunca 23.81% 5
TOTAL 2


https://pt.surveymonkey.com/results/SM-5FHCZB2H7/)
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P5 B2 P&
Que redes sociais utilizas?

Responderam: 21 Ignoraram: 0
Responderam: 21 Ignoraram: O

Instagram

Youtube

Facebook
Nio

TikTok
Vagamente

Outra.

0% 10%  20%  30%  40%  50%  60%  70%  80%  90% 100%

0%  10%

OPGOES DE RESPOSTA RESPOSTAS
Instagram 20.95% 17 DPQ(-)ES DE RESPOSTA
Youtube 00.43% e Sim
Facebook 10.05% 4 .

Nio
TikTok 5714% 12

Vagamente
Outra 52.38% n

TOTAL

Total de respondentes: 21
P7

Intuitivamente dirias que um algoritmo é:

Responderam: 21 Ignoraram: O
Um algarismo

0 nome de uma
musica dos..

Uma sequéncia
de etapas pa.

Um ndmero

0%  10% 20% 30% 40% 50% 60% TO%

OP‘Qf)ES DE RESPOSTA

Um algarismo

0 nome de uma musica dos Imagine Dragons

Uma sequéncia de etapas para resolver um problema (ex. receita culindria)
Um ndmero

TOTAL

20%

30%

80%

Jé ouviste falar em ALGORITMOS ?

@
3

40%  50%  60%  T0%

RESPOSTAS

57.14%

23.81%

19.05%

20% 100%
RESPOSTAS
14.29% 3
0.00% 0
5704% 12
28.57% 8

n

80%

90% 100%
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Anexo H — Cenério de aprendizagem inicial (resumo)

Titulo: INGREDIENTES PARA UM DIA EM

GRANDE

[Edicio de Video e Som]

Imagem que caracterize o cenario:

Fonte

Objetivos Gerais:

+  Conduzir os alunos a apropriarem-se de ferramentas
conceptuais e instrumentais para a edicdo e captagio
de video através de telemdvel

+  Desenvolver o pensamente algoritmico

*  Promover o espirito de autoria

*  Fomentar o desenvolvimento de projetos em
articulagdo com dominios das TIC e com a familia

Atividades/Tarefas:

* Com recurso a camara de filmar dos seus telemaveis,
e em grupos de dois, os alunos filmam familiares,
professores ou outros adultos respondendo &
pergunta: “Quais sdo para sifti os ingredientes para
um dia em grande?”

*  Os grupos realizam um pequeno filme, resultado da
edicdo das entrevistas realizadas por todos os
restantes grupos

* Epresentam os trabalhos finais a turma

Espacos:

Salade aula | Espago Inovador de aprendizagem | Espago
externo

Objetivos de aprendizagem:

*  Caracterizar conceitos estruturantes de linguagem
cinematografica

+  Reconhecer algoritmos no contexto do quotidiano

«  Dominar técnicas elementares de captagdo de
imagem atraves de telemaovel

+  Operar funcionalidades basicas de um software de
edigdo de video de forma auténoma

* Reconhecer diferentes tipos de ficheiros video e dudio

* Reconhecer a importancia da edi¢do na construgdo de
um produto audiovisual

*  Respeitar os direitos de autor associados a cada
recurso a utilizar

+  Conhecer questdes éticas associadas a captacdo de
imagem

*  Sabertrabalhar em equipa na prossecugdo da
finalidade da iniciativa

Autor: Ana Pires Resumo da narrativa:

Aproveitando a massiva utilizag3o de telemdveis pelos jovens, bem como o seu interesse pela
imagem em movimento, pretende-se conduzir os alunos a apropriarem-se de ferramentas
conceptuais e instrumentais para a captacdo e edigdo de video através de telemédvel, enquanto
desenvelvem o pensamento algoritmico e o espirito de autoria.

Papeis/Interacdes:

Professor

*  Apresentar os conceitos critica e dialogicamente

s Conceber e propor tarefas/desafios de
aprendizagem

. Supervisionar, acompanhar, dinamizar, orientar e
monitorizar o processo de aprendizagem dos alunos
dando feedbacks sempre que solicitado

*  Apresentar uma postura de disponibilidade e
compreens3o

*  Fomentar o espirito colaborativo e de partilha

Alunos

. Realizar o projeto autonomamente solicitando a
intervencdo do professor sempre que necessitem

. Debater estratégias de desenvolvimento do projeto
de forma colabarativa

*  Agir de forma responsavel, com respeito para com
os demais

Convidado
*  Apresentar conceitos de linguagem
cinematografica critica e dialogicamente




107

Anexo | — Cenario de aprendizagem inicial (desenvolvido)

Modelo de Cenario iT%g
- LAB

de Aprendizagem

Disciplina: TIC

Mddulo/ Unidade didatica: Edigio de video e som
Turma: 79C

Autor: Ana Fontoura Pires

Tendéncia(s) Relevante(s)
Foi o cruzamento das sequintes trés tendéncias que inspirou a concegao do presente cendrio:

A comunicagdo atraveés de imagem tem na nossa sociedade um papel preponderante, fundamente
entre os mais jovens, pelo que ha gue dota-los de instrumentos conceptuais e instrumentais que lhes
possibilitern a leftura, desconstrugio e compreensao de produtos audiovisuais.

0O telemdvel & hoje uma extensdc do nosso corpo, um inseparavel companheiro, possuindo
funcionalidades com um enorme potencial de facilitagéo da aprendizagem.

Os algoritmos estio ferozmente a moldar & a determinar o presente e o futuro da humanidade. E
fundamental encontrar estrategias de promovam a sua compreensao e alcance.

Qual o nivel de maturidade que o cenario pretende alcangar. Este deve ser o nivel acima do nivel
de maturidade atval do Modelo de Maturidade da Sala de Aula do Futuro.

DE: nivel atual de Maturidade da Sala de PARA: nivel desejado de Maturidade da Sala de Aula
Aula do Futuro do Futuro

Papel dos Alunos — Mivel 2 Enriguecer Fapel dos Alunos Mivel 3 - Capacitar

Brave descrigdo

O presente cenario inscreve-se no dmbito da disciplina de TIC do 7 ano, na unidade curricular Edigao
de video e som, podendo ser brevemente descrito da seguinte forma:

Com recurso a camara de filmar dos seus telemdveis, e em grupos de dois, os alunos s3o convidados
a filmar familiares, professores ou outros adultos respondendo & pergunta: "Quais s&o para sifti os
ingredientes para um dia em grande?”. As entrevistas ser2o depois reunidas num unico ficheiro e
entreqgues aos grupos para serem editadas, tendo em vista a realizacdo de um pequeno video com os
momentos considerados mais significativos. Os trabalhos finais, necessariamente diferentes embora
realizados com os mesmos "brutos”, serdo apresentados a turma.

Com este cenario pretende-se desenvolver, associados & edicdo e captagdo de video, o pensamento
critico e criativo, a sensibilidade estética e artistica e o saber técnico e tecnoldgico. Através da
realizagao de trabalhos individuais e em grupo, e da sua apresentagao a turma, o relacionamento
interpessoal e o desenvolvimento pessoal e autonomia.

Technalogy Enhanced Learning @ Future Teacher Education Lab (PTDCMHC-CEDJogE zo1g)| P'agrl.a1 de §
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Ohbjetivos de gerais

Conduzir os alunos a apropriarem-se de ferramentas conceptuais e instrumentais para a edigio e
captagio de video através de telemavel

Desenvalver o pensamento algoritmico

Promowver o espirito de autoria

Fomentar o desenvolvimento de projetos em articulagdo com dominios das TIC e com a familia

Ohjetivos de Aprendizagem

Mo final das atividades desenvolvidas, os alunos deverdo ser capazes de:

Caracterizar conceitos estruturantes de linguagem cinematografica

Reconhecer algoritmos no contexto do guotidiano

D'ominar técnicas elementares de captagio de imagem através de telemawvel

Operar funcionalidades basicas de um software de edigdo de video de forma autdnoma
Reconhecer diferentes tipos de ficheiros video e audio

Reconhecer a importancia da edigao na construgao de wm produto audiovisual
Respeitar oz direitos de avtor associados a cada recurso a utilizar

Conhecer questdes éticas associadas & captagdo de imagem

Saber trabalhar em equipa na prossecucio da finalidade da iniciativa

Papel dos Alunos

0= alunos serdo envolvidos num conjunto de atividades de caracter fundamentalmente pratico que
compreendem a captacio de imagem e som, a edig3o de video, e a criag3o de um wvideo a ser
apresentado a turma.

Pretende-se da sua parte que:

Participern ativa e espontaneamente nas atividades propostas

Realizem oz desafios propostos autonomamente e em grupe, solicitando a intervengdo do
professor sempre gue necessario

Diebatam estratégias de desenvolvimento do projeto de forma colaborativa

Ajam de forma responsavel, com respeito para com os demais

Que tipo de competéncias para o Séc. XX irSo essas atividades promaover.

Fundamentalmente:

O pensamento critico e criativo
O relacionamento interpessoal

A sensibilidade estética e artistica
O saber técnico e tecnologias

hrolagy Enhanced Leaming @ Future Teacher Education Lab (PTDCMHC-CEDjogBE/2a14]| Paging 2d5
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Papel do Professor
O professor assume um papel de mediador das aprendizagens dos alunos, cabendo-lhe:

» Apresentar os conceitos critica e dialogicamente

» Conceber e propor tarefas/desafios de aprendizagem

» Supervisionar, acompanhar, dinamizar, orientar € monitorizar o processo de aprendizagem dos
alunos dando feedbacks constantes

» Apresentar uma postura de disponibilidade e compreensio

» Fomentar o espirito colaborativo e de partilha

Que tipo de competéncias ira estas atividades promover em mim enguanto docente de acordo
com a UMESCO ICT competency framework for teachers?

Mivel 1 (Knowledge Acquisition):

Aspeto 3 (Pedagogia)

- Escolha de solugtes apropriadas de TIC no ensing para apoiar a aquisicdo de conhecimento de
disciplinas pelos alunos (KA3.a.).

Mivel 2 (Knowledge Deepening):

Aspato 2 {Curriculo)
- Usar as TIC adequadamente para alcangar os padroes curriculares (KD.z.a.).

Aspeto 3 (Pedagogial
- Identificar um problema do mundo real para apoiar a aprendizagem baseada em projetos (KD.3 b.).
- Implementar planos de aula colaborativos, baseados em projetos, e fornecer orientagSo aos alunos

para a conclusie bem sucedida de seus projetos. (KD.3.f.L

Aspeto 3 (Pedagogia)

- Criar materiais e atividades online que envolvam os alunos em pesquizas colaborativas para
solucionar problemas (KC.3.b.).

- Ajudar o= alunos a criar recursos de média digital que apoiemn a aprendizagem e a interagio com
outras audiéncias (KC_3.d.).

- Ajudar os alunos a refletir sobre a sua propria aprendizagem (KC.3.2.).

Aspeto & (Aplicacdo de competéncias digitais)
- Criar urn ambiente de aprendizagem online para suporte a aprendizagem (KC.g.a.).

Ferramentas e Recursos

Hardware

Videoprojector/Tela de projecdo
Telemdveis/computador
Ligacao a Intermet

Software
Browser
Microsoft PowerPoint
Canva.com para desenho de RED e Flyers
Technology Enhanced Leaming (@ Future Teacher Education Lab (FTDCMHC-CED o5BE 2a14)| Pagina 345
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Kahoot para jogofconcurso sobre conceitos de linguagem cinematografica
dlipchamp.com , o editor de video seleccionado
Padlet

Surveymankey para realizagdo de inguéritos e avaliagdo

Recursos pedagogicos

REDyFlyers com dicas de filmagem atraves de telemovel; conceitos basicos de cinema
Apresentagio PowerPoint — para apresentacdo dialogada de conceitos

Fichas de trabalho

Grelha de avaliag3o dos trabalhos para avaliagdo pelos pares

Excertos de varios filmes

Fotogramas

Guido de apresentagao do projeto final - aspetos a considerar pelos alunos no decorrer da
Padlet da Unidade curricular onde seréo alojados todos os recursos

Dutros
Caneta/ papelfquadro
Pipocas para distribuir pelos alunos na dltima awla, na apresentagio dos trabalhos finais

Pessoas e lugares

Convidado: jovemn realizador gue vira apresentar conceitos basicos de linguagem cinematografica.
Pretende-se gque faga uma apresentagao dialogada, sequida de um jogojconcurso com recurso ao
Kahoot onde se avaliarao, formativamente, as aprendizagens.

Az aprendizagens decorrerdo na sala de aula da discipling, no Espago Inovador de Aprendizagem e
num espaco & escolha dos alunos para a realizacao das filmagens, gue podera ser a escola, a sua casa
ow um outro local & sua escolha.

Metodologias de Aprendizagem

A metodologia de aprendizagem adotada & inspirada no Project Based Learning (PJEL): os alunos,
em grupa, construirao um produto final para apresentagao a turma sendo avaliados pelos sews pares.

Tempos

7 semanas de aulas, num total de oo’

Com a sequinte configuragdo: 14 aulas de 5o’
Avaliagao

A avaliagdo das aprendizagens sera exclusivamente diagndstica e formativa, e as atividades
desenvolvidas serdo avaliadas da seguinte forma:

# Ficha de avaliagdo diagnostica antes do inicio da intervengio
# Feedbock do professor

Technology Enhanced Leaming @ Future Teacher Education Lab [PTOCMHC-CED/a5BE 2014)| Pagina 4 de §
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Feedback dos alunos

Avaliagdo pelos pares através de grelha de observagao a disponibilizar aos alunos
Pequeno questionario de avaliagao da percegao que os alunos tém sobre a utilidade das
aprendizagens da disciplina de TIC do 7° ano, na sua vida escolar e pessoal, bem como da
utilidade da presente intervengdo

Titulo: INGREDIENTES PARA UM DIA EM GRANDE - edi¢ao de video e som

Aproveitando a massiva utilizag3o de telemdveis pelos
Jovens, bem como o seu interesse pela imagem em
movimento, pretende-se conduzir os alunos a
apropriarem-se de ferramentas conceptuais e
instrumentais para a captagao e edigdo de video
através de telemovel, enquanto desenvolvem o
pensamento algoritmico e o espirito de autoria.

Para tanto, os alunos serdo inicialmente “expostos” a um conjunto de conceitos de linguagem
cinematografica, de captagdo de imagem e de edigao de video.

Seguidamente porao “maos a obra”, sendo convidados a realizar, em grupos de dois, um pequeno
video entrevistando um adulto (um dos pais, por exemplo) sobre: QUAIS SAO PARA SI/TI OS
INGREDIENTES PARA UM DIA EM GRANDE?

As entrevistas serao depois reunidas num Unico ficheiro e entregues aos grupos para serem
editadas, tendo em vista a realizagdo de um pequeno video com os momentos considerados mais
significativos.

Os trabalhos finais, necessariamente diferentes embora realizados com os mesmos "brutos”, serdo
apresentados a turma.
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Anexo J — Cenério de aprendizagem implementado (resumo)

Titulo: INGREDIENTES PARA UM DIA EM
GRANDE
[Edicdo de Video & Som]

Imagem gue caracterize o cenario:

Fonte

Espacos:

Sala de aula | Espago Inovador de aprendizagem | Espago
extemo

Objetivos Gerais:

#»  Conduzir os alunos 3 apropriarem-se de ferramentas
conceptuais e instrumentais para a edigio e captagao
de video atraveés de telemdvel

#  Desanvolver o pensamento algortmico

+  Promover o espirito de autoria

«  Fomentar o desenvolvimento de projetos em
articulago com dominios das TIC e com a familia

Atividades/Tarefas:

« Com recurso a camara de filmar dos seus telemaveis,
& em grupos de dois, os alunos filmam familiares,
professores ou outres adultos respondendo a
pergunta: "CQuais s3o para sifti os ingredientes para
um dia em grande?®

» 05 grupos realizam um pequeno filme, resultado da
edigao das entrevistas realizadas por todes os
restantes grupos

+ E presentam os trabalhos finais a turma

Objetivos de aprendizagem:

= Caracterizar conceitos estruturantes de Enguagem
cinematografica

#  Reconhecer algoritmos no contexto do quotidiano

+  Dominar técnicas elementares de captag3o de
imagem através de telemaval

*  Operar funcionalidades basicas de um sgftware de
edig3o de video de forma autdnoma

*  Reconhecer diferentes tipos de ficheiros video e dudio

# Reconhecer aimportancia da edig3o na construcio de
um produto audiovisual

#«  Respeitar os direitos de autor assodiados a cada
recurso a utilizar

# Conhacer questdes éticas associadas & captagdo de
imagem

#  Saber trabalhar em equipa na prossecucio da
finalidade da iniciativa

Autor: Ana Pires Resumo da namrativa:

CoOnCeptuais & instrumentais para a

Aproveitando a massiva utilizacio de telemidveis pelos jovens, bem como o sew interssse pela
imagem em movimentao, pretende-se conduzir os alunos a apropriarem-se de ferramentas

captagao e edigdo de video através de talemovel, enquanto

desenvolvern o pensamento algoritmico e o espirito de autoria.

Papéis/interacies:

Professor

&  Apresentar os conceitos artica e dialogicaments

»  Conceber e propor tarefasidesafios de
aprendizagem

- ‘Supervisionar, acompanhar, dinamizar, orientar e
monitorizar o processo de aprendizagem dos alunos
dando feedbacks sempre gue solicitado

*  Apresentar uma pastura de disponibilidade &
compreensao

s  Fomentar o espirito colaborativo & de partilha

Alunos

L Realizar o projeto autonomamente solicitando a
intervencao do professor sempee que necessitem

L Debater estratégias de desenvolvimento do projeto

de forma colaborativa

&  Agirde forma responsavel, com respeito para com
o5 demais

Convidado

= Apresentar conceitos de linguagem
cinematografica aritica e dialogicamente

Technology Ea

nced Learmmng

& Future Teacher Education Lab (PTDOMHC-CED /o5 BB 2015
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Anexo K — Cenério de aprendizagem implementado (desenvolvido)

Modelo de Cenario
de Aprendizagem

DisciplinazTIC

Madulo/ Unidade diditica: Edicio de video @ som
Ao T2

Autor: AnaFontowra Pires

Tendéncia(s) Relevante|s)

Fol o cruzamento das seguintestrés tendéncias gue inspirou a concecds deste projeto:

A comunicacio através de imagem tem na nossa socledade wm papel preponderante
fundamente entre o5 mals jovens, pelo que hd que dotddlos de Instrumentos conceptuals

instrementals que lhes possibllitern a Beitura, desconstrugao e compreensac de produtos
audicvisuals

0 telemdvel & hole uma extensdo do nosso corpo, um Insepardvel companhelrg possuindo
funcionalidades comuwm enorme potencial de facilitagae daaprendizagem.

05 algoritmos2stao ferozmente a moldar & a determinar o presente @ o futuro da humanidade, £
fundamental encontrar estrateglas de promovama sua compreensao € alcance.

Qual o nivel de maturidade que o cendrio pretende alcancar. Este deve sar o nivel acima do
nival de maturidade atual do Modelo de Maturidade da Sala de Aula do Futuro,

DE: nivel atual de Maturidade da Sala de PARA: nivel desejado de Maturidade da Sala de Aula

Aula do Futuns e Futung
Fapel dos Alunos— Kivel 2 Enrlguecer Fapel dos Alumos Mivel 3 —Capacitar
Brave descrigio

0 presente cenarlo inscrevese ng dmbito da discipling de TIC do 7 ano, na unédade curriculas
Edigao de video e som.

Com recurso a camara de filmar dos seus telemdvels, 2 individualmente, os alunossas convidados a
filmar familiares ou cutres adultos respondendo a pergunta: *Ouweals s3o para sitl os Ingredientes
para um dia em grande™. As entrevistas serao depols editadas 2 apresentadasa turma.

Com aste cendrio pretende-se desenvolver o pensamento oritico e criathvo, a sensibilidade estética
2 artistica e=osaber técnico e tecnoldgico—assodados 4 edicdo e captacao de video; e o
relaclonamento Interpessoal @ o desenvolvimento pessoal & autonomia - através da reallzacao de
trabalhos indlviduads esm grupao, e dasua apresentacdo 4 turma.

Objativos de Aprendizagem

Technology Enhanced Leaming @ Future Teacher Education Lab (PTDCMHCCEDNOSER2014) Phgina 1 de §
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Mo final das athidades desanwohidas no dmbite do presente cendrio de aprendizagem, os alunos
devem ser capazes de:

- Caracterizar conceltos estruturantes de linguagem cinematografica

= Reconhecer algoritmos no contexto do guotidiano

- IDominar téonicas elementares de captacao de imagem através de telemdwal

= Operar funconalidades bésicas de um sofhwarede edicdo de video de forma autdnoma
- Reconhecer diferantes tpos de fichalros video e dudio

- Reaconhecar a iImportancla da edicdo na construcdoe de um produto audiovisual

- Haspeitar os direftos de autor assockados a cada recurso a utilizar

= Conhecer guesties éticas assocladas a captagao de imagem

Papel dos Alunos

Qs alunos serdo envolvidos nem conjunto de atividades de cardcterfundarmentalments pratico que
compreendem a captacds de imagem e som e a edicao de video, & a crlagdo de wm video final de
até 1 minuto a ser apresentado  turma

Pretendese da sua parte que

- Fartickpem ativa e espontancamsnte nas atividades propostas

- Reallzem s desafios propostos autonoemamente, sclicitando o apolo do professor sermpre
uE mecas s

- Ajamde forma responsdvel, com respelto para com os demals.

Que tipo de competéncias para o Séc. XX irdo essas atividades promover,
Fundamsantalrmente:

= 0 pensamento crtico e orlativo

= 0 Relaclonamento interpessoal

= A Sensibiidade estética e artistica
= 0 Saber téonico e tecnologlas

Papel do Professor
0 professor assume um papel de medlador das aprendizagens dos alunos, cabendo-lhe:

= Aprasentar os conceltos critica e dialoglcamente

= Conceber e propor tarefas/desafios de aprendizagem

= Acpmpanhar, dinamizar e orlentar ¢ processe de aprendizagern dos alunos através de
feedbacks

= Apresentar uma postura de disponibllidade e compreensio

= [Fomentar o espinto colaborativo e de partilha

Que tipo de competéncias ird estas atividades promover em mim enguante decente de
acordo coma UNESCOICT compatency framewaork for teachers?
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Hivel 1 Knowledge Acguisition]:

Aspeto 3 (Pedagoalal

=lEscolha de solughes apropradas de TIC no ensing para apolar a aguisicao de conhecimentode
disciplinas pelos alunos (KA.3.a).

Hivel 2 Knowledge Despeningl
Aspeto & (Curmiculo)
=Msar as TIC adequadamente para alcancar o padrdes cumbcularas (KOL2 a0

Aspeig 3 Fedagoglal

=Mdentificar um problema do mundo real para apolar a aprendizagem baseada em projetos
{KDL3b)

-Impdementar planos de aula colaborativios, baseados em projetos, € formecer onlentacao aos
alunos para a concusdobem sucadidade seus projetos (KDU3EL

Aspeto 3 (Pedagogial

~rlar materiais e atividades online gue envolvam os alunos em pesquisas colaborativas para
soluclonar problemas (KC3.b.L

= Aludar os alunos a criar recursos de madia digital gue apolem a aprendizagem e a Interagdo com
outras audséncias (KC.3.d.).

- Aludar os alunos a refletir sobre a sua prdpria aprendizagem{KC 3.2

Aspeto 4 Aplicacio de competeéncias digitalsh
=&rlarum ambilente de aprendizagem onling parasuporte a aprendizagem{KC_4.a.].

Farramantas & Recursos

Hardware

VideoprojectonTela de projegac
Telemdvels/computador
Ligagao alnternet

Software

Browser

Microsoft PowarPoint

Camva.com- para realizacao de RED e Flyers

Kahootpara fogo/conourso sobre conceltos de linguagem dnematografica
dlipchamp,com - Editor de video

Fadlat

Swrveymonkey — para reallzagao de inquéritos e avallacao
Zoom e Teams —ferramentas de videoconferéncla para realizagao de aulas online

Recursos padagdgicos

REDFlyers com dicas de filmagem atraves de telemdwel conceltos bésicos de dnema
Apresentacao FowerPolnt - para apresentacdo dialogada de conceltos
Flchas da trabalha

Excertos de varios filmeas

Fotograrmas

Guidn de apresentacdo do projeto final

Fadletdalnidade currowlar onde serdoalojades todos os recursos

Technology Enhanced Leamirg & Fubure Teachsr Education Lab (FTDCMHCACEDDSERT01 1) Pigina 3 de §
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Qutros
Canetad papel/quadro

Pessoas e lugares

Convidado: jovem realizador que vird apresentar conceltos basices de linguagem cinematografia.
PFretendese que faca wma apresentagao dialogada, seqguida de um |ogodconcurso com recurso ac
Kahoot onde se avaliardo, formativarmente, as aprendizagens.

As aprendlzagensdecorreriac na sala de aula da discipling, & atraves das plataformas 2oom e Teams.

Metodologias de Aprendizagem

A metodologla de aprendizagern adotada baselase em metodologlas ativas centrando-se o
processo de ensino/aprendizagem no aluno, tendo em vista a crlacdo de "um amblente de
aprendlzagem que suportasse a autorla dos alwnos” (Turner & Handler, 1997

Tempos
Faulas, num total de 400m.

2 leclonadas em sala de aula e 5 através das plataformas Zoom e Teams.

Avaliagao
A& avallagao das aprendizagens serd exclusivarnente dlagndstica e formativa, @ as athidades
desenvolvidas serdo avalladas da seguinte forma:

= Ficha de avallacio diagndstica antes do Iniclko da Intervencan

= Feedbhockdo professor

= Feedback dos alunos

= Avallagdo pelos pares

= Pagueno questiondrio de avallacao da percecdo que os alunos t8m solbre a wtilldade das
aprendizagens da disciplina de T, do 7@ ano, na sua vida escolar e pessoal bam comoda
utilidade da presenteintervendad

Harrathva doCanariode Aprendizag

Titulo: INGREDIENTES FARA UM Di4 EM GRANDE - edigdo de video ¢ som
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Aproveitando a massiva utilizacdo de telemovels pelos
jovens, bem como o seu Interesse pel imagem em
movimento, pretendese conduzir os alunos a
apropriarem-e de ferramentas conceptuals e
Instrumentals para a captacao e edi¢ao de video
através de telemével, enguanto desenvolvem o
pensamento algoritmico e o espirito de autoria,

Para tanto, osaluncs serao iniclalmente “expostos” a um conjunto de conceltos de linguagem
cinematografica,de captacao de Imagem e deedicao de video.

Seguldamenteporao “maos a obra’, sendo convidados arealizar, individualmente, um pequeno
videoentrevistando um adulto (um dos pals, por exemplo) sobre: QUAIS SAO PARA SUTIOS
INGREDIENTES PARA UM DIA EM GRANDE? Seguldamente editam-nos e apresentam-nos a turma.
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Anexo L — Planificagdo Aula 1

N

B PR D S DS

ECA DFE CILEIR S

e

Edigic de video e som

PLANO AULA 1

Prof. Cooperante Prof. Estagiaro | EUETS =

Projeto ingredientes para urm dia em gramnde: os
algoribmos.

T S0 Minubos 5:20-5:10 / 8:20-10:10

Apresentacgac do projeto "L dia em gronde €7
Desenvolvimento de atividades de intredugdo ao conceito de algoritme.

‘Objetives Gerais

Apresentar o projeto a realizar no Ambito da unidade de aprendizagem
Desenvolver o pensaments algaritmico
Desenvolver competéndias de expressac & comunicagao

de aprendizagem

conmeldos programatioos

Carackerizar o projebo “ingredientes parg wm dia - Frojeto “Um dia em grande € ..~ — o gue & objetives e
em grande ...". finalidades

Identificar as seus ocbhjetivas e finalidades - Os algoritnos no contexto do quotidiano: exemplos
Reconhecer algoritnos no contexto do dia a dia *  Algorivno come sequéncda ﬁEi‘E 2 ordenada de aghes
[fazer um bolo: mudar um paew..) claras e precisas para a solugso de um problema
Descrever sequéncias de agies e atividades do =  Distingdo entre "0 Googlke” e A Google™

quegidianc: =  Distingdo entre resultados de pesguisa Pagos e M3o Fagos
pefinir algoritmo - Conceito de algoritmo aplicado aos resultados de pesquisa
Compreender que os computadores precisam de do Google

instrugtes precisas para resohver problemas.

Distinguir resultades de pesquisa pagos de n3o

pagos

Reconhecer a exisbéncia de algoritmos de

grdenagic de resultados de pesguisa

Professor apresenta as linhas gerais = Apresentac3o PowerPoint 10
do projeto “um dia em grande & _~ &  padiet de apoio 3s aulas

Professor introduz o conceito de = Apresentacao FPowerPoint

algoritmeo atraveés da andlise, &  Video: Exact Instructions 15
dialogeda. de exemplos da sua cChallenge - THIS is why my kids

manifestagdo ne guotidiano hate me [fesh Damit]

realizam individualmenta a - -
atividade & teu alzori =  Ficha de trabalho “Se._.entdoc 7

para umi di= em grande!” = Dia em grande™

Formiativa:
Alunes apresentam o trabalha = Feedbock do 15
raalizado & turma professor

Professor faz um resumo da sessdo e
apresents os objetives da sessSo 3
sEguinte



https://padlet-uploads.storage.googleapis.com/64048/c3452d55950d2aa46e9fddcf9f10e4c7/Plano_aula_1.pdf
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Anexo M — Apresentacao PowerPoint (Aula 1)

SINOPSE
INGREDENTES PARA UM DIA EM GRANDE.._

FOM RECURSO A CAMARA DE FILMAR DOS ioS50s TELEMG
U ol mmmmwm%méfnwaﬁmm "
O.QUET: PARA 1171 UM DIA EM GRANDE?

0S8 APROPRUREN-S¢ DE FXRANENTHS £

CONCEPTUALS,
EDICAO E CAPTAGA 0 DE U{DF0 ATRAVES DE TEiEM 1t

-INTRODUZIR 0 CONCEITO DE AlGoRmMO
-DESENVOLUER 0 ESPiRITo DE AuroRin
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- e
e [P— o o a—

O INCRI UEL

MUNDO DOS
ALGORITMOS !

ALGORITMO DO BOLO DE CHOCOLATE NA CANECA

0S ALGORITMOS
COMO FORMULAS!

ALGORITMO PARA UM DI EM GRANDE!
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ESCREVE O TEU ALGORITMO PARA UM DIA EM GRANDE!

IWGAEDIENTES PARA UM DA 44 GRANOK

INGREDIENTES PARA UM DIA EM GRANDE!
SEun.

-Acordar cedo

~For para 0 café Ler o jornal. ¢ omar o pequeno
almogo

~Der wm grande passeio a pé

~Linpar @ casa enquanto ougo podcasts de
entrevistas

~Fizer uma grande jantarada com amigos

ENTAO = DIA EM GRANDE!

7
Qual sera o algoritmo pelo qual o Google ordena ose seus resultados?
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Anexo N — Template Ingredientes para um dia em grande

g Instinte de
. Educagdo

INGREDIENTES PARA UM DIA EM GRANDE!

SE....

ENTAO = DIA EM GRANDE!
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Anexo O - Planificacdo Aula 2

N

B i b ARBL P ER 1S S LY

i, A LFE CILEIRCYS

Conceitos basicos de linguagem cinematografica, apresentados por
realizader convidado.

=  Divulgar instrumentos basicos de leitura & andlise de cbras cinematograficas e sudiovisuais
# Promower 3 literacia cinematografica
= Desenvolver competéndas na criagio de produtos audiovisuais

tivos de Conteddos programaticos

= |dentificar diferentes géneros cinematografices » Génercs cinematograficos
= |dentificar o= elementos de um filme *  Elementos de um filme: Argumento; som; luminagSc:
&  Distinguir a= fases de filmagem imagem; representagdo
®  Carscterizar as partes estruturantes de um filme *  Fases de filmagem: Pré-produgdo; Produgdo; Pos-
=  Carscterizar tipolegias de plano produgSo
=  Reconhecer a impor@Enda dos meceords & Az partes estruturantes de um filme: Planc & Cana
= Reconhecer a impor@Enda dos irmaas Lumisre = O Plano e suas tipologias:
= Compreender a importanda da Cinemateca o Campo do planc
®  aplicar oz conhacimentos tedricos 3 examplos =  Profundidade do plano
ooncretos o Duragdo do plano

o Perspetiva do plano
o Escalas do plano
=  ailuminagio & sonorizagdo
*»  Raccord (transigies/jungbes)
*  Os primeiros filmes: iMm@oa Lumiére e Aurelio da Paz dos
Reis

® & Cinemateca: o gue & e sua miss3o

=  Professor faz um apanhado da aula
anterior e apresenta o os objetives da Z
aula

=  Convidado [realizador] faz apresentagdo &  ADrEsentagE0 PowerPoint
dizkagada sobre conceitos basicos de & Excertos de varios filmes 35
cnema - Fotogramas

= Em prupos de 4 realizagSo do #  Flyera dar aos alunes com a Formativa
Jepofconcurso “1,2,3 agao!” para definigio e ilustragio dos = Kahoot
aplicagio dos conceitos tratados na conceitas base 15
aula #  Excertos de varios filmes

= jopofconcurso com o kahoot

=  Professor faz sintese das atividades
desanvobvidas e apresenta os chjetivos 3
g3 aula seguinte.
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Anexo P — Apresentacdo PowerPoint (aula 2)

CONCEITOS BASICOS DE
CINEMA

§C
6

!

1895:PRIMEIRO FILME IRMAOQS LUMIERE

S EIEZEEEED ™

A SAIDA DOS OPERARIOS DA FABRICA
LUMIERE

Realizador: Louis Lumiére (1864-1948)
Data: 1895

Género: documentério

Duragéo: 1m

CINEMATECA

CINEMATECA PORTUGUESA - MUSEU DO CINEMA

VUFIIME CON TAREISIO AMARD

1896:PRIMEIRO FILME PORTUGUES

S IZEIEEED ™

ELEMENTOS DE UM FILME

ARGUMENTO

A SAIDA DOS OPERARIOS DA FABRICA
CONFIANCA (saboaria e perfumaria)

* Realizador: Aurélio da Paz dos Reis
%862—1931)

o ta: 1896

* Género: documentario

* Durag3o: 00:00:55, 16 fps

SOM E ILUMINAGAO

IMAGEM

REPRESENTACAO




FASES DE FILMAGEM

PRODUGAO POS-PRODUGAO

O PLANO E A CENA

The Devil Wears Prada (2006)

RACCORD

NA MONTAGEM DE UM
FILME, CONSISTE NA L\GAC;\D

DAS ULTIMAS IMAGENS DE
UM PLANO AS PRIMEIRAS
IMAGENS DO PLANO
SEGUINTE

125

PARTES ESTRUTURAIS DE UM FILME

CENA

O PLANO EXISTE DENTRO DE
UMA CENA (UM

E UMA IMAGEM CONTINUA,
QUASE SEMPRE EM
MOVIMENTO. TERMINA
QUANDO E CORTADO.

DETERMINADO ESPAGO OU
TEMPO)

PERSPETIVAS DO PLANO

DURAGAQ DO PLANO

A durac@o varia enfre os planos gue se designam curtos e os longos. Um
PLANO-SEQUENCIA é um plano muito longo que comporta um determinado
segmento narativo do filme.
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O PLANO SEQUENCIA O PLANO SEQUENCIA

Um exemplo de um filme
todo ele realizado com num
Unico plano sequénci

“The film was recorded
entirely in the Winter Palace
of the Russian State
Hermitage Museum on 23
December 2001 using a one-
take single 96-minute
Steadicam sequence shot.”

https://en.wikipedia.org/wiki/
Russian_Ark

Touch of Evil (1958) — The Opening Sequence Russian Ark de Alexander Sokurov (2002)

CAMPO DO PLANO

CAMPO DO PLANO CAMPO E CONTRA CAMPO
O espago abrangido pela objectiva & reguiado pelo enquadiamento, que

define assim o campo do imogem (aquic que se vé balizado pelo

enquadramento). Em video, cbedece-se Gs seguintes PIoPOIGes:

FOIMaTto 4:3 (cxsme l:] Formato 16:9 parceer 4‘

Dentro destas molduras existe o CAMPO. Tudo © que vemos para além do
enquadtamento, fora do visor da camaro, dizse Yora de campo®. O
CONTRACAMPO é o oposto espacial do campo. A montagem em CAMPO
CONTRACAMPO & nomalimente ufiizada em didiogos enfre cuas pessoas
que se enconfram frente-a-frente.

Casablanca (1942)

John Huston; 1941
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Anexo Q - Planificacdo Aula 3

N

Lua we s s B PR L L

ECA Lk L EIREYS

Técnicas de filmagem através de telemdvel.
Regras de enquadramento foto/cinematograficas.

&  Apresentar o ambiente online onde a5 aulas passardo a decorrer devido 35 reswighes imposms pelo CoWVID-19
= Dessnvobeer competéncias conceptuais e tecnologicas na captagao de imagem atraves de telemdavel

Fazer widecs com telemdvel: 12 dicas
&  Conceito de enquadramento de imagem
- Regras de enguadramento de imagem:
o Regrados tergos

o Head room

refletir sobre fatores a considerar na captagso
de video através de telemdvel

- Caracterizar regras de enguadramento de
imagem

Ouestionar a imprescindibilidade dessas regras

1. Professorda as boas vindas

acs alunos apresentando-
lhes as plataformas Zoom e
radlet, atraves das quais as
aulas online passaraoc a
decorrer

s  padletcom todos o= conteldos da
unidade curricular o

2. Professor faz um apanhado
da aula anterior & apresents + PlanificagSo da aula 5
os objetives da aula

3. Individualmente, os aluncs
realizam a atividade “Dicas
de filmagem atraves de = Padlez da Unidade curricular

telemével”, listando os 1
aspetos que consideram
importantes
4. aAlumos apresentam Formativa:
aralmente as suas conclusdes = Fesdback do
& turma professor 13
= Feedback dos
alunos
5. Professor faz apresenm@cac = REDYFlyer a disponibilizar zos alunos
dizlogzda sobre dicas e com a definigio e ilustragao dos
regras de filmagem atraves oonceitos
de telemowe! incorporando = ‘Wideo The Rule of Thirds, Head Room 10
as dicas dos alunos, sempre and Lead Room - What ara they?

gue possivel
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Anexo R — Dicas como filmar com telemovel (Aula 3)

@

FAZER VIDEOS COM TELEMOVEL: 12 DICAS

TiC | 7°C | EDICAO DE VIDEO E SOM

-
= -

VE AS VOSSAS DICAS EM:

T TR

E”J Hh

PROJETO INGREDIENTES PARA UM DIA EM
GRANDE

TIC 79 ano | Madule edigie da video @ zom (2020)

padlet com/anafpires/disemgrande

d__L]

ul [l
L] it

0§ BASICOS

1. Limpa a lente da camara

2. Atengao ao som: procura locais
isolados de barulho externo

3. Procura locais bem iluminados

4. Filma em contraluz - a camara tem
de estar ‘de costas” para a luz

5. Escolhe o local adequado para as
filmagens

6. Segura o telemodvel com as duas
maos para nao tremer. ou utilizar um
suporte ainda que improvisado (livros.
etc.)

7. Decide se vais filma com o ecra na
horizontal (paisagem/landscape) ou na
vertical (retrato/portrait). verificando
as especificagoes técnicas da
plataforma onde queres publicar o
video

8. Poe o telemodvel em modo aviao
(toca sempre nos piores momentos...)

9. Deixa passar uns 3 segundos no
inicio @ no fim da filmagem para
evitar cortes indesejados

10. Verifica a memoéria do telemovel
11. Faz um video de teste

12. Verifica as especificagdoes técnicas
da plataforma onde queres publicar o
video. Cada rede social esta otimizada

para diferentes formatos. resolugdes e
dimensdes.

U le s~
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Anexo S - Planificagéo Aula 4

e

Bea B AL P S L

E6. & LHE CILEIRCS

Trabalho a desenwvolver durante as férias) autoavaliagao

Edigao de som e imagem

Apresentacao do trabalho a desenvolver durante as férias da Pascoa, introduzindo conceitos e ferramentas de
edicio de video.
autoavaliagdo (a realizar pela professora cooperante).

mAotivar os alunos para a realizagdo do trabalho proposto para as férias da Pascoa
Divulgar conceitos e ferramentas relacionados com a edicie de video

Enwolver a familia na pritica pedagdgica
Divulgar o conceito de algoritmo no seio familiar

wentificar formatos de ficheiros video Formatos digitais de video AWI; MOW: MP2
* Reconhecer a existéncia de diferentes = Formatos, dimensbes e resolugtes ideais para cada plataforma
requisitos de ficheiras por plataforma =  Sgftware alojado na nuvemn [cloud computing). principal
=  Caracterizar software alojado na nuvemn caracteristica
Os editores de video clipchamp e Inshot: caracteristicas g

Estratégias e atividades Materiais pedagogicos Avaliagao Tempo

1. Professoer da as boas vindas e

faz sintese das aulas 5
anteriores
2.  professoer faz breve - Guido do trabalho a realizar durante
apresentagic do trabalhe a as férias
desenwohver durante as =  Template “ingredientes para um dia 20
férias, intreduzinde, em grande™
conmtextualmente, os - padlet. comy/anafpires diaemgrande
conteddos da aula *  Carta aos encarregados de educagio
[PDF)

3. Professor dislogs com os
alunos zobre os conceitos &
trabalho a desanvolwer

4. Professor cooperante faz

autcavaliagio com os alunes 20
5. Professora fecha a sassio,

deixando o zeuw email de

oontecte e disponibilizando- 5

58 para prestar toda 2 ajuda
necessaria no decarrer das

férias
Hardware Software Dutros
= computadores/telemdveis &  Browser
= Ligacdo 3 Internst s ZFpom
= Podiet
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Anexo T — Guiéo do trabalho a realizar (Aula 4)

TAREFA

COMRECURSO A CAMARA DE FILMAR DO TELEMOVEL, REALIZA
UMA ENTREVISTA DE ATE1MINUTO A UM ADULTO,

PERGUNTANDO-LHE:
O QUE E PARA TI/SI UM DIA EM GRANDE? (3

mxdmmmmcﬁammma
ESCREVE O TEU ALGORITMO PARA UM DIA Em GRANDE!
ATENCAO

INGACDENTES PARA MDA (4 GRANDE!

do com o entrevistado
" .que ests

1. Deves Preparar a entrevistq fazen,
0 exercicio | I i

na aula 4 do Padlet

2. Ovideo devera estar otimizado para a plataforma
Youtube

DIMENSOES RECOMENDADAS POR
PLATAFORMA

Choose atermatforyour project

Filmar com o telemével na
horizontal (PAISAGEM)
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PLATRFORMAS DE EDIC A 0 DE i pro

x

TAMANHO MAXIHO DE FICHEIRO SUPORTADO clipchamp.com x  www.inshot.com

128 GB ou 12 horas de duragio (para PC) (para telemavel)

clipchamp ‘@r

Ana Pires
anafpires@gmail.com
BOM TRABALHO
E...BOAS FERIAS!




Anexo U — Carta encarregados de educacao (Aula 4)

1c

| QUE £ PARA SI UM DIA EM GRANDE?
Estimado encarregado de educagio,

Mo &mbito do mestrado em Ensino da Informatica gue estou a frequentar ne Instituto
de Educagdo da Universidade de Lisboa, lecionarei sete aulas da disciplina de TIC aos
alunos do 72 C, entre os dias 3 de margo e 28 de abril de 2020, no contexto da unidade
didatica Edigdo de Video e Som, sob arientagio e coordenacio da professora da
disciplina, Maria da Cruz Brites.

Esta minha intervengao tem como objetivos gerais conduzir os alunos 3
apropriarem-se de ferramentas conceptuais e instrumentais para a captacio e edigdo
de video através de telemdvel; promaver o espirito de autoria e introduzir o conceito
de algoritme, no contexto do quotidiano.

Para tanto os alunos s8o convidados a realizar um pequeno video entrevistando um
adulto (um dos pais, por exemplo, face ac awal contexto em que vivemos),
perguntande-ihe: O QUE EPARA S1/TI UM DIA EM GRANDE?

Estes videos serdc depois editados e apresentados & turma.

Pods £0m a sua do @2

SOBRE 05 ALGORITMOS

Um algoritmo pode ser definido como uma sequéncia finita e ordenada de agdes claras
€ precisas para a solugdo de um problema.

Um dos exemplos cldssicos € o das receitas culinarias.

Muito obrigada
Ana Fontoura Pires
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1C

AUTORIZAGAO PARA UTILIZAGAO DE FOTOGRAFIAS E IMAGENS
DE ViDEO PARA FINS PEDAGOGICOS

Declaro, para os devidos efeitos legais, que autorizo a utiizacio para fins
pedagdgicos de fotografias e imagens de video capturadas pelos alunos do
7°C da Escola Secundaria Eca de Queirds em Lisboa, no @mbito do trabalho
realizado para a disciplina de Tecnologias de Informacao e Comunicacéo (TIC).

Como fins pedagdgices devem considerar-se iniciativas de caracter pedaggico
promovidas pela Escola Secundéria Eca de Queiroz e pelo Instituto de
Educagio da Universidade de Lishoa, como sejam apresentacéo em aulas,
congressos, palestras ou similares.

As fotografias e imagens video recolhidas ndo poderdo ser apresentadas fora
do contexto exposto, 5em a minha autorizacio expressa. ——-- =

Mome:
Data: de abril de 2020

BUCC n*:
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Anexo V — Planificacéo Aula 5
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ECA LRE DI EIRCYS

PLANDO AULA S

Ponto de situacio dos trabalhos desenvolvidos

Ambientag3o na plataforma Temas da Microsoft. Apresentagac dos novos moldes em que a disciplina decorrera.
Ponto de situagdo dos trabalhos realizados pelos alunos durante as férias da Pascoa.

=  aAmbientar os alunos 3 nova plataforma de aprendizagem
s  Apresentar os novos moldes em que a disdipling decormera
=  Fazer o ponto de situagc3o dos o5 i durante as férias
- Relembrar os objetivos dos oE 3
- .
Conteudos programaticos
=  operar funcienalidades basicas da aplicagao Teams * O Teams e as suas funcionalidades basicas
® Desoever os novos mokdes em que a disciplina passara a - Mowos moldes & hordrio em gue as aulas da

decomer
® Caracterizar o projeto de video a desemsalver

disciplina decomrerso: 4%s feiras das 11h00 s
11h30 dirigidas &s 3 turmas de TIC da professora
Cooperante e a serem lecionadas por esta; e das
11h30 a5 11-50 dirigidas apenas aos alunos da
turma & a serem conduzidas pela professora
estagiaria.

Projeto “Ingredientes para um dia em granda"

Duracio: 30m | Docente: prof. Cooperants | Destinatarios: 3 turmas de TIC do 72 ana | Plataforma: Microsoft Teams
1. ambos os professores d3o as boas
vindas aos alunos 5

2. Professor apresenta os novos
moddes em que a disciplina 10
decomera

3. Professor faz uma visita guiada pela
aplicagdo Teams. apresentando as

suas funcionalidades principais, 15
seguindo-se espago para colocagEo
de dinvidas
2% PARTE DA AULS
Duracio: 20m | Docente: prof. Cooperante | Destinatarios: 1 turma de TIC do 72 ano | Plataforma: Microsoft Teams
a4 professar faz ponm de situagsSo Formativa: feedback cral sobre
com as alunos sobre as trebalhos os trabalhos ja recebidos [de 10
realizados durante as férias forma genérica, nio
individualizada)
5. Professor [re]apresenta o projeto
“ingredientes para um diz em * Guizo de trabalhe a realizar
grande” = Template “ingredientes -3

para um dia em grande™

- Ea_dle‘t.l:ﬂ{anafa’rs
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Anexo W — Planifica¢éo Aula 6
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EC.A LME CIL RIS

Introdug3o pratica a edigao de video e 3s suas principais ferramentas e funconalidades atraves da plataforma
dlipchamp.com.

Fomentar a predugdo de artefactos digitais criativos com recursas a ferramentas de edigdo de video digital
Divulgar conceitos e ferramentas de edigio de video

Promiower o respeita pelos principios de autaria

Apresentar o trabalho final a ser desemvolvido pelos alunos

Reconhacer software alojado na nuwem &  Sofhware slojade na nuvem [clowd computing)
»  Caracterizar e identificar funcionalidades premium - mModelos de negadio digitais: funcionalidades
» operar funcionzlidades basicas de edigio de video de premium
forma auténoma = O editor de wideo Clipchamp: caracteristicas e
- caracterizar, funcicnalmente, ferramentas basicas de funcionalidades
edigio de video = Ferramentas basicas de edigio
# wentificar oz principais formiatos de ficheiros de som e o Limha de tempo [Gmeling)
video o Cortes
*  Exportar videos em diferentes formatos, resoluges e o Efeitos
dimensbes, consoante o objetivo pretendido o Transighes
» selecionar videos, imagens e dudio respeitando os direitos = Ficha técnica
de autor » Importagdo e exportagio de videos
&  Editar videos para comunicar ideias - Farmatos digitais de video AVI; MOW; BMPS
#  Ccaracterizar o trabalho final a realizar =  Formatos, dimensdes e resolugbes ideais para cada
plataforma
- Direitos de Autor
- Trebalho final: editar o video realizada,
imroduzindo elementas basicos de edigdo

12 PARTE DA AULA

Duracso- 30m | Docente: prof. Cooperante | Destinatarios: 3 turmas de TIC do 72 ano | Plataforma: Microsoft Teams
1. Ambes os professores dic as boas
windas aos aluncs 1

2. Professor faz um apanhado da aula
anterior e apresenta os objetivos da a4
aula

3. Professor faz “visita guiada”
dialogada pela aplicagio
clipchamp_com, exemplificando as
suas prindpais funcionalidades e
aprezentando. contextualmente, os
conceitos implicados
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Anexo X — Planificacéo Aula 7
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Ef.A e CILEIRC

PLANO AULA T

Apresentacao dos videos realizados 3 turma e a
convidados

8:20-9710 (Wia Zoom)

apresentagdo e reflexdo conjumta dos trabalhos realizados pelos alunos no 3mbito do projeto “Ingredientes
para um dia em grande _"_
avaliacio pelos alunos do projeto considerado no seu todo.

oObjetives Gerais

= Desenvebeer o pensaments critios e reflexive
&  Desenvobeer competéncias de comunicagio
- Promover 3 autonomia e o desenvohhimento pesscal

Apresentar e refletir criicamente sobre os trabalhos

dess_fnmmi!.us ; ’ »  Esta sess3o ndc tem conteddes de aprendizagem
=  Avaliar funcional e esteticamente os trabalhos realizados P
pelos mlegas pec )

=  Refletir sobre a inidativa
Avaliar gualitativeamente o projeto no seu todo

1. Professor apresenta os objetivos da =
aula
2. Osalumas apresentam os seus Formativa:
trabalhes seguindo o guido - - = Feedback do
facult=d =  Guiao de apresentagac dos
=Pl o halhas professor 35

s avaliagao pelos
pares

3. Professor solicita aos alunos que
respondam a um questionaric de
avaliagdo e seguidaments despade-

* Questiondrio de
avaliagdo da

e ende a cola = » Questionario de avaliacic das intenengao e 1o
agradec boragsa Fuls da disciplina de TIC
[@ncnima)
Hardwars Zgfoware Quirgs
Ligagac a Internat =  Browser

= Computadores/telemoweis =  Teams
- Znm
&  Podlet
- SLl E}MH'DJIEEP
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Anexo Y — Questionario de avaliacao das aulas de edi¢éo de video e som

Questionério de avaliagdo das aulas de Edi¢do de Som e Video | 72C | ESEQ

“1. As atividades que te foram propostas ao longo das 7 aulas com a prof. Ana foram claras e ficeis
de compreender?

() Confusas
() Pouco claras
() Claras

() Bastante claras

* 2. As aulas com a prof. Ana foram...

Pouco interezsantes
() Interessantes
Diferentes & pouco interessantes

() Diferentes e interessantes

* 3. Como avalias, de uma forma global, as sete aulas com a prof.Ana:

Fracas Medlocres Suficientes B023 Bastante Doas

4 Sugestbes & Criticas
(Sugestdes efou comentarios relativos ao professor e Jou as aulas)

s

conclufdo
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Anexo Z — Resultados Questionério de avaliacao das aulas de edi¢ao de video e som

Pl =2 P2

As atividades que te foram propostas ao longo das 7 aulas
com a prof. Ana foram claras e faceis de compreender?

. @ .
Responderam: 20  Ignoraram: O Responderam: 20 Ignararam: 0

As aulas com a prof. Ana foram...

Confusas Pouco
intersszantes

Pouco claras
Interessantes
o _
Diferentes &

PouCo...

Bastante
claras

Diferentes e
Q% 10% 20% 30% 40%  50% GO0% 70% 0%  90% 100% interessantes

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%
OPCOES DE RESPOSTA RESPOSTAS
Confusas 0.00% 4]
Pouca claras 0.00% Q =
: ‘OPGOES DE RESPOSTA RESPOSTAS
Claras 70.00% “
Pouco interessantes 0.00%
Bastante claras 30.00% 8
TOTAL 2 Interessantes 20.00%
Diferentes e pouco interessantes 0.00%
Diferentes e interessantes 80.00%
TOTAL

P3 E
Como avalias, de uma forma global, as sete aulas com a
prof.Ana:

Responderam: 20 Ignoraram: 0

4 Hx

Avaliacdo media

| | % | %>

FRACAS MED[OCRES SUFICIENTES BOAS BASTANTE TOTAL MEDIA
BOAS PONDERADA
w 0.00% 0.00% 0.00% 55.00% 45.00%

a a 0 n @ 20 445

90% 100%
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P4 E

Sugestdes & Criticas(Sugestdes efou comentarios relativos
ao professor e Jou as aulas)

Responderam: 9 Ignoraram: 11

As aulas com a professora Ana foram muito interessantes, uma vez que abordamos assuntos
diferentes e didaticos. Acho também gue todas as aulas estavam muito bem preparadas !

512/2020 3:59 PM

Nehum.

5M12/2020 8:37 AM

para mim as aulas estdo boas 1)

512/2020 8:30 AM

Senti me privilegiada por ter tido estas aulas , pois ndo & qualquer um que tem aulas sobre este
tema e de uma forma interessante, interativa e ao mesmo tempo tao didatica!

5/12/2020 8:21 AM

Eu ia dar 5 estrelas mas havia aguela uma aula onde a professora tava a falar a aula inteira e era -
uma seca

5/12/2020 8:19 AM

foi bem ter aula com ela

5/11/2020 10:46 PM

Bl

5/11/2020 9:58 PM

Para tentar chamar mais a atengdo dos alunos pois por vezes estdo distraidos

5/11/2020 9:54 PM

Gostava gue a professora Ana estivesse connosco em mals aulas.



