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RESUMO

O desenvolvimento de competéncias tem-se destacado nos processos de ensino-
aprendizagem centrados no/a aluno/a para uma aprendizagem significativa,
nomeadamente pela Educacdo Geogréafica. Assim, novos métodos, técnicas e materiais
tém sido captados, tal como a ludificacdo e os jogos educativos, em que 0 recurso ao ato
de jogar e a elementos de diversdo potenciam a aprendizagem e desenvolvimento de

contetidos e competéncias.

Este relatério centra-se na experiéncia educativa enquadrada na sequéncia letiva sobre
Transportes na disciplina de Geografia A, ocorrida na turma de 11°7 da Escola Secundaria
D. Pedro V (ano letivo 2020/2021). Neste contexto, foram introduzidos elementos de
ludificacdo ao longo do processo de ensino-aprendizagem, culminando com a aplicacao
do jogo “A caminho da mudanga climatica” construido de raiz para este contexto
especifico. O jogo como ferramenta de aprendizagem ativa pretendeu desenvolver,
simultaneamente, conhecimentos sobre o tema lecionado, associando-os a um debate
mais alargado (o papel dos transportes e da mobilidade para a mudanca climatica), e
competéncias geogréficas e transversais, sobretudo o pensamento critico, o raciocinio, a
argumentacdo, o trabalho em equipa, a relacdo interpessoal e ainda a construcao do

sistema de valores e comportamentos pessoais.

Desta experiéncia sublinham-se duas ideias fundamentais. A introdugdo do jogo no
processo de ensino-aprendizagem foi muito bem aceite pela turma, que demonstrou
grande interesse em participar ativamente. Sendo um jogo em grupo, de dificuldade
moderada e com diversas dindmicas (jogo de papéis, quizz, negociacfes), gerou-se o
expectavel ambiente de aprendizagem equilibrando momentos de tensdo, colaboracéo e
diversdo. Por sua vez, a construcdo de um jogo de raiz permitiu a sua adequacao aos
objetivos pretendidos ao nivel dos contetdos e das competéncias a desenvolver. Apesar
de bastante dindmico, o jogo permitiu a observagdo dos conhecimentos e atitudes dos/as
alunos/as, em grupo e individualmente, comprovando-se a sua fun¢do como ferramenta

de monitorizagéo e avaliacdo formativa, de grande utilidade para o/a professor/a.

Palavras-chave: Educagdo Geografica; Competéncias; Aprendizagem ativa;

Ludificagéo; Transportes e Mobilidade.
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ABSTRACT

The development of skills has been highlighted in the teaching-learning student-centered
processes for a meaningful learning, namely by the Geographic Education. Thus, new
methods, techniques and materials have been captured, as the ludification and educational
games, where the use of the act of playing and elements of fun enhance the learning and

development of content and skills.

This report focuses on the educational experience framed in the teaching sequence on
Transport in the discipline of Geography A, which took place in the 11" grade class at D.
Pedro V Secondary School (academic year 2020/2021). In this context, were introduced
elements of ludification throughout the teaching-learning process, culminating in the
application of the game “On the way to climate change” built from scratch for this specific
context. The game as a tool for active learning aimed, simultaneously, to develop
knowledge about the topic taught, relating it with a broader debate (the role of transport
in climate change), and geographic and transversal skills, namely critical thinking,
reasoning, argumentation, teamwork, the interpersonal relationship and, also, the

construction of the system of values and personal behaviors.

From this experience two fundamental ideas are highlighted. The introduction of the
game in the teaching-learning process was very well accepted by the students, who
showed great interest in actively participating in the dynamics. Being a group game, of
moderate difficulty and with different dynamics (role play, quizz, negotiations), it
generated the expected learning environment that balanced moments of tension,
collaboration, and fun. In turn, the construction of a game from scratch allowed its
suitability towards the intended objectives in terms of content and skills to be developed.
Despite being very dynamic, the game allowed the observation of students' knowledge
and attitudes, in groups and individually, proving its function as a monitoring and

formative assessment tool with great utility for the teacher.

Keywords: Geographic Education; Skills; Active learning; Ludification; Transports and
Mobility.
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INTRODUCAO

A ludificacdo, ou seja, 0 recurso ao ato de jogar como incentivo a apropriacdo das
estruturas do mundo, tem-se destacado como um dos métodos educativos de
aprendizagem ativa cada vez mais referido no contexto da Educacdo Geogréfica. Assim,
0 jogo educativo é um instrumento pedagogico para o desenvolvimento de um ou Varios
objetivos de ensino-aprendizagem quando alinhado com um conjunto especifico de
contelidos, capacidades e competéncias a desenvolver pelos/as alunos/as. No caso da
criagdo de um novo jogo, a esta premissa acresce a importancia de considerar 0s processos
de elaboracdo e elementos adequados para um jogo funcional e que potencie
aprendizagens significativas. Para tal, o/a professor/a deve atualizar-se quanto aos seus
conhecimentos cientificos e ainda, de forma continua, desenvolver as suas competéncias
em novas metodologias e técnicas de ensino-aprendizagem.

No seio das premissas da Educacao Geografica e nos documentos orientadores do
ensino da Geografia em Portugal destacam-se algumas ideias fundamentais para o ensino
na atualidade. A Geografia ensinada ndo se deve centrar apenas na descricdo dos
fendmenos geograficos, mas apresentar uma natureza problematizadora da realidade,
exigindo o conhecimento de conteldos cientificos em complementaridade com o
desenvolvimento de competéncias geogréaficas e transversais (ex. investigacdo autbnoma,
analise critica, raciocinio, argumentacao), permitindo que a capacitacao para a resolugédo
de problemas no futuro. Também promovida pela Educacdo Geogréafica é a importancia
da leitura multidisciplinar e multiescalar que a Geografia deve apresentar como disciplina
de sintese entre muitas outras areas cientificas, devendo criar espaco para o debate de
problemas complexos.

O presente relatorio resulta das atividades realizadas com a turma 11°7 da Escola
Secundaria D. Pedro V, em Lisboa, entre marco e maio de 2021, no contexto da Unidade
Curricular de Iniciacdo a Pratica Profissional 111 do Mestrado de Ensino da Geografia.
Numa sequéncia didatica de doze aulas centrada no Mddulo IV — A populagdo, como se
movimenta e como comunica da disciplina de Geografia A do 11° ano (DGE/MEC, 2018),

propds-se 0 desenvolvimento de duas grandes perspetivas. A primeira prende-se com a
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sensibilizacdo dos/as alunos/as para o entendimento de que os transportes e a mobilidade
ttm um impacto relevante no debate sobre o Desenvolvimento Sustentavel e,
particularmente, para a mudanca climatica, reforcando uma problematizacdo alargada da
tematica em estudo. A segunda refere-se a utilizacdo da ludificacdo como processo de
ensino-aprendizagem, concretizada com a elaboracgéo e aplicacdo de um jogo orientado
para esta problematica e que, simultaneamente, promovesse capacidades e competéncias
que dificilmente se desenvolveriam numa aula tradicional. Esta abordagem surge apds a
frequéncia da Unidade Curricular (UC) “Recursos, Populagdo e Conflitos”, coordenada
pela Professora Margarida Queirds, onde a criacdo de um jogo associado aos contetdos
abordados compunha a avaliagéo.

Esta investigacdo tem como objetivo principal compreender de que forma a
ludificacdo no processo de ensino-aprendizagem contribui para o conhecimento cientifico
e competéncias dos/as alunos/s de Geografia A do 11° ano, tendo por base o debate sobre
o0 papel dos transportes e da mobilidade para a mudanca climatica. Este objetivo da origem
a um conjunto de questBes de investigacdo: 1) Qual o enquadramento das estratégias de
aprendizagem ativa na Educacdo Geografica e Ensino da Geografia?; 2) De que forma a
ludificacdo pode ser parte ativa das estratégias de ensino-aprendizagem?; e 3) Como pode
o/a professor/a recorrer ao jogo como instrumento didatico desde o processo de cria¢do
até a obtencdo de evidéncias das aprendizagens?

O relatério estrutura-se em cinco capitulos. O primeiro enquadra as orientacdes
da Educacdo Geografica e do Ensino da Geografia. O segundo capitulo centra-se na
ludificacdo como metodologia de aprendizagem ativa e no jogo educativo como
instrumento pedagégico. O terceiro capitulo contextualiza a escola e a turma onde esta
experiéncia pedagogica ocorreu. O quarto capitulo concretiza a operacionalizac¢do do jogo
“A caminho da mudanca climatica”, construido de raiz para esta experiéncia pedagogica.
Esta seccdo inclui uma contextualizacdo do debate em estudo — os Transportes para a
Mudanca Climatica; uma breve abordagem a sequéncia letiva lecionada, nomeadamente
0s seus contetdos, os materiais utilizados e os elementos de avaliagdo formativa e
sumativa aplicados; e finalmente a descrigdo do jogo educativo “A caminho da mudanca
climatica”, desde a apresentacdo do seu objetivo pedagdgico e elementos constituintes,
passando pela fase de aplicacdo em sala de aula, culminando na analise das evidéncias
das aprendizagens e feedback dos/as alunos/as. O relatorio termina com a apresentagédo

das consideracdes finais.
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CAP. 1. EDUCACAO GEOGRAFICA E ENSINO DA
GEOGRAFIA

1.1. Orientacdes para a Educacédo Geografica

Nas Ultimas décadas, a importancia da Geografia como disciplina de referéncia
para todos os niveis escolares tem sido difundida pelas entidades que trabalham sobre
Educacdo Geogréfica (Gonzélez & Donert, 2022). Neste contexto, desde ha muito que se
alerta para as teméticas a que a Geografia Escolar deve dar atencdo, ancoradas nos
objetivos de promover o equilibrio entre 0 mundo fisico e a populacdo mundial e
contribuir para a paz e justica entre os povos do mundo, fazendo cumprir a Declaragédo
Universal dos Direitos do Homem (UGI, 1992).

A importancia da dimensédo geografica na resolucdo de grandes problemas, como
a pobreza, as migracOes, a extingdo de plantas e animais, a desertificacdo, a poluicédo
atmosférica ou o esgotamento de recursos, encabeca a Carta Internacional da Educacgéo
Geografica publicada pela Unido Geogréfica Internacional em 1992 (UGI, 1992).
Implicitamente, esta declaracdo sublinhou a necessidade de introduzir a abordagem a
mudanca climatica no ensino da Geografia, como forma de contribuir para a Educacao
Internacional, Educacdo Ambiental e Educacdo para o Desenvolvimento, através da
consciencializacdo das novas geracdes sobre os impactes dos seus comportamentos
individuais e societais, no presente e no futuro, conduzindo a novas atitudes e valores.
Este aspeto foi reforcado na Declaracdo de 2000, onde se ressaltou a necessidade de um
compromisso com uma Educacdo Geogréafica global orientada para enfrentar os futuros
desafios ambientais e de desenvolvimento (UGI, 2000).

Numa extensdo da Carta Internacional de 1992, a UGI publicou a Declaragéo de
Lucerne sobre a Educacdo Geogréafica para o Desenvolvimento Sustentavel (UGI, 2007),
considerando as mudancas globais contemporéneas como o desafio para a Humanidade
do séc. XXI. Assim, foi assumida uma visdo comum entre a UGI e a estratégia “Década
das Nacdes Unidas da Educacdo para o Desenvolvimento Sustentavel 2005-2014”
(DNUEDS), sublinhando a importancia da integracdo do paradigma do Desenvolvimento

Sustentavel no ensino da Geografia pela forte dimensdo geografica da maioria dos temas
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de acdo do DNUEDS (ex., meio ambiente, mudancas climaticas, biodiversidade,
diversidade cultural, etc.). Esta abordagem deveria considerar a sustentabilidade
ambiental, social e econdémica de forma integrada.

Ja na Declaracdo de Roma da Educacdo Geogréafica na Europa (UGI, 2013) é
assumida a importancia das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) e das
Tecnologias de Informacdo Geografica (TIG) para analisar desafios relacionados com o
Desenvolvimento Sustentavel, o crescimento urbano, a globalizagdo, entre outros;
potenciando-se a visdo integrada da Geografia em diversas questes (ex. emprego,
transporte, servicos, espacos verdes) ligada a uma perspetiva multi-escalar, dos niveis
local e nacional até ao europeu e global. O uso de tecnologias para suportar o ensino da
Geografia viria a partir daqui a ser um tema explorado.

Simultaneamente, apesar da referéncia a investigacao cientifica para a Educacéo
Geografica ndo ser recente (UGI, 1992), esta foi reforcada com a Declaracdo
Internacional da Investigacdo em Educacdo Geogréafica (UGI, 2015). Das suas seis areas
prioritéarias, sublinham-se trés: 1) a necessidade de refinar os curriculos e as praticas
pedagdgicas e de avaliacdo usadas no ensino-aprendizagem da Geografia; 2) a melhoria
dos materiais e recursos; e 3) o reforco da formacdo do corpo docente de Geografia,
ligando as préticas de ensino a investigacdo empirica da Educacdo Geogréafica. A
Declaracdo vai mais longe, propondo Vvéarios topicos a aprofundar em seis areas:
aprendizes; educadores; curriculo e recursos; pedagogia; e politica, influéncias e
contextos historicos. Emerge assim a necessidade de aprofundamento das diversas
estratégias de ensino-aprendizagem (ex. resolucdo de problemas, aprendizagem baseada
em projetos, abordagens colaborativas e de trabalho de grupo), na perspetiva de quem
ensina e de quem aprende.

Recentemente, foi publicada uma nova Carta Internacional da Educacéo
Geografica publicada pela Unido Geografica Internacional (UGI, 2016), de natureza mais
técnica, ja que se baseia num plano de agdo orientado para as pessoas com competéncias
de decisdo politica, elaboragdo dos curriculos educativos e ensino da Geografia. Mais
uma vez, ¢é reforcada a importancia da investigacdo em Educacdo Geogréfica (EG), como
forma de promover professores/as de Geografia altamente qualificados/as, considerados
os elementos-chave para a qualidade e inovacdo na educacdo. Isso implica o
desenvolvimento de praticas pedagogicas inovadoras e mais efetivas e a respetiva

formagéo do corpo docente.
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Em sintese, sublinham-se neste trabalho trés preocupactes da Educacédo
Geografica (EG), nomeadamente:

1) O entendimento de que o ensino-aprendizagem da Geografia deve caminhar
para a inclusdo de metodologias ativas, inovadoras, colaborativas e
transformadoras, que cologuem o discente no centro do processo, tornando a
aquisicdo de conhecimentos, competéncias, atitudes e valores mais efetivas e
significativas;

2) A importancia de desenvolver diversas competéncias dos/as alunos/as, nao s
as geograficas, mas transversais (ex. analise critica, capacidade de
investigacdo e resolucdo de problemas, competéncias de comunicacdo e
trabalho colaborativo) que capacitem para uma leitura das realidades e dos
problemas e incitem para a procura de solucdes de forma holistica;

3) A inclusdo, embora que implicita, da no¢do de “mudanca climatica” no
programa, em muito associada ndo s6 as teméticas da Geografia Fisica e
Humana presentes nos curriculos, mas também a preocupacdo da EG relativa
ao Desenvolvimento Sustentavel, sensibilizando para as consequéncias das

acOes individuais e societais, no presente e no futuro.

1.2. Teorias de Ensino-Aprendizagem e como ensinar Geografia

De acordo as ciéncias da Psicologia e da Educacdo, tem-se caminhado do
paradigma educativo comportamental da escola transmissiva para o paradigma educativo
cognitivista da escola construtivista (Larison, 2022), com destaque para a forma como se
perceciona docentes e discentes e metodologias de ensino e avaliagdo®.

S8o vérias as teorias que suportam o paradigma construtivista (Clark, 2018;
Fortuna et al., 2018, Kozyrev, 2022; Larison, 2022; Vargas-Herndndez & Vargas-
Gonzélez, 2022), nomeadamente: 1) a teoria cognitivista de Piaget sobre a importancia
dos estadios cognitivos do desenvolvimento mental, considerando existir estadios
progressivos e sequenciais (da fase motora-sensorial até a fase formal-operacional,

associadas as capacidades demonstradas pela pessoa quanto ao raciocinio l6gico ou

1 Escola transmissiva — o/a professor/a transmite informag@es de forma didatica; o/a aluno/a ndo sabe e aprende na escola;
inteligéncia como um “vazio” que se preenche por acumulacéo de conhecimento, suportado em trabalho individual; curriculo da parte
para o todo; atividades curriculares baseadas no manual; avaliacéo da aprendizagem isolada do processo de ensino (ex. teste).

Escola construtivista — o/a professor/a promove a interatividade e medeia 0 ambiente e os/as alunos/as, parte da viséo do/a
aluno/a para chegar ao seu ponto de vista; este tem conhecimentos prévios que serdo aprofundados na escola; inteligéncia como um
“cheio” que se modifica por reestruturacdo dos conhecimentos e trabalho em grupo; curriculo do todo para a parte baseado nos
conceitos fundamentais; atividades curriculares baseadas em dados priméarios e materiais manipulativos; avaliagdo da aprendizagem
relacionada com o ensino através da observacédo do professor/a e apresentacdes dos trabalhos dos/as alunos/as. (Esteves, 2019)
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capacidade de abstracéo), condicionante a ter em conta pelo professor nos momentos de
preparacdo, execucdo e avaliacdo; 2) a Teoria de Bruner sobre o desenvolvimento
intelectual tendo como mecanismo principal de aprendizagem a descoberta e a
estruturacdo do conhecimento através do entendimento dos conceitos e sua relacéo,
baseado no estagio de desenvolvimento cognitivo, considerando também uma evolucéo
da introducéo de conceitos dos mais faceis/concretos para os mais dificeis/abstratos; 3) a
Teoria Sociocultural de Vygotsky, que assume que as aprendizagens sdo tambem
influenciadas pelo contexto historico-cultural e pelas interacbes com outros; 4) a Teoria
da aprendizagem significativa de Ausubel, que tem o conhecimento prévio do/a aluno/a
como elemento chave para a aprendizagem significativa, o qual vai suportar 0 novo
conhecimento adquirido na escola, permitindo que este esteja motivado para a nova
aquisicdo e compreenda a sua relagcdo; ou 5) a Teoria do Desenvolvimento Moral de
Kholberg, que relaciona o desenvolvimento moral ao desenvolvimento cognitivo da
pessoa, assumindo a necessidade de evoluir por uma sequéncia de estadios de
desenvolvimento moral (do nivel pré-convencional ao nivel po6s-convencional) para
atingir a capacidade de plena competéncia moral, e consequentemente o desenvolvimento
de atitudes e valores, refletido nas solugbes justas/moralmente corretas tomadas como

resposta a dilemas ou problemas.

Produzir nova informagéao

aborar, desenhar, produzir, prototipar, trocar, idealizar inventar
OO bt dusenbian bk totipar, t deal t

o) - s
o £ Avaliar Justificar um argumento ou decisdo
- . . . . . g .
= g Defender, delimitar, estimar, selecionar, justificar, comprar, explicar
g |2
g b Anali Conectar ideias
E .g natisar Resolver, categorizar, diferenciar, comparar, explicar, integrar, investigar
212
Qo
o | S . ~ R
o = A | Usar informag&@o em novas situagdes
= S, plicar Utilizar, implementar, modificar, experimentar, calcular, demonstrar, classificar
z o

£

Com reender Explicar ideias e conceitos
p Esquematizar, relacionar, explicar, demonstrar, parafrasear, associar

Recordar factos e conceitos de base
Listar, relembrar, reconhecer, identificar, localizar, descrever, citar

Figura 1 — PirAmide de Bloom (revista) — DimensGes do processo cognitivo.

Fonte: adaptado de http://unestelalalba.blogspot.com/2018/02/tradicion-y-progreso-en-educacion-xiii.html

Assim, se considerarmos a Taxonomia de Bloom (fig. 1) relacionada com

objetivos educacionais, importa que se caminhe dos primeiros niveis mais simples de


http://unestelalalba.blogspot.com/2018/02/tradicion-y-progreso-en-educacion-xiii.html
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memorizacdo e compreensao da informacdo para niveis cognitivos mais complexos de
interrelacdo, avaliacéo e criagdo de conhecimento (Ferraz & Belhot, 2010).

Estas teorias impactam no processo de ensino-aprendizagem, exigindo a quem
ensina uma postura reflexiva e especializada, ndo apenas no conhecimento cientifico, mas
também no conhecimento das teorias do ensino-aprendizagem, orientando a sua conduta
pela cognigéo, ou seja, pelos processos de pensamento e aquisi¢do de conhecimento,
através de modelos de ensino-aprendizagem centrado nos/as alunos/as.

O que distingue um/a professor/a é a intencionalidade com que ensina, num
compromisso consciente e esforcado, aliado a satisfacdo individual em agir como um
modificador da sociedade (Guerreiro et al., 2015). Para tal, trés caracteristicas
fundamentais devem ser desenvolvidas: 1) um comportamento intencional e direcionado
para 0s objetivos pedagogicos; 2) um nivel de experiéncia visivel pela atuacdo precisa,
suave e sensivel ao contexto; e 3) a constante melhoria das capacidades docentes através
do treino, pratica e formac&o continua (Kyriacou, 2007).

Apesar do ensino ndo se confinar a sala de aula, esta € 0 momento privilegiado
para colocar as estratégias planeadas em acdo. Assim, a aula esta dependente das tarefas
programadas quanto ao tema, materiais e metodologia de trabalho, obrigando a que o/a
professor/a tenha varias funcfes/posturas no seu decorrer: 1) “animador”, através do
estimulo ao diélogo e participagdo de todos os/as alunos/as, especialmente dos/as mais
fracos/as, orientando todas as respostas (certas ou erradas) no sentido pretendido; 2)
“especialista”, que ensina e/ou potencia a aprendizagem de conceitos de forma autonoma,
recusando situagdes de “adivinhagdo” ou “aleatoriedade” dos/as alunos/as aula; e 3)
“educador”, que promove 0 pensamento critico e raciocinio, a autonomia, a
responsabilidade e ainda a construcdo do sistema de valores e respetivo comportamento
pessoal dos/as alunos/as (Carita, 1999).

Havendo uma grande diversidade de estilos de docente que promovem resultados
efetivos, sublinha-se o estilo “associativo” como o que mais beneficia o modelo centrado
no/a aluno/a. Of/a professor/a, como “pessoa-recurso”, tem a tarefa de facilitar as
aprendizagens individuais e coletivas, dando total confianca e espago aos/as alunos/as.
Este perfil associa-se ao método ativo (ou novo ou da descoberta), baseado em
metodologias de ensino-aprendizagem centradas no/a aluno/a, visando o0
desenvolvimento de competéncias e a promocdo de aprendizagens mais significativas,

efetivas e de longa duragdo. Apesar dos diversos estilos na docéncia, “congruéncia”,
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“compreensdo empatica” e “respeito” devem estar sempre presentes de forma a facilitar
a relacdo com docente-discente (Mérenne-Schoumaker, 1998).

Neste paradigma, também a avaliacdo escolar deve ser pensada cuidadosamente,
ja que o contexto em que o instrumento de avaliacdo € aplicado influencia o desempenho
discente (Ferraz et al., 1994; Fernandes, 2019), para aléem da complexidade do ato de
avaliar devido a sua subjetividade. VVarios estudos sublinham a importancia de diversificar
0s instrumentos de avaliacdo em consonancia com os processos de ensino-aprendizagem
praticados, minimizando os impactes das reacdes distintas a um mesmo instrumento.
Neste caso, ndo s6 os conhecimentos adquiridos sao avaliados, como se devem avaliar 0s
processos, 0s resultados dos trabalhos e as competéncias adquiridas, através da
descentralizacdo dos tipicos elementos de avaliacdo em formato teste, e recorrendo, por
exemplo, a grelhas de observacdo ou questionarios.

A Geografia Escolar tem acompanhado a evolugdo dos paradigmas educativos,
mas também a evolugdo das correntes de pensamento geogréfico, evoluindo de uma
Geografia que descreve os fenémenos do mundo para uma Geografia que pretende ndo
sO localizar os fendbmenos como explica-los. Cada um dos movimentos geograficos
privilegia determinadas abordagens teodricas e metodoldgicas, de acordo com a sua
resposta a determinadas questdes: 0 que estudar? como estudar? como apresentar 0s
resultados? (Cresswell, 2013). Assim, as diversas perspetivas devem ser contempladas no
processo de ensino-aprendizagem.

Apesar das diversas escolas geograficas, correntes de pensamento e paradigmas
educativos, e em coeréncia com as orientacdes da EG, Cachinho (2000) responde a
questdo “Que Geografia ensinar?” com 0s seguintes principios:

1) Uma Geografia recentrada e macroscépica, em que o0 ensino esta orientado para
a aprendizagem dos conceitos fundamentais e questdes-chave da Geografia;

2) Uma Geografia social e problematizadora do real, centrada na agdo das
sociedades humanas e privilegiando o desenvolvimento de problematicas reais, sociais,
espaciais, dinamicas e passiveis de aplicacdo;

3) Uma Geografia global e sistemética, considerando os elementos e relagBes que
compdem o problema e o confronto das diferentes escalas;

4) Uma Geografia ativa, promovendo a Geografia Escolar como “pratica
operatoria” e a promogdo da analise critica, raciocinio e autonomia dos alunos para uma

efetiva aplicagdo dos conteddos adquiridos para a resolugdo de problemas.
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Cachinho aponta ainda trés aspetos fundamentais de “Como ensinar Geografia”,
considerando a evolugéo da Geografia Escolar e implicagcdo nos processos de ensino-
aprendizagem numa perspetiva construtivista:

1) A recolha de ideias prévias dos/as alunos/as, atendendo ao seu “conhecimento” e
motivacdes, de forma a adaptar as suas aulas futuras incluindo as “teorias ou
representacdes espontaneas” dos alunos, por vezes pouco conceptualmente
estruturadas ou com incorregdes cientificas;

2) A conceptualizacdo dos problemas, considerando os procedimentos tedricos e a
planificacdo de experiéncias educativas que promovam a aprendizagem de
conhecimentos adaptados ao nivel cognitivo dos/as alunos/as;

3) A apresentagdo e comunicagéo dos trabalhos pelos alunos, incidindo a avaliagéo
sobre a expressdo correta dos resultados da aprendizagem, de acordo com a

maturidade cognitiva dos alunos (Cachinho, 2000).

Recentemente, também Cachinho discute o conceito de “conhecimento
poderoso”, apresentando a reflexdo de varios autores, nomeadamente de Michael Young
que associa este conceito a descoberta de novas formas de pensamento; a compreensao e
explicacdo do mundo; ao pensamento de cenarios alternativos e da participacdo individual
nos mesmos; o ter poder sobre o préprio conhecimento; a capacidade de participar em
debates significativos e ainda a exploracdo para além dos limites da experiéncia pessoal
(Cachinho, 2019). Tais principios transportam-se grandemente para a abordagem ao
conhecimento poderoso na Geografia, resultantes do recurso a métodos e conceitos
geogréficos, do raciocinio geogréafico, e da natureza integradora, relacional e interescalar

do pensamento geogréafico, entre outros (Maude, 2017 em Cachinho, 2019).

1.3. Geografia no Sistema de Ensino Nacional

O ensino da Geografia em Portugal ndo é recente, embora a sua presenga no
sistema de ensino apresente oscilagdes, com alguns periodos de maior afirmacao,
nomeadamente com a reforma do ensino de 1947, periodo de Estado Novo, especialmente
na década de 1960, e apds a revolucgéo de 1974, onde se introduziu um novo programa de
Geografia (Claudino, 2000). Apos a entrada de Portugal na Comunidade Econdémica

Europeia, a disciplina sofreu um periodo de reducdo dos anos letivos em que era lecionada
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no 3° ciclo do Ensino Basico (recuperado na reforma curricular de 2001) e a criagdo da
disciplina de Geografia A no Ensino Secundario, orientada para a Geografia de Portugal.

A disciplina de Geografia, tal como as restantes, tem vindo a adaptar as suas
orientagdes as novas propostas educativas (Claudino, 2014). No caso do 3° Ciclo do EB,
surgiram as “Orientacdes Curriculares de Geografia — 3° Ciclo” (DEB/ME, 2002) onde ja
era sublinhado que a gestdo do curriculo deveria incidir mais sobre a interpretacdo de
experiéncias educativas (trabalho de campo, trabalho de grupo, visitas de estudo,
simulacdes, jogos e estudos de caso), e menos em aspetos descritivos. Sugeria-se também
que a avaliacdo valorizasse a componente formativa e a avaliacdo de competéncias
através da observacdo, potenciando o seu efeito regulador.

No contexto do Ensino Secundério, surgiu o “Programa de Geografia A 10°e 11°
anos” (DES/ME, 2001). Para além da apresentacdo dos objetivos gerais da disciplina e
das competéncias geograficas, 0 documento centra-se na sequéncia de conteudos e sua
associacao, nos conceitos/nocdes basicas e nas capacidades a adquirir em cada maédulo.
Apresenta também uma seccao de sugestdes metodoldgicas gerais que se coadunam com
0 modelo da escola construtivista, por exemplo, ao nivel do projeto pedagdgico a desenhar
pelo/a professor/a em colaboracdo com os/as alunos/as. E dado particular énfase ao
“estudo de caso”, recorrendo as metodologias do trabalho de projeto e trabalho de campo,
como oportunidade de introduzir o conhecimento da realidade no trabalho em Geografia
e promover competéncias de problematizacdo. Ja neste documento era referida a
pedagogia ativa centrada na interacdo docente-discente no dominio da avaliacgdo,
valorizando a componente formativa através de uma avaliacdo integrada, continua e
sistematica, com recurso a diversos instrumentos de avaliacdo compativeis com o
processo de avaliacdo desenhado.

Mais tarde, entrou em vigor o documento “Metas Curriculares do 3° ciclo do
Ensino Bésico” (DGE/MEC, 2013), baseado na hierarquizagdo dos contetidos e
descritores de desempenho cognitivo e em propostas de estratégias de ensino-
aprendizagem como o trabalho de campo, o trabalho de grupo e o estudo de caso. Tal
documento ndo existiu para 0 Ensino Secundario.

Finalmente, no quadro de referéncia do sistema educativo portugués, foi
introduzido o “Perfil do Aluno a Saida da Escolaridade Obrigatéria” (DGE/MEC, 2017)

que ressaltou a importancia de se desenvolver simultaneamente diversas areas de

10
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competéncias?, combinando conhecimentos, capacidades e atitudes®, e tendo o saber e a
aprendizagem como centro do processo educativo. Em 2018, surgiram os documentos das
“Aprendizagens Essenciais” por disciplina e ano escolar. No caso da Geografia A,
direcionado para o Ensino Secundario, definiram-se trés grandes areas de
desenvolvimento de competéncias geogréaficas: i) analisar questdes geograficamente
relevantes do espaco portugués; ii) problematizar e debater as inter-relac@es no territério
portugués e com outros espagos; e iii) comunicar e participar — o conhecimento e o saber
fazer no dominio da Geografia e participar em projetos multidisciplinares de articulacédo
do saber geografico com outros saberes; com o objetivo de desenvolver os trés dominios
do saber (saber-saber, saber-fazer e saber-ser) (DGE/MEC, 2018). Estas areas de
desenvolvimento sdo em tudo semelhantes as propostas para a Geografia do 3° Ciclo do
Ensino Béasico. Neste documento, combina-se a identificacdo dos conceitos fundamentais,
a definicdo dos contetidos programaticos, as competéncias a valorizar e ainda sdo
sugeridas acOes de ensino-aprendizagem. Entre muitas outras, incluem-se acoes
relacionadas com trabalho de campo, estudo autbnomo, debates e simulacdes, projetos de

investigacdo de problemas ambientais e sociais, e trabalho de grupo.

2 Linguagens e textos; informagdo e comunicagio; Raciocinio e resolugdo de problemas; Pensamento Critico e pensamento criativo;
Relacionamento interpessoal; Desenvolvimento pessoal e autonomia; Bem-estar, salide e ambiente; Sensibilidade estética e artistica;
Saber cientifico, técnico e tecnolégico; Consciéncia e dominio do corpo.

3 cognitiva e metacognitiva, social e emocional, fisica e pratica. Importa sublinhar que as competéncias envolvem conhecimento
(factual, concetual, processual e metacognitivo), capacidades cognitivas e psicomotoras, atitudes associadas a habilidades sociais e
organizacionais e valores éticos.
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CAP. 2. A LUDIFICACAO COMO ESTRATEGIA DE ENSINO-
APRENDIZAGEM

2.1. Metodologias para uma Aprendizagem Ativa

Como referido anteriormente, a aprendizagem ativa estd ja presente nas
orientagdes dos documentos do Sistema de Ensino Portugués, nomeadamente nos
documentos da disciplina de Geografia dos varios ciclos de ensino.

As teorias da aprendizagem tém evoluido do modelo transmissivo para 0 modelo
construtivista, com reflexo nas metodologias de ensino-aprendizagem aplicadas (Larison,
2022). Contrariando os modelos educativos tradicionais, emergem as metodologias para
a aprendizagem ativa em que docentes, com o papel de animagdo/mediagéo, fazem com
que discentes “produzam” para si proprios (Fonte-Celaya et al., 2021; Hwang et al.,
2019). Tais metodologias reposicionam uns e outros na préatica letiva, com especial
reforgo para o papel do/a aluno/a, das suas ideias e limitagdes; criam novos ambientes na
sala de aula orientados para a descoberta; e ainda permitem ganhar tempo para observar
ativamente os/as alunos/as e avaliar o seu desempenho e adequar as agdes futuras
(Cachinho, 2000). Este modelo, vantajoso pela motivacdo, iniciativa e inter-
relacionamento que despoleta, é também de mais dificil preparacdo e implementacéo,
morosidade e exigente ao nivel de recursos. Por estes motivos, tais metodologias, embora
mais frequentes, ndo séo ainda a base do ensino.

Neste contexto, surgem técnicas privilegiadas da pratica do ensino-aprendizagem
centrada em metodologias para a aprendizagem ativa, como a) o trabalho de grupo, b) o
trabalho de campo, ¢) a Aprendizagem Baseada em projetos, d) a Aprendizagem Baseada
em Problemas, e €) 0s jogos pedagdgicos enquadrados na Aprendizagem Baseada em
Jogos (Mérenne-Schoumaker, 1998).

O trabalho de grupo, ou seja, a “realizacdo conjunta de tarefas por grupos de
alunos com constituicdo heterogénea (...)” (Reis, 2011, p. 15), permite desenvolver a
aprendizagem a par de competéncias sociais e interpessoais (ex. argumentacao,

comunicacgéo, aceitacdo de diversos pontos de vista, criatividade, etc.), de gestdo do
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coletivo, resolucédo de conflitos e de lideranca, promovendo uma progressao cognitiva e
social (Van Loor, 2019). Para que seja eficaz, esta técnica exige uma grande preparacéo
do/a professor/a para definicdo das suas condicionantes, nhomeadamente o nivel de
exigéncia, o tempo disponivel, os conteldos e competéncias sociais a trabalhar e a sua
coeréncia com o tema do trabalho, a distribuicdo dos/as alunos/as pelos grupos e 0s
critérios de avaliacdo (Burke, 2011). O conhecimento dos objetivos do trabalho e a
distribuicdo de responsabilidades dentro dos grupos de trabalho promovem um ambiente
de interdependéncia e interacao entre os elementos (Mérenne-Schoumaker, 1998). Jigsaw
e Jigsaw II, a Investigacdo em Grupo, o método Student Teams-Achivement Divisions ou
0 método Teams-Games-Tournaments, entre outros, sao alguns dos exemplos aplicados
(Reis, 2011).

A disciplina de Geografia tem o territério como esséncia do trabalho de campo.
Assim, 0 recurso ao “campo” ¢ importante para a sua exploragdo a par do
desenvolvimento de multiplas competéncias geograficas e transversais. O trabalho de
campo pode apresentar diferentes modelos, de acordo com a sua dimenséo, tema e area
de estudo. O destino do trabalho tanto pode ser nas proximidades da escola, como na
cidade ou noutro qualquer local (urbano ou rural), desde que seja coerente com o objetivo
da sua realizacdo. As estratégias de preparacdo, realizacdo e avaliacdo do trabalho de
campo sao também diversificadas. Contudo, alguns passos devem ser tidos em conta,
nomeadamente a aprovacdo da saida pela direcdo da escola; o seu enquadramento no
curriculo da disciplina; a preparacao da logistica (ex. transporte); o planeamento da saida;
e a preparacdo dos materiais de apoio (pré-guido, guido, pds-guido), nomeadamente o
itinerario da saida como elemento fundamental para o desenvolvimento das competéncias
geograficas (Mérrene-Shoumaker, 1998).

O trabalho de campo promove simultaneamente competéncias geograficas (ex.
observacdo direta, recolha de dados, analise e avaliacdo) e competéncias transversais (ex.
autonomia, pensamento critico, inter-relacionamento). No seio do curriculo de Geografia
em Portugal, salienta-se a sua presenca nas propostas de “Estudos de Caso” (trabalho
pratico centrado em problemas regionais e na proposta de solucdes), sendo ainda suporte
de iniciativas mais alargadas, como o “Projeto Nos Propomos! Cidadania e Inovacdo na
Educagao Geografica” (Claudino, 2014).

A Aprendizagem Baseada em Projetos € um método pedagogico que alia o
processo de aprendizagem as competéncias transversais (ex. autonomia,

responsabilidade, relacdo entre pares) (Masson et al., 2012; Moreira dos Santos et al.,
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2020). Sugerido por Mérrene-Shoumaker (1998), o projeto pode ser do tipo “construtivo”,
tipo “apreciativo”, tipo “problema” e tipo “aprendizagem”. Apesar da diversidade de
formas, propde-se que qualquer projeto seja desenvolvido em quatro fases: 1) definigéo
do projeto por decisdo do grupo; 2) programacdo das etapas de trabalho, 3) realizacédo das
etapas, e 4) avaliacdo dos resultados. O tema deve idealmente basear-se em situacdes ou
problemas reais que motivem a pesquisa e aproximem o/a aluno/a da realidade, deve ser
complexo o suficiente para ser considerado como desafio, promover uma participagdo
efetiva, e ainda permitir a avaliacdo dos dominios do conhecimento propostos, bem como
das atitudes individuais e coletivas.

A Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) constitui uma outra metodologia
ativa centrada no/a aluno/a, tendo estes o papel de problem-solvers, enquanto o/a
professor/a funciona como tutor/dinamizador. Como descrito por Cachinho (2012), que
recorre a0 método The Maastricht Seven Jump, aos/as alunos/as é apresentada uma
situacdo-problema/cenério a qual terdo de solucionar através da combinacdo entre o
trabalho de grupo (onde se definem objetivos e se partilha o conhecimento adquirido) e o
trabalho autébnomo (onde se desenvolve individualmente as tarefas previamente
distribuidas). Os problemas/cenarios devem criar a conexdo com 0s conteldos e com 0
curriculo e gerar o contexto para a aprendizagem. Estes sdo 0s promotores do “espaco-
liminar” (estadio intermédio entre a fase do conhecimento adquirido e a fase de aquisi¢do
de novo conhecimento), devem despoletar a aquisicdo de conceitos e ainda constituir um
desafio que provoque, simultaneamente, alguma tensdo e diversdo. Também aqui o
desenvolvimento das competéncias cientificas é aliado as competéncias transversais,
nomeadamente nos momentos de trabalho em grupo que pretendem conduzir a niveis
mais elevados de pensamento, compreensao e competéncias.

Finalmente, e sublinhando que varios outros métodos poderiam ser explorados, no
contexto da Aprendizagem Baseada em Jogos (Game-Based Learning) (método ainda em
debate), os jogos pedagdgicos tém-se revelado motivadores e eficazes no processo de
ensino-aprendizagem (Merréne-Schoumaker, 1998; Nordby et al., 2016). As dinamicas
aplicadas podem ser individuais ou em grupo, mas sempre centrada nos/as alunos/as,
tendo o/a professor/a como mediador/a; e recorrer a diversos materiais ou instrumentos
(ex. jogos online, jogos de tabuleiros, jogo de papéis). A expectativa deste metodo € que
0 jogo alie a aquisicdo ou consolidacdo do conhecimento ao prazer/diversdo de criar
estratégias e da descoberta, tornando as aulas mais ativas, através de um processo de

ensino-aprendizagem orientado para a resolucdo de problemas e desenvolvimento de
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competéncias cognitivas, sociais, motivacionais e afetivas, com impacto no
conhecimento, comportamento e atitudes de quem aprende (Mendes, 2009; Mindrico,
2019).

2.2. O jogo como instrumento de aprendizagem

O jogo como atividade ludica remonta a antiguidade, associado ao contexto
geogréfico e historico das sociedades (Mindrico, 2020). A sua ligacdo a Geografia
também é longa. Vejam-se os “mapas dissecados” ou puzzles de Spilsbury (Londres, séc.
XVII). Sdo também varios os jogos de tabuleiro de natureza geografica, como o Risk
(produzido pela Hasbro), em que se compete por territorios distribuidos pelo mapa-
mundo; o Diplomacy (produzido pela Wizards of the Cost), em que se simula a politica
internacional prévia a Primeira Guerra Mundial; o Ticket to Ride (produzido pela Days of
Wonder), cuja finalidade é tracar rotas de viagem pelas cidades europeias; ou 0 famoso
Monopoly (da Hasbro), com o principal objetivo de adquirir o maior nimero de
propriedades e construir um império edificado, jogo que ja existe em varias versdes (ex.
capitais da Europa, ruas portuguesas, etc.) (Sim et al., 2021).

Nas Ultimas décadas, a evolucao tecnoldgica permitiu o investimento no dominio
dos jogos eletronicos com ambientes mais atraentes e interativos. Sao também varios 0s
jogos de natureza territorial/geografica em ambiente digital, desde o Age of Empires
(Ensemble Studios e Microsoft), cujo objetivo é conquistar territérios e evoluir uma
civilizacdo, dependendo da sua época (ex. ldade da Pedra, Idade do Ferro, Idade Média,
etc.). Como simulador do planeamento urbano surge, por exemplo, o Sim City (Electronic
Arts), orientado para a construcdo e gestdo de uma cidade (real ou ficticia), incluindo a
resolucéo de problemas inerentes a evolucdo das cidades (ex. trafego excessivo, falta de
habitagdo, poluicdo, eventos extremos, etc.). Este jogo foi também evoluindo, na medida
em gue as versdes mais recentes integraram a componente de interacao entre o/a jogador/a
e Varios agentes da cidade (ex. associacdo de moradores, associagdo ambiental), bem
como interagir com as cidades adjacentes na criacdo de acordos (ex. gestdo de residuos
solidos, producéo de energia).

A ideia de que os jogos criam “poderosos ambientes de aprendizagem” também
ndo é recente (Nordby et al., 2016). Estes podem apresentar uma forma analégica ou
digital, e ser de duracéo variavel, mais curta e focada num aspeto particular do curriculo,

ou mais alargada cobrindo todo o curriculo (Nadolny et al., 2020).
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Pereira Martins (2020) refere que a ideia de usar jogos no processo de ensino-
aprendizagem é particularmente evidente com o movimento da Escola Nova (Escola
Ativa ou Escola Progressiva, com surgimento no final do séc. XIX) e a introducéo de
métodos de aprendizagem centradas no/a aluno/a. A conversao do/a aluno/a em jogador/a
vem reforcar a aprendizagem como processo de transformacdo de experiéncias em
conhecimento através de quatro fases: experiéncia concreta, observacdo reflexiva,
conceptualizacdo abstrata e experimentacado ativa (Wilson et al., 2008).

Neste contexto, é importante clarificar os conceitos de ludificacdo e gamificacéo,
que, por vezes, sdo erradamente considerados sindnimos. Engquanto o conceito de
“ludificagdo” refere-se ao ato do jogar e do brincar, e ao seu potencial criativo e
disruptivo, para apropriagdo da realidade do mundo e das suas estruturas (Mindrico,
2020); a “gamificacdo” aplica mecanica(s) de jogo em contexto de ndo-jogo, com a
funcdo de motivar determinados comportamentos, por exemplo, ganhando pontos com
determinada agdo (Nousiainen et al., 2018). Mindrico (2020) esclarece que embora a
gamificagdo possa ser integrada na ludificacdo, o contréario ndo se verifica, na medida em
que a ludificacdo € considerada a capacidade de aplicar estruturas de jogos a atividades
do dia-a-dia, nomeadamente no ensino.

Almeida (2003, in Mindrico, 2019) fala em educacdo ludica como forma de
“transacionar” conhecimento redefinindo a elaboragdo do pensamento individual através
da interacdo com o pensamento coletivo. Neste contexto, Nousiainen et al. (2018)
destacam o método da Aprendizagem Baseada em Jogos (Game-Based Learning), ou
seja, a incorporacdo de jogos como atividades educativas no processo de ensino-
aprendizagem. S&o varias as tipologias de jogos enquadrados na Aprendizagem Baseada
em Jogos (Becker, 2021; Gouveia, 2015; Gouveia et al., 2022; Leith et al., 2019;
Mindrico, 2020; Rodrigues, 2016), nomeadamente:

— Jogos Educativos: jogos desenhados para responder a um objetivo de
aprendizagem especifico (uma das tipologias mais frequentes e em expansao). Um
jogo educativo “fornece formas de aprendizagem ativas, de resolucdo de
problemas, (...), onde os/as alunos/as refletem sobre as suas proprias
experiéncias, recebendo feedback imediato e diferenciado” (Hauge et al., 2021, p.
13), permitindo simultaneamente aprender e/ou consolidar conteldos,

competéncias e capacidades, atraves do confronto e superacdo de problemas;
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— Jogos sérios: jogos que combinam um propasito sério, por exemplo, na area da
Educacdo, Salde ou Engenharia. A sua estrutura é usualmente associada as
tecnologias dos jogos de computador;

— Jogos pervasivos: jogos que trazem a experiéncia para o0 mundo real, utilizando
especialmente tecnologias méveis, combinando as condi¢des do mundo fisico,
social e virtual com a logica dos jogos tradicionais;

— Aprendizagem através da construcdo de jogos: a tarefa de elaborar um jogo por
parte dos/as jogadores/as exige a construgéo de entendimento sobre determinado
contetdo durante o periodo de desenho, construcao e teste do jogo, e ndo apenas
no periodo da sua aplicacao.

A introducdo da ludificacdo no Ensino apresenta um grande potencial para a
modernizacdo dos processos de ensino-aprendizagem e promocdo de aprendizagens
significativas (Mindrico, 2019). De acordo com os objetivos pretendidos, um jogo pode
ser aplicado em diversos momentos do processo de aprendizagem: como
motivador/gatilho das aprendizagens; como aplicacdo das aprendizagens ou como
elemento de consolidacéo e avaliagdo (Moura, 1992, in Couto, 2018). Assim, a escolha
do tipo de jogo é importante considerando os objetivos esperados e o conteldo a
desenvolver, o espaco e tempo disponivel, o nimero de estudantes por sala e a sua faixa
etaria, entre outras condicionantes. E importante que o/a professor/a tenha pleno
conhecimento dos conteudos e aprendizagens que deseja desenvolver, mas também
profundo conhecimento dos mecanismos do jogo que pretende dinamizar (Mindrico,
2019).

2.3. Ciclo de desenvolvimento e elementos do jogo

O ciclo de desenvolvimento de um jogo ndo € unico nem universal. Hendrick
(2009, in Leith et al., 2019) propde cinco fases: i) desenho inicial do jogo; ii) pré-
producdo (criagdo do desenho); iii) producdo do jogo; iv) realizagdo de testes; V)
elaboracdo da verséo final. Aleem et al. (2016) referem a necessidade de uma abordagem
iterativa®* na medida em que a fase de desenvolvimento é influenciada pelo teste e
avaliacdo do jogo (obrigando a novas fases de desenho, teste, desenvolvimento e

avaliacdo). A elaboracdo do jogo pode ndo ser exclusivamente tarefa do/a professor/a,

4 Em programagio, é chamado “iteragdo” ao processo de repetigio de uma ou mais agdes.
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mas ser da responsabilidade dos/as alunos/as, reforcando as suas aprendizagens e o
entendimento da relacdo entre os fendmenos do mundo real (Nordby et al., 2016).

Quanto aos elementos do jogo, Schell (2015) identifica o “tétrado elementar da
estrutura de desenho de um jogo™: 1) a estética, ou seja, o aspeto do jogo, fundamental
para a experiéncia imersiva no jogo; ii) a mecanica, onde se insere as regras do jogo, 0S
objetivos e os critérios de sucesso; iii) a histdria/narrativa, ou a sequéncia de eventos que
ocorrem durante o0 jogo e que podem ser definidos previamente ou ao longo do jogo; e iv)
a tecnologia que dinamiza o jogo (ex. tabuleiro, computador, smartphone).

Ja Wilson et al. (2008) listam e descrevem atributos a considerar hum jogo
(Quadro 1), elementos também discutidos por Gouveia (2003), que permitem transformar
o ato de “brincar” em “jogar”. Como ferramenta de ensino-aprendizagem eficaz, o jogo
educativo deve considerar os principios e atributos de um jogo (Wilson et al., 2008)
(Quadro 11).

Como forma de “atrair” o/a jogador/a, é necessario que a construgdo do jogo
equilibre o seu nivel de habilidade e o nivel de desafio do jogo. Este equilibrio deve
potenciar o chamado “estado de fluxo”, como refere Schell (2015) [similar ao “espago
liminar” de que fala Cachinho (2012) no contexto da Aprendizagem Baseada em
Problemas]. Este “estado de fluxo” resulta do foco do/a jogador/a no jogo por conhecer
0s objetivos pretendidos, evitando distracdes externas; da rececdo de feedback imediato
apos a tomada de uma acdo/decisdo; e ainda da criacdo de um processo de desafio
continuo, que ndo seja tdo facil que origine tédio, nem tdo dificil que promova a
frustracdo. Um outro aspeto a frisar € 0 modo de jogo, podendo este ser em “modo
competi¢do”, quando se verifica uma disputa pelo alcance dos objetivos com base nos
critérios de rapidez ou eficiéncia; ou “modo cooperagdo”, através do trabalho conjunto
para atingir determinado objetivo (Mindrico, 2020).

Finalmente, a escolha do formato do jogo — digital ou analégico — é também
relevante no seu processo de elaboracdo e aplicacdo. O recurso as Tecnologias de
Informacdo e Comunicacgéo (TIC) e Internet no mundo dos jogos educativos é cada vez
mais frequente. Apesar do seu crescendo, sublinha-se que o uso de jogos digitais em
contexto educativo pode acarretar alguns problemas. Por um lado, por norma, néo
promovem o trabalho coletivo, ja que a maioria dos jogos séo individuais, mesmo que o
jogo suporte varios jogadores em simultaneo. Por outro, o/a professor/a deve acautelar o
desigual acesso a computadores e Internet e os diferentes niveis de competéncias
tecnoldgicas (Miranda & Almeida, 2017; Pereira Martins, 2020).
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Quadro | — Atributos de um jogo e suas definigdes.

Atributos

Definigédo

Adaptacéo

O nivel de dificuldade ajusta-se ao nivel de habilidade do/a jogador/a
combinando desafios e possiveis solucdes.

Avaliacéo / recompensa

A medicdo da conquista dentro do jogo (ex. pontuagdo) compara 0S
desempenhos e funciona como feedback, fornece uma ferramenta de
aprendizagem com as aces anteriores e ajuste das proximas agdes.

Conflito

A apresentagéo de problemas solucionaveis dentro do jogo impulsiona o
enredo ou ac¢éo no jogo, proporcionando interagao.

Controlo

Capacidade do/a jogador/a de influenciar os elementos do jogo. O
controlo ocorre quando se tem poder de decisdo sobre alguns aspetos do
jogo.

Desafio

Nivel ideal de dificuldade e improbabilidade de obtengdo de metas. Um
jogo desafiador possui varios objetivos claros, dificuldade progressiva e
ambiguidade informacional. O desafio também adiciona diverséo e
competicdo ao criar barreiras entre o estado atual e o objetivo.

Estimulo sensorial

Estimulos visuais ou auditivos que distorcem a percecdo e implicam a
aceitacdo temporaria de uma realidade alternativa.

Fantasia

Ambiente de “faz de conta”, cenarios ou personagens. Envolve o/a
jogador/a em imagens mentais e imaginacdo para locais incomuns,
situacBes sociais e analogias para processos do mundo real. E-se obrigado
a assumir fungdes nas quais se espera identificacdo.

Interacdo (equipamento)

Adaptabilidade e manipulacdo do jogo, que muda em resposta as agdes
jogadas.

Interacdo (interpessoal)

Interagdo face a face, relagBes entre jogadores/as no espacgo e no tempo
real. Oferece uma oportunidade para que as conquistas sejam
reconhecidas e os desafios se tornem significativos, induzindo o
envolvimento.

Interacdo (social)

Atividade interpessoal mediada pela tecnologia, incentiva encontros
divertidos, produzindo um sentimento de pertenca.

Linguagem/comunicacéo

Regras de comunicacéo especificas do jogo (verbal ou textual), podem ser
uma parte significativa do jogo.

Localizacio

Mundo fisico ou virtual em que o jogo acontece. Influencia as regras,
expectativas e parametros da solugéo. A localizacdo pode ser real ou ndo.

Mistério

Lacuna entre as informacdes existentes e as desconhecidas, potencializado
por: incongruéncia de informacdes, complexidade, novidade, surpresa e
violacdo de expectativa, incompatibilidade de ideias e incapacidade de
fazer previsoes, informagdes incompletas ou inconsistentes.

Pecas ou jogadores/as

Objetos ou pessoas (ex., itens proxy, avatares, participantes humanos)
incluidos na narrativa ou cenario do jogo.

Progresso e surpresa

Como SE progride em dire¢do aos objetivos do jogo, considerando 0s
elementos aleatorios do jogo.

Regras/objetivos

As regras compdem o objetivo do jogo e os critérios de como vencer.
Regras e diretrizes especificas bem definidas sdo uma componente
necessaria para um jogo eficaz, bem como um feedback claro sobre a
progressao.

Representacéo

Perce¢Bes do/a jogador/a sobre a realidade do jogo, caracteristica
subjetiva que faz o jogo parecer psicologicamente real. Restringir o
ambito da representacdo promove foco para o jogador.

Seguranca

Dissociacdo de agdes e consequéncias (forma segura de vivenciar a
realidade). A Unica consequéncia de perder o jogo € a perda da dignidade
ao perder.

Fonte: Adaptado de Wilson et al. (2008)
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Quadro Il — Principios orientadores do jogo educativo e sua relacdo com os atributos de um

jogo.

Principios orientadores do jogo educativo Atributos do jogo
Integracdo adequada do conteddo letivo aos mecanismos do Adaptagao o
jogo, coerentes com os objetivos do curriculo da disciplina e nguag_em/comumcagao
com o contexto da turma (idade, conhecimento, etc.) Pecas e jogadores/as
Criagdo de um ambiente imersivo para explorar conceitos e Conflito
conteudos, e, simultaneamente, permitir a resolugdo de Fantasia
problemas recorrendo a experiéncia pessoal Localizacdo

Mistério

Pecas e jogadores/as

Representago
Apresentacio de regras claras para atingir os objetivos, Pecas e jogadores/as
consentidas pelos/as jogadores/as e que promovam a sua Regras/objetivos
participacéo voluntaria
Apresentacédo de objetivos (e de um objetivo final) que Desafio
sustentam a dindmica, e que sejam claros, desafiantes, Pecas e jogadores/as
crescentes e alcangaveis Regras/objetivos
Inclusdo de obstaculos que criem dificuldade e promovam o Conflito
equilibrio entre um sentimento de tenséo e de alegria Controlo

Desafio

Progresso e surpresa
Promogao da interacdo entre jogadores/as, mantendo a Interagao interpessoal e social
seguranca e bom ambiente Seguranga
Oferta de um sistema de feedback adequado e frequente, bem Avaliacdo/recompensa

como medidas quantificaveis de progresso ou sucesso

Elemento de diverséo e motivacédo Estimulo sensorial
Interagdo interpessoal e social

Fonte: adaptado de Martins & Freire de Sousa (2017), Nadolny et al. (2020), Nordby et al. (2016), Nousiainen et al.
(2018) e Wilson et al. (2008)

Por sua vez, sdo varios os exemplos de jogos analdgicos aplicados a Geografia.
Um jogo fisico pode também ser atrativo (Pereira Martins, 2020). Por exemplo, 0s jogos
de tabuleiro tém a vantagem de poder serem jogados a qualquer hora e qualquer lugar, e
podem acomodar varios/as jogadores/as ou grupos de jogadores/as em simultaneo
(contrariamente a individualidade dos jogos eletronicos). Este tipo de jogo promove
competéncias de raciocinio e competéncias intersociais, nomeadamente o respeito e 0
cumprimento de regras, tal como acontece no mundo real. Apesar de alguns jogos
simularem a realidade, estes permitem criar um espago de atuacdo, regido por regras
proprias em que as a¢Oes tomadas ndo tém consequéncias no mundo real. Apesar da
criagdo deste “espaco” ndo real, a experiéncia adquirida pode vir a ser aplicada no mundo
real, a curto ou longo prazo. Este tipo de recursos, nomeadamente o0s jogos de tabuleiro,
sdo ainda subestimados como ferramenta de aprendizagem por varios motivos,
nomeadamente o desconhecimento do processo de criagdo por parte dos/as professores/as
(Travassos et al., 2021).
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2.4. Vantagens e desvantagens do jogo como instrumento

didatico

De acordo com a literatura, sdo varias as vantagens da ludificacdo e da
Aprendizagem Baseada em Jogos no processo de ensino-aprendizagem e no
desenvolvimento de varios dominios (cognitivos, sociais, emocionais e motivacionais),
indo de encontro as competéncias propostas no “Perfil do Aluno a Saida do Ensino
Secundario” (DGE/MEC, 2017). Como principais vantagens dastacam-se:

— Aquisicéo e aprofundamento de novo conhecimento (saber-saber) e novas
competéncias e capacidades (saber-fazer) a aplicar em novas situacgoes
presentes e futuras, para além da simples memorizacdo e repeticdo
(Gomez-Ejerique & Ldpez-Cantos, 2019; Martins & Freire de Sousa,
2017; Nordby et al., 2016);

— Formacdo da personalidade de quem ‘“age, sente, pensa, aprende e se
desenvolve”, através do desenvolvimento dos dominios social, intelectual
e moral, e ainda da construcédo de atitudes sociais, respeito, solidariedade,
cooperacgdo, cumprimento das regras, responsabilidade e iniciativa (saber-
ser) (Nousiainen et al., 2018);

— Desenvolvimento de competéncias inter-relacionais e de comunicacao,
utilizando a aprendizagem como atividade social e colaborativa, de forma
a promover uma maior participacdo de todos/as, independentemente dos
seus conhecimentos e competéncias prévios, e a potenciar as suas
diferencas (Couto, 2018; GoOmez-Ejerique & LoOpez-Cantos, 2019;
Grando, 2000);

— Promocdo da motivacdo, engajamento na aprendizagem e diversao
(Freitas, 2006; Nousiainen et al., 2018; Wilson et al., 2008).

Também para o/a professor/a, a utilizacdo de jogos é uma mais-valia para o seu
processo de ensino, por varios motivos. Primeiramente, diversifica as estratégias
utilizadas, quebrando a rotina das aulas e captando a atencéo e interesse dos/as alunos/as,
ao mesmo tempo que dinamiza a interagdo entre docentes e discentes (Travassos et al.,
2021), promovendo as relagdes inter-pessoais e de confianga. Esta metodologia reforca a
interdisciplinaridade e leitura conjunta da realidade através de estratégias de resolucéo de
problemas e simulacdo da tomada de decisdo em situagdes reais (Grando, 2000).

Finalmente, destaca-se que os jogos podem ser utilizados em diferentes fases da sequéncia
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didatica, para introdugcdo ou consolidacdo de conceitos, e ainda como elemento de
avaliacdo das aprendizagens e identificacdo das dificuldades para adaptacdo das futuras
estratégias de aprendizagem (Grando, 2000).

Importa também considerar as dificuldades que a inclusdo de um jogo no processo
de ensino-aprendizagem acarreta. A elaboracdo de um jogo de raiz por professores/as ou
alunos/as revela-se uma tarefa exigente em termos de tempo, considerando as suas varias
etapas. Acresce ainda a gestdo do tempo efetivo de jogo, que obrigatoriamente tem de
incluir um periodo de aquisicdo das regras e objetivos pretendidos. A desadequacdo dos
objetivos do jogo e dos objetivos de aprendizagem pode tornar-se também um fator de
ineficacia. Um outro aspeto relevante prende-se com a diversidade do publico-alvo (a
turma) que, pelas caracteristicas individuais dos/as alunos/as, pode gerar dificuldades de
captacdo e concentracao de todos/as durante o periodo de jogo, afetando a sua finalidade
e criando situacdes de destabilizacdo. Finalmente, limitagdes dos recursos disponiveis na
sala de aula (ex., falta de espaco, falta de recursos tecnoldgicos, impossibilidade de
adaptar os espacos a dinamica) podem dificultar a pratica de atividades mais exigentes
(Couto, 2018; Grando, 2000; Hauge et al., 2021).

Por validar fica a relacdo entre o uso dos jogos e o rendimento escolar, ainda com
poucas evidéncias empiricas, embora em alguma bibliografia se considere que esta
experiéncia contribui positivamente para a eficicia da aprendizagem (Freitas, 2006;
Wilson et al., 2008).
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CAP. 3. CONTEXTO ESCOLAR DA PRATICA DE ENSINO

3.1. Enquadramento da escola e comunidade escolar

Esta experiéncia didatica ocorreu no contexto da disciplina de Geografia na turma
11°7 da Escola Secundaria D. Pedro V durante o ano letivo 2020/2021 e foi orientada pela
Professora Dulce Garrido (a partir de agora designada como professora cooperante). O
conhecimento da escola como elemento intermédio entre o sistema educativo e a sala de
aula é fundamental para um processo de ensino-aprendizagem mais preparado e adaptado
as estruturas fisica, administrativa e social disponiveis, que originam “climas de escola”
e “comunidades educativas” proprias (NOvoa, 1992).

A Escola Secundéria D. Pedro V faz parte do Agrupamento de Escolas das
Laranjeiras que, desde 2012 inclui a Escola Bésica das Laranjeiras, a Escola Basica
Antonio Nobre, A Escola Basica Frei Luis de Sousa e a Escola Bésica 2,3 Professor

Delfim Santos (fig. 2).

Fonte: https://ael.edu.pt/localizacao/
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Localizada numa area central de Lisboa, na freguesia das Avenidas Novas, a
Escola capta estudantes ndo s6 da sua freguesia e freguesias em redor, mas também de
outros municipios da Area Metropolitana de Lisboa, beneficiando da proximidade a
interface de transportes de Sete Rios e da diversidade da oferta curricular.

A Escola Secundéria D. Pedro V foi inaugurada em 1969, com 360 discentes e 60
docentes. Apesar das grandes intervencdes, nomeadamente em 2007 e 2009, mantém-se
a estrutura de seis pavilhdes, trés com salas de aulas, um pavilhdo de Educacdo Fisica,
um com servigos varios e, finalmente, um com biblioteca, centro de recursos, auditorio e
sala de estudo, acrescida de um amplo espaco exterior.

A oferta curricular é vasta. Para além do 3° ciclo do Ensino Bésico, o Ensino
Secundério conjuga o regime diurno com trés Cursos Cientifico-Humanisticos (Ciéncias
e Tecnologias, Ciéncias Socioecondmicas, Linguas e Humanidades), e varios Cursos
Profissionais®. Em regime noturno, para além dos cursos de Ensino Recorrente, existem
varios cursos de Educacdo e Formacgdo de Adultos (EFA), de nivel Bésico e Secundario.

Com um total de 1384 estudantes no ano letivo de 2016/2017 (dados para o ultimo
ano disponivel), evidencia-se uma grande concentracdo de alunos nos cursos Cientifico-
Humanisticos do Ensino Secundario Diurno (43%), seguido dos Cursos Profissionais
Diurnos (23%) e dos cursos Cientifico-Humanisticos do Ensino Secundario Noturno
(16%) (fig. 3).

Ano Letivo 2016/2017

400
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7° 8 90 10° 11° 12° 10° 11° 12° 1° 20 1Q0° 11° 120 1° 20 10 20 30
3° Ciclo Cientifico-  Profissionais ~ EFA Cientifico- EFA EFA Dupla

N° alunos

Humanisticos Humanisticos Escolar  Certificagdo
Basico Secundario Basico Secundario
DIURNO NOTURNO

Figura 3 — Numero de alunos por ano escolar e tipo de curso (2016/2017).
Fonte: Arruda (2018)

5 Artes do Espetaculo, Técnico de Gestdo e Programagao de Sistemas Informaticos, Técnico de Secretariado, Técnico de Turismo,
Técnico de Operagdes Turisticas, Técnico de Apoio a Gestdo Desportiva, Técnico Auxiliar de Saude.
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A disciplina de Geografia é garantida por um corpo de 11 docentes do Grupo 420
— Geografia e lecionada nas areas de Ciéncias Socioeconémicas e Linguas e Humanidade
dos cursos Cientifico-Humanisticos do Ensino Secundario Diurno, e também nos cursos
profissionais de Técnico de Turismo e Técnico de Operagdes Turisticas enquadrado nos
cursos profissionais diurnos.

Para o periodo 2019-2023, “Educar para a inclusdo” é o tema do Projeto
Educativo, orientado para a criagdo “de uma cultura escolar que valoriza a diversidade e
mobiliza meios para que todos os alunos possam aprender”, destacando-se como Visao
“identificar as barreiras e considerar as estratégias a mobilizar, com vista a garantir que
cada aluno/a tenha acesso ao curriculo, alcancando os limites daquilo que é capaz de
atingir, tendo simultaneamente consciéncia do ser cidad&o, no seu lugar, no mundo e na
sociedade” (AE Laranjeiras, 2019, p. 4).

Desde marco de 2020 que a Escola se reajustou a uma nova realidade derivada da
pandemia de Covid-19, levando a conversdao em tempo recorde da tipologia de aulas, do
modelo presencial para um modelo que respondesse aos periodos de confinamento
obrigatério a nivel nacional ou, como sucedeu, a periodos de isolamento profilatico de
um ou varios elementos da turma, ou até de uma turma inteira (Almeida, 2020).

Esta nova realidade obrigou a mudancas drasticas na forma de ensinar e aprender,
tendo sido exigido as familias, as escolas e professores/as um esfor¢o no apetrechamento
tecnoldgico (computadores, cdmaras, microfones, Internet) e reorganizacdo das aulas.
Neste contexto, o Ministério da Educacdo criou uma equipa especializada para apoiar as
escolas (Executive Digest, 2020), criou a Telescola (#EstudoEmCasa), transmitindo aulas
através da televisdo para todos os ciclos escolares, como elemento complementar ao
Ensino a Distancia (Silva, 2020), e disponibilizou a plataforma “Apoio as Escolas” com
diversos recursos educativos (Republica Portuguesa, 2020a), entre outras iniciativas.

A 2 de fevereiro de 2020, o Diretor do Agrupamento de Escolas das Laranjeiras
(AEL) comunicou a passagem ao regime ndo presencial determinada pelo Governo,
especificando orientagbes, nomeadamente como decorreriam as aulas sincronas e
assincronas e a manutengdo do horario das turmas, a utilizacdo do Google Classroom
como plataforma de comunicacao e repositorio dos materiais, adaptagdes do processo de
avaliacdo, e ainda informacdes relativas a protecdo de imagens com o uso das sessdes do
Google Meet. Em abril de 2020 foi aprovado o Plano de estratégia de E@D do AEL
iniciado no 3° periodo de 2019/2020, apoiado no Roteiro “8 principios orientadores para

a implementac¢do do Ensino a Distancia (E@D) nas Escolas” (Republica Portuguesa,
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2020b). O Roteiro dispunha orientagdes relativas as metodologias de ensino (aposta em
acoOes apelativas e mobilizadoras promotoras do papel ativo dos/as alunos/as), aos meios
tecnoldgicos (recurso aos meios ja conhecidos, capacitacdo tecnoldgica de
docentes/discentes) e ao cuidado da comunidade escolar (promover o bem-estar
emocional, prevenir situacGes de isolamento e incentivo a interajuda).

No ano letivo seguinte mantiveram-se as medidas preventivas para a existéncia de
novos periodos de E@D. No dia 2 de fevereiro de 2021 foi disponibilizado pela Dire¢do-
Geral da Educacdo (DGE) o documento “Contributos para a implementag¢ao do Ensino a
Distancia nas Escolas” (Republica Portuguesa, 2021) para apoio a preparagdo do regime
n&o presencial. Este documento identifica os pontos fortes e pontos fracos dos momentos
sincronos e assincronos e a adequacdo das varias atividades aos diferentes momentos.
Foram ainda apresentadas orientacdes sobre o planeamento e implementacdo do E@D,
nomeadamente para a planificacdo de atividades em modo offline. Mais uma vez, colocar
o/a aluno/a no centro das aprendizagens, promover tempos ludicos, a promoc¢do de
feedback aos alunos e o refor¢o positivo dos progressos da aprendizagem foram tdpicos
abordados. O/A professor/a deveria ainda criar e disponibilizar um plano de trabalho bem
como definir as evidéncias das aprendizagens a recolher através de grelhas de concluséo
de tarefas, autoavaliacdo e questionarios.

A DGE reforgou a existéncia de um conjunto de recursos disponibilizados na
plataforma Apoio As Escolas, nomeadamente: 1) documentos orientadores para a
implementacdo do regime ndo presencial; 2) metodologias de ensino a distancia; 3)
recursos didaticos digitais disponibilizados e organizados por area disciplinar e por ciclo
e nivel de ensino, incluindo a educacdo pré-escolar; e 4) documentos formativos e acesso

a webinars desenvolvidos para 0 apoio ao ensino a distancia; entre outros.

1.4. Caracterizacao da turma 11°7

As aulas de Pratica de Ensino Supervisionada decorreram na turma 11°7 durante
0 ano letivo de 2020/2021. Neste ano letivo, a turma 11°7 era constituida por 23 discentes,
tendo ocorrido algumas transferéncias para outra turma/escola logo no inicio do ano e
uma das alunas integrou a turma no 2° periodo. Para acelerar o conhecimento da turma,
no final do primeiro periodo, foi solicitado o preenchimento de um inquérito de
caracterizacdo individual em sala de aula, recorrendo a um formulario online

disponibilizado na Classroom (anexo 1) pela mestranda.
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A turma 11°7 era constituida por 23 elementos, 63% do género feminino. As
idades situavam-se entre os 15 anos (8%) e os 18 anos (36%), predominando os/as
alunos/as com 16 (28%) e 17 anos (28%). A maioria é de nacionalidade portuguesa (80%)
havendo alguns alunos/as oriundos de outros paises, como Guiné-Bissau (8%), Brasil
(8%) e Angola (4%). Grande parte dos/as alunos/as reside com os pais e irmaos (44%) ou
sO com os pais (16%), havendo ainda familias monoparentais com ou sem irmé&os (16%),
familias nucleares com outros familiares (12%), alunos/as que residem apenas com 0S
irmaos (4%) ou com outras pessoas nao familiares (8%). A situacdo parental revelou a
sua importancia no contexto de confinamento, emergindo situacdes familiares mais
complexas com impacte negativo na presenca e capacidade de concentracdo nas aulas
sincronas e no bem-estar fisico e emocional dos/as alunos/as.

O contexto profissional das mées e dos pais € diversificado. No caso das maes,
surgem profissbes de servicos (ex. logista, cozinheira, cabeleireira, auxiliar de
enfermagem) (11 casos), atividades de apoio (ex. empregada doméstica) (6 casos), e
profissdes mais qualificadas e com cargos de direcdo (ex. advogada, psicologa, diretora
de comunicacdo) (9 casos). Relativamente aos pais, surgem profissdes de servicos (ex.
cozinheiro, vendedor, seguranca, carteiro, eletricista) (15 casos), e profissbes mais
qualificadas e cargos de direcdo (ex. manager de empresa de combustiveis, inspetor do
SEF, bancario) (8 casos), havendo alguns pais ja reformados (2 casos).

Amadora (40%) e Lisboa (28%) sdo os dois principais municipios de residéncia
dos/as alunos/as; havendo depois a esperada dispersdo pelos municipios de Sintra, Vila
Franca de Xira e Odivelas (8% para cada origem), e ainda Oeiras e Loures (4% cada).
Como modo de transporte para a deslocacgdo casa-escola, predomina o automovel (32%),
seguido do metro (24%) e autocarro (20%), enquanto apenas um aluno assume ir
exclusivamente a pé para a escola (4%). Assim, esta amostra ilustrativa demonstra bem a
grande area de influéncia da escola no territério metropolitano. Uma parte dos/as
alunos/as combina o uso de varios modos de transporte: 12% utilizam o transporte
individual e o transporte coletivo e 8% combinam varios modos de transporte pablico.
Nestes movimentos pendulares, predominam as desloca¢es que duram entre 16 e 30
minutos (48%). Dos restantes, 4% demora até 5 minutos, 20% demora entre 6 e 15
minutos e 28% demora entre 31 e 60 minutos.

Sabendo que o saber de outras linguas facilita o contacto com outras culturas,

destacam-se os conhecimentos de inglés (64%) e espanhol (44%), sequido de mandarim
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(20%; opcdo disponivel na escola e frequentada por metade da turma), e francés (8%),
enquanto 12% dos alunos assumiram ndo falar qualquer outra lingua que nédo portugués.

Quanto a viagens realizadas, 28% dos alunos ndo visitou qualquer outro pais, 40%
visitaram um ou dois paises e 0s restantes 36% visitaram trés ou mais paises. Tendo por
base os/as alunos/as que ja sairam do pais, o pais mais visitado foi Espanha (24%),
seguido de Franga (15%), Inglaterra (11%) e Alemanha (9%), destinos favorecidos pela
proximidade geografica a Portugal e pelas tradicionais relagdes familiares em Portugal
(figs. 4 e 5). Por outro lado, surge uma grande diversidade de destinos visitados por um
numero reduzido de alunos/as, alguns no continente europeu (Bélgica, Italia, Suica),
outros mais afastados (EUA, Canada, Republica Dominicana). Notoriamente, 0 nimero
de viagens e locais de visita relacionam-se com as profissdes dos pais e mées (e da
disponibilidade financeira dos mesmos). De destacar, a falta de referéncia aos paises de
nascimento dos/as alunos/as com nacionalidades que ndo a portuguesa (Guiné-Bissau,

Brasil e Angola).

Rep. Auitria Marrocos Irlaonda
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Figura 4 — Paises visitados (%).

Fonte: Inquérito de caracterizagao da turma (2020; anexo 1)
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Figura 5 — Localizacao dos paises visitados.

Fonte: Inquérito de caracterizagdo da turma (2020; anexo 1)

Relativamente as atividades realizadas nos tempos livres, quase metade da turma
pratica algum tipo de desporto (48%), entre desportos coletivos (ex. futebol, futsal) e
individuais (ex. yoga, boxe). O convivio com pares e familia foi referido por 32% dos
alunos, havendo referéncias as atuais limitacGes inerentes a pandemia. Cerca de um
quarto da turma (28%) destaca o uso do computador e da Internet para jogar, ver filmes,
redes sociais e trabalhos da escola. Finalmente, 12% dos/as alunos/as fazem alguma
atividade cultural na area da musica, teatro ou danca.

O contexto tecnoldgico da turma é bastante positivo: todos/as tém acesso a
Internet em casa, embora s6 80% tenham um computador ou Ipad onde possam estudar.
A grande maioria dos/as alunos/as acede ao email institucional com facilidade (96%),
bem como a Classroom (96%), sendo que a grande maioria consegue aceder a mesma na
escola através do seu telemovel (o que permite a realizacdo de um conjunto de atividades
mais diversificado e dindmico, especialmente com as restrigdes de movimento em sala de
aula devido a pandemia). Apesar do elevado nivel tecnol6gico da turma, um quarto dos/as
alunos/as nao gosta de atividades online.

Dada a intensidade com que a pandemia alterou 0s nossos habitos e rotinas,
metade dos/as alunos/as assumiu que deixou de fazer muitas das suas atividades
regulares, com claro impacto no seu contexto escolar: 68% teve dificuldade em
acompanhar as aulas e estudar; 56% sentiu dificuldade em aprender em casa, 28% sentiu
dificuldade em comunicar com os/as colegas; e 8% teve dificuldades em aceder aos
materiais dos/as professores/as.

Solicitou-se aos/as alunos/as que identificassem trés aspetos relevantes sobre a
escola e sobre a turma. Relativamente a escola, a grande maioria dos aspetos foram

positivos e abarcaram trés grandes dominios:
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1) Infraestrutura — na generalidade, a escola apresenta boas condicdes, é limpa,
espacgosa e dispde de espagos verdes. A sua localizagdo e as acessibilidades
foram também valorizados;

2) Servigos — surgem Vvarias referéncias a boa organizacédo da escola, a qualidade
dos servicos e a qualidade dos cursos disponiveis;

3) Pessoal docentes e ndo docente — a qualidade dos/as professores/as e do ensino,
a boa preparacédo para o mundo do trabalho e a preocupacéo da Escola com os/as
alunos/as foram aspetos referidos. Embora se sublinhe o elevado nimero de
estudantes na escola, esta é considerada acolhedora e diversa, ja que recebe
alunos/as de varias partes do mundo.

Quanto as caracteristicas da turma 11°7, as respostas foram também variadas, e
algumas até contraditorias, derivadas das percec¢des individuais:

1) Como aspetos positivos, foi referido que a turma era unida e diversa, amigavel,
com alunos/as bem-dispostos/as, respeitadores/as, cooperantes e
empenhados/as;

2) Como aspetos negativos salientou-se a divisdo da turma em grupos, o0 ser uma
turma barulhenta, muito faladora, desorganizada e instavel, com alguns
elementos imaturos e, por vezes, mal-comportados. A existéncia de elementos

mais velhos foi encarado como um fator prejudicial.

O conhecimento das atividades que os/as alunos/as mais e menos gostam de
realizar para desenvolver o seu estudo ofereceram uma nocdo importante para a
planificacdo das aulas. Como atividades preferidas destacou-se a realizagdo de quizzes
sobre a matéria, a visualizacdo de documentarios, ouvir o/a professor/a, realizacdo de
debates, elaboracéo de trabalhos de grupo e realizacdo de jogos de interpretacdo de papéis.
Por oposi¢do, destacam-se como as atividades menos gostadas a elaboracédo e analise de
mapas, a realizacdo de fichas de trabalho e a recolha e analise de noticias.

Os/as alunos/as tiveram ainda oportunidade de identificar as trés disciplinas de
gue mais e menos gostavam (fig. 6). Na globalidade, as disciplinas que reuniram mais
votos positivos foram Historia A, Educacdo Fisica, Inglés e Filosofia; contrariamente as

disciplinas de Filosofia, Inglés (simultaneamente como favoritas) e Portugués.
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Figura 6 — Disciplinas mais e menos gostadas.

Fonte: Inquérito de caracterizagdo da turma (2020; anexo 1)

O aproveitamento médio na disciplina de Geografia situou-se nos 10, 12,4 e 11,3
valores no primeiro, segundo e terceiro periodos, respetivamente. A proporcdo de notas
inferiores a dez valores oscilou com o decorrer dos periodos (46%, 5% e 23%,
respetivamente). Sendo esta uma disciplina bianual com término no 11° ano, a média final
da turma foi de 12,3 valores, havendo apenas duas reprovacgdes, 59% da turma teve nota
final entre 10 e 13 valores, e 0s restantes 32% com nota entre 0s 14 e 16 valores.

O inquérito aplicado e a consulta dos documentos da escola suportaram a seguinte
analise SWOT (fig. 7), onde se identificam os pontos fortes e pontos fracos, as
potencialidades e fragilidades da turma e da escola. Este diagnostico justifica a proposta

de uso de um jogo como elemento de aprendizagem relativamente ao tema lecionado.
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Favoravel

Escola com boas infraestruturas
(auditério, area de exposicoes) e bons
servicos de apoio;

Bom acolhimento e ambiente entre
alunos/as;

Turma amigavel, respeitadora e
cooperante;

Diversidade de origem dos/as alunos/as
e diversidade das areas de residéncia e
dos transportes utilizados pelos/as
alunos/as;

Gosto por atividades dinamicas
(quizzes, debates, documentarios,
trabalho de grupo, role play);

Alunos/as apetrechados
tecnologicamente (computadores,
telemoveis com acesso a Internet) e
nivel tecnolégico elevado.

Oportunidades

Existéncia de orientacdes educativas do
Ministério da Educacéo, em documentos
gerais e documentos da disciplina de
Geografia, que promovem a
aprendizagem ativa centrada nos/as
alunos/as;

Existéncia de jogos educativos na area
da Geografia ao nivel nacional e
internacional;

Facilidade de acesso a Internet e a
computador/telemoével para a realizagéo
de tarefas de natureza digital na escola.

Desfavoravel

Fraquezas

Turma com residéncia muito dispersa na
AML, dificuldando o uso de uma
determinada comunidade/cidade ou da
envolvente da escola como area de
trabalho;

Turma repartida por varios grupos,
especialmente derivado da presenga de
alunos que reprovaram em anos
anteriores;

Aos olhos da turma, turma barulhenta e
faladora, com alguns/mas alunos/as com
comportamentos imaturos que podem
perturbar a dindmica de jogo;

Alguma retracao a realizacao de
trabalhos de grupo e existéncia de
alguns/mas alunos/as resistentes a
participacao em aula.

Ameacas

A pandemia da Covid-19 limita os
movimentos em sala de aula e/ou
manipulacéo de materiais de
determinados jogos;

Limitacdes de tempo letivo para a
aplicacao de jogos (considerando o
nimero de horas letivas, o volume de
conteudos a lecionar e a programacéo
da escola);

Dificuldade de aceita¢cdo do jogo como
elemento de ensino-aprendizagem por
parte da restante equipa docente e
encarregados de educacéo.

Figura 7 — Anélise SWOT do contexto da escola e da turma para o ensino-aprendizagem

baseada em jogos.
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CAP. 4. JOGO PEDAGOGICO “A CAMINHO DA MUDANCA
CLIMATICA”

4.1. A mobilidade sustentavel para a Mudanca Climética

Com o intuito de relacionar o Médulo IV — A populagdo, como se movimenta e
como comunica do Programa de Geografia A do 11° ano a um problema real, como €
incentivado pelos principios da Educacdo Geogréafica (UGI, 1992, 2007) e pelas
orientacOes educativas nacionais (DGE/MEC, 2018), foi trabalhada a problematica da
mobilidade sustentavel na mudanca climatica ao longo das aulas lecionadas, na
expectativa de que um maior conhecimento e sensibilizacdo dos/as alunos/as possa gerar
maior consciéncia sobre as suas atitudes (DGE/MEC, 2017).

Apesar de amplamente discutida e das diversas opinides sobre a mudanca
climatica, as suas causas e tendéncias de futuro sdo ainda incertas. Contudo, para a
maioria dos cientistas as varia¢des do clima, ocorridas ao longo de milhdes de anos, tém-
se extremado no dltimo século muito devido a interferéncia humana. Schellnhuber,
Diretor do Instituto de Investigacdo sobre o Impacte Climatico de Potsdam (PIK),
sublinha que este ¢ “um desafio sem precedentes na Historia Humana” (UE, 2015).

“A mudanga climatica é definida como uma modificacdo do estado do clima,
direta ou indiretamente, atribuida a atividades humanas que alteram a composicao da
atmosfera global e que ocorre em adigdo a variabilidade climéatica natural” (IPCC, 2014,
in Trindade et al., 2019, p. 720), em muito associado a crescente emissao de gases com
efeito de estufa (GEE). Em particular, sublinham-se as situaces de aumento da
temperatura média da superficie terrestre, da atmosfera e das massas de dgua, gerando a
subida do nivel médio do mar, ou a maior frequéncia de fendmenos extremos.

E neste contexto que os transportes e a mobilidade tém um papel fundamental. Por
um lado, os transportes contribuem negativamente para a mudanca climatica como uma
das principais fontes globais de emissfes de GEE e carbono. Este é um dos varios fatores
de insustentabilidade do setor, entre outros, nomeadamente: i) no dominio ambiental é

gerador de poluicdo do ar, dos solos e de ruido, regista elevados consumos de
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combustiveis fdsseis e excessivo consumo de solo; ii) no dominio econdmico geram-se
externalidades negativas associadas ao congestionamento (aumentando 0s custos com o
maior consumo energeético e maior emissdo de GEE) e a sinistralidade; e iii) no dominio
social emerge a desigualdade de acesso, exclusao social, a sinistralidade e impactes varios
na saude (Banister, 2005; Black, 2010; Louro, 2019).

Por outro lado, o setor dos transportes® é vulneravel a esta nova realidade, na
medida em que situacBes provocadas pela mudanca climéatica podem degradar as
condicdes das infraestruturas e afetar o nivel de servico e de mobilidade, com impacte
negativo na qualidade de vida da populacdo e na economia (Schwanen, 2019). Neste
sentido, governos e entidades, a varios niveis, tém exigido que os transportes participem
como solucdo a mudanga climética através da tomada de medidas de mitigacdo e de
adaptacéo’. Exemplo disso, sdo os esforgos da Unido Europeia (UE) ao longo dos tltimos
anos ao nivel das orientacdes politicas e estudos disponibilizados aos Estados-Membros
sobre esta discussdo (Comissdao das Comunidades Europeias, 2006, 2007, 2008;
Comissao Europeia, 2013). Duas das principais orientagdes prendem-se com a alteragdo
da fonte energética baseada em combustiveis fosseis para a utilizacdo de fontes
renovaveis associado a producdo de veiculos energeticamente mais eficientes e geradores
de menos emissOes de GEE, e com a alteragdo modal dos modos motorizados,
especialmente os individuais, para modos suaves ou ativos®, como andar a pé ou de
bicicleta, anulando, quase na totalidade, as emissdes de GEE (UE, 2017).

Em consonancia com as orientacdes da UE, destacam-se o0s conteudos elaborados
pelo projeto CES4Kids — Children and youth empowerment through DecidiUM digital
platform® para o publico escolar (CES4Kids, 2021), como forma de sensibilizagdo das
atitudes individuais e coletivas e da importancia da participacdo de todos/as, desde a
elaboracdo das politicas até a sua operacionalizacdo, para um transporte e mobilidade
mais sustentavel e que reduza o seu impacte global, reduzindo também a sua influéncia
negativa na mudanca climatica. Assim, uma primeira nocdo fundamental é de que o

sistema de transporte deve apresentar “a mistura certa de modos de transporte”, dando

® Inclui as infraestruturas de transporte e as empresas prestadoras de servigos de movimentag&o de pessoas ou bens.

" As medidas de mitigagdo pretendem combater as causas da mudanca climatica e reduzir os seus impactos. As medidas de
adaptacéo pretendem reduzir as consequéncias negativas da mudanca climética, aproveitando possiveis novas oportunidades. Uma
estratégia combinada pretende compatibilizar a sobrevivéncia de todos os seres vivos com a situagdo climatica vigente (Iberdrola,
n.d.).

8 Modos suaves sdo todos agqueles que ndo exijam consumo energético para se mover; enquanto modos ativos sdo todos aqueles que
exigem algum esforco do seu utilizador.

9 Projeto enquadrado no EIT Urban Mobility, coordenado pelo Ayuntament de Barcelona. Reuniu casos de estudo em escolas de
quatro paises (Espanha, Portugal, Grécia e RepUblica Checa). Equipa portuguesa coordenada pela Professora Rosario Macario (IST)
e constituida por VVasco Reis (IST), Nuno Marques da Costa e Ana Louro (IGOT-ULisboa), Jorge Silva e Eliane Brito (Universidade
da Beira Interior). https://www.eiturbanmobility.eu/projects/ces4kids/

36


https://www.eiturbanmobility.eu/projects/ces4kids/

Aprendizagem sobre mobilidade sustentavel com recurso a Ludificagdo. Experiéncia didatica na Geografia do 11° ano

preferéncia aos modos menos poluentes e mais ativos, ndo descurando a necessidade dos
outros modos. A segunda nocao é de que a mobilidade sustentavel, ou seja, “a capacidade
de suprir as necessidades da sociedade de se mover livremente, ganhar acesso, comunicar,
comercializar e estabelecer relacdes sem sacrificar outros valores humanos e ecoldgicos
essenciais hoje e no futuro” (WBCSD, 2001, pp. 1-2), se pode desenvolver a partir de
quatro pilares fundamentais que interferem no ecossistema que combina pessoas,
ambiente, infraestruturas e tecnologia:

1. Mobilidade “amiga do ambiente”, com o objetivo de diminuir impactes
ambientais negativos da mobilidade (emissdes de GEE, excessivo consumo
energético, poluicdo sonora, etc.), através da promocao da mobilidade ativa,
por norma, mais simples, segura e menos exigente de espaco e infraestruturas,
e da promocdo de fontes de energia alternativas (eletricidade, gas natural e
hidrogénio), que reduzam as emissdes poluentes e de GEE;

2. Mobilidade segura, garantindo a seguranga e conforto de todos/as os/as
utilizadores/as, melhorando a seguranca rodoviéria, a convivéncia entre
utilizadores/as dos varios modos e a mobilidade de todos/as. Entre outras,
devem-se considerar intervencbes de seguranca ativa de forma a evitar a
sinistralidade (ex. boa sinalizacdo) e de seguranca passiva para minimizar o
dano em caso de acidente (ex. cinto de seguranca, capacete);

3. Mobilidade acessivel, com o objetivo de promover oportunidades de
deslocacéo para todos/as considerando as necessidades dos/as utilizadores/as
em todo o percurso, e consequentemente promover o direito a liberdade
individual. O modelo “Desenho Universal” ou “Desenho para Todos” deve ser
tido em conta no planeamento do territorio, dos transportes (viaturas, estacdes)
e nos servicos tecnoldgicos associados (sites e aplicacdes);

4. Mobilidade conectada, interligando os diferentes servigos de mobilidade e
redes de transporte, aumentando a sua eficiéncia e atratividade, evitando o uso
do automovel. S&o exemplos as intervencdes as agbes de mobilidade
partilhada (bike-sharing, car-sharing) e a Mobilidade como Servi¢o (MaaS),
com recurso a aplicagdes e sites de reserva/pagamento de servigos,
estacionamento ou planeamento de rotas (GPS).

Este debate fara assim parte da sequéncia letiva planeada, com particular

incidéncia no jogo “A caminho da mudanca climética”.
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4.2. Planeamento da sequéncia letiva

4.2.1. Planeamento a médio prazo

Em contexto educativo, a planificacdo demonstra a intencionalidade do ato de
ensinar de forma eficaz, através da definicdo dos objetivos e compatibilizacdo dos meios
necessarios, promovendo um processo de ensino-aprendizagem solido, mas flexivel a
possiveis alteracdes, assumindo que a aula “é um processo vivo e dindmico, onde uma
complexa trama de interacdes humanas e diversidades de interesses determinam a atuacédo
do/a professor/a e dos/as alunos/as” (Proenga, 1990, p. 150).

Para o conjunto das 12 aulas lecionadas, acrescido da saida de campo, foi
elaborada uma planificagdo a médio prazo, identificando os temas de cada aula, as
estratégias e atividades a aplicar, os recursos e materiais a utilizar e os momentos de
avaliacdo (por tipo e instrumentos) (anexo 2). A estrutura e distribuicdo ao nivel dos
tempos da planificagéo foi consistente com o Programa de Geografia A (DES/ME, 2001)
e serviu de base a planificacdo das aulas (anexo 3). Destaque-se ainda que, dado o
momento de pandemia, houve a necessidade de planear de forma diferenciada as aulas
presenciais e as aulas em modelo de Ensino A Distancia, ja que as Ultimas exigiam a
preparacdo de dois momentos distintos (aulas sincronas e aulas assincronas).

Como referido, as aulas lecionadas centraram-se nas unidades do Modulo 1V —
Populacdo, como se movimenta e comunica do Programa de Geografia A. Considerando
que a professora cooperante ja tinha iniciado a primeira unidade tematica no final do
segundo periodo, coube a mestranda dar continuidade a sequéncia, nomeadamente:

i) Unidade 1 — A diversidade dos modos de transporte e a desigualdade espacial
das redes, discutindo a espacializacdo das redes de transporte e exemplos
paradigmaticos (ex. novo aeroporto de Lisboa); a insercdo das redes nacionais nas
redes transeuropeias; e as politicas nacional e europeia de transportes;

i) Unidade 2 — A revolugdo das telecomunicacbes e 0 seu impacto nas relagdes
interterritoriais, centrado na espacializacdo das redes de comunicacéo e no papel
das TIC;

Iii) Unidade 3 — Os transportes, as comunicacdes e a qualidade de vida da populacéo,
abordando vantagens e problemas que os transportes e telecomunicacfes trazem

a populagéo.
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A planificagdo incluiu as capacidades propostas nas Aprendizagens Essenciais
para a Geografia A do 11° ano (Quadro I11). No anexo 4 disponibiliza-se a listagem dos
conceitos e estratégias adotadas relacionadas com o Programa de Geografia A (DES/ME,
2001) e com as Aprendizagens Essenciais (DGE/MEC, 2018). Todas estas informac6es
foram a base de sustentacdo para a estrutura das aulas lecionadas, quer ao nivel dos

contetidos quer das atividades e recursos.

Quadro 111 — Conteudos do Médulo IV (Programa de Geografia A) e capacidades nas grandes
areas de desenvolvimento (Aprendizagens Essenciais).

4.1 — A diversidade dos modos de transporte e a desigualdade espacial das redes

< 4.1.1 — A competitividade dos diferentes modos de transporte

& 4.1.2 — A distribuicdo espacial das redes de transporte

g a 4.1.3 — A insercdo nas redes transeuropeias

3

5} m 4.2 — A revolucéo das telecomunicag@es e o0 seu impacto nas relagdes interterritoriais
5 = 4.2.1 — A distribuicdo espacial das redes de comunicagdo

E i 4.2.2 — O papel das TIC no dinamismo dos diferentes espagos geograficos
ca

? 4 .3 — Os transportes e as comunicagdes e a qualidade de vida da populacdo

o 4.3.1 — A multiplicidade dos espagos de vivéncia

4.3.2 — Os problemas de segurancga, de salde e ambientais

Analisar questdes geograficamente relevantes do espaco portugués
- Avaliar a competitividade dos diferentes modos de transporte, de acordo com a finalidade, e o
papel das redes de transportes e telecomunicagdes no desenvolvimento, a diferentes escalas de
analise;
- Relacionar a organizagdo espacial das principais redes de transporte com a distribuicdo da
populacéo e do tecido empresarial;
- Interpretar o padréo de distribuicdo das redes de telecomunicacdes através da andlise de mapas
(em formato analdgico e/ou digital).
- Aplicar as Tecnologias de Informacdo Geografica, para analisar as redes de transportes e
telecomunicagoes.

Problematizar e debater as inter-relagdes no territorio portugués e com outros espagos
- Evidenciar a importancia da insercéo das redes de transporte nacionais nas redes europeias e
transcontinentais, refletindo sobre a posicéo de Portugal no espago europeu e atlantico;
- Equacionar oportunidades criadas pelas TIC na organizac&o espacial das atividades
econdmicas e no incremento das relacdes interterritoriais.

Comunicar e participar
- Emitir opiniGes sobre casos concretos da importancia dos transportes e telecomunicag@es para
a sustentabilidade da qualidade de vida;
- Propor agdes de sensibilizacdo relativas ao uso ético das telecomunicacoes.

Fonte: DES/ME (2001, p. 51); DGE/MEC (2018, pp. 10-11)

Aprendizagens Essenciais, Geografia A, 11° ano
(DGE/ME, 2018)

Como suporte, utilizou-se 0 manual adotado pelo Grupo de Geografia da escola —
R@io-X 11. Geografia A 11° ano, Ensino Secundario da Areal Editores (Lobato &
Oliveira, 2020), cuja desatualizacdo dos dados era evidente (primeira publicacdo de
2014), tendo-se introduzido dados mais recentes e outros materiais, especialmente

digitais, no decorrer das aulas.
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A lecionacédo da sequéncia didatica iniciou-se exatamente em contexto de E@D.

Assim, seguindo as indicagdes propostas pelo Ministério da Educacdo e pela Dire¢do do

Agrupamento, considerou-se na planificagcdo destas aulas:

A conversdo de cada aula num momento sincrono (45 minutos) e num
momento assincrono (correspondente a 45 minutos) coerentes entre si;

A apresentacdo do plano de trabalho das aulas e das tarefas a realizar em
momentos assincronos para criar uma sensagao de conforto aos/as alunos/as;
O recurso a dindmicas variadas, entre exposicao da matéria, questionamento
e trabalho autonomo;

O recurso a meios tecnoldgicos conhecidos pelos/as alunos/as: Classroom
para comunicacdo, envio de materiais e repositorio de tarefas; Google Meet
para as aulas sincronas; e Google Forms para varias tarefas, entre outros;

O desenvolvimento de atividades interpares, reforcando a interajuda e
cooperagdo, minimizando situagdes de isolamento;

Disponibilizagcdo de momentos de apoio individual para minimizar situagdes
de isolamento, dificuldades familiares, dificuldades de aquisicdo do
conhecimento ou entendimento das tarefas;

Criacdo de momentos de confraternizacdo e partilha, atraves da relacdo dos
contelildos com temas atuais e com as realidades individuais;

Aplicacdo de diversas ferramentas de recolha regular de evidéncias das

aprendizagens, de forma dinamica e ladica (ex. formularios, quizzes, jogos).

4.2.2. Sequéncia letiva — sintese aula a aula

A sequéncia didatica decorreu em 12 sessdes, seis aulas em modelo E@D (ou seja,

incluia um momento sincrono em ambiente Google Meet e um momento assincrono), seis

aulas em modelo presencial em sala de aula e uma sessdo respeitante a saida de campo

(planificacdo completa das aulas disponivel no anexo 3). No quadro Il apresenta-se a

calendarizacdo das sessdes e O respetivo sumario. Segue-se uma breve descricdo das

sessOes orientadas especialmente para o seu contributo ao nivel dos conhecimentos e

competéncias que viriam a ser fundamentais para o jogo proposto. Desta sintese, exclui-

se a analise das componentes relativas a aplicacdo do jogo (sessdes 9 e 12), apresentadas

com detalhe no ponto 4.3.2.
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Quadro IV — Calendério e sumérios das aulas lecionadas.

Sessdo Dia Sumério
1(E@D) 6abr Aula Sincrona
€3 Portos de Portugal — recuperacéo da matéria do 2° periodo.
Portos comerciais (exemplo do Porto de Sines) e Portos de passageiros (exemplo do Porto
de Lishoa).

Aula Assincrona
Quizz sobre a matéria dada sobre transportes no 2° periodo.
Agentes e conflitos no sistema portuério.

2 7 abr Aula Sincrona
(E@D) (429 Rede Nacional de Aeroportos.
Companhias low-cost.
Aula Assincrona
Agentes e conflitos no sistema aeroportuario em Lishoa.

3 9 abr Aula Sincrona
(E@D) (621 Rede Rodoviéria Nacional — Plano Nacional Rodoviario 1985 e 2000.
A hierarquia das vias e 0 caso das autoestradas.
A distribuicdo da rede rodoviéria.
Aula Assincrona
Trabalho em pequenos grupos — caracterizagdo das principais vias.
Tarefa de consolidacdo da matéria dada.

4 13 abr Aula Sincrona
(E@D) (321 Rede Ferroviaria Nacional — obstaculos e melhorias.
O exemplo da Gare do Oriente.
Abordagem ao TGV.
Aula Assincrona
Agentes e conflitos no sistema ferroviario em Portugal (casos do TGV e rede ferroviaria

urbana/suburbana)
5 14 abr Aula Sincrona
(E@D) 421 Importancia das redes transeuropeias.

Rede de distribui¢do de energia (RTE-E).
Caracteristicas da Rede Transeuropeia de Transporte (RTE-T).
Aula Assincrona
Registo no caderno diario dos aspetos mais relevantes da matéria dada nas li¢des 117 a 120
e analise de documentos complementares.

6 16 abr Aula Sincrona
(E@D) (62 ) Orientacdes da Politica Europeia de Transportes.
Evolugdo da Politica de Transportes ao longo do tempo por ciclo comunitério.
Aula Assincrona
Visualizag@o do video “Ferrovia 2020 Corredor Norte-Sul” e resposta a questdes no TED-

Ed.

7 20 abr A revolugdo das telecomunicaces.

P) (321 A distribuico espacial das redes de comunicagao e o papel das TIC.
Estratégicas das novas TIC na Europa e em Portugal.

8 21 abr Resultados dos trabalhos das aulas assincronas.

P) (481) Beneficios e problemas dos transportes para uma mobilidade mais sustentavel
Solucdes em prol do Desenvolvimento Sustentavel.

9 23 abr Jogo “A caminho da mudanca climatica”

(P) (6*1)

10 27 abr Aula de revisdes para a ficha de avaliagdo.

P) (31) Quizz em grupo sobre a matéria para a ficha de avaliacao.

11 28 abr Ficha de avaliacdo.

(P) (41

12 4 mai Correcéo da ficha de avaliacéo.

P) (31 Continuagdo do jogo “A caminho da mudanca climatica”

13 26 mai Saida de campo “O verde invadiu a cidade”

(SC) (421)

Nota: (P) — aula presencial; (E@D) — Ensino@Distancia (inclui aula sincrona (S) e aula assincrona (A)); (SC) — Saida
de campo.

41



Aprendizagem sobre mobilidade sustentavel com recurso a Ludificagdo. Experiéncia didatica na Geografia do 11° ano

Sessdo 1 (E@D) — 6/04/2021

O momento sincrono da primeira aula deu continuidade & tematica ja iniciada
sobre os portos de Portugal (anexo 5.1). Apos registo do sumario e levantamento das
ideias prévias dos/as alunos/as, foram discutidas as implica¢cdes no mundo e em Portugal

do “Navio encalhado no canal do Suez”® (JN, margo 2021; fig. 8).

Acontecimento recente

12% do comércio glo'b'aﬂi a espera que um barco
N desencalhe

Navio encalhado no
uma das rotas de comércio
maritimo mais movimentadas do

w Portal Viu

Navio encalhado no Canal de Suez pode piorar crise
econdmica global

Figura 8 — Noticia sobre navio encalhado no Canal do Suez.

Fonte: Apresentacdo — Aula 1 (anexo 5.1)

Apo0s introduzido o video “Porto de Sines — Porta Atlantica da Europa (video
institucional)”’*, foram questionados os/as alunos/as relativamente a localizagdo do Porto
e seu hinterland, as suas infraestruturas portudrias e complementares, e aos Seus
contributos econémicos, sociais e de sustentabilidade. A existéncia de uma praia de
Bandeira Azul no meio do porto ou os elevados niveis tecnolégicos e de seguranca
ambiental suscitaram curiosidade.

Abordaram-se 0s portos de passageiros com recurso a interpretacdo de graficos
sobre a evolucdo dos passageiros em vias navegaveis e do grafo do transporte fluvial no
rio Tejo. Sublinhando as op¢des de intermodalidade dos portos, foi dado destaque aos
portos de cruzeiros e & oportunidade que a localizagdo geografica de Portugal gera para
ligaghes & costa atlantica, Norte da Europa, Mediterraneo e Norte de Africa. Como
9912

exemplo, visualizou-se “Lisboa tem um novo terminal de cruzeiros em Santa Apolonia

e questionadas as expectativas do novo terminal para a cidade.

10 https://www.jn.pt/mundo/navio-encalhado-no-canal-de-suez-esta-a-bloquear-o-trafego-maritimo-13493049.html
1 https://www.youtube.com/watch?v=-rHr4SP4_OE (Associagao Portos de Portugal, 2019).
12 https://www.youtube.com/watch?v=9vYWovXQ8CY (CML, novembro 2017).
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No final da aula sincrona apresentaram-se as tarefas da aula assincrona (periodo
em que a mestranda esteve disponivel no Google Meet para esclarecimento de duvidas).
A primeira tarefa era respeitante a um quizz de 20 perguntas sobre os conteldos
lecionados no 2° periodo, com a funcéo de avaliacdo diagnostico (anexo 6.1) O formato
formulario Google possibilitou a recolha e avaliacdo automatica dos resultados.

A segunda tarefa pretendeu desenvolver a capacidade de raciocinio, pesquisa
auténoma e argumentacdo dos/as alunos/as utilizando o modelo “jogo de papéis” (anexo
6.2), como preparacdo para o jogo final. Cada aluno/a respondeu a um conjunto de

questdes no formulario Google tendo por base o agente sorteado (fig. 9).

Portos (funcdes e conflitos)

Cox
Dev

Figura 9 — Cabecalho do formulério — tarefa assincrona da aula 1.

Fonte: Formulério - Aula 1 (anexo 6.2)

Foi solicitado uma reflexdo sobre possiveis vantagens/beneficios e
problemas/perigos dos portos comerciais e dos portos de passageiros para cada agente,
bem como a identificacdo de possiveis conflitos/desacordos e possiveis parcerias entre
agentes. Os registos das respostas contribuiram para a avaliacdo formativa, valorizando-
se o raciocinio, a coeréncia das respostas e a pesquisa realizada, mais do que propriamente

a existéncia de respostas certas ou erradas.

Sessdo 2 (E@D) — 7/04/2021

A segunda aula (E@D) centrou-se na Rede Nacional de Aeroportos (anexo 5.2).
Apbs registo do sumério e enquadramento da aula, os/as alunos/as observaram a
localizagéo dos aeroportos e dos voos em curso no mundo em tempo real na plataforma

flightradar24®® (TIG), levantando-se questdes sobre o antes e depois da Covid-19. Foi

13 https://www.flightradar24.com/
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também apresentado o Global Connectivity Ranking** e os respetivos mapas de fluxos
dos voos de Lisboa, Porto e Faro, demonstrando a sua hierarquia de conectividade, e ainda
0 mapa de fluxos de Wuhan (China), onde surgiu o virus Covid-19 e que se distribuiu
globalmente, facilitado pelo transporte aéreo (fig. 10).

Lisbon Wghan )

Figura 10 — Fluxos de voos diretos baseado na plataforma Global Connectivity Ranking.

Fonte: Apresentacdo — Aula 2 (anexo 5.2)

A introducdo a rede Nacional de Aeroportos deu-se através de interpretacdo do
mapa dos aeroportos e aerédromos, questionando-se os/as alunos/as sobre o seu padrdo
de localizacdo (associado a litoralizacdo/metropolizacdo) e relacéo entre a natureza das
deslocacGes (ex. negdcios/turismo, etc.) e as caracteristicas das cidades/regides.

Foi consultado o site da ANA Aeroportos, onde se observou o TOP5 de
Companhias aéreas a operar em Portugal para distinguir as companhias tradicionais e
companhias Low Cost, e questionados/as os/as alunos/as relativamente ao TOP5 de
mercados (origens e destinos) (ex. Espanha pela proximidade geogréafica e negdcios;
Franca pela ligacdo historica da emigracdo portuguesa e turismo; Portugal representativo
dos voos inter-ilhas). A analise do quadro do total de passageiros por aeroporto permitiu
identificar o grande aumento de passageiros nos ultimos anos, a manutencdo da
importancia do aeroporto de Lisboa e o ganho em volume de passageiros dos aeroportos
do Porto e Faro, por motivos de turismo e negdcios.

Finalmente, o Novo Aeroporto de Lisboa (NAL) foi abordado de forma
introdutoria, referindo a mestranda os principais argumentos desta discussdo. A tarefa
assincrona apresentou 0 mesmo molde da anterior (formulario Google), centrado no
debate sobre o NAL na perspetiva de varios agentes. Vantagens/beneficios e problemas
em manter o aeroporto na cidade de Lisboa ou em criar um novo aeroporto em Alcochete

ou no Montijo, possiveis conflitos/desacordos e acordos entre agentes foram as questdes

14 https://www.rome2rio.com/labs/global-connectivity-ranking/
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colocadas. Mais uma vez, manteve-se 0 apoio no Google Meets e o registo das respostas

para avaliagdo formativa (fig. 11).

Aeroportos (funcodes e conflitos)

0 Aetoporto dé Lisboa & o mais im
Assim, discule-se varias opgdes, enire
embora se discula ainda o melhor local

(. "-,'-'_|_1' ao lifmite

e de Lisboa

Meste contexto, inteéressa perceber of pontos de vista das varias entidades envolvidos no tema

Devern preencher este formuladrio de acordo com o agente que vos fol sorteado
1. Companhias aéreas tradicionals (n®s 22 a 25)

Companhias dreas low-cost (n®s 19.a 21)

Camarar mal de Lishoa (A®s 16 & 18)

Carmara municipal do novo aeroportos (n*s 11 &12)

Residentes em Lisboa (n®s 9 e 10)

Turistas (n®s 13 a 15)

Organizagdes arnblentais (n° 7 e 8

Pequenos empresarios locais (n*s 4 a 6)

Empresdrios internacionals (n®s 1 a 3)

L= e R T S

Figura 11 — Cabecalho do formulério da aula 2 — tarefa assincrona.

Fonte: Formulério — Aula 2 (anexo 6.3)

Sessdo 3 (E@D) — 9/04/2021

A terceira aula (E@D) centrou-se na Rede Rodoviaria Nacional. Apos as boas-
vindas e apresentacdo do sumario, despoletou-se o tema com a observacdo do mapa da
evolucdo da distancia-tempo de Portugal e questionamento aos/as alunos/as sobre a
afirmacdo “Portugal, um pais a encolher” (anexo 5.3), recuperando conceitos lecionados
(distancia, distancia-tempo e distancia-custo). Seguiu-se a exposicao do Plano Rodoviario
Nacional, objetivos e caracteristicas das versdes de 1985 e 2000 e a apresentacdo pelos/as
alunos/as das defini¢Oes dos niveis hierarquicos da rede, trabalhados na ficha de conceitos
entregue anteriormente pela professora cooperante.

Baseado na analise do mapa da Rede Rodoviaria Fundamental e Complementar,
foi questionada a distribuicdo geografica das redes, recuperando temas como a
litoralizacdo e metropolizacdo do sistema urbano, as ligacdes a Espanha e aos portos
maritimos, bem como a evolucdo da sua extensdo através da interpretacdo do respetivo
gréfico. Centrado na rede de Autoestradas (AE), os/as alunos/as visualizaram o video
“Brisa 40 anos: Um caminho chamado Portugal”® e foram questionados/as quanto aos
aspetos que consideraram interessantes (ex. Portugal pioneiro com o servico Via Verde),

consolidando a anélise da evolucdo da rede de AE através do grafico respetivo.

15 https://www.youtube.com/watch?v=Ekeu3WeChdA
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A aula concluiu-se com a apresentacdo pela mestranda das ainda existentes
contradigdes entre os grandes investimentos na rede rodoviéria e as desigualdades da
distribuicdo geografica da rede, relacionadas com a desigual distribuicdo da ocupagédo
urbana do territdrio, e as suas influéncias ao nivel social, demografico e econémico. A
aula sincrona terminou com a apresentacdo das tarefas assincronas. A primeira tarefa
centrou-se num pequeno trabalho de pesquisa sobre as principais vias rodoviarias de
Portugal, realizado em grupos de trés estudantes. A tarefa consistiu no preenchimento de
uma ficha informativa sobre uma via rodoviaria, identificando as suas caracteristicas
(comprimento, origem-destino) e localizacdo geografica. O trabalho teve a duracdo de
uma semana e foi submetido na plataforma Classroom para avaliagdo formativa. A
segunda tarefa prendeu-se com um exercicio de consolidacdo da matéria, tendo os/as
alunos/as de transcrever os tépicos principais dos contetdos lecionados nas ultimas trés
aulas para o caderno diario (ndo esquecamos que estas aulas decorriam de forma online).
O trabalho foi também submetido, através de fotografia, na plataforma Classroom, para

confirmagéo da sua execucao.

Sessdo 4 (E@D) — 13/04/2021

A quarta aula (E@D) dedicou-se a Rede Ferrovidria Nacional (anexo 5.4),
introduzida pela mestranda com a noticia “Transportes cheios, atrasados e velhos. Passe
novo veio mostrar que ¢ preciso mudar tudo”!® (Diario de Noticias, novembro 2019),
como exemplo dos problemas das infraestruturas e servigos de transporte que subsistem
e de medidas recentes da politica de transporte.

Solicitou-se aos/as alunos/as a interpretacdo do mapa da rede ferroviaria bem
como da andlise de graficos referentes aos tipos de via e a eletrificacdo da rede, enquanto
a mestranda esclareceu os diversos conceitos associados (ex. via simples, via dupla, via
eletrificada). Seguiu-se a apresentacdo de uma sintese dos grandes obstaculos da rede
ferroviaria portuguesa, das melhorias recentes e das suas potencialidades, recorrendo a
alguns exemplos. Sobre a importancia das melhorias no alfa-pendular Lisboa-Braga, os/as
alunos/as compararam os horarios e distancias-tempo do Alfa-Pendular e Intercidades
entre Lisboa-Porto, trabalhando competéncias de analise de horéarios de transporte e 0
entendimento da sua logica (hora de chegada e partida, duracdo, origem-destino). A
adaptacdo da Ponte 25 de Abril a ferrovia foi também explorada, a partir da visualizagdo

16 https://www.dn.pt/edicao-do-dia/09-nov-2019/transportes-cheios-atrasados-e-velhos-passe-novo-veio-mostrar-gue-e-preciso-
mudar-tudo-11494632.html
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do video “Inauguragio da travessia de comboio na ponte 25 de abril”!’ (arquivos RTP,
julho 1999), observando-se a nova infraestrutura e os impactes esperados, nomeadamente
na reducdo do tempo de deslocacéo entre as duas margens do rio Tejo. Finalmente, foi
apresentada a Gare do Oriente como exemplo de intermodalidade, através da andlise de
fotografias e de varios diagramas de redes.

O Comboio de Alta-Velocidade TGV) foi o ultimo aspeto introduzido (fig. 12),
com recurso a noticia “TGV. Ligagado Lisboa-Madrid pronta em 2023, assegura ministro
das Infraestruturas™'® (Radio Renascenca/Sapo, janeiro 2021) a par da analise do mapa

das varias ligacdes expectaveis e identificacdo das vantagens esperadas para Portugal.

GV — Jrain a Granae Vitesse

"} - o (51 - - F=Yeol=
COMBPBIeS de Grande Velociaade

TGV. Ligac¢ao Lishoa-Madrid pronta
em 2023, assegura ministro das
Infraestruturas

1-2028 - Redagdo

Corredores

Rede AV/VE e convencional integrada

1- Norte-Sul

2- Transversal Norte

3 - Transversal Sul

~ Rede AV/VE
Rede AV/VE 2

— Rede Convenci

a5 a 1

sificar como rede
complemy aquando da construgao
dos elxos AV/VE

Decis3o de construgdo em andlise
Rede complementar

Portos

® Plataformas logisticas
Aeroportos

Numa audicao por videoconferéncia na comissao de Transportes e Turismo do
Parlamento Europeu, Pedro Nuno Santos disse aos eurodeputados que “a ligacao
entre Lisboa e Madrid esta ja a ser construida, esta em execugao. Prevemos, até
final de dezembro de 2023, termos uma ligagao entre Lisboa e Madrid em alta
velocidade”

O projeto da linha de alta velocidade Lisboa-Madrid, que prevé uma velocidade
maxima de 350 quilometros/hora, tem vindo a ser falado ha varios anos e foi
suspenso em 2011 devido a crise economica

Figura 12 — Noticia sobre 0 TGV em Portugal.

Fonte: Apresentacdo — Aula 4 (anexo 5.4)

A aula terminou com o esclarecimento de duvidas e da tarefa da aula assincrona.
Mais uma vez, incitou-se ao raciocinio, pesquisa autbnoma e argumentacdo dos/as
alunos/as no seio da discusséo sobre 0 TGV. O modelo assemelhou-se as aulas anteriores,
com um exercicio de “jogo de papéis” através do formulario Google, que coletou
automaticamente as respostas dos/as alunos/as para avaliacdo formativa (fig. 13).
Solicitaram-se a identificagdo de duas vantagens/beneficios e dois problemas na melhoria
da rede ferroviaria suburbana e na criacdo de uma linha de TGV de acordo com o agente
sorteado, assim como a identificacdo de conflitos/desacordos e parcerias entre agentes
(anexo 6.4). Durante a sessdo assincrona, a mestranda manteve-se disponivel no Google

Meets para esclarecimento de dividas.

17 https://arquivos.rtp.pt/conteudos/inauguracao-da-travessia-de-comboio-na-ponte-25-de-abril/
18 https://rr.sapo.pt/noticia/economia/2021/01/26/tgv-ligacao-lisboa-madrid-pronta-em-2023-assegura-ministro-das-
infraestruturas/224243/?utm_source=plista
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Sistema ferroviario (funcdes e conflitos)

Figura 13 — Cabecalho do formulario — tarefa assincrona.

Fonte: Formulério — Aula 4 (anexo 6.4)

Sessdo 5 (E@D) — 14/04/2021

A quinta aula (E@D) abordou as Redes Transeuropeias de Transporte e de
Energia (anexo 5.5), introduzidas pela visualizagdo do video “Portugal e as redes
transeuropeias” (plataforma Escola Virtual) e questionamento sobre o conceito de “rede
transeuropeia”. Recorrendo ao manual, foi apresentado o Tratado de Maastricht (1992) e
enquadradas as redes transeuropeias de transportes, telecomunicacdes e energia.

Foi apresentada a Rede Transeuropeia de Energia (petréleo, gas natural e
eletricidade), sublinhando-se a dependéncia energética de Portugal a rede internacional
de distribuicdo de energia. As varias redes foram estudadas a partir de cartografia e
suporte fotogréafico, e relacionadas com contetdos ja lecionados (ex. importancia dos
portos de Sines e Leixdes na rede de oleodutos para rececao, distribuicdo e refinacdo de
petréleo; a rececdo de gas por via terrestre e via maritima, nomeadamente no porto de
Sines; a relacdo entre a distribuicdo geogréafica da Rede Elétrica Nacional, a ligacdo as
centrais termoelétricas e a sobreposi¢do com o sistema urbano nacional).

Seguiu-se a introducdo & Rede Transeuropeia de Transportes, seus objetivos e
problemas. Os/as alunos/as foram questionados quanto a distin¢do das diversas redes que
compdem a RTE-T e sua distribuicdo das redes analisada através de cartografia, gerando
um debate sobre a existéncia de constrangimentos fisicos, flexibilidade das rotas e

distancias-tempo. De extrema relevancia para Portugal, foi dado énfase as Autoestradas
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do Mar (conceito e objetivos), suportado pela visualizagdo da reportagem “JUP — Janela
Unica Portuaria e AEM — Autoestradas do Mar”*® (RTP, julho 2011).

Por fim, foi abordada a Rede Nacional de Plataformas Logisticas, através da
defini¢do de “plataformas logisticas”, seguida de apresentacdo da rede, seus objetivos e
financiamentos comunitarios associadas, e ainda destacada a existéncia de uma Rede
Europeia de Ciclovias (EuroVelo)?® para uso turistico ou quotidiano, promovendo
deslocacBes mais sustentaveis.

Apresentou-se finalmente a tarefa assincrona, de consolidacdo da matéria dada,
através da transcricdo para o caderno diario da informacéo mais relevante das ultimas trés
aulas (selecionada pela mestranda). Foi ainda solicitado o preenchimento de um quadro-
sintese sobre as tipologias das plataformas logisticas, sua localizacéo e objetivo, baseado
nas informacdes do manual e da apresentacdo da aula. O comprovativo do trabalho em
fotografia deveria ser submetido na plataforma Classroom para avaliacdo formativa. A

mestranda manteve-se no Google Meets para esclarecimento de duvidas.

Sessdo 6 (E@D) — 16/04/2021

A sexta aula (E@D) abordou as Politicas de Transportes e iniciou-se com a leitura
de um excerto da noticia “Portugal vai ter milhdes de euros da UE para 4 projetos no setor
dos transportes”?* (Eco.Sapo, julho 2020), para sublinhar as relages entre Portugal e
Unido Europeia no dominio dos transportes (anexo 5.6).

Da Politica de Transportes foram apresentados 0s seus objetivos e investimentos
recentes em Portugal (ex. aumento da extensdo e modernizacdo da rede rodoviaria e
ferroviaria, ampliacdo/modernizacdo de portos e aeroportos, fecho das malhas
metropolitanas). Seguiu-se a apresentacdo dos objetivos de documentos europeus
(Politica Europeia dos Transportes no Horizonte 2010 (2001) e Livro Branco — Roteiro
do espaco Unico europeu dos transportes (2011)), e esclarecido o vocabulario técnico.

Foi discutida a relacdo entre a evolugdo da Politica de Transportes, dos seus
objetivos e medidas e os ciclos de fundos comunitarios em Portugal (periodos e
instrumentos principais) que substanciaram a sua execucdo. Esta leitura foi intercalada

com a interpretacdo de mapas da localizag&o dos investimentos propostos.

19 https://www.facebook.com/watch/?v=209648139082770
2 https://euroveloportugal.com/pt/rede-eurovelo
2! https://eco.sapo.pt/2020/07/16/portugal-vai-ter-milhoes-de-euros-da-ue-para-4-projetos-no-setor-dos-transportes/
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O ultimo tema abordado prendeu-se com o programa Ferrovia 2020 cujo intuito
se centrou na modernizacdo da rede ferroviaria portuguesa, culminando no
esclarecimento das tarefas assincronas e de duvidas sobre a aula.

A tarefa da aula assincrona consistiu na utilizacao recorreu a ferramenta digital
TED-Ed para visualizagio do video “Ferrovia 2020 Corredor Norte-Sul”??
(Infraestruturas de Portugal, 2020) e resposta a perguntas de escolha-maltipla®, cada uma
associada a um excerto do video (fig. 14; anexo 6.5). Em caso de erro, o/a aluno/a era
direcionado/a para o excerto respetivo, tendo a possibilidade de responder novamente a
questdo. Esta aplicacdo permite a recolha automética das respostas (respostas
certas/erradas e nimero de tentativas). A segunda tarefa compreendeu a visualizagdo do
video sobre o Programa Nacional para a Coesdo Territorial?*, registo dos aspetos
relevantes no caderno diario e respetiva submissdao em fotografia na plataforma

Classroom. As tarefas contribuiram como elemento de avaliacdo formativa.

TEDEd

Discover Create Support Q

Ferrovia 2020 - Corredor Norte Sul - Linha do
Norte

REATED BY ANA LOURO USING TED-E:
FROM Infraestruturas de Portugal YOU

Watch
Think

Discuss

Figura 14 — Exercicio TED-Ed — tarefa assincrona.

Fonte: Formulério no programa TED-Ed - Aula 6 (anexo 6.5)

Sessdo 7 (presencial) — 20/04/2021
A sétima aula (presencial) abordou o Modulo 2 — A revolugdo das

telecomunicacdes e 0 seu impacto nas relagdes interterritoriais (anexo 5.7). Apds as boas-

22 https://www.youtube.com/watch?v=6nMpFYjVD-Y
2 https://ed.ted.com/on/MsPRiBvd
2 https://www.youtube.com/watch?v=GPsvf3pJCMg
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vindas, marcagdo de faltas e sumario, foi abordado o periodo de confinamento, as
dificuldades sentidas a nivel pessoal e escolar e as expectativas no regresso a escola.

Na abertura do mddulo, foram levantadas as ideias prévias através de
questionamento aos/as alunos/as sobre a sua perce¢ao de ‘“aldeia global”. Apos
brainstorming, a mestranda consolidou as ideias apresentadas com a definicdo do
conceito. A importancia da comunicagdo desde os primordios da Humanidade introduziu
o conceito de “telecomunicag¢des”. Os/as alunos/as foram questionados/as sobre as
vantagens das telecomunicagdes em situacdo de pandemia (ex. telescola) e ainda sobre os
problemas que estes conhecem (ex. cyberbulling).

Seguiu-se a apresentacdo de tecnologias utilizadas nas telecomunicacgdes (satélites
artificiais e fibra 6tica), suas capacidades e limitac@es, os causados (ex. desaparecimento
da distancia-tempo, teletrabalho, descongestionamento do transporte) e importancia em
varios dominios (ex. empresas, educacao, cultura).

Abordaram-se as tecnologias do i) telefone e telemdével e ii) computador e Internet
em Portugal, nomeadamente a distribuicdo regional dos servicos e taxas de penetracao, e
questionados/as os/as alunos/as quanto aos seus padrdes geograficos. Alguns dados do
manual foram atualizados. Como sintese, foi exposto o video “Assimetrias Regionais no
Acesso as Novas Tecnologias” (plataforma Escola Virtual) e questionados/as 0s/as
alunos/as sobre as principais ideias.

Seguiu-se a abordagem as estratégias aplicadas as TIC na Europa e em Portugal,
expondo-se, por exemplo, o efeito de entrada de Portugal na CEE e o programa STAR;
as prioridades e agdes da iniciativa “i2010” ou o Plano Tecnoldgico em Portugal. Por
gestdo de tempo, a referéncia a Agenda Digital para a Europa e Agenda Portugal Digital

transitou para a aula seguinte, permitindo o esclarecimento de duvidas sobre a matéria.

Sessdo 8 (presencial) — 21/04/2021

Na oitava aula (presencial) desenvolveu-se o0 Modulo 3 — Os transportes, as
comunicacdes e a qualidade de vida da populacao (anexo 5.8), ap0s registo do sumario e
faltas. O topico em atraso sobre as telecomunicagGes foi desenvolvido com recurso a
leitura de excertos do manual e questionamento aos/as alunos/as sintetizando objetivos,
problemas e propostas da Agenda Digital para a Europa e da Agenda Portugal Digital.

Foram apresentados pela mestranda os resultados dos trabalhos realizados nas
aulas assincronas (anexo 6.6), que pretenderam desenvolver as competéncias de

raciocinio, pesquisa auténoma e argumentacdo tendo por base desafios atuais dos
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transportes em Portugal. As respostas aos diversos formularios foram sintetizadas em

formato de quadro e diferenciadas por agente (fig. 15).

_ Vantagens/beneficios dos portos comerciais Problemas dos portos comerciais

Administracdo dos Portos - Aumento do lucro e melhor comércio -

(ne1, 3)

Camaras Municipais dos
portos
(n24,5)

Camaras municipais no
hinterland
(n28)

Residentes

(n210)

Pequenos empresarios
locais

(n219, 20, 21)

Empresarios
internacionais
(n223)

Turistas
(n2 14)

ONG Ambiental
(n2 16)

- Aumento da exploragdo portuaria
- Forum de debate dos interesses comuns para os -
portos e para o transporte maritimo. -

- Criagdo de emprego no setor, -
- atratividade econdmica da drea geogréfica
- promogdo da concorréncia do setor portuario. -

- aumento na economia; -
- fécil acesso a novos produtos; -
- maior facilidade no transporte de mercadorias -

- Mercadorias chegam mais rapido -
- Retiram camides da estrada

- Facilidade em exportar / importar -
- menos gastos em transportes terrestres -
- atividades econdmicas do mar, -
- oportunidades de negbcio que geram emprego -

- wvantagens no transporte das mercadorias -
transacionadas, =

- Gera mais propostas de trabalho para o empresario -
internacional

- Importagdes podem beneficiar os turistas sem -
prejudicar a populacio portuguesa -

- Menor consumo de energia, -

Se os contentores tiverem produtos ilegais, mancha a imagem
do porto

Falta de seguranca na entrada e passagem

Derrames de petroleo

Aumento dos custos associados as exportagbes e importagdes
por via maritima,
grande ocupagio dos portos.

poluicdo sonora e ambiental;
investimentos avultados;
congestionamento.

- poluigdo sonora das infraestruturas, barcos e trabalhadores

Tempo/demora de produtos,

possivel perda de mercadoria,

greves podem afetar o movimento de mercadoria
Problemas ambientais (solo, ar, 4gua)

atraso no transporte;
tarifas de venda intercontinental;
carga danificada

Danificagdo da paisagem perto das massas de 4gua
Poluigdo atmosférica e das dguas
Excessivo investimento nos portos

Poluicdo maritima e sonora
consumo de energia

Figura 15 — Vantagens e problemas dos portos comerciais por agente — sintese das tarefas

assincronas.

Fonte: Resultados das tarefas assincronas

&® PARCERIAS NOS PORTOS
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Administragdo
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Cémara;
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dos portos
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Municipais no Empresarios
hinterland internacionais
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&8 CONFLITOS NOS PORTOS
Turistas
Administragdo
dos Portos
Camaras
Municipais +
dos portos
H
Camaras .
Municipais no Empresérios
hinterland

internacionais

gw

Residentes

_ ONG
* Ambiental

Pequenos
# empresarios
locais

+ Residentes

¥ ONG
Ambiental

Pequenos
» empresdrios
locais

Figura 16 — Parcerias e conflitos entre agentes — sintese das tarefas assincronas.
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Fonte: Resultados das tarefas assincronas

Os conflitos e parcerias foram também representados (fig. 16). Tanto os quadros
como os esquemas foram discutidos com os/as alunos/as, solicitando-se explicagdes sobre
as suas opcgoes. Esta tarefa realizada nas sessdes assincronas e discutida nesta aula,
fomentou a argumentacdo num modelo de “jogo de papéis” de forma informal,
preparando os/as alunos/as para o jogo a desenvolver no final da sequéncia letiva.

O mddulo 3 recuperou a afirmagao “o pais encolheu”, mas nédo por igual (discutida
na sessao 3), promovendo um pequeno debate entre os/as alunos/as, culminando com a
sintese dos principais resultados da revolucdo dos transportes e a visualizagdo de noticias
que comprovam os esforcos realizados. Seguiu-se uma abordagem aos principais
beneficios dos transportes, nomeadamente a maior mobilidade, o surgimento de novos
espacos de vivéncia e a melhoria da qualidade de vida; mas também de algumas
consequéncias, tais como a expansdo urbana. Aqui foi sublinhada a ligacdo ao conceito
de “mobilidade sustentavel”.

A inseguranca, em particular a sinistralidade rodoviéria, foi abordada como um
dos principais problemas, recorrendo a interpretacdo de estatistica e cartografia (ex.
namero de acidentes e vitimas) e proposta de fatores explicativos. Os impactes que a
poluicdo resultante do transporte provoca a satde e ao ambiente foram também abordados
com alguns exemplos concretos, com énfase na questdo da excessiva emissdo de GEE,
um dos fatores potenciadores da mudanca climética.

Foram ainda introduzidos os conceitos de “Desenvolvimento Sustentavel” e
“Transporte Sustentavel” e apresentadas varias medidas a implementar. Este tema foi
reforcado tendo em vista a abordagem a mudanca climatica e aos objetivos requeridos
para o jogo a aplicar no final da sequéncia didatica.

Apos esclarecimento de davidas, foram dadas informagdes sobre os conteudos e
estrutura da prova de avaliacdo sumativa. Os/as alunos/as foram ainda alertados para o

jogo que iria decorrer na aula seguinte sobre a sequéncia tematica lecionada.

Sessdo 9 (presencial) — 21/04/2021
A nona aula foi totalmente dedicada a aplicacao do jogo “A caminho da mudanca

climatica”. Uma descri¢do detalhada encontra-se nos pontos 4.3.2. e 4.3.3.

53



Aprendizagem sobre mobilidade sustentavel com recurso a Ludificagdo. Experiéncia didatica na Geografia do 11° ano

Sessdo 10 (presencial) — 27/04/2021

A décima aula repartiu-se em duas partes. A primeira centrou-se na revisdo dos
conteudos lecionados (anexo 5.9) baseado da interpretacdo de esquemas conceptuais do
manual escolar pelos/as alunos/as e reforco dos aspetos fundamentais pela mestranda.

Dada a extensa duracéo das revisoes, a segunda parte centrou-se na aplicacéo da
componente de quizz do jogo “A caminho da mudanga climatica” (cartas de verdadeiro
ou falso) para consolidacdo da matéria. Numa dindmica de pequenos grupos, os/as
alunos/as responderam a perguntas aleatorias sobre a matéria dada (fig. 17). Cada grupo
organizou-se de forma organica, havendo grupos em que a pergunta era feita a um
elemento de cada vez e outros grupos em que todos respondiam e debatiam a resposta.
Cada grupo tinha também a grelha de correcdo para auto-regulacéo. Para registo da tarefa
no quadro da avaliacdo formativa, solicitou-se a cada grupo que assinalasse as perguntas

respondidas e se tinham acertado ou errado a resposta.

Figura 17 — Quizz em sala de aula.
Fonte: A. Louro (2021)

Sessdo 11 (presencial) — 27/04/2021

Na décima aula foi realizada a ficha de avaliacdo sumativa sobre o modulo
lecionado. A matriz do teste foi disponibilizada no Moodle com a antecedéncia
necessaria. A prova foi elaborada e corrigida pela professora cooperadora com base em
exercicios de exame (fig. 18; anexo 6.7), cabendo a mestranda a tarefa de rever a prova.

A mestranda esteve presente na aula de aplicacdo da prova.
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1. Na Figura 1, observa-se parte do Parque das Nagbes, onde se localiza a Gare do Oriente, construida na area oriental
da cidade de Lisboa, na margem norte do rio Tejo, aquando da Exposi¢do Mundial de Lisboa (Expo’98 Lisboa). Esta
infraestrutura é constituida por uma estagdo ferrovidria, por uma central rodoviaria, por pracas de taxis, por parque:
de estacionamento e por uma estacgdo de metropolitano.

Ponte Vasco da Gama -
Centro comercial Oceanério -
Altice Arena i A ]

R —— A
== ==

-

- o U R

£7 7 PEBRRGTdTRISRA. "\

|/, Cantyal todoyiaris %~ Satyg dé "I
. - =3 4‘*'.,,&__ Lindi Figura 1 — Imagem de satélite da Gare do

~

Oriente, no Pargue das Nacdes, em Lisboa
Fonte: Google Earth

1. 1. As afirmagOes seguintes s3o verdadeiras.

1. O pavilhdo Altice Arena esta localizado a este da estagdo ferrovidria.

1l. A ponte Vasco da Gama tem, aproximadamente, 17 km.

M. A central rodovidria estabelece a ligagdo entre os transportes urbanos e os suburbanos.

IV. A Gare do Oriente apresenta elevada centralidade, o que contribui para a fixagdo de empresas no Parque das
Nagdes.

V. O Parque das Na¢des € um espago multifuncional, cuja génese esta associada a Expo’98 Lisboa.

Identifique as duas afirmagbes cujo contetido pode ser comprovado através da leitura do texto introdutério ou da
andlise da Figura 1.

leV

Figura 18 — Exercicio da ficha de avaliagdo sumativa.
Fonte: D. Garrido (anexo 6.7)

Sessdo 12 (presencial) — 04/05/2021

A décima segunda aula (presencial) dividiu-se em dois momentos. No primeiro
momento, a professora cooperadora entregou os testes e fez a sua corre¢éo, com particular
incidéncia nas perguntas de desenvolvimento. No segundo momento, deu-se continuidade
ao jogo iniciado na nona aula. Uma descricéo detalhada encontra-se nos pontos 4.3.2. e
4.3.3.

Sessdo 13 (saida de campo) — 26/05/2021

Dando corpo ao conceito de “mudanga climatica” e possiveis medidas de
mitigacdo e adaptacdo das cidades, a distingdo “Capital Verde Europeia 2020” a cidade
de Lisboa funcionou como gatilho & introducdo do debate, ndo apenas por ter sido uma
distincdo no exato ano da lecionagdo, mas também porque foram varias as grandes
intervengdes realizadas pela Camara Municipal de Lisboa na envolvente da escola (Sete
Rios, Campolide, Praca de Espanha), aproximando o tema da realidade dos/as alunos/as.
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Pela localizacdo da saida (em torno da escola) e porque a deslocacéo foi realizada a pé, a
saida tinha dificuldades logisticas reduzidas e sem custos associados.

A saida de campo “O verde invadiu a cidade” (Louro & Tomaés, 2020; anexo 6.8)
integrou a programacdo letiva numa sessdo de apresentacao da tematica pela mestranda,
no final do primeiro periodo, antes da sequéncia didatica lecionada, onde se abordaram
os conceitos de mudanca climéatica e de Pegada Ecoldgica e a Agenda 2030 para o0
Desenvolvimento Sustentavel. Por motivos logisticos associados a pandemia de Covid-

19, a saida deu-se no final da sequéncia letiva lecionada (fig. 19).

@ ™
z - - .
/ ! Hora Local / Paragens Dlslar;c;raa: epf;é)ﬂma
§ 8:30 | E - Saida da escola 600m 7min
b/ “ LA - 8:40 | P1 - Sete Rios / Jardim Zoolégico 770m 10min
@*@ \ © 9:30 | P2 - Campolide / Quinta do Zé Pinto 216m 3min
Reiamic X G 10:30 | P3 - Jardim da Amnistia Internacional 700m 9min
\ e | 11:40 | P4 - Parque do Corredor Verde 575m 7min
~ 3 12:30 | P5 - Jardim Amalia Rodrigues 1.100m 14min
N v 13:15 | Almogo
/\ Y| @ Y 14:30 P6 - Jardim da Fundacéo Calouste 880m 11min
\ i Gulbenkian
V@w Pl 15:30 | P7 — Parque Urbano da Praca de Espanha 915m 12min
# duadovi - [_16:30 | E - Chegada & escola

Figura 19 — Percurso da saida de campo “O verde invadiu a cidade”.
Fonte: Louro & Tomas (2020; anexo 6.8)

A saida de campo é coerente com diversos temas do programa de Geografia A do
11° ano, nomeadamente os Modulos “3 — Os espagos organizados pela populagao”, “4 —
A populagao, como se movimenta e como comunica” e “5 — A integracdo de Portugal na
Unido Europeia: novos desafios, novas oportunidades”. Foi ainda possivel desenvolver
varias acOes estratégicas propostas nas “Aprendizagens Essenciais” de Geografia A do
11° ano (DGE/ME, 2018), nomeadamente a leitura e interpretacdo de mapas, a
representacdo de informacdo geografica (esbogos), a investigacdo de problemas
ambientais e sociais com apoio de guido de trabalho, a recolha de opinides e dados, entre
outras, para além da observacéo direta do territdrio e contacto com alguns/mas habitantes
e utilizadores/as da cidade, através de entrevista e inquérito (fig. 20). Para além da turma
e da professora cooperadora, a saida contou com a presenca da coordenadora do Grupo
Disciplinar de Geografia A da E.S. D. Pedro V.
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Figura 20 — Fotografias da saida de campo “O verde invadiu a cidade”.
Fonte: M. I. Abrantes (maio 2021)

Osl/as alunos/as mostraram-se muito interessados/as e responsivos/as as varias
tarefas, tendo sido possivel criar um ambiente informal e comunicativo entre professoras
e alunos/as. O feedback global foi bastante positivo, nomeadamente pelo conhecimento
de novos espacos e intervencdes na cidade tdo perto da escola. Os resultados obtidos

foram posteriormente trabalhados pela professora cooperadora.

4.2.3. Avaliacdo formativa e sumativa

Os elementos de avaliagdo aplicados basearam-se no programa da disciplina, o
documento das “Aprendizagens Essenciais”, do “Perfil do Aluno a Saida do Ensino
Secundario”, e ainda do Decreto-lei n°® 55/2018 (RepuUblica Portuguesa, 2018). A
planificacdo e preparacdo das aulas tomou em conta a flexibilidade proporcionada aos/as
professores/as para organizar o trabalho e gerir o curriculo atraves dos procedimentos
mais adequados a realidade da turma, valorizando-se os progressos realizados por cada
aluno/a de acordo com as suas capacidades e potencialidades.

Neste sentido, a planifica¢do incluiu as dimensfes formativa e sumativa da
avaliacdo, recorrendo a um conjunto diversificado de instrumentos de recolha de
informacdo sobre a aquisi¢do de conhecimento e competéncias dos/as alunos/as, como

forma de reajustar as praticas pedagdgicas e melhorar continuamente a qualidade das
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aprendizagens, atingir o sucesso escolar e adaptar-se a variabilidade da realidade letiva,
nomeadamente com a existéncia de aulas presenciais e aulas em E@D.

As aulas pautaram-se por varios momentos de avaliagdo continua, algumas de
natureza quantitativa (ex. quizzes), outras alvo de verificacdo de execucao, como sugerido
pelos documentos do E@D (Republica Portuguesa, 2020a, 2020b, 2021). Estas
observacdes foram registadas em grelha de controlo das tarefas (fig. 21). Procurou-se que
os trabalhos fossem apresentados ou debatidos em aula como forma de re-verificagdo das
aprendizagens significativas pelos/as alunos/as que realizaram as tarefas e para que os/as
alunos/as que ndo as realizaram tivessem acesso a informacdo. Devido a flexibilidade nos
prazos das tarefas, a grelha de verificagdo foi completada até certa data, continuando os/as
alunos/as a realizar os trabalhos até ao final do ano letivo.

g : 5
v £ 1 8| 2| 8 |8 g | 3 2| s
£ 2 £ = = = ™ = m ™ a3 =
g 2 £ 2 5 | 28| E |28 | B &
¥ = o = [ = [ £ [
s | - | 2| 8| = |3:5| ¢ |3:| | %
= 5 2 = S| 2 g% | £ =
= 2 a S o E] = =
§ || & | ¢ | = |8 | = |8 |3|°"
S" E = = =
- - - - - — - - - - = - -
Data| O07/abr| 07/abr| 07/abr| 08/abr| 13/abr| 14/abr| 14/abr| 15/abr| 16/abr
1|André 5. 85| =im sim sim 3
2|Angela 0. sim 1
3|Beatriz N. 185| sim sim sim sim sim sim sim sim B
4|Beatriz M. 185| sim sim sim sim sim sim sim 7
5|Beatriz C. 180 s=im sim sim sim sim sim sim 7
&|Bernardo P. 185| sim sim s5im 3
7|Carclina R. 100 sim sim sim sim sim 5
B|Carclina M. 175| sim sim sim sim sim 5
o|Erica L. 165 sim sim sim 3
10|Filipe A. 150| sim sim sim 3
11|Gabriel 5. 0
12|Hugo E. 130| sim sim 2
14]Julieta L. 1%0| sim sim sim sim sim 5
16|Marry Y. 145| sim sim sim sim sim sim sim sim B
17| Matilde A. 165| sim sim sim sim 4
1E[Matilde G. 1201 =im sim sim 3
19| Micaela L. 165| sim sim sim sim sim sim sim 7
20| Mild M. 185| =im sim sim sim sim sim sim 7
21|Nataly C. 135| sim sim sim sim sim 5
23|Tatiana L. 175] sim s5im sim sim 5im sim 5im i
24|Tomas 5. sim 1
25|Jessy . 130| sim sim 5im sim 5im 5

Figura 21 — Grelha de registo da execucdo das atividades (a 2 de maio).

Destacam-se, de seguida, os elementos considerados:
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1. Questionamento a turma ou direcionado — regular durante as aulas para
obtencdo das ideias prévias, interpretacdo de figuras/textos, percecoes, etc,
interligando-se as respostas dos/as alunos/as com as respostas esperadas;

2. Registo de respostas através de formulario (Google Forms) — Alguns
formularios foram aplicados, nomeadamente nas tarefas assincronas
associadas ao modelo “jogo de papéis”. Esta tarefa propunha o
desenvolvimento de competéncias de investigacdo autbnoma, argumentacéo e
raciocinio. A valorizagdo dos trabalhos foi dada através da representacdo em
quadro e esquemas das ideias e debate em aula;

3. Pequeno trabalho de grupo — como tarefa assincrona foi proposto um pequeno
trabalho de grupo sobre as principais vias rodoviarias de Portugal (aula 3),
para desenvolvimento das competéncias de investigacdo autonoma,
elaboracdo de material visual, interacdo com TIG e competéncias
interpessoais. O momento de E@D nao foi prejudicial a realizacdo da tarefa;

4. TED-Ed com visualizacao de video e quizz — a utilizacdo da plataforma TED-
Ed veio permitir o controlo sobre as realiza¢6es dos/as alunos/as, registando o
resultado final e os erros mais frequentes, e potenciar a auto-regulacéo dos/as
alunos/as pois a cada pergunta errada era-se remetido para o excerto do video
da matéria respetiva para nova tentativa de resposta;

5. Quizzes — A sua aplicacdo foi aplicada em modelo analdgico (na décima aula)
e digital (na primeira aula). De acordo com 0 momento, tiveram a funcéo de
avaliacéo diagnostico ou de consolidacdo dos conteddos lecionados. Em todos
0s casos, deu-se importancia a auto-regulacdo dos/as alunos/as quanto as suas
respostas, recorrendo a grelhas de correcéo e esclarecimento das questdes que
mais respostas erradas apresentaram;

6. Consolidacdo da matéria — dadas as seis aulas em E@D (e o limitado controlo
sobre o estudo dos alunos), foram propostas duas tarefas de consolidagéo da
matéria lecionada. Nestas ndo foram apenas solicitadas transcrigbes do
conteudo mais relevante como ainda pequenos exercicios de analise de mapas
ou graficos para reflexdo;

7. Jogo “A caminho da mudanca climatica” — finalmente, destaca-se a aplicagéo
do jogo elaborado especificamente como atividade finalizadora da unidade
lecionada pela mestranda. O jogo combinou simultaneamente componentes de

quizz, debate/negociacdo e decisdo sobre medidas a tomar baseado no modelo
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“jogo de papéis”. O relatorio de jogo por grupo como documento de trabalho
serviu de elemento de avaliacdo formativa (aspeto explorado no ponto 4.3.3).

Desta forma, algumas das tarefas associam-se a ludificacdo como metodologia de
aprendizagem, ndo apenas o0 jogo construido para o propdésito educativo a aplicar no final
do mddulo lecionado, mas também pelos pequenos jogos de quizz e jogos de papéis
realizados ao longo da sequéncia.

J& a avaliagdo sumativa reflete um juizo global sobre as aprendizagens adquiridas
pelos/as alunos/as com o objetivo de os/as classificar e certificar (DL — 55/2018,
Republica Portuguesa, 2018). Foi realizada uma ficha de avaliacdo sumativa no final do
maédulo. Antecipadamente foi distribuida a matriz do teste, identificando-se os contedos,
0s objetivos e competéncias, 0s conceitos, os tipos de questdes e a cotacdo. A ficha de
avaliacdo foi composta por questdes de exame, aproximando os/as alunos/as deste estilo
de perguntas e das respostas esperadas (anexo 6.7).

Cerca de um quarto da turma teve uma nota inferior a dez valores, quase 40%
obteve uma nota entre 10 e 14 valores e os restantes 35% apresentaram nota entre 14 e 17
valores. A existéncia de periodos intercalados de E@D e presenciais causou alguma
instabilidade, especialmente nos/as alunos/as inseridos/as em contextos familiares
vulneraveis, com impacte negativo na aprendizagem.

As questdes/grupos de questdes com médias inferiores a 50% da respetiva cotacdo
total dizem respeito aos niveis superiores da Taxonomia de Bloom (analisar, sintetizar e
criar) (quadro 1V):

— 0 grupo de questdes 2, que debatia o investimento na multimodalidade,
apoiado na interpretacdo do mapa da rede RTE-T, exigindo-se o
conhecimento da localizacdo das principais localidades fronteiricas (néo
estavam identificadas no mapa);

— as questBes 7.1. e 7.2 solicitavam a interpretacdo de um gréafico de barras
e a identificacdo do volume da exportacdo portuguesa em dois anos e a
alteracdo de uso dos dois principais modos de transporte ao longo do
tempo;

— a questdo 7.4., Unica questdo de desenvolvimento, solicitava a
identificacdo e explicacéo de dois efeitos provocados pelos investimentos
em infraestruturas de transporte em Portugal na coesé&o territorial do pais,

e nas caracteristicas socioprofissionais dos jovens produtores agricolas;
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— 0 grupo de questbes 8, referente a tematica das telecomunicacfes e das
TIC, centrava-se nos impactes esperados das iniciativas de fomento e nas
vantagens da sua utilizagdo na gestao do territorio.
Esta anélise revelou algumas dificuldades de interpretacdo de textos e figuras
(mapas e graficos), bem como dificuldade em compor ideias complexas e que se

relacionem entre elas ou com outros elementos de apoio.

Quadro V — Analise dos resultados por questdo da ficha de avaliacdo sumativa.

Questdo Cotacédo Cotacdo Questdo Cotacéo Cotacao

total média total média
1 18 13,2 7.1 3 1,4
2 24 9,4 7.2 6 1,9
3 30 18,5 7.3 6 33
4 36 20,6 7.4 8 2,8
5 15 12,0 8 24 9,7
6 30 17,2

4.3. Jogo educativo “A caminho da mudanca climatica”

4.3.1. Objetivo pedagogico e elementos do jogo

Seguindo as orientagdes educativas da Aprendizagem Baseada em Jogos, foi
utilizada a ludificagdo como fundamento para a construgéo de raiz do jogo educativo “A
caminho da mudanca climética — Edicdo Geografia 11° ano” (fig. 22) pela mestranda. Tal
opcao foi despoletada pela frequéncia do Mestrado em Ensino de Geografia coordenado
em parceria pelo Instituto de Geografia e Ordenamento do Territério e pelo Instituto de
Educacdo da Universidade de Lisboa, por via das disciplinas que expuseram praticas de
aprendizagem ativa, mas também pela frequéncia da Unidade Curricular de “Recursos,
Populagao e Conflitos”, coordenada pela Professora Margarida Queirds, onde se utilizou

0 processo de elaboracdo de um jogo como elemento de aprendizagem e avaliacao.

Figura 22 — Imagem do jogo.
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O processo de construcdo do jogo evoluiu de forma coerente com as
competéncias transversais propostas no Perfil do Aluno a Saida do Ensino Secundario
(DGE/MEC, 2017), as orientacdes educativas para a disciplina de Geografia A (DES/ME,
2001; DGE/MEC, 2018), as orientagdes da literatura sobre a ludificagdo como estratégia
de ensino-aprendizagem (cap. 2), a literatura sobre o debate da mobilidade sustentavel
para a mudanca climatica (cap. 4.1), a sequéncia didatica lecionada centrada no Modulo
IV (cap. 4.2) e ainda as caracteristicas da turma, a capacidade tecnoldgica, o espaco
disponivel em sala de aula e ainda as restricbes resultantes da pandemia (cap. 3).
Finalmente, destaca-se que o jogo foi discutido entre a mestranda, a Professora Margarida
Queirds, orientadora do relatorio e professora que aplica a ludificagdo e os jogos sérios
no seu processo de ensino em contexto universitario, e do investigador Tiago Mindrico
(FAUP) como especialista na tematica jogos (ex.), e ainda testado e modificado antes da
sua aplicagdo em aula.

O grande objetivo pedagdgico do jogo prende-se com a aquisicdo e/ou
desenvolvimento de conhecimentos, capacidades e competéncias dos/as alunos/as através
do raciocinio, capacidade de comunicacdo e argumentacéo sobre a mobilidade sustentavel
para a mudanga climatica, probleméatica em consonancia com as orientac@es educativas
transversais e da Geografia para o 11° ano do Ensino Secundario, com recurso a
ludificacdo e ao jogo didatico como ferramenta que potencia a aprendizagem.

Operativamente, os/as alunos/as organizam-se em pequenos grupos. Cada grupo
“personifica” um agente no dominio da mobilidade e transporte sustentaveis (ex. Camara
Municipal, Operador de modos suaves, Associacao de residentes) e deve defender e agir
em consonancia com o que julga ser os ideais desse mesmo agente. Ao/a professor/a cabe
0 papel de moderador/a do jogo. Assim, o objetivo final do jogo depende do modo
selecionado, ndo sendo necessario alterar a estrutura ou regras do mesmo. Assim:

1) Em modo “Competigdo”, vence o agente que obtiver maior pontuacao

resultante da implementagéo de medidas;

2) Em modo “Negociagdo”, vence o agente que obtiver maior pontuagédo

resultante da implementagdo de medidas em parceria com outro agente.

Constituem como materiais do jogo (no formato em que foi aplicado): em formato
digital, 1 tabuleiro de jogo, 9 pecas representativas de diferentes agentes, 22 marcadores
de medidas implementadas e video introdutério; em formato analdgico, 210 cartas

“Perguntas”, 30 cartas “Sorte ou Azar”, 9 relatorios de trabalho, 2 dados, instrugdes e
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uma ampulheta. Todo o material relativo ao jogo (tabuleiro de jogo e cartdes) encontra-
se no anexo 7.1.

Recuperando o “tétrado elementar da estrutura de desenho de um jogo” de Schell
(2015), destacamos a historia/narrativa, a estética, a tecnologia e a mecanica como
elementos principais que orientaram a elaboracdo do jogo, acrescido de um quinto
elemento relativo a ligagdo ao contexto pedagogico, reforcando a sua utilidade como

instrumento didatico.

)} A histéria/narrativa

A narrativa que suporta o jogo prende-se com a evidéncia das mudangas climaticas
no planeta Terra e as consequéncias ja evidentes ao nivel econémico, social e ambiental.
Neste contexto, a atividade humana é tida como principal causa das mudancas climaticas,
onde o sector dos transportes e 0 padrdo de mobilidade urbana surgem associados a
grandes volumes de emissfes de GEE e de didxido de carbono, que refor¢cam o efeito de
estufa, 0 aquecimento global e os problemas inerentes. Neste sentido, todos os agentes
em jogo devem ter uma atitude ativa e participativa perante esta problematica,
trabalhando em conjunto na implementacdo de medidas de mitigacdo e adaptacdo a esta
realidade.

Assim, a narrativa suporta o objetivo do jogo: promover a participacao ativa de
varios agentes para a intervencao orientada para a mobilidade sustentdvel numa cidade
ficticia como resposta a mudanca climatica, através da implementacdo de medidas

concretas, de forma consistente com a visdo do proprio agente.

i) A estética

O aspeto do jogo contribui para uma experiéncia imersiva dos/as alunos/as. Por
ter mecanicas semelhantes a outros jogos muito conhecidos (nomeadamente, o
Monopdlio), procurou-se que a imagem do tabuleiro, elemento central, ndo gerasse
ligacGes automaticas a outros jogos (fig. 23). Assim, criou-se um tabuleiro em formato
circular integrando os diversos elementos do jogo, que facilmente conduzem os/as
alunos/as a mecanica associada (ex. simbolo de “debate” conduz a mecanica de

negociagdo entre grupos; simbolo de “dado” conduz a uma carta de Sorte ou Azar).
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Crizcdo ce parque para biccletas nas

proximicaces das empresas

de bicicletas.

Figura 23 — Tabuleiro do jogo “A caminho da mudanca climatica — Edicdo Geografia 11°”.

Complementarmente, e porque se pretende que 0 jogo promova o trabalho de
grupo, debate e estratégias pensadas, cada agente possui um Relatorio de Trabalho
(Anexo 7.1.). Tal documento inclui as medidas presentes no tabuleiro (as cores dos
conjuntos de medidas facilitam a sua ligacao) e espaco para notas sobre decisdes tomadas
ou estratégias de parcerias futuras. Este € mais um elemento que agrega os/as varios/as
alunos/as e promove a sua imerséo no jogo, servindo posteriormente como elemento de

avaliacdo formativa.

iii)  Atecnologia
O jogo apresenta-se na forma de jogo de tabuleiro (antecipando as condicionantes
pandémicas, este poderia ser realizado em formato online ou presencial). No caso

aplicado, verificou-se um uso misto de tecnologias, na medida em que decorreu de forma
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presencial, com varias componentes em formato analdgico (ex. cartas “Perguntas” e
“Sorte ou Azar”, relatério de trabalho), promovendo 0 ambiente de imersdo; enquanto o
tabuleiro de jogo estava em formato digital (projetado no quadro da sala). A opcéo pela
versdo digital do tabuleiro de jogo teve duas motivagdes: a primeira relacionou-se com a
facilidade de visualizacdo do jogo por toda a turma, independentemente do seu lugar na
sala; a segunda, decorrente da pandemia, prendeu-se com 0s muitos constrangimentos de
movimentacdo em sala de aula e impossibilidade de manipulacdo de objetos por varias

pessoas.

iv) A mecénica

A mecanica do jogo é fundamental para o seu sucesso, especialmente como
instrumento pedagdgico. De forma sintética, e como enquadramento as regras do jogo,
sublinha-se que o tabuleiro de jogo, para além de outros elementos, constitui-se
fundamentalmente por diversas medidas de mobilidade sustentavel orientadas para a
mitigacdo e adaptacdo da mudanca climatica para uma cidade ficticia. Cada agente é
chamado a apresentar 0s seus pontos de vista sobre a problemética (componente de “jogo
de papéis”). Ndo havendo dinheiro em jogo (propositadamente, mais uma vez, para fugir
a conexdao com jogos existentes), os agentes podem executar determinadas medidas
através de pontos ganhos pela resposta certa a perguntas verdadeiro ou falso sobre os
contetdos lecionados, em que uma resposta certa vale 1 ponto, e esse ponto €
representado pela propria carta (componente quizz), ou em cartas de “Sorte ¢ Azar”.

Este jogo é composto por duas fases: a) fase de preparacdo e b) o jogo

propriamente dito.

a) Fase de preparacdo
A fase de preparacdo tem como finalidade enquadrar a temaética do jogo e
organizar a turma, implicando os seguintes passos:
1. Visualizagdo de pequeno video explicativo (6min42°) sobre o conceito de
“mudanca climatica”, problemas e solugdes propostas?. Esta introducdo é

opcional de acordo com o contacto prévio dos/as alunos/as com a temaética;

% Excerto inicial do documentario “Kiss the ground” (2020) (https://www.youtube.com/watch?v=39akrHEIDBM&t=110s); Video
“Causas e consequéncias climaticas” (EUClimateAction, 2015) (https://www.youtube.com/watch?v=yyMQrhVejs4); Video “Unido
da Energia: Promover transportes limpos para lutar contra as alteragdes climaticas” (EUClimateAction, 2017)
(https://www.youtube.com/watch?v=EBQs2ThVBhE).
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2. A cada grupo de alunos/as é sorteado um agente com papel ativo no dominio
da mobilidade sustentavel (fig. 25). O jogo tem, no maximo, nove agentes em
acio?®. A partir deste momento os grupos de alunos/as por “agentes”;

Gestor de
estaciona-
mento

Figura 24 — Marcadores dos agentes.

3. E selecionado o modo de jogo, decisivo para definir os critério de sucesso:

a) Modo “Competi¢ao” — vence quem conseguir obter mais pontos resultantes
da implementacdo de medidas na cidade (cada medida tem uma pontuacéo
associada), acrescido de bénus de dois pontos se a medida implementada tiver
sido considerada medida prioritaria na fase de preparacao;
b) Modo “Negociagdo” — vence quem conseguir obter mais pontos resultantes
da implementacdo de parcerias através de negociacdo, valendo 2 pontos a
aceitacdo da parceria pelo agente convidado e cinco pontos de bdnus caso a
medida seja implementada em parceria;

4. Cada agente recebe uma pasta com material do jogo, neste caso, cinco pontos
(materializados em cinco cartas “Perguntas”) e um Relatério de Trabalho em
branco, composto por duas paginas: lista das medidas presentes no tabuleiro
e folha em branco para registo de ideias;

5. Os agentes tém cinco minutos para analisar as medidas disponiveis e
selecionar as cinco medidas prioritarias de acordo com a sua visdo. Nota:

durante o0 jogo, caso as cinco medidas selecionadas ja tenham sido executadas

% Cémara Municipal, Associagdo de Empresarios, ONG Ambiental, Associagdo de Comércio Local, Associagdo de Turismo,
Associacdo de Residentes, Operadores de grandes infraestruturas (modos aéreos, portuarios e ferroviarios), Gestor de estacionamento,
Operador de modos suaves.
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pelo préprio agente ou por outro, 0 agente devera selecionar trés novas
medidas prioritarias;
6. S&o apresentadas as regras do jogo pelo/a moderador/a (professor/a) e
esclarecidas as duvidas.
Finda esta etapa, a turma esta apta para o inicio do jogo.
b) O jogo propriamente dito
1. Cada agente tem um pe&o respetivo e todos sdo colocados na casa de partida;
2. O jogo inicia-se sempre com o agente “Camara Municipal” e segue a ordem
dos ponteiros do relogio;
3. Na vez de jogar,

3.1. 0 agente responde a trés cartas de “Perguntas” e:

a. guarda as cartas das respostas certas (cada resposta certa vale 1
ponto);

b. coloca as cartas das respostas erradas no fundo do baralho
respetivo;

3.2. 0 agente joga os dois dados e move 0 seu pedo 0 numero de casas
respetivo na direcdo indicada pela seta de partida. Dois ou mais pedes
podem ocupar 0 mesmo espago a0 mesmo tempo;

4. De acordo com a casa em sorte, seguem-se as seguintes instrucoes:
4.1. Casa “Medidas” — Caso caia numa casa “Medidas”, 0 agente podera:
a. Ficar na casa e ndo executar nenhuma acgéo (nada lhe acontece);
b. Implementar a medida:

b1. pagando o numero de pontos assinalado na casa (as cartas de

pontos devem ser colocadas no fim do baralho “Perguntas”).

b2. colocando a marca do agente no tabuleiro;

Expansioda

redede . .
carregamento c. Implementar a medida em parceria com outro agente:
de veiculos

St cl. os agentes devem ter chegado a acordo sobre essa medida num

momento de “Negociagdo”;

c2. Seguir as indicagdes do ponto b), colocando a marca dos dois
agentes na medida;

c3. No final do jogo, a pontuacdo de medidas adquiridas em

parceria € repartida igualmente entre os dois parceiros.
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4.2. Casa “Negociagdo” — caso caia numa casa ‘“Negociagdo”, 0 agente devera

4.4,

procurar um parceiro para implementar uma das suas medidas

prioritarias, seguindo os seguintes passos:

a) Preparar um convite de negociacao (escolher um agente e uma das
medidas prioritarias, tempo maximo de preparacdo — um minuto);

b) Apresentar o convite de negociacao para aquisicdo conjunta de uma
medida (tempo méximo de exposi¢do — um minuto);

c¢) O agente convidado tera, no maximo, um minuto para preparar uma
resposta (justificar a aceitacdo/recusa da parceria);

d) Em caso de aceitagéo da parceria, ambos 0s agentes devem registar
esta informacdo nos seus relatdrios de trabalho;

e) A medida apenas podera ser implementada quando um dos agentes
parar na casa da respetiva medida. Nota: o custo da implementacéo da
medida € dividido igualmente pelos dois agentes, exceto se 1) o custo
for valor impar, sendo o agente que parou na casa da medida aquele
que pagara a “Gltima unidade” para além da divisdo equitativa; 2) os

agentes combinarem uma outra divisdo de custos.

Casa “Sorte ou Azar” — caso pare numa casa “Sorte ou Azar”, o agente
recebera uma consequéncia:

a) podera beneficiar de até 3 pontos, guardando a carta para utiliza¢éo
futura e de uma vez;

b) poderéa perder até 3 pontos, equivalente a 3 cartas de “Perguntas”.
No caso de 0 agente ndo deter pontos suficientes, deve entregar

aqueles gue tiver no momento.

Outras casas

Casa “Partida” — Ao passar pela casa “Partida”:

o

€&

Ped 0@"
*
)

N7
O

a) recebe automaticamente 3 pontos;

b) se parar na casa “Partida” recebe 6 pontos.

Casa “Fundos Europeus” e “Mobilidade Verde” — Ao parar numa destas

casas, recebe automaticamente 3 pontos.
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° Casa “Transporte poluente” — AO parar nesta casa, perde

>
S
S

>
S
EN

automaticamente 3 pontos (ou 0s que tiver no momento).

®.

V) Relagdo com o contexto pedagdgico

Para que um jogo tenha valor como instrumento pedagdgico, este deve ter
objetivos pedagdgicos claros e ser coerente com 0s conteddos, capacidades e
competéncias a desenvolver. Neste caso, 0 jogo construido teve o objetivo de consolidar
as aprendizagens adquiridas ao longo da sequéncia letiva, despoletando um debate
alargado sobre os contributos da mobilidade sustentavel para a mudanga climética. O
tema enquadra-se nos contetdos do 11° ano da disciplina de Geografia A, nomeadamente
do Programa de Geografia A (DES/ME, 2001) e das orientacbes do Mddulo IV das
“Aprendizagens Essenciais” (DGE/MEC, 2018). Também os conceitos ou nogdes basicas
dos mesmos documentos foram recrutados, especialmente para a componente de “quizz”
(perguntas verdadeiro ou falso).

Para além disso, procurou-se que 0 jogo contivesse mecanismos que potenciassem
0 desenvolvimento de capacidades propostas pela disciplina de Geografia (quadro V),
com particular énfase na terceira grande area de desenvolvimento de competéncias das
Aprendizagens Essenciais — Comunicar e participar; promovendo a emissdo de opinides
sobre casos concretos da importancia dos transportes e telecomunicacdes para a
sustentabilidade da qualidade de vida. Esta area €, porventura, aquela que mais
dificilmente é dinamizada no decorrer de uma sequéncia letiva lecionada com recurso aos
instrumentos pedagdgicos tradicionais. Na generalidade, pretende-se promover
capacidades e competéncias especialmente relacionadas com o pensamento critico, 0
raciocinio, a argumentacdo e a relacao interpessoal.

Nas “Aprendizagens Essenciais” (DGE/MEC, 2017) sdo ainda sugeridas varias
acOes estratégicas, algumas centradas na capacidade de formular hipdteses e explicacdes
de fendmenos, propor solucdes, confrontar argumentos e ideias distintas sobre 0 mesmo
problema (quadro VI), novamente acdes que dificilmente seriam implementadas numa
aula tradicional. Embora o jogo potencie o desenvolvimento destas competéncias, os/as
alunos/as devem adquirir previamente conhecimentos que lhes permitam tais dindmicas,
como aconteceu na sequéncia letiva apresentada.

Quadro VI — Relagéo entre as capacidades esperadas e as componentes do jogo “A caminho da
mudanca climatica”,
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e a rapidez de difusdo das Novas Tecnologias de Informagdo e
Comunicacao;

10. Equacionar os impactos territoriais resultantes do SIM - - SIM
desenvolvimento das Tecnologias de Informagdo e Comunicacao;

Capacidades — O/a aluno/a deve ser capaz de: Aplicagdo ~ Componente do
no jogo jogo
Q JP  SoA
1. Relacionar o encurtamento das distancias com o desenvolvimento SIM SIM  SIM  SIM
dos transportes;
2. Relacionar a dinamizacéo das actividades econémicas com o SIM SIM - SIM
desenvolvimento dos transportes;
3. Comparar as vantagens e as desvantagens dos diferentes modos de ~ SIM SIM  SIM -
transporte em Portugal;
= 4. Conhecer a distribui¢do espacial das redes de transporte no SIM SIM - -
§ territorio portugués;
73’ 5. Discutir a insercéo das redes de transporte nacionais nas redes SIM SIM  SIM -
G europeias;
p 6. Equacionar as questdes da seguranca, do ambiente e da saide SIM SIM  SIM  SIM
[
S resultantes do uso dos diferentes modos de transporte;
—
< 7. Referir as vantagens do uso do transporte multimodal; SIM SIM - SIM
% 8. Conhecer a distribuigdo espacial das redes de comunicacao no SIM SIM - -
§’ territ6rio portugues;
) 9. Relacionar o aumento dos fluxos de comunicacéo com o progresso  SIM SIM - -
S
1]
S
©
1o
(=)
e
o

11. Relacionar o0 aumento de relagfes espaciais e pessoais com a SIM SIM - -
modernizacgdo dos transportes e das comunicagdes;

12. Compreender a importancia das redes portuguesas nos fluxos - - - -
mundiais e no ciberespaco;

13. Discutir as implicagdes do uso dos transportes e das Tecnologias SIM SIM  SIM  SIM
de Informag8o e Comunicagdo na qualidade de vida da populagéo.

TOTAL 12/13 11/13 5/13  6/13

Analisar questdes geograficamente relevantes do espago portugués

1. Avaliar a competitividade dos diferentes modos de transporte, de SIM SIM - SIM
acordo com a finalidade, e o papel das redes de transportes e
telecomunicagdes no desenvolvimento, a diferentes escalas de analise;

2. Relacionar a organizagdo espacial das principais redes de transporte ~ SIM SIM - -
com a distribuicéo da populagédo e do tecido empresarial;

3. Aplicar as Tecnologias de Informacao Geogréafica, para analisar as - - - -
redes de transportes e telecomunicagdes

Problematizar e debater as inter-relagdes no territorio portugués e com outros espagos

4. Evidenciar a importancia da insercéo das redes de transporte SIM SIM - SIM
nacionais nas redes europeias e transcontinentais, refletindo sobre a
posicdo de Portugal no espaco europeu e atlantico;

do Aluno (2017)

Comunicar e participar

Aprendizagens Essenciais e articulagdo com o Perfil

5. Emitir opinides sobre casos concretos da importancia dos SIM SIM SIM  SIM
transportes e telecomunicacdes para a sustentabilidade da qualidade

de vida.

TOTAL 4/5 4/5 1/5 3/5

Componentes do jogo: Q — quizz (verdadeiro ou falso); JP — Jogo de papéis (apresentagdo do ponto de vista do agente);
SA — Carta “Sorte ou Azar” (reconhecimento de iniciativas, eventos, acidentes, etc. associados ao tema)

Quadro VII — Relacéo entre as estratégias propostas pelas AE e as fases do jogo.

Desenvolvido...
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Promover estratégias que desenvolvam aquisi¢do de conhecimento, informacéo e
outros saberes, relativos aos contetidos das AE, que impliguem:

Nas aulas

No jogo

- ler e interpretar mapas de diferentes escalas;

- rigor, articulacéo e uso consistente de conhecimentos e do vocabulério geogréfico;

- selecionar informacao geografica pertinente;

- analisar factos, teorias e/ou situa¢des, identificando os seus elementos ou dados,
nomeadamente a localizagdo e as caracteristicas geograficas;

- mobilizar diferentes fontes de informagéo geografica na construgdo de respostas para
o0s problemas investigados, incluindo mapas, diagramas, globos, fotografia aérea e TIG
(por exemplo, Google Earth, Google Maps, Open Street Maps, GPS, SIG, Big Data,
etc.);

- representar grafica, cartografica e estatisticamente a informagéo geogréfica,
proveniente de trabalho de campo (observagéo direta) e diferentes fontes documentais
(observacao indireta) e sua mobilizagdo na elaboracéo de respostas para os problemas
estudados;

- organizar informacéo, resultante da leitura e do estudo auténomo, de forma
sistematizada;

- estabelecer relacOes intra e interdisciplinares.

SIM
SIM
SIM
SIM

SIM

SIM

SIM
SIM

TOTAL

6/8

2/8

Promover estratégias que envolvam:

- formular hipéteses face a um fendmeno ou evento;

- conceber situagdes onde determinado conhecimento possa ser aplicado, nomeadamente
atraveés da exploracdo do conhecimento do territdrio local;

- propor abordagens diferentes, se possivel inovadoras para situagdes concretas;

- criar um objeto, mapa, esquema conceptual, texto ou solugdo, face a um desafio,
desenvolvendo um estudo de caso, a escala local/regional;

- analisar textos, suportes graficos e cartogréficos (analdgicos e/ou digitais) com
diferentes perspetivas de um mesmo problema, concebendo e sustentando um ponto de
vista proprio;

- fazer projecdes, face aos desafios demogréficos e de sustentabilidade do territdrio
portugués e tendo como horizonte os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS);
- usar modalidades diversas para expressar as aprendizagens (ex., imagens, mapas);

- criar solugdes estéticas criativas e pessoais, que englobem a manipulacéo de diversos
tipos de suporte gréfico e cartografico;

- identificar-se com o seu espaco de pertenca, valorizando a diversidade de relagdes que
as diferentes comunidades e culturas estabelecem com os seus territorios, a varias
escalas;

- mobilizar o discurso (oral e escrito) argumentativo (expressar uma tomada de posi¢éo,
pensar e apresentar argumentos a favor e contra-argumentos, rebater os contra-
argumentos) sobre diferentes aspetos da realidade socioecondémica e de sustentabilidade
do pais;

- participar em debates/simulagdes que requeiram sustentacdo de afirmacdes, elaboracdo
de opinides ou analises de factos ou dados geograficamente cartografaveis;

- analisar textos com diferentes pontos de vista;

- confrontar argumentos para encontrar semelhangas, diferencas, consisténcia interna;

- analisar factos, teorias e/ou situagdes, identificando os seus elementos ou dados, em
particular numa perspetiva disciplinar e interdisciplinar;

- problematizar Portugal na sua multidimensionalidade e multiterritorialidade, na
construcao da identidade do eu e dos outros (...);

- investigar problemas ambientais e sociais, utilizando guifes de trabalho e questdes
geograficamente relevantes (o0 qué, onde, como, porqué e para qué);

- incentivar a procura e aprofundamento de informagé&o;

- recolher dados e opinides para analise de tematicas em estudo;

- aceitar ou argumentar pontos de vista diferentes.

SIM
SIM

SIM

SIM

SIM

SIM
SIM

SIM

SIM

SIM
SIM

SIM

SIM

SIM

SIM

SIM

SIM

TOTAL

11/19

6/19

Promover estratégias que induzam respeito por diferencas de caracteristicas, crengas ou opinides:

- confrontar ideias e perspetivas distintas sobre abordagem de um dado problema e/ou
maneira de o resolver, tendo em conta, por exemplo, diferentes perspetivas culturais,
sejam de incidéncia local, nacional ou global;

- pesquisar exemplos concretos de solidariedade territorial e sentido de pertenca face ao
ordenamento do territorio;

- participar em trabalho de campo, para recolha e sistematizago da observacdo direta
dos territdrios e fenémenos geograficos;

- saber questionar uma situag&o;

- interrogar-se sobre a rela¢do entre territdrios e fenémenos geograficos por comparagéo

de mapas a diferentes escalas;

SIM

SIM

SIM

SIM
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- comunicar os resultados da investigagdo, usando a linguagem verbal, iconica, - -
estatistica e cartografica, usando diferentes suportes técnicos, incluindo as TIC e as TIG;

- aplicar o trabalho de campo e outras metodologias geograficas, em trabalho de equipa; - -
- participar em campanhas de sensibilizacdo para um ambiente e ordenamento do - -

territorio sustentaveis.

TOTAL 1/5 1/5

As competéncias e capacidades dos/as alunos/as sdo exponenciadas de diversas
formas. Por exemplo, o jogo promove a identificacdo de alguns dos principais agentes
com participacdo ativa no debate sobre o contributo da mobilidade sustentavel na
mudanca climatica. Tais agentes apresentam pontos de vista diferentes, por vezes
complementares, por vezes contraditérios, mas todos validos na sua visdo. Assim, a
componente de “Jogo de papéis” visa criar espago para que os/as alunos/as 1) reconhegam
a existéncia de diversos agentes que atuam num mesmo contexto (territorial e tematico);
2) pensem e atuem sob a perspetiva do agente que representam; e 3) que confrontem

argumentos aprendendo com a diferenca.

Medida

Custo de implementac8o
(pontos)
Associagdo de
Empresarios

Promogéao de beneficios fiscais para o uso de veiculos 20
elétricos
Expansdo da rede de carregamento de veiculos elétricos 25
3 Incentivo a politica de partilha de veiculos pelos .
15 Sim
colaboradores das empresas

Figura 25 — Exemplo da correlacdo entre as medidas existentes no jogo e os possiveis agentes.

Este jogo promove também o contacto dos/as alunos/as com diversas medidas de
natureza diversificada, associadas a infraestrutura de transporte, implementacéo de novos
modos, politicas e subsidios, intervencdo da UE, elaboracdo de estudos, integracdo dos
transportes e TIC, etc. Acresce ainda o fator “custo” (com valores variaveis, do mais
acessivel ao mais exigente), para que os/as alunos/as percebam que tém um orgamento
finito, por vezes escasso, para executar as medidas que desejariam, havendo momentos
em que é necessaria uma selecdo das prioridades; e ainda a importancia da negociagédo

entre agentes e das parcerias, como forma de dividir os custos pelos véarios agentes. No
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periodo de elaboracdo do jogo, a escolha e distribuicdo de medidas por agente foi pensada
previamente (fig. 26), embora as opg¢des dos/as alunos/as sejam validas desde que
justificadas.

Para além da componente de criacdo e apresentacdo de argumentos, este jogo visa
consolidar os conteudos lecionados, na forma de perguntas de verdadeiro ou falso. Estas
referem-se a definicdo dos conceitos fundamentais do modulo, as caracteristicas e
distribuicdo das redes de transporte em Portugal e a informagdes genéricas sobre a
problematica do jogo (fig. 27). O desafio é que os agentes se esforcem por responder ao

maior nimero de perguntas para coletar o maior nimero de pontos possivel.

A Rede Nacional
Fundamental é a rede
constituida por Iltinerarios
Principais (IP.)

Verdadeiro ou Falso? ‘

tancia-tempo é o tempo
ecessario para percorrer uma

determinada distdncia usando um
determinado modo de transporte.

a rede intermodal permite
ealizar uma deslocacdo apenas
através de um modo de transporte.

Verdadeiro ou Falso?

Verdadeiro ou Falso?

istema de transporte & 0
onjunto de infraestruturas e
servicos dos varios modos de
transporte.

A Rede Nacional
Complementar assegura a

ligagédo entre a Rede Nacional
Fundamental e os aeroportos .

Verdadeiro ou Falso? l

tancia-custo é o tempo
cessario para percorrer uma
eterminada distincia usando um
determinado modo de transporte.

Verdadeiro ou Falso? Verdadeiro ou Falso?

Figura 26 — Exemplos das cartas “Pergunta” (verdadeiro ou falso).

Ja as Cartas Sorte ou Azar ndo exigem qualquer resposta por parte dos/as alunos/as
(fig. 28), mas s&o uma forma de diversdo no jogo (pelo ganho e perda de pontos)
associado a mensagens relativas ao tema em estudo. Esta componente promove o

conhecimento dos conteudos e pode apoiar possiveis argumentacoes.

mplementadas areas
verdes suficientes para Falta de seguranga nos
compensar 51% das transportes publicos leva
emissdes poluentes dos a redugiio de passageiros
veiculos motorizados

Cidade nomeada para o
Sustainable Transport
Award

verno inclui custos da
saude 3 politica de transporte
resultantes das doengas
respiratorias provocadas

Fundo Europeu
permitiu a redugdo
dos pregos dos
passes mensais

tudo revelou aumento da
satisfagio dos utilizadores
das vias pedonais criadas ne
centro da cidade

Figura 27 — Exemplos das cartas “Sorte ou Azar”.
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4.3.2. Aplicacédo do jogo em sala de aula

O jogo “A caminho da mudanga climatica” foi aplicado em duas aulas, mantendo-
se toda a organizacdo da primeira para a segunda (grupos, posi¢cdes no tabuleiro, pontos,
etc.). Neste subcapitulo, serdo apresentadas algumas notas sobre a dindmica em sala de
aula, as diversas estratégias dos grupos e os resultados e pontuacGes finais. Alguns
comentarios especificos sobre as atitudes dos/as alunos/as serdo apresentados no
subcapitulo 4.2.3 relacionado com as evidéncias das aprendizagens e competéncias
trabalhadas.

A nona aula dedicou-se totalmente ao jogo. A primeira parte consistiu na fase de
preparacdo do jogo. Como trigger visualizou-se o video introdutorio que aborda o
problema da mudanca climética e as solu¢Ges em que a UE e Portugal tém investido.

Na continuacdo, solicitou-se aos/as alunos/as o apoio para a organizacao da sala,
dispondo as mesas em “U” (fig. 29), para facilitar a dindmica do jogo ja que o tabuleiro
estava projetado no quadro da sala, mas mantendo os cuidados com a situacdo de
pandemia. Seguiu-se a organizacdo dos diversos grupos do jogo, essencialmente pela
posicdo em que os/as alunos/as estavam ja sentados/as. Apds a organizacao da sala e dos
grupos, a mestranda distribuiu o material do jogo por grupo (pasta com relatério de
trabalho, com imagem do agente e principais objetivos, tabuleiro em formato papel) (fig.
30). e pelo grupo de apoio ao jogo (duas alunas apoiaram a dinamica de jogo na leitura
dos cartdes e verificacdo de respostas, fazendo com que a mestranda conseguisse mais
facilmente moderar o jogo), e foram apresentadas as regras do jogo. Apds a componente

preparativa, seguiu-se a execuc¢éo do jogo (fig. 31).

Figura 28 — Disposicao da sala no decorrer do jogo.

Fonte: Louro (abril 2021)
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Figura 30 — Fotografias do decorrer do jogo, sessao 9.

Fonte: Louro (abril 2021)
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O jogo propriamente dito iniciou-se apés a distribuicdo aleatoria dos agentes a
personificar pelos grupos de alunos/as, bem como da pasta que continha o material de
jogo, nomeadamente um pequeno descritivo do agente, seus objetivos e o relatério de
jogo. Nestes minutos, cada grupo identificou as cinco medidas que considerou prioritarias
para o seu jogo de acordo com o agente sorteado. Este momento foi importante para criar
a visdo de grupo e objetivos estratégicos, funcionando como um dos triggers a imersao
no jogo. No momento em que as cinco primeiras medidas definidas como prioritérias
ficassem indisponiveis por aquisicdo, era possivel definir um novo conjunto de trés
medidas prioritarias.

A continuacdo do jogo deu-se na décima segunda aula, ap6s a realizacdo da ficha
de avaliacdo na sesséo anterior. Na generalidade, 0s grupos mantiveram-se iguais, com
pequenas adaptacdes (alunos/as que faltaram nesta ou na outra sessao). Dado que a turma
ja estava dentro da mecénica e espirito do jogo, a disposicdo da sala e toda a dinamica do

trabalho recomegou com grande rapidez (fig. 32).

Figura 31 — Fotografias do decorrer do jogo, sessdo 12.
Fonte: D. Garrido (maio 2021)

N&o querendo fazer uma descri¢cdo minuciosa das varias jogadas, sintetizam-se 0s
aspetos fundamentais, nomeadamente as medidas compradas por agente e as parcerias
realizadas, bem como os resultados no final do jogo.

No conjunto das 22 medidas em jogo, dez delas foram consideradas como
prioritarias por dois ou mais agentes em simultaneo, prevendo-se um elevado potencial
de parcerias (quadro VII). As medidas prioritarias escolhidas pelo agente “Camara
Municipal” revelaram-se muito diversificadas, intervindo em infraestruturas como
plataformas multimodais ou redes de carregamento para veiculos elétricos, na
modernizacdo da rede de transportes publicos, na gratuidade de passes de transporte para
estudantes e na restricdo do automovel em bairros historicos. J& o agente “Operador de

Transportes Suaves” priorizou essencialmente infraestruturas e apoios fiscais
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vocacionados para veiculos ndo motorizados bem como a¢des de sensibilizacdo sobre
mobilidade sustentavel. O agente “Associacdo de Residentes” também apresentou grande
amplitude nas suas medidas prioritérias, vocacionadas para infraestruturas que servem
veiculos elétricos e ndo motorizados, o incentivo aos passes de transporte, a sensibilizacéo
dos mais jovens para a mobilidade sustentavel e ainda a promoc¢do de uma grande
plataforma multimodal. Neste caso, teoricamente encontrariamos outras medidas mais
vocacionadas para este agente, mais centradas nos residentes, embora o importante sejam
os argumentos de defesa destas decisdes. Finalmente, o agente “ONG Ambiental”
orientou as suas prioridades para os sistemas de transporte partilhados, a promogéo de
infraestruturas e incentivos a veiculos elétricos, e incentivos das empresas a utilizacao do

transporte publico pela atribuicdo de passes.

Quadro VIII — Medidas prioritérias selecionadas por agente.

Medida

Criacdo de sistema partilhado de bicicletas

Expansdo da rede de carregamento de veiculos elétricos

Incentivo a politica de partilha de veiculos pelos colaboradores das empresas
Criacdo de estacionamento exclusivo para automéveis mais ecoldgicos
Promocao de beneficios fiscais para o uso de veiculos elétricos

Criacdo de parque para bicicletas nas proximidades das empresas

Incentivo a atribuigdo de passe mensal gratuito aos colaboradores das
empresas

Criacdo de grande plataforma multimodal

Criacdo de app da rede de transportes puablicos

Definicédo de novos objetivos de reducéo de emissdes de CO2 no setor dos
transportes

Apoios fiscais a aquisicdo de veiculos ndo motorizados

Oferta de minutos para uso de modos partilhados para residentes
Incentivo ao teletrabalho no setor privado

Incentivo ao teletrabalho na fungéo pablica

Programa educativo para ensino secundario sobre mobilidade sustentavel
Acdo de sensibilizacdo para o Ensino Superior sobre mobilidade sustentavel
Criacdo de passes de transporte coletivo mensal gratuito para estudantes
Criacdo de app que dispensa passe em suporte rigido

Politica de restricdo de acesso de automdveis em bairros histdricos
Renovagao e modernizagao dos transportes publicos

Megaprojeto de extracdo massiva de CO2 do ar

Converséo de estacionamento em areas verdes

T

Nota: P1 — cinco primeiras medidas prioritarias; P2 — trés segundas medidas prioritarias

77



Aprendizagem sobre mobilidade sustentavel com recurso a Ludificagdo. Experiéncia didatica na Geografia do 11° ano

Ainda relativo as 22 medidas disponiveis, sete foram adquiridas por um ou dois
agentes (nos casos das parcerias) (quadro VIII): os agentes “Camara Municipal” e
“Associagdo de Residentes” adquiriram duas medidas cada; o agente “ONG ambiental”
adquiriu quatro medidas, duas delas em parceria com o agente “Operador de modos
suaves” que ndo adquiriu mais medida para além destas duas. Ndo esquecamos que para
além dos agentes terem de ter pontos disponiveis para a aquisicdo de medidas
provenientes das respostas certas aos cartes de “Pergunta”, nem todas as medidas

passiveis de compra vao ao encontro dos objetivos de cada agente.

Quadro IX — Medidas compradas por agente.

Medida Comprada Agente(s) comprador(es) Pontos

1. Criagdo de sistema partilhado de bicicletas (*) Operador de modos suaves + (*) ONG 15 pts
Ambiental

5. Promocdo de beneficios fiscais para o uso de (*) ONG Ambiental 6 pts
veiculos elétricos
6. Criacéo de parque para bicicletas nas Céamara Municipal 6 pts
proximidades das empresas
7. Incentivo a atribuigdo de passe mensal a (*) Associacdo de Residentes 3 pts
colaboradores das empresas
10. Definigdo de novos objetivos de redugdo de (*) ONG Ambiental 12 pts
emissdes de CO2
11. Apoios fiscais para aquisi¢do de veiculos ndo (*) ONG Ambiental + (*) Operador de modos 6 pts
motorizados suaves
16. Acdo de sensibilizacdo para o Ensino Superior  (*) Associagdo de Residentes 15 pts
17. Criacdo de passes de transporte mensal gratuito  (*) Camara Municipal 6 pts
para estudantes
19. Politica de restricao de acesso de automoveis (*) Operador de Modos Suaves 6 pts

em bairros histéricos

Nota: (*) medida prioritaria para o agente

Das nove medidas adquiridas ao longo do jogo, constata-se que oito foram
consideradas como medidas prioritarias pelo(s) agente(s) que as adquiriram, observando-
se uma elevada coeréncia entre as visdes estratégicas e a decisdo dos agentes. Algumas
das parcerias ndo foram efetivadas com a aquisi¢do de medidas (quadro IX). Recorde-se
que os agentes apenas podiam comprar uma medida quando parassem nessa casa, € a
compra em parceria obrigava a ter a parceria previamente firmada. A grande maioria das
parcerias propostas foram aceites, pese embora a argumentacdo das propostas fosse
diferenciada entre agentes. Algumas propostas ndo foram aceites, essencialmente
justificadas por ndo fazerem parte do leque de medidas que interessavam diretamente ao
agente convidado. Esta analise culmina com a pontuacéao final do jogo considerando os
dois modos de jogo (modo “Competi¢ao”, selecionado pela turma, e “modo Negociagao”)
(quadro X).
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Quadro X — Parcerias propostas e formalizadas por medida.

Medida Agente que convida  Agente convidado Aceite Medida
comprada
1. Criacdo de sistema partilhado de Operador de modos ONG Ambiental Sim Sim
bicicletas suaves
4. Criacdo de estacionamento Cémara Municipal ONG Ambiental Sim N&o
exclusivo para automoveis mais
ecoldgicos
7. Incentivo a atribuicdo de passe Associacéo de Céamara Municipal Sim Sim (mas sem
mensal a colaboradores das empresas  residentes parceria)
9. Criacdo de app sobre rede de ONG Ambiental Cémara Municipal Né&o Né&o
transportes pablicos
11. Apoios fiscais para aquisicio de ONG Ambiental Operador de Sim Né&o
veiculos ndo motorizados modos suaves
17. Criacdo de passes de transporte ONG Ambiental Operador de Néo Né&o
mensal gratuito para estudantes modos suaves
22. Conversdo de estacionamento em  Cémara Municipal ONG Ambiental Sim Né&o
areas verdes
Quadro XI — Pontuag&o total do jogo por agente.
Agente Modo “Competiciao”

Soma da pontuagdo de cada medida
implementada (/2 se em parceria) + 2 pontos
bonus se a medida for prioritaria (*)

Pontuagdo total
Modo “Competigao’

1

Céamara Municipal M6 — 6 pts 14 pts
M17(*) — 6+2 pts

Operador de Transportes Suaves ~ M1(*) — (15+2)/2 pts 21 pts
M11(*) — (6+2)/2 pts
M19(*) — 6+2 pts

Associagdo de Residentes M7(*) — 3+2 pts 22 pts
M16(*) — 15+2 pts

ONG Ambiental M1(*) — (15+2)/2 pts 35 pts

M5(*) — 6+2 pts
M10(*) — 12+2 pts
M11(*) — (6+2)/2 pts

Agente Modo “Negociacao”
2 pontos por parceria aceite + 5 pontos
bonus se a medida for implementada em
parceria

M6 — 2+0 pts

M17 — 2+5 pts

M9 — 0+0 pts

M22 — 2+0 pts

M1 — 2+5 pts

M11 — 2+5 pts

M17 — 0+0 pts

M7 — 2+0 pts

M1 - 2+5 pts

M4 — 2+0 pts

M9 — 0+0 pts

M11 — 2+5 pts

M17 — 0+0 pts

M22 — 0+0 pts

Pontuacdo total
Modo “Negociagdo”

Camara Municipal 11 pts

Operador de Transportes Suaves 14 pts

Associagdo de Residentes
ONG Ambiental

2 pts
16 pts
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Assim, em modo “Competi¢do” ¢é notéria a vitéria do agente “ONG Ambiental”
com 35 pontos, resultado das quatro medidas adquiridas, todas elas prioritérias para si e
duas adquiridas em parceria. Seguiu-se 0 agente “Associacdo de Residentes” (22 pontos),
que pontuou a conta de duas medidas prioritarias adquiridas sem parceria, a par do agente
“Operador de Transportes Suaves” com 21 pontos, resultantes das trés medidas
prioritarias adquiridas, duas delas em parceria. Com menor pontuacéo, consequéncia da
compra de apenas duas medidas, uma delas prioritaria, surge o agente “Camara
Municipal” (14 pontos).

Ja& em modo “Negociacao”, haveria um empate entre 0S agentes “ONG
Ambiental” e “Cémara Municipal”, ambas com 11 pontos, provenientes de trés parcerias
aceites e uma delas concretizada. Contudo, destaque-se que o agente “ONG Ambiental”
propbs um maior numero de parcerias, embora nem todas elas aceites. Seguiu-se o agente
“Operador de Transportes Suaves”, com 9 pontos, resultado da aceitacdo de duas
parcerias, uma delas concretizada. O agente “Associacao de Residentes” realizou apenas
uma parceria que ndo chegou a resultar na compra da medida, obtendo apenas 2 pontos.

Como curiosidade, salienta-se que 0 grupo que menos perguntas acertou no
decorrer do jogo (agente “ONG Ambiental”), impactando negativamente na sua
disponibilidade de pontos para adquirir as medidas, foi 0 grupo que ganhou mais pontos
no jogo em ambos os modos pois conseguiu adquirir medidas com pesos relativos mais

elevados e realizaram mais parcerias.

4.3.3. Evidéncias das aprendizagens e feedback dos alunos

A utilizacdo de um jogo como instrumento de aprendizagem pretendeu
desenvolver ndo s6 os conhecimentos na tematica em estudo, como outras competéncias
transversais, entre elas competéncias geograficas, que promovam a construcao do ser para
a tomada de atitudes no futuro (experimentadas sem consequéncias reais no decorrer do
jogo). Esta complexidade reflete-se na recolha de evidéncias das aprendizagens que nao
podem ser baseadas apenas nos instrumentos tradicionais, como 0s testes sumativos.

Assim, trés instrumentos de recolha de dados foram considerados neste contexto:
1) grelha de observacdo da mestranda quanto as abordagens e atitudes dos/as alunos/as e
dos grupos; 2) o relatério de trabalho por agente, que serviu simultaneamente de
documento de trabalho dos grupos durante o jogo e de instrumentos de observacdo no

final (fig. 33); e 3) um inquérito de feedback preenchido apds o final do jogo. Os trés
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elementos permitem retirar evidéncias das aprendizagens centradas nos conhecimentos,

capacidades e atitudes dos/as alunos/as.
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Figura 32 — Exemplos dos relatorios de trabalho dos grupos.

Fruto da observacdo direta da dindmica dos grupos e analise dos relatérios de
trabalho, sintetiza-se as principais evidéncias por agente com base nas quatro areas de
competéncias propostas nas “Aprendizagens Essenciais” da disciplina baseado no “Perfil
do Aluno a Saida do Ensino Secundario” (quadro XI). Por forma a proteger os/as
alunos/as, 0s seus nomes ndo serdo identificados e as observagdes serdo por grupo de
trabalho, embora tais observacdes pudessem ser utilizadas para uma diferenciacéo
didatica individual.

Quadro XII — Evidéncias das aprendizagens por grupo.
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Agente
Areas de Competéncias (AC) — observacdes
Agente “Camara Municipal”

— AC 1 Saber Cientifico — Alguma falta de conhecimento cientifico generalizado no grupo
evidente no ndmero de respostas erradas aos cartdes de “Pergunta”, a par de alguma
impulsividade na resposta;

— AC 2 Raciocinio / AC3 Pensamento Critico — 0 grupo discute entre si para a tomada de
decisdo, embora os argumentos apresentados néo revelem muita profundidade; exposicao oral
das respostas e debates centralizados num dos elementos;

— AC 4 Relacionamento — Elementos concentrados no seu jogo, mas nao no jogo em geral;
porventura, terd sido 0 grupo que menos atingiu a “imersdo” no jogo ¢ a personifica¢do do
seu agente.

Agente “Operador de Transporte Suave”

— AC 1 Saber Cientifico — Coletivamente, demonstraram elevado conhecimento cientifico sobre
o0 tema em jogo, favorecido especialmente pelos conhecimentos de dois elementos;

— AC 2 Raciocinio / AC3 Pensamento Critico — apesar do grande debate sobre as decisdes a tomar
entre os elementos, a decisdo final e exposicao recaia essencialmente sobre 0 mesmo elemento
(justificado pelos varios elementos pelo seu muito bom nivel de conhecimentos e capacidade
de oralidade). Argumentos para as parcerias bem trabalhados;

— AC 4 Relacionamento — Grupo com postura calma, atenta e ativa no jogo, decisdes centralizadas
num elemento. Alguns elementos “desligavam-se” do jogo e evitavam a participago oral por
vergonha (postura correspondente aos elementos com maiores limitacbes nos conhecimentos
geogréaficos).

Agente “Associacdo de Residentes”

— AC 1 Saber Cientifico — A grande maioria dos elementos do grupo apresenta niveis muito
elevados de conhecimento cientifico geogréfico, levando a uma elevada taxa de respostas
corretas;

— AC 2 Raciocinio / AC3 Pensamento Critico — grande debate dentro do grupo nas respostas e
tomadas de decisdo, pese embora o perfecionismo gerasse muitas indecisdes. Grupo muito
criterioso na realizagdo das parcerias, tendo recusado algumas por falta de coeréncia com o
objetivo do seu agente;

— AC 4 Relacionamento — Grupo muito concentrado no jogo, um dos elementos com uma postura
mais impulsiva e reativo aos acontecimentos do jogo, e restantes trés elementos mais contidos
e perfecionistas (correspondendo a alunos com notas elevadas). Resultado da personalidade dos
elementos, verificou-se alguma dificuldade de interagdo e comunicagdo com 0s outros agentes.

Agente “Organizacdo Ndo Governamental Ambiental”

— AC 1 Saber Cientifico — Grupo com o menor nivel de conhecimento geogréfico, levando a uma
taxa de erro das “Perguntas” elevado e a dificuldade de criar raciocinios 16gicos complexos para
a formalizag8o de parcerias;

— AC 2 Raciocinio / AC3 Pensamento Critico — Raramente as respostas a dar eram debatidas em
grupo bem como o desenho dos argumentos para as propostas de parcerias. A dificuldade de
argumentacdo nas propostas de parcerias gerou algumas recusas por parte dos outros agentes;

— AC 4 Relacionamento — Elementos na generalidade muito impulsivos nas respostas e decisdes,
gerando alguns conflitos dentro do préprio grupo; apresentavam uma postura altamente
competitiva, estando no jogo com o objetivo de “ganhar”. Nos momentos de jogo dos outros
agentes havia alguma dispersao.

Nota: AC1 Saber Cientifico — Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico; AC2 Raciocinio — Raciocinio e resolucdo de
problemas; AC 3 Pensamento Critico — Pensamento Critico e Pensamento Criativo; AC 4 Relacionamento —
Relacionamento Interpessoal.

Através do preenchimento de um formulario Google pelos/as alunos/as (anexo

7.2), foi solicitado o seu feedback sobre o0 jogo, nomeadamente quanto as vantagens por
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si percecionadas, aspetos mais e menos gostados do jogo, avaliacdo da prestacdo
individual e do grupo no jogo e as estratégias do grupo, entre outros aspetos. Assim, 64%
dos/as alunos/as “gostaram muito” e 27% “gostaram” do jogo “A caminho da mudanga
climatica”. As “aulas anteriores” e 0 “quizz” foram considerados os elementos mais teis
para o jogo, seguidos das “regras do jogo” e das “tarefas assincronas”.

Na generalidade, os/as alunos/as identificaram varias vantagens em utilizar jogos
nas aulas, considerando-os atividades mais dinamicas, atrativas e divertidas ao mesmo
tempo que reforcam a aprendizagem dos conteudos (quadro XII). Particularmente, quanto
ao jogo aplicado, os/as alunos/as consideraram que serviu para “aprender/reforcar 0S
contetdos de Geografia sobre transportes e telecomunicagdes” (82%), “tomar decisdes
baseadas nos objetivos do agente” (46%) e “relacionar-se com os colegas” (46%), mas
também “treinar a argumentacgao utilizando linguagem geografica” (36%) e “relacionar-

se com as professoras de forma mais informal” (27%).

Quadro XIII — Vantagens de utilizar jogos nas aulas ou no estudo na perspetiva dos/as

alunos/as.

— Torna a aula mais divertida e dindmica, o que faz com que o conteido se torne mais interessante;

—  Enquanto jogamos, estamos a obter conhecimentos novos e a por em préatica as matérias que estudamos em
casa;

—  Uma aprendizagem mais rapida e interessante;

—  Ajuda a aprender e compreender melhor a matéria;

— A matéria fica menos secante;

—  Conseguimos entender melhor a matéria;

—  Ajudam a entender mais a matéria;

—  Melhor aprofundamento da matéria e conhecimento;

—  Promove uma maior atencédo e desenvolve a capacidade de pensar sobre o assunto lecionado;

—  Torna-se mais divertido e d& mais vontade de o fazer;

—  Em termos de vantagens, é que estimula o interesse coletivo e a competitividade de grupo que por
consequéncia faz com que se interessem na matéria para ganharem os pontos.

Fonte: Inquérito de avaliac@o do jogo (anexo 7.2)

Os aspetos do jogo mais gostados pela turma prenderam-se com este ser um jogo
em grupo, a existéncia de espaco para discussao de propostas com outros grupos, a
possibilidade de aprender contetdos de forma divertida, a diversdao com os colegas, 0
poder de decisdo sobre as estratégias do grupo e o facto de se ganhar pontos pelas
perguntas acertadas. Pelo contrario, como aspetos menos gostados surgiram 0 pouco
tempo de jogo (duas aulas), algumas regras/dindmicas foram consideradas “confusas” por

alguns/mas alunos/as e a existéncia de pouco tempo para deliberar (quadro XIII).

Quadro XIV — Aspetos mais e menos gostados do jogo na perspetiva dos/as alunos/as.
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Aspetos mais gostados do jogo Aspetos menos gostados do jogo
— O jogo ser em grupos; — Acho que havia pouco dinheiro a circular pelo jogo,
— O clima de equipa que tinhamos, discutir as uma resposta certa deveria valer 2 pontos;
propostas feitas por outras equipas; — S6 termos realizado em duas aulas;
— Alinteracdo do jogo que manifestou interesse na — As regras por vezes eram um pouco confusas;
matéria estudada; — Ter sido pouco tempo;
— Ser parecido com o monopdlio, aprender melhor a — O facto de termos pouco tempo as vezes para
matéria porque é uma forma diferente de ensino e deliberar;
poder interagir com os meus colegas; —  Senti que na primeira vez existiu uma falta de ritmo
— Poder decidir o que era melhor ou pior para a e na segunda talvez por ja estarmos mais
minha entidade; familiarizados sobre o0 jogo tenha tido uma ligeira
— Trabalhar em equipa e divertir-me com 0s meus diferenca.

colegas a0 mesmo tempo que aprendemos;

O facto de podermos ter que fazer decisbes com 0s
colegas e vermos 0 que era mais importante para a
nossa entidade;

As perguntas que eram realizadas pelas secretarias;
O facto de ganharmos pontos pelas perguntas;

O aspeto que mais gostei foi o esforgo da parte das
professoras em quererem fazer algo diferente.

Fonte: Inquérito de avaliagdo do jogo (anexo 7.2)

Questionados sobre as caracteristicas e estratégias do grupo, observa-se

frequentemente a referéncia a participacdo dos varios elementos e discussdo coletiva

sobre as decisdes e respostas a tomar. E também referida a tomada consciente de uma

estratégia de jogo, orientada para a compra das medidas mais importantes para ganhar

mais pontos ou aceitar todas as propostas de parcerias para ter mais hipoteses de sucesso.

Ainda como caracteristicas do grupo, foram nomeadas a atencdo, concentracdo, foco e

calma nas respostas e decisdes (quadro XIV).

Quadro XV — Caracteristicas do grupo na perspetiva dos/as alunos/as.

Tentarmos participar todos, comprar as casas mais importantes e tentar resolver tudo em grupo;
Compreensao;

Definir uma estratégia, estar com atencéo e colaborar;

Cooperagéo;

Queriamos ter um comportamento agressivo (...) e aceitar todas as propostas que nos eram feitas, assim
sempre que caiamos na casa das propostas, faziamos propostas (...);

Estdvamos em sintonia a maior parte das vezes;

Atencdo em todas as perguntas; concentragdo; calma para responder certo;

Foco e consisténcia;

Participacéo e atencéo;

Ter estratégia, conhecimento e comportamento;

Discutir sempre as respostas as perguntas; decidir em conjunto o que era melhor e pior para nés; manter a
atengdo sempre no maximo.

Fonte: Inquérito de avaliagdo do jogo (anexo 7.2)

Na generalidade, a realizacdo de parcerias durante o jogo foi vista como vantajosa,

especialmente pela maior facilidade de aquisi¢cdo das medidas, ja que o seu custo numa
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parceria era repartido, e pela identificacdo de pontos de vista comuns entre agentes
(quadro XV).

Quadro XVI — Vantagens de realizar parcerias com outros agentes.

— Porque fomos capazes de ajudar outros agentes com bons propositos, que também nos facilitou a compra de
algumas medidas;

— Sim. Com a camara municipal tendo em conta que nds residentes dependemos da camara para nos representar.

— Sim, porque o preco das medidas néo era tdo alto e eram medidas importantes para ambas as entidades.

— Sim, porque acho que quantos mais pontos de vista melhor pois temos outras formas de abordar os temas;

— Sim, pois consegui perceber os interesses comuns em varias areas;

— Para ndo gastar tantos pontos;

— Sim, porque assim consegui juntar coisas que agradavam a minha entidade com coisas que agradavam outra
entidade e saimos ambas a ganhar.

Fonte: Inquérito de avaliagdo do jogo (anexo 7.2)

No inquérito foi também solicitada uma auto e heteroavaliacdo da participacdo no
jogo. No dominio da autoavaliacdo, todos/as os/as alunos/as ‘“concordaram” ou
“concordaram totalmente” que “estiveram sempre concentrados e atentos”, que “ouviram
e respeitaram a opinido dos colegas” e que “aplicaram o conhecimento adquirido nas
aulas” (fig. 34). O “entendimento das regras do jogo” e a “participacdo ativa através de
opinidao” foram os aspetos que revelaram alguma discordancia para um nimero reduzido

de alunos/as.

100%

|
80%
60%
40%
20%
0%

percebi as regras do jogo estive sempre participei ativamente,  ouvi e respeitei a opinido apliquei os conhecimentos
concentrado/a e atento/a  dando a minha opini&o dos/as meus/minhas adquiridos nas aulas
colegas
u Concordo totalmente ~ ® Concordo Né&o concordo nem discordo  ® Discordo

Figura 33 — Auto-avaliacao sobre a postura no jogo.

Fonte: Inquérito de avaliagdo do jogo (anexo 7.2)

Relativamente a heteroavaliacdo, e numa perspetiva de grupo, cerca de 82%
dos/as alunos/as consideraram como “muito bom” o funcionamento do grupo, e oS
restantes 18% como “‘satisfatorio”. Todos consideraram que no seu grupo “as respostas
eram debatidas” e a grande maioria assumiu que “havia sintonia entre os elementos do

grupo sobre os objetivos da entidade que representavam” e que “todos os elementos
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davam a sua opinido e eram ouvidos” (fig. 35). Pelo contrario, cerca de 27% dos/as
alunos/as assumiram néo verificar a “participacéo de todos os elementos na criagéo de
argumentos para justificar as decisdes”, enquanto 18% contrariam os factos de que “todas
as decisoes eram pensadas e tomadas em grupo” e de que “todos os elementos perceberam

as regras do jogo”.

100%

I I I
80%
60%
40%
20%
0%

todas as respostas todos os elementos todas as decisGes havia sintonia nos todos os elementos todos os elementos

eram debatidas davam a sua eram pensadas e objetivos da participaram na perceberam as
opinido e eram  tomadas em grupo  entidade que criagdo de regras
ouvidos representavam  argumentos para
justificar as suas
decisdes

m Concordo totalmente = Concordo Né&o concordo nem discordo ~ m Discordo

Figura 34 — Avaliagdo sobre a postura do grupo no jogo.

Fonte: Inquérito de avaliagdo do jogo (anexo 7.2)

Confirmando-se a diversidade no perfil de trabalho e dindmicas entre 0s varios
grupos, alguns/as alunos/as consideraram que todos os elementos do grupo trabalharam
igualmente, enquanto outros/as assumiram que alguns elementos se destacaram
positivamente, pelo interesse revelado no jogo ou por responder corretamente a maioria

das perguntas.

4.4. Uma sintese da experiéncia didatica

A criacdo e aplicacdo de um jogo pedagdgico como instrumento educativo no
momento de conclusdo de uma sequéncia didatica revelou-se bastante positivo a varios
niveis, ndo obstante a exigéncia no seu processo de elaboracao.

Apesar de jogado apenas em duas das doze sessdes da sequéncia didatica, os/as
alunos/as foram preparados ao longo do tempo e de varias formas para este momento. O
planeamento da sequéncia didatica complementou duas perspetivas. Por um lado, a
ligacdo regular dos contetdos lecionados e a problematica do jogo centrado na mudanga
climatica, contribuiu para o alargamento dos conhecimentos geogréaficos.

Por outro, capacidades e competéncias geograficas e transversais dos/as alunos/as,

particularmente competéncias de investigacdo autonoma, raciocinio, pensamento critico
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e argumentacdo. foram trabalhadas essencialmente através da realizacdo das tarefas
assincronas. Destaque-se especialmente as tarefas de “personificagdo” de determinados
agentes da sociedade com participacéo ativa nos desafios dos varios modos de transporte,
num modelo de “jogo de papéis”, que exigia a identificagdao das suas visdes e potenciais
parcerias e conflitos entre agentes.

No ambito do jogo proposto — A caminho da mudanga climatica — salienta-se que
0 seu processo de elaboragdo exigiu o aprofundamento de conhecimentos no dominio das
Aprendizagens Baseadas em Jogos e da ludificagdo de ambito educativo, bem como a
associacdo do processo de elaboracdo e elementos do jogo aos objetivos pedagdgicos
pretendidos. Este contexto relacionou-se intimamente com a mecanica do jogo.
Simultaneamente foi necessario o aprofundamento tedrico sobre a problemética da
mobilidade sustentavel para a mudanca climéatica que enquadrou a narrativa do jogo.
Sendo um jogo construido de raiz, algumas das suas mecanicas eram semelhantes a outros
jogos conhecidos (ex. Monopélio), o que facilitou a apropriacdo das regras e dinamicas
do jogo e permitiu que 0 jogo decorresse numa cadéncia que potenciava a atencao da
maior parte dos/as alunos/as. Os elementos diferenciadores do jogo, nomeadamente as
componentes de “jogo de papéis”, ja que cada grupo de alunos/as representava um agente,
e de “quizz” com perguntas verdadeiro ou falso sobre os contetidos lecionados, trouxeram
a abordagem inovadora ao jogo, sendo estes também responsaveis pela “imersao” dos/as
alunos/as no jogo e na existéncia de momentos de tensao/diversao ndo s6 nas proprias
jogadas como nas jogadas dos/as colegas. Elementos como os cartdes de “Pergunta”, os
espagos de “Negociacdo” e a aquisi¢ao de medidas permitiam a auto-regulagdo no
decorrer do jogo e avaliacdo do nivel de proximidade ou afastamento ao objetivo do jogo.

Na aplicacdo do jogo em sala de aula, destaca-se que, apesar das diversas regras
do jogo, e até complexas para alguns/mas alunos/as, estes/as aderiram com grande
animacao e interesse. A grande maioria interiorizou as regras do jogo com grande rapidez,
outros foram melhorando a sua compreensdo com o decorrer do jogo e a observacao das
dindmicas, e um numero reduzido de alunos/as apresentou dificuldades no entendimento
das regras dificultando a sua “imersdo” ao jogo.

As dindmicas do jogo que geravam momentos de tensdo/diversdo foram muito
apreciadas, nomeadamente a resposta a perguntas rapidas e as oportunidades de efetuar
parcerias entre grupos, levando-o0s a argumentacao entre si. Foi interessante perceber que
conforme os/as alunos/as “iam entrando” no ambiente do jogo, 0 seu registo critico

aumentava, levando-os, por exemplo, a recusar parcerias que consideravam ndo cumprir
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0s objetivos do seu agente. Enquanto moderadora do jogo, foi possivel identificar os/as
alunos/as com maiores dificuldades ao nivel do conhecimento geogréfico (ex. ndo
participavam na discussdo de respostas a perguntas nem contribuiam para a elaboragao
de argumentos), mas também aqueles/as que confiavam no seu conhecimento (muitas
vezes, tais alunos/as eram inquiridos/as pelos colegas para confirmacdo de
respostas/ideias). Também as competéncias de raciocinio e pensamento critico revelaram-
se distintas, mesmo entre elementos do mesmo grupo, justificado pelas diferentes
capacidades de oralidade e argumentacdo, mas também com forte relagdo com o nivel de
conhecimento cientifico adquirido (ex. alunos/as com maior conhecimento apresentavam
maior confianga no momento de expor argumentos mais complexos). Foi também notdria
a diferenca de atitudes e posturas (ex. mais calmos/mais impulsivos; mais ou menos
participativos; mais ou menos dispostos a ouvir e dar opinido e a procurar consensos).
Ainda assim, ficou evidente a evolucdo das competéncias da generalidade dos/as
alunos/as ao longo do jogo.

Considerando que os resultados finais do jogo funcionam como fator motivador,
as evidéncias provenientes do jogo sdo extremamente ricas para conhecer melhor a turma
e a individualidade dos/as alunos/as num ambiente diferente das aulas tradicionais, e
assim observar/avaliar dominios das competéncias que de outra forma seriam dificeis de

registar.
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CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia pedagogica desenvolvida com a turma 11°7 da Escola D. Pedro V
no ano letivo 2020/2021, complementada por uma reflexao tedrica, permitiu desenvolver
0 objetivo proposto neste relatorio, ou seja, “compreender de que forma a ludificacdo no
processo de ensino-aprendizagem contribui para 0 conhecimento cientifico e
competéncias dos alunos de Geografia A do 11° ano”, tendo como exemplo a
problemaética sobre o papel da mobilidade sustentavel para a mudanca climatica.

Sdo notdrias as referéncias das estratégias de aprendizagem ativa nas orientacdes
da Educacdo Geogréfica e do Ensino da Geografia. Esta evidéncia vem na sequéncia da
primeira questdo de investigacdo “Qual o enquadramento das estratégias de aprendizagem
ativa na Educacdo Geogréfica e Ensino da Geografia?”, na medida em que tais estratégias
incitam a metodologias pedagdgicas inovadoras e colaborativas em que o/a aluno/a esta
no centro do processo de ensino-aprendizagem. Estas combinam a aquisicdo de
conhecimento cientifico com o desenvolvimento de capacidades e competéncias
(geogréficas e transversais), orientadas para a identificacao de problemas a varias escalas
e a procura de solugdes. Simultaneamente, as estratégias de aprendizagem ativa exigem
também conhecimento e competéncias por parte dos/as professores/as, que devem
inverter o tradicional papel de professor/a-especialista para professor/a-
moderador/a/animador/a, exigindo o recurso a novas dinamicas e novos instrumentos de
apoio a avaliagdo.

No seio das estratégias de aprendizagem ativa, algumas técnicas sao ja conhecidas
e aplicadas em contexto escolar, como o trabalho de grupo, as saidas de campo, 0s
projetos, a Aprendizagem Baseada em Problemas ou a ludificacdo e 0s jogos
pedagdgicos. Este facto encaminha-nos para a resposta a segunda questao de investigagédo
“De que forma a ludificagdo pode ser parte ativa das estratégias de ensino-
aprendizagem?”. Assim, é evidente que a ludificacdo, e 0 jogo pedagdgico como
instrumento educativo, podem fazer parte do processo de ensino-aprendizagem. A
diversidade das suas tipologias, formas e objetivos permite adaptar-se a qualquer contexto
educativo (ex. disciplinas, ano escolar). Dependendo do seu objetivo educativo e
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posicionamento no planeamento/sequéncia didatica, o jogo pedagdgico pode ser aplicado
em diferentes fases da aprendizagem e trazer diferentes informac6es ao/a professor/a. Por
exemplo, aplicado numa fase inicial pode servir de introducdo a um tema/problema,
permitindo recolher ideias prévias. Por outro lado, aplicado na fase final da sequéncia
didatica, pode servir de instrumento de consolidacao, observando-se, por exemplo, se 0s
contelidos e a linguagem cientifica sdo corretamente aplicados. N&o obstante as
dificuldades inerentes, a utilizacdo da ludificacio como processo de aprendizagem
apresenta varias vantagens, nomeadamente a capacidade de trabalhar os trés saberes —
saber-saber, saber-fazer e saber-ser — desenvolvendo a aquisi¢do de conhecimento, mas
também de capacidades e competéncias que transformam a personalidade, as atitudes e
percecdes dos/as alunos/as; promove competéncias inter-relacionais e de comunicacéo; e
ainda, cria um espaco de diversdo, motivacao para a aprendizagem e quebra de rotina com
a diversificacdo das estratégias de ensino-aprendizagem.

Decorrente desta experiéncia pedagdgica, trés pontos respondem a terceira
questdo de investigagdo “Como pode o/a professor/a recorrer ao jogo como instrumento
didatico desde o processo de criacdo até a obtencdo de evidéncias das aprendizagens?”.
O primeiro ponto prende-se com a cria¢do de um jogo. Verificou-se que a elaboracéo de
um jogo de raiz pelo/a professor/a deve seguir determinadas linhas de raciocinio para que
seja eficaz, especialmente quando se pretende dotd-lo de uma natureza didéatica. Isto
implica que associado a sua narrativa, estética, tecnologia e mecanica, se considere a
coordenacdo com os conteldos, capacidades e competéncias a desenvolver pelos/as
alunos/as, adequando-os ainda ao contexto onde este serd aplicado (ex. existéncia de
computadores, internet, etc.). E de sublinhar que esta tarefa pode ser bastante
consumidora de tempo e recursos. O segundo aspeto prende-se com a aplicacédo do jogo
em sala de aula. De acordo com a experiéncia vivida, a aplicacdo do jogo educativo sobre
a tematica em estudo foi muito bem recebida pela grande maioria dos/as alunos/as, que
rapidamente se apropriaram das regras e objetivos, no fundo da mecanica do jogo.
Rapidamente a turma entrou no ambiente imersivo do jogo, procurando orientar as suas
decisfes de acordo com o agente sorteado (tendo sido evidente esta personificacdo nos
momentos de negociagdo e debate), mas também procurando estratégias para “ganhar
pontos”, e assim ganhar o jogo. A existéncia de diversos momentos do jogo (ex.,
perguntas, negociagdes, cartas de “sorte ou azar”) permitiu uma dindmica constante.
Mesmo jogando um grupo de cada vez, os restantes ficavam curiosos para ver as decisdes

dos outros no jogo, pois as decisdes de uns podiam implicar, positiva ou negativamente,
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0 jogo dos outros. A existéncia dos tais momentos diversos e o nivel de dificuldade
moderado do jogo promoveu um simultaneo espirito de tensdo e diversdo, apoiado num
sistema de feedback regular que oferecia uma no¢do continua do progresso no jogo. Por
fim, o terceiro aspeto a ter em conta prende-se com as evidéncias das aprendizagens e
feedback dos/as alunos/as. Apesar do/a professor/a poder proporcionar momentos de lazer
e diversdo ao longo do processo de ensino-aprendizagem, estes momentos tornam-se mais
ricos se tiverem uma componente pedagogica que apoie a aprendizagem, mas que também
seja um instrumento relevante como ferramenta de avaliacéo e recolha das evidéncias das
aprendizagens. Este reconhecimento sera fundamental para uma adaptacéo e planeamento
das sequéncias seguintes ou refor¢o dos contetidos e capacidades menos desenvolvidas.
Neste caso pratico, a aplicagdo do jogo no final da sequéncia didatica permitiu que a
mestranda observasse 0s conhecimentos, capacidades e competéncias dos/as alunos/as de
forma individual, mesmo jogando em grupo e estando em niveis distintos, como seria
expectavel numa turma diversificada. Por outro lado, sem recorrer ao tradicional teste,
os/as proprios/as alunos/as conseguiam trabalhar a auto-regulacdo através do sistema de
feedback regular do jogo e da relacdo com os seus pares. E de sublinhar que, com o
decorrer do jogo, as competéncias de argumentacdo e raciocinio e o uso de linguagem
geogréfica foram sendo desenvolvidas pela experiéncia adquirida ao longo do jogo, bem
como o perfil dos agentes foi sendo refor¢cado com o passar do tempo. Com a aplicagéo
do inquérito aos/as alunos/as apos o jogo, foi possivel confirmar o seu nivel de interesse
pelo jogo e observar que perceberam que evoluiram ao nivel dos seus conhecimentos,
capacidades e competéncias para a Geografia, e particularmente para o tema em debate.
Conclui-se assim que a ludificagdo no processo de ensino-aprendizagem contribui
para a aquisicdo de conhecimento cientifico e competéncias geogréaficas e transversais de
forma ativa, caso o0 jogo aplicado esteja contextualizado tematicamente com o
planeamento de uma sequéncia letiva mais alargada e tenha objetivos educativos claros e
percetiveis; caso se disponibilize tempo e recursos suficientes para que o jogo produza 0s
efeitos de imersdo; caso o jogo tenha um nivel de dificuldade e uma mecéanica que seja
simultaneamente fator de alguma tenséo e de diversédo; que inclua todos/ os/as alunos/as
independentemente do seu nivel de conhecimento; e ainda que fornega um sistema de
feedback regular que indique aos/as alunos/as se estdo no “caminho certo”. Neste caso
particular, o jogo contribuiu de forma alargada para o debate sobre o papel da mobilidade
sustentavel para a mudanca climatica, dando sentido a todos os contetdos lecionados e

capacidades e competéncias trabalhadas, levando a discussdo de problemas e proposta de
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solugdes tendo em conta as visdes de varios agentes, tal como proposto pelas orientagdes
pedagogicas da disciplina.

Como limitacdo a esta experiéncia didatica, destaca-se o limitado tempo
disponivel para a aplicagdo do jogo em sala de aula (2 aulas num total de 12) e sublinha-
se que 0 jogo poderia ter ainda mais impacto na aprendizagem caso os/as alunos/as
participassem na sua elaboragéo, o que exigiria mais tempo letivo disponivel para esta
tarefa. Contudo, tendo em conta o interesse demonstrado pelos/as alunos/as e estando este
tipo de experiéncias de aprendizagem ativa ja consideradas nas orientacdes educativas
nacionais, espera-se que este projeto-piloto represente uma maior aposta deste tipo de
ferramentas de ensino-aprendizagem por parte do Ministério do Ensino, mas também
mais aceite e utilizado por parte das escolas e dos/as professores/as, especialmente na
realidade atual da digitalizacdo e sociedade da informacéo, o que permite maior facilidade
de criacdo e distribuicdo destes materiais.

Este trabalho contribuiu para a aquisi¢do de competéncias de ensino da mestranda
no que respeita a tematica lecionada e sua planificacdo e em particular no dominio da
ludificagdo como metodologia a integrar no processo de ensino-aprendizagem.
Simultaneamente, espera-se que esta experiéncia educativa tenha contribuido para o
desenvolvimento dos/as alunos/as enquanto pessoas e membros da sociedade,
capacitando-os para a resolucdo de problemas reais através do raciocinio, pensamento
critico, dialogo e entendimento com os seus pares; para a sensibilizacdo das suas acdes e
decisbes para a mudanca climatica; e ainda que tenha sido considerada pelos/as alunos/as
como um momento de aprendizagem diferente e divertido quebrando a rotina das aulas

tradicionais.
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Anexo 3 — Planificacio aula a aula

PLANO DE AULA -1

Ano: 11° Licdo: 11e 112 Data: 06/04/2021
Professora: Ana Louro Duragao: 90 min. (45 min. sinc./45 min. assinc.)

Sumario: Portos de Portugal — recuperagdo da matéria do 2° periodo.
Portos comerciais — 0 exemplo do Porto de Sines.
Portos de passageiros — o exemplo do Porto de Lishoa.
Agentes e conflitos no sistema portuario.

Tema: Obijetivo geral (**)

. Relacionar a dinamizagéo das actividades econémicas com o
Tema IV. A populagdo, como se movimenta e comunica desenvolvimento dos transportes;

. Conhecer a distribuigao espacial das redes de transporte no
Subtema 4.1. A diversidade dos modos de transporte e a territorio portugués;

desigualdade espacial das redes

Obijetivos especificos

. Reconhecer a importancia dos portos comerciais a escala local e
regional e aprofundar o caso do Porto de Sines;

. Identificar as tendéncias do transporte de passageiros e
aprofundar o caso dos portos de cruzeiros;

. Equacionar os varios agentes e suas posi¢oes que participam no
sistema portuario.

Aprendizagens Essenciais — Conhecimentos, capacidades e atitudes (*)

O aluno deve ficar capaz de:
A Analisar questdes geograficamente relevantes do espaco portugués
- Avaliar a competitividade dos diferentes modos de transporte, de acordo com a finalidade, e o papel das redes de transportes e
telecomunicagdes no desenvolvimento, a diferentes escalas de analise;
- Relacionar a organizacdo espacial das principais redes de transporte com a distribui¢do da populag&o e do tecido empresarial;
B. Problematizar e debater as interrelacdes no territério portugués e com outros espagos

C. Comunicar e participar

Acdes estratégicas de ensino orientadas para o Perfil dos Alunos

. Promover estratégias para aquisi¢cao de conhecimento, informacao e outros saberes:

- ler e interpretar mapas de diferentes escalas;

- rigor, articulagio e uso consistente de conhecimentos e do vocabulério geogréfico;

- selecionar informacéo geografica pertinente;

- analisar factos, teorias e/ou situagdes, identificando os seus elementos ou dados, nomeadamente a localizagéo e as
caracteristicas geogréficas;

- organizar informacéo, resultante da leitura e do estudo auténomo, de forma sistematizada;

. Promover estratégias que envolvam:

- formular hip6teses face a um fenémeno ou evento;

- analisar factos, teorias e/ou situagdes, identificando os seus elementos ou dados, em particular numa perspetiva disciplinar e
interdisciplinar;

- mobilizar o discurso (oral e escrito) argumentativo (expressar uma tomada de posicdo, pensar e apresentar argumentos a favor e
contra-argumentos, rebater os contra-argumentos) sobre diferentes aspetos da realidade socioeconémica e de sustentabilidade do
pais;

. Promover estratégias que induzam respeito por diferencas de caracteristicas, crengas ou opinides:

- interrogar-se sobre a relagdo entre territorios e fendmenos geograficos por comparacdo de mapas a diferentes escalas;

- saber questionar uma situagao;

Conceitos (**): centro urbano/cidade, espago urbano, populacéo urbana, taxa de urbanizacéo.

Recursos: Manual escolar, computador, internet e sessdo Google Meet, apresentagdo em PowerPoint, Quizz sobre matéria dada
no 2° periodo (formulario online), Formulario online sobre agentes e pontos de vista sobre sistema portuario; grelhas de
observagdo sistematica da participagdo em aula.

(*) Informacao proveniente das Aprendizagens Essenciais - Geografia — 11° (GP/MEC, 2018)
(**) Informacéo proveniente das OrientacOes Curriculares de Geografia 11° Ciclo (DEB/ME, 2001)
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Tempo AULA 1 (E@D) Registo de | Descritores
Atividades de ensino — aprendizagem / Momentos didaticos avaliacdo Do PA

Periodo sincrono (45 min.)

3 min. Boas-vindas.
Introduc&o da professora as proximas aulas do estagio. Marcacéo das presencas.

5 min Questionamento aos alunos quanto as aprendizagens sobre o tema “Portos de Participagéo A B,D, I
Portugal” iniciado no 2° periodo.

5 min Questionamento aos alunos sobre noticia “navio encalhado no canal do Suez” e Participagéo A B,D,I
suas implicagBes

15 min Apresentacao do caso “Porto de Sines” Participagao A,/ B,D, I
- visualizagdo de video “Porto de Sines — Porta Atlantica da Europa - Video
Institucional” (7m33s)

- questionamento aos alunos sobre os aspetos relevantes do texto (localizagdo do
porto e hinterland; diversidade de terminais; associacdo a logistica e industria;
vantagens competitivas; contributo econémico, social e de sustentabilidade)

5 min Portos de passageiros Participagdo A /B,D, I
- apresentacdo da abordagem ao transporte de passageiros pela professora;

- analise de grafico e questionamento aos alunos sobre a evolugéo dos passageiros
em vias navegaveis interiores e relacdo com a implementacéo de outras
infraestruturas (ex. ponte Vasco da Gama e ferrovia na Ponte 25 de abril);

- observacéo do diagrama da rede de transporte fluvial no rio Tejo e referéncia a
multimodalidade nos varios portos;

7 min Portos de cruzeiros: Participacdo |A, B, D, |
- visualizag@o do video “Lisboa tem um novo terminal de cruzeiros em Santa
Apolonia” (2m17s)

- questionamento das ideias principais aos alunos (vantagens de Lisboa)

- anélise de noticia “Porto de Lisboa” como forma de sublinhar o aumento do
volume de passageiros, beneficios de tornar Lishoa um local de inicio/fim de
circuitos de cruzeiros;

5 min Esclarecimento sobre as tarefas do momento assincrono.

Periodo assincrono (45 min.)

20 min Quizz sobre matéria dada no 2° periodo sobre portos [Avaliacéo |
formativa

20 min Formulério sobre agentes relacionados com Portos comerciais e de passageiros Avaliacao B,C,D,F, I
formativa
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PLANO DE AULA -2

Ano: 11° Ligdo: 113 e 114 Data: 07/04/2021
Professora: Ana Louro Duragao: 90 min. (45 min. sinc./45 min. assinc.)

Sumario (aula sincrona): Rede Nacional de Aeroportos.

Companhias low-cost.

Novo Aeroporto de Lisboa — reflexéo.
Sumario (aula assincrona): Reflexdo sobre Novo Aeroporto de Lisboa.

Tema: Objetivo geral (**)

. Relacionar a dinamizacéo das actividades econdmicas com o
Tema IV. A populagdo, como se movimenta e comunica desenvolvimento dos transportes;

. Conhecer a distribuicéo espacial das redes de transporte no
Subtema 4.1. A diversidade dos modos de transporte e a territorio portugues;

desigualdade espacial das redes

Objetivos especificos

. Reconhecer a importancia dos aeroportos a escala local e
regional;

. Identificar as tendéncias do transporte aéreo de passageiro
(evolugdo, destinos) e aprofundar o caso das Companhias low
cost;

. Equacionar os varios agentes e suas posi¢oes que participam no
debate sobre o Novo Aeroporto de Lisboa.

Aprendizagens Essenciais — Conhecimentos, capacidades e atitudes (*)

O aluno deve ficar capaz de:
A Analisar questdes geograficamente relevantes do espago portugués
- Avaliar a competitividade dos diferentes modos de transporte, de acordo com a finalidade, e o papel das redes de transportes e
telecomunicacdes no desenvolvimento, a diferentes escalas de analise;
- Relacionar a organizagéo espacial das principais redes de transporte com a distribuicéo da populag&o e do tecido empresarial;
- Aplicar as Tecnologias de Informacdo Geogréfica, para analisar as redes de transportes e telecomunicagdes.
B. Problematizar e debater as interrelacdes no territério portugués e com outros espagos
- Evidenciar a importancia da insergéo das redes de transporte nacionais nas redes europeias e transcontinentais, refletindo sobre
a posi¢do de Portugal no espaco europeu e atlantico;
C Comunicar e participar

Ac0es estratégicas de ensino orientadas para o Perfil dos Alunos

. Promover estratégias para aquisicao de conhecimento, informac&o e outros saberes:

- ler e interpretar mapas de diferentes escalas;

- rigor, articulagdo e uso consistente de conhecimentos e do vocabulério geogréfico;

- selecionar informag&o geografica pertinente;

- analisar factos, teorias e/ou situacdes, identificando os seus elementos ou dados, nomeadamente a localizagéo e as
caracteristicas geogréficas;

- organizar informagéo, resultante da leitura e do estudo auténomo, de forma sistematizada;

. Promover estratégias que envolvam:

- formular hipoteses face a um fenémeno ou evento;

- analisar factos, teorias e/ou situacoes, identificando os seus elementos ou dados, em particular numa perspetiva disciplinar e
interdisciplinar;

- mobilizar o discurso (oral e escrito) argumentativo (expressar uma tomada de posicdo, pensar e apresentar argumentos a favor e
contra-argumentos, rebater os contra-argumentos) sobre diferentes aspetos da realidade socioecondmica e de sustentabilidade do
pais;

. Promover estratégias que induzam respeito por diferengas de caracteristicas, crengas ou opinides:

- interrogar-se sobre a relagdo entre territorios e fendmenos geograficos por comparacao de mapas a diferentes escalas;

- saber questionar uma situagéo;

Conceitos (**): Redes de transporte, hub.

Recursos: Manual escolar, computador, internet e sessdo Google Meet, apresentacdo em PowerPoint, Formulario online sobre
agentes e pontos de vista sobre Novo Aeroporto de Lisboa; grelhas de observagéo sistematica da participagdo em aula.

(*) Informacao proveniente das Aprendizagens Essenciais - Geografia — 11° (GP/MEC, 2018)
(**) Informacéo proveniente das OrientacOes Curriculares de Geografia 11° Ciclo (DEB/ME, 2001)
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Tempo AULA 2 (E@D) Registo de Descritores
Atividades de ensino — aprendizagem / Momentos didaticos avaliacdo Do PA

Periodo sincrono (45 min.)

3 min. Boas-vindas.
Marcagao das presencas.

5 min Apresentacdo aos alunos da plataforma “flightradar24” (TIG que visualiza a Participagéo A /B,D, I
localizagéo dos aeroportos e dos voos em curso no mundo) e breve manipulagéo da
plataforma

5 min Questionamento com base na analise dos mapas de fluxos dos voos diretos de Participagéo A B,D, I

Lisboa, Porto e Faro da Global Connectivity Ranking

5 min Anélise do mapa dos aeroportos e aerédromos em Portugal e questionamento sobre  [Participagéo A B,D, I
0 seu padréo de localizagédo (associacdo a litorizalizagdo/metropolizagdo) e relacéo
entre a natureza das principais deslocagdes nos aeroportos principais (ex. negocios /
turismo, etc.) e as caracteristicas socio-econémicas das cidades.

5 min Apresentacédo de quadro sintese do nimero de companhias, destinos e passageiros Participagdo A B,D, I
dos principais aeroportos de Portugal e relagdo com informagéo anterior e do Top5
das Companhias Aéreas e Top5 de mercados associados a ANA Aeroportos

5 min Anélise de quadro estatistico sobre nimero de passageiros total e por aeroporto Participagao A B,D, I
através de questionamento aos alunos sobre tendéncia de evolucéo e distribuicéo
entre aeroportos

5 min Anélise de gréafico de passageiros transportados por continente de destino através de  [Participagao A B,D, I
questionamento dos principais destinos. Referéncia ao peso importante dos voos
internos associados as deslocagdes inter-ilhas e ilhas-continente.

5 min Apresentacdo do conceito de companhia low-cost, identificando as suas
caracteristicas de operago, e consequéncias nos padrdes de deslocagao

7 min Introducéo do tema Novo Aeroporto de Lishoa através da apresentacéo de alguns
titulos de noticias para contextualizagdo da tarefa assincrona.
Esclarecimento sobre as tarefas do momento assincrono.

Periodo assincrono (45 min.)

45 min Formulério sobre agentes relacionados com o Novo Aeroporto de Lisboa Avaliacdo B,C,D,F, I
formativa
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PLANO DE AULA -3

Ano: 11° Licdo: 115 116 Data: 09/04/2021
Professora: Ana Louro Duragao: 90 min. (45 min. sinc./45 min. assinc.)

Sumario (aula sincrona):  Rede Rodoviaria Nacional — Plano Nacional Rodoviario 1985 e 2000.
A hierarquia das vias e o caso das auto-estradas.
A distribuicdo da rede rodoviaria.

Sumario (aula assincrona): Trabalho em pequenos grupos — caracterizagéo das principais vias.
Tarefa de consolidacdo da matéria dada.

Tema: Objetivo geral (**)

. Relacionar a dinamizagéo das actividades econémicas com o
Tema IV. A populagdo, como se movimenta e comunica desenvolvimento dos transportes;

. Conhecer a distribuicéo espacial das redes de transporte no
Subtema 4.1. A diversidade dos modos de transporte e a territério portugués;

desigualdade espacial das redes

Objetivos especificos

. Reconhecer a importancia da rede rodoviaria nacional a escala
local e regional;

. Identificar os objetivos do PNR1985 e PNR2000 e os niveis de
hierarquia das vias;

. Aprofundar as caracteristicas e importancia das auto-estradas;

. Confrontar os investimentos com a desigualdade na distribuicéo
da rede

. Desenvolver tarefa auténoma de conhecimento da rede,
envolvendo pesquisa e cartografia

Aprendizagens Essenciais — Conhecimentos, capacidades e atitudes (*)

O aluno deve ficar capaz de:
A Analisar questdes geograficamente relevantes do espago portugués
- Avaliar a competitividade dos diferentes modos de transporte, de acordo com a finalidade, e o papel das redes de transportes e
telecomunicagdes no desenvolvimento, a diferentes escalas de analise;
- Relacionar a organizagéo espacial das principais redes de transporte com a distribuicéo da populag&o e do tecido empresarial;
- Aplicar as Tecnologias de Informacdo Geogréfica, para analisar as redes de transportes e telecomunicagdes.
B. Problematizar e debater as interrelagdes no territério portugués e com outros espacgos
- Evidenciar a importancia da insergéo das redes de transporte nacionais nas redes europeias e transcontinentais, refletindo sobre
a posicéo de Portugal no espago europeu e atlantico;
C. Comunicar e participar

Acdes estratégicas de ensino orientadas para o Perfil dos Alunos

. Promover estratégias para aquisicdo de conhecimento, informacao e outros saberes:

- ler e interpretar mapas de diferentes escalas;

- rigor, articulagdo e uso consistente de conhecimentos e do vocabulério geogréfico;

- selecionar informacéo geografica pertinente;

- analisar factos, teorias e/ou situagdes, identificando os seus elementos ou dados, nomeadamente a localizacéo e as
caracteristicas geogréficas;

- organizar informacéo, resultante da leitura e do estudo auténomo, de forma sistematizada;

. Promover estratégias que envolvam:

- formular hip6teses face a um fenémeno ou evento;

- analisar factos, teorias e/ou situagdes, identificando os seus elementos ou dados, em particular numa perspetiva disciplinar e
interdisciplinar;

- mobilizar o discurso (oral e escrito) argumentativo (expressar uma tomada de posi¢do, pensar e apresentar argumentos a favor e
contra-argumentos, rebater os contra-argumentos) sobre diferentes aspetos da realidade socioeconémica e de sustentabilidade do
pais;

. Promover estratégias que induzam respeito por diferencas de caracteristicas, crengas ou opinides:

- interrogar-se sobre a relagdo entre territorios e fenémenos geograficos por comparacéo de mapas a diferentes escalas;

- saber questionar uma situagao;

Conceitos (**): Redes de transporte, hub.

Recursos: Manual escolar, computador, internet e sessdo Google Meet, apresentagdo em PowerPoint, Power point para atividade
assincrona; grelhas de observacéo sistematica da participacdo em aula.

(*) Informagéo proveniente das Aprendizagens Essenciais - Geografia — 11° (GP/MEC, 2018)
(**) Informag&o proveniente das Orienta¢Bes Curriculares de Geografia 11° Ciclo (DEB/ME, 2001)
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Tempo AULA 3 (E@D) Registo de Descritores
Atividades de ensino — aprendizagem / Momentos didaticos avaliacdo Do PA

Periodo sincrono (45 min.)

5 min. Boas-vindas.
Marcagéo das presencas.

5 min Introducéo do tema com a anélise de um mapa distancia-tempo de Portugal e Participagéo A /B, C I
questionamento sobre a afirmagdo “Portugal, um pais a encolher”. Recuperagdo dos
conceitos de distancia, distancia-tempo e distancia-custo.

5 min Apresentacéo aos alunos do conceito de Plano Rodoviario Nacional e dos PNR185
e PNR2000
5 min Anélise da estrutura hierarquica da Rede Rodoviéria Nacional e questionamento das  |Participacéo A /B, C I

definices dos varios conceitos, recuperando a ficha de conceitos ja realizada e
reforco das caracteristicas dos IP e IC.

5 min Introduc&o ao tema das auto-estradas através da analise de mapa das autoestradas de [Participacéo A /B, C I
Portugal por trafego média diario anual.

10 min Visualizagdo do video “Brisa 40 anos: Um caminho chamado Portugal” e Participacdo A B,C I
questionamento sobre 0s aspetos mais importantes (expansao da via, evolugdo
tecnoldgica).

5 min Apresentacao da distribuicdo da rede em Portugal e suas desigualdades
Litoral/Interior e sua relagdo com fatores sociais, demograficos e econémicos; e
referéncia aos resultados dos grandes investimentos que ainda séo insuficientes para
a coesdo territorial.

5 min Esclarecimento sobre as tarefas do momento assincrono.

Periodo assincrono (45 min.)

25 min Em pequenos grupos, elaboracéo de ficha de caracterizagéo das principais vias Avaliacao B,E F
rodoviarias de Portugal (duas vias por grupo). Com base no slide disponibilizado, os [formativa
alunos devem identificar a sua via, cartografa-la no mapa disponibilizado e
preencher as suas caracteristicas.

20 min Consolidagdo da matéria lecionada através da transcri¢do das informagdes mais
relevantes das trés aulas anteriores para o caderno diério.
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PLANO DE AULA -4

Ano: 11° Licdo: 117 e 118 Data: 13/04/2021
Professora: Ana Louro Duragao: 90 min. (45 min. sinc./45 min. assinc.)

Sumario (aula sincrona): Rede Ferroviaria Nacional — obstaculos e melhorias.
O exemplo da Gare do Oriente.
Abordagem ao TGV.

Sumario (aula assincrona): Reflexdo sobre os agentes e pontos de vista relacionados com o
TGV e rede ferroviéria urbana/suburbana.

Tema: Objetivo geral (**)

. Relacionar a dinamizagéo das actividades econémicas com o
Tema IV. A populagdo, como se movimenta e comunica desenvolvimento dos transportes;

. Conhecer a distribuicéo espacial das redes de transporte no
Subtema 4.1. A diversidade dos modos de transporte e a territério portugués;

desigualdade espacial das redes

Objetivos especificos

. Reconhecer a importancia da rede ferroviaria nacional a escala
local e regional;

. Caracterizar a rede ferroviaria nacional, os seus problemas e os
obstaculos;

. Identificar as melhorias recentes a rede ferroviaria;

. Conhecer o exemplo da Gare do Oriente como gare intermodal,
. Identificar as potencialidades de futuro da rede;

. Conhecer o exemplo do TGV e suas vantagens;

. Desenvolver tarefa auténoma de conhecimento da rede e do
Ferrovia 2020.

Aprendizagens Essenciais — Conhecimentos, capacidades e atitudes (*)

O aluno deve ficar capaz de:
A Analisar questdes geograficamente relevantes do espago portugués
- Avaliar a competitividade dos diferentes modos de transporte, de acordo com a finalidade, e o papel das redes de transportes e
telecomunicagdes no desenvolvimento, a diferentes escalas de andlise;
- Relacionar a organizagéo espacial das principais redes de transporte com a distribui¢&o da populagéo e do tecido empresarial;
- Aplicar as Tecnologias de Informacdo Geogréfica, para analisar as redes de transportes e telecomunicacoes.
B. Problematizar e debater as interrelagdes no territério portugués e com outros espagos
- Evidenciar a importancia da insergao das redes de transporte nacionais nas redes europeias e transcontinentais, refletindo sobre
a posi¢do de Portugal no espaco europeu e atlantico;
C. Comunicar e participar

Ac0es estratégicas de ensino orientadas para o Perfil dos Alunos

. Promover estratégias para aquisicao de conhecimento, informag&o e outros saberes:

- ler e interpretar mapas de diferentes escalas;

- rigor, articulagdo e uso consistente de conhecimentos e do vocabulério geogréfico;

- selecionar informag&o geografica pertinente;

- analisar factos, teorias e/ou situacdes, identificando os seus elementos ou dados, nomeadamente a localizagdo e as
caracteristicas geogréficas;

- organizar informagéo, resultante da leitura e do estudo auténomo, de forma sistematizada;

. Promover estratégias que envolvam:

- formular hipoteses face a um fenémeno ou evento;

- analisar factos, teorias e/ou situacoes, identificando os seus elementos ou dados, em particular numa perspetiva disciplinar e
interdisciplinar;

- mobilizar o discurso (oral e escrito) argumentativo (expressar uma tomada de posic&o, pensar e apresentar argumentos a favor e
contra-argumentos, rebater os contra-argumentos) sobre diferentes aspetos da realidade socioecondmica e de sustentabilidade do
pais;

. Promover estratégias que induzam respeito por diferencas de caracteristicas, crengas ou opinides:

- interrogar-se sobre a relagdo entre territérios e fenémenos geograficos por comparacéo de mapas a diferentes escalas;

- saber questionar uma situagéo;

Conceitos (**): redes de transporte, Interface / plataforma multimodal.

Recursos: Manual escolar, computador, internet e sessdo Google Meet, apresentacdo em PowerPoint, TED-Ed para atividade
assincrona sobre video “Ferrovia 2020”; grelhas de observagdo sistematica da participacdo em aula.

(*) Informacao proveniente das Aprendizagens Essenciais - Geografia — 11° (GP/MEC, 2018)
(**) Informacéo proveniente das OrientacOes Curriculares de Geografia 11° Ciclo (DEB/ME, 2001)

119



Aprendizagem sobre mobilidade sustentavel com recurso a Ludificagdo. Experiéncia didatica na Geografia do 11° ano

Tempo AULA 4 (E@D) Registo de Descritores
Atividades de ensino — aprendizagem / Momentos didaticos avaliacdo Do PA

Periodo sincrono (45 min.)

3 min. Boas-vindas.
Marcagéo das presencas.

5 min Introducéo do tema com a anélise de uma noticia sobre a introducéo dos novos Participagéo A B,C I
passes e seu efeito na rede.

5 min Questionamento aos alunos com base no mapa da rede ferroviaria nacional e Participacdo A B,C I
graficos das caracteristicas da rede, sublinhando-se as limitagGes inerentes a rede
(elevadas percentagens de vias simples e nao eletrificadas).

5 min Identificagdo dos varios obstaculos da rede ferroviria (naturais, infraestruturais, Participagéo A B,C I
tecnoldgicos, de servigos e TGV)

10 min Identificacdo das melhorias recentes da rede ferroviaria, reforgando particularmente  |Participagéo A B,C I
0s aspetos:

- Alfa-Pendular - através da analise comparativa dos horarios e distancias-tempo do
Alfa-Pendular e Intercidades entre Lisboa-Porto);

- adaptacéo da Ponte 25 de Abril a ferrovia através de visualizagéo de pequeno
video da noticia da abertura da ferrovia na ponte em 1999;

- eliminac&o de passagens de nivel e seguranca através de visualizagdo de pequeno
video;

5 min Apresentacdo da Gare do Oriente como gare intermodal, focando a sua importancia  |Participagéo A B,C I
na rede ferroviaria nacional e também a sua fungéo intermodal, através da andlise de
varios diagramas de redes (ferroviaria, metropolitano, rodoviario urbano, regional e
internacional, taxis, proximidade ao aeroporto) e imagens.

5 min Sistematizagao dos principais problemas da rede ferroviaria que levou as medidas de
racionalizacéo (encerramento ou alteracdo da exploracéo) e das potencialidades de
futuro

5 min Analise do mapa da rede proposta de TGV em Portugal e analise de noticia “Ligacdo A B,C I
Lishoa-Madrid pronta em 2023” e apresentagdo da sintese das principais vantagens
da rede TGV para Portugal.

2 min Esclarecimento sobre as tarefas do momento assincrono.

Periodo assincrono (45 min.)

45 min Formulério sobre agentes relacionados com o TGV e sistema ferroviério Avaliacéo B,C,D,F I
urbano/suburbano. formativa
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PLANO DE AULA -5

Ano: 11° Ligdo: 119 e 120 Data: 14/04/2021
Professora: Ana Louro Duragéo: 90 min. (45 min. sinc./45 min. assinc.)

Sumario (aula sincrona): Importancia das redes transeuropeias.
Rede de distribuicao de energia.
Caracteristicas da Rede Transeuropeia de Transporte.
Insercédo das redes nacionais nas redes europeias

Sumario (aula assincrona): Registo no caderno diario dos aspetos mais relevantes da
matéria dada nas licbes 117 a 120 e analise de documentos
complementares.

Tema: Objetivo geral (**)

. Discutir a inser¢éo das redes de transporte nacionais nas redes
Tema IV. A populagdo, como se movimenta e comunica europeias;
Subtema 4.1. A diversidade dos modos de transporte e a Objetivos especificos

desigualdade espacial das redes . Reconhecer a importancia das redes transeuropeias;

. Caracterizar a rede transeuropeia da Energia, salientando o
transporte de petréleo e gas natural;

. Identificar objetivos e problemas da rede transeuropeia de
transporte;

. Caracterizar a RTE-T e analisar o caso das autoestradas do
mar;

. Reconhecer as vantagens da insercéo das redes nacionais nas
redes europeias, com particular incidéncia da rede Nacional de
Plataformas Logisticas;

. Desenvolver tarefa auténoma de consolidagéo da matéria dada.

Aprendizagens Essenciais — Conhecimentos, capacidades e atitudes (*)

O aluno deve ficar capaz de:
A Analisar questdes geograficamente relevantes do espaco portugués
- Avaliar a competitividade dos diferentes modos de transporte, de acordo com a finalidade, e o papel das redes de transportes e
telecomunicacdes no desenvolvimento, a diferentes escalas de analise;
- Relacionar a organizacdo espacial das principais redes de transporte com a distribui¢do da populagdo e do tecido empresarial;
B. Problematizar e debater as interrelagdes no territério portugués e com outros espagos
- Evidenciar a importancia da insergao das redes de transporte nacionais nas redes europeias e transcontinentais, refletindo sobre
a posicdo de Portugal no espaco europeu e atlantico;
C. Comunicar e participar

Ac0es estratégicas de ensino orientadas para o Perfil dos Alunos

. Promover estratégias para aquisicao de conhecimento, informag&o e outros saberes:

- ler e interpretar mapas de diferentes escalas;

- rigor, articulagdo e uso consistente de conhecimentos e do vocabulério geogréfico;

- selecionar informag&o geografica pertinente;

- analisar factos, teorias e/ou situacdes, identificando os seus elementos ou dados, nomeadamente a localizagdo e as
caracteristicas geogréficas;

- organizar informagéo, resultante da leitura e do estudo auténomo, de forma sistematizada;

. Promover estratégias que envolvam:

- formular hipoteses face a um fenémeno ou evento;

- analisar factos, teorias e/ou situacoes, identificando os seus elementos ou dados, em particular numa perspetiva disciplinar e
interdisciplinar;

- mobilizar o discurso (oral e escrito) argumentativo (expressar uma tomada de posi¢éo, pensar e apresentar argumentos a favor e
contra-argumentos, rebater os contra-argumentos) sobre diferentes aspetos da realidade socioecondmica e de sustentabilidade do
pais;

. Promover estratégias que induzam respeito por diferencas de caracteristicas, crengas ou opinides:

- interrogar-se sobre a relagdo entre territorios e fenémenos geograficos por comparacéo de mapas a diferentes escalas;

- saber questionar uma situagéo;

Conceitos (**): redes de transporte, RTE (Rede Transeuropeia de Energia), RTT (Rede Transeuropeia de Transportes), logistica

Recursos: Manual escolar, computador, internet e sessdo Google Meet, apresentacdo em PowerPoint, formulario para tarefa
assincrona, grelhas de observacéo sistematica da participacdo em aula.

(*) Informacao proveniente das Aprendizagens Essenciais - Geografia — 11° (GP/MEC, 2018)
(**) Informacéo proveniente das OrientacOes Curriculares de Geografia 11° Ciclo (DEB/ME, 2001)
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Tempo AULA 5 (E@D) Registo de Descritores
Atividades de ensino — aprendizagem / Momentos didaticos avaliacdo Do PA

Periodo sincrono (45 min.)

3 min. Boas-vindas.
Marcagéo das presencas.

5 min Introduc&o ao tema com a visualizagéo do pequeno video “Portugal e as redes Participagéo A B,C I
transeuropeias” e questionamento dos alunos sobre principais aspetos abordados.

5 min Apresentacdo aos alunos do Tratado de Maastricht, seus objetivos e enquadramento
das redes transeuropeias de transportes, telecomunicaces e energia.

5 min Introducéo da ideia de Portugal como pais energeticamente dependente e que Participacdo A B,C I
necessita de rede de distribui¢do de energia, abordando em particular o petréleo, gas
natural e eletricidade.

5 min Apresentagdo aos alunos da Rede Transeuropeia de Transportes — problemas a
resolver e objetivos da rede.

5 min Anélise das varias redes que compdem a RTE-T (p. 196-7) e suas principais Participacdo AB,C I
caracteristicas e questionamento aos alunos pela sua distribuicéo.

10 min Apresentacdo do conceito autoestradas do mar e seus objetivos, e analise do mapa Participagio A B,C I
das autoestradas do mar através da visualizagdo de pequeno video “Autoestradas do
Mar” e questionamento das ideias principais.

5 min Apresentacdo da importancia da inser¢éo das redes nacionais nas redes europeias de
transporte e aprofundamento do exemplo da Rede Nacional de Plataformas
Logisticas.

2 min Esclarecimento sobre as tarefas do momento assincrono.

Periodo assincrono (45 min.)

45 min Registo no caderno diario sobre os aspetos mais importantes da matéria dada nas
aulas sobre o sistema ferroviério e redes transeuropeias.
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PLANO DE AULA -6

Ano: 11° Licdo: 121 e 122 Data: 16/04/2021
Professora: Ana Louro Duragao: 90 min. (45 min. sinc./45 min. assinc.)

Sumario (aula sincrona): Orientagdes da Politica Europeia de Transportes.
Evolugdo da Politica de Transportes ao longo do tempo por ciclo comunitario.
Sumario (aula assincrona): Visualizagido do video “Ferrovia 2020 Corredor Norte-Sul” e resposta a questdes no TED-Ed.

Tema: Obijetivo geral (**)

. Conhecer a evolugéo da Politica Nacional de Transportes;
Tema IV. A populagéo, como se movimenta e comunica
. . Objetivos especificos

Subtema 4.1. A diversidade dos modos de transporte e a . Reconhecer as orientagdes da Politica Europeia dos
desigualdade espacial das redes Transportes;

. Relacionar as orientagdes da Political Nacional de Transportes
com os ciclos de financiamento comunitério (2000-2006, 2007-
2013, 2014-2020);

. Identificar as medidas e grandes projetos na area dos
transportes nos Gltimos 20 anos;

. Desenvolver tarefa autdnoma sobre o Programa “Ferrovia
2020~

Aprendizagens Essenciais — Conhecimentos, capacidades e atitudes (*)

O aluno deve ficar capaz de:
A Analisar questdes geograficamente relevantes do espacgo portugués

B. Problematizar e debater as interrelacdes no territério portugués e com outros espagos
- Evidenciar a importancia da insergéo das redes de transporte nacionais nas redes europeias e transcontinentais, refletindo sobre
a posicéo de Portugal no espago europeu e atlantico;

C Comunicar e participar

Acdes estratégicas de ensino orientadas para o Perfil dos Alunos

. Promover estratégias para aquisicdo de conhecimento, informagé&o e outros saberes:

- rigor, articulagio e uso consistente de conhecimentos e do vocabulério geogréfico;

- analisar factos, teorias e/ou situagdes, identificando os seus elementos ou dados, nomeadamente a localizacéo e as
caracteristicas geogréficas;

- organizar informagéo, resultante da leitura e do estudo auténomo, de forma sistematizada;

. Promover estratégias que envolvam:

- analisar factos, teorias e/ou situagdes, identificando os seus elementos ou dados, em particular numa perspetiva disciplinar e
interdisciplinar;

. Promover estratégias que induzam respeito por diferencas de caracteristicas, crencas ou opinides:

- interrogar-se sobre a relagdo entre territorios e fendmenos geograficos por comparacdo de mapas a diferentes escalas;

Conceitos (**):PGT (Politica Geral de Transportes), PRODAC (Programa Operacional de Desenvolvimento das
Acessibilidades).

Recursos: Manual escolar, computador, internet e sessdo Google Meet, apresentagdo em PowerPoint, video “Ferrovia 2020
Corredor Norte-Sul” e questdes no programa no TED-Ed. para tarefa assincrona, grelhas de observagao sistematica da
participacdo em aula.

(*) Informagcéo proveniente das Aprendizagens Essenciais - Geografia — 11° (GP/MEC, 2018)
(**) Informagéo proveniente das OrientacGes Curriculares de Geografia 11° Ciclo (DEB/ME, 2001)
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Tempo AULA 6 (E@D) Registo de Descritores
Atividades de ensino — aprendizagem / Momentos didaticos avaliacdo Do PA

Periodo sincrono (45 min.)

3 min. Boas-vindas.
Marcagéo das presencas.

5 min Apresentacéo do objetivo principal da Politica de Transportes e os exemplos de
investimentos nas Ultimas décadas em Portugal.

5 min Esclarecimento prévio da relagéo entre Estados-membros e Comissdo Europeia e
apresentacédo dos objetivos europeus para os transportes (2001 e 2011).

3 min Apresentagdo dos varios ciclos de financiamento comunitario que enquadram a
Politica de Transportes.

7 min Apresentacéo da Politica Geral de Transportes 2000-2006, seus objetivos e relagdo
com o0 PRODAC (Programa Operacional de Desenvolvimento de Acessibilidades e
Transportes), seus objetivos e medidas.

10 min Apresentacdo dos objetivos e projetos do QREN para os transportes, analise do mapa [Participagdo AB,C I
dos corredores multimodais através de questionamento aos alunos e questionamento
sobre projetos apresentados em aulas anteriores (TGV, Novo Aeroporto de Lisboa).

10 min Apresentacéo dos objetivos, prioridades de investimento e medidas do Acordo de
Parceria para os transportes e breve referéncia ao Programa Ferrovia 2020.

2 min Esclarecimento sobre as tarefas do momento assincrono.

Periodo assincrono (45 min.)

45 min Visualizagdo do video “Ferrovia 2020 Corredor Norte-Sul” e resposta a questdes no  |[Avaliagéo A, B, |
TED-Ed (perguntas de escolha-mdltipla, com possibilidade de reviséo do videono  [formativa
momento da resposta correta). (https://ed.ted.com/on/MsPRiBvd)
Visualiza¢do do video “Programa Nacional para a Coesdo Territorial”
(https://www.youtube.com/watch?v=GPsvf3pJCMg)
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PLANO DE AULA -7

Ano: 11° Licdo: 123 e 124 Data: 20/04/2021
Professora: Ana Louro Duracéo: 90 min. (presencial)

Sumario (aula presencial): A revolugéo das telecomunicagoes.
A distribuicdo espacial das redes de comunicagdo e o papel das TIC.
Estratégicas das novas TIC na Europa e em Portugal.

Tema: Obijetivo geral
. Compreender os impactos da revolugéo das telecomunicacgdes;
Tema IV. A populagéo, como se movimenta e comunica . Identificar a distribuig8o espacial das redes de
telecomunicagBes em Portugal;
Subtema 4.2. A revolucéo das telecomunicagdes e 0 seu . Conhecer o enquadramento das estratégias europeias e
impacto nas relagdes interterritoriais nacionais relativos as TIC.

4.2.1. A distribuicdo espacial das redes de comunicacéo Objetivos especificos (**)

. Relacionar o0 aumento dos fluxos de comunicagdo com o
progresso e a rapidez de difusdo das Novas Tecnologias de
Informagéo e Comunicacéo;

. Equacionar os impactos territoriais resultantes do
desenvolvimento das Tecnologias de Informagéo e
Comunicagdo;

4.2.2. O papel das TIC no dinamismo dos diferentes espacos
geograficos

Aprendizagens Essenciais — Conhecimentos, capacidades e atitudes (*)

O aluno deve ficar capaz de:

A Analisar questdes geograficamente relevantes do espaco portugués
- Interpretar o padréo de distribuicéo das redes de telecomunicacdes através da analise de mapas (em formato analégico e/ou
digital);

B. Problematizar e debater as interrelagdes no territério portugués e com outros espagos
- Equacionar oportunidades criadas pelas TIC na organizacéo espacial das atividades econdmicas e no incremento das relagdes
interterritoriais;

C. Comunicar e participar

Acdes estratégicas de ensino orientadas para o Perfil dos Alunos

. Promover estratégias para aquisicdo de conhecimento, informacé&o e outros saberes:

- rigor, articulagio e uso consistente de conhecimentos e do vocabulério geogréfico;

- analisar factos, teorias e/ou situacdes, identificando os seus elementos ou dados, nomeadamente a localizagéo e as
caracteristicas geogréficas;

- organizar informagéo, resultante da leitura e do estudo auténomo, de forma sistematizada;

. Promover estratégias que envolvam:

- analisar factos, teorias e/ou situagdes, identificando os seus elementos ou dados, em particular numa perspetiva disciplinar e
interdisciplinar;

. Promover estratégias que induzam respeito por diferencas de caracteristicas, crengas ou opinides:

- interrogar-se sobre a relagdo entre territorios e fendmenos geograficos por comparacdo de mapas a diferentes escalas;

Conceitos (**): Ciberespaco, Fluxo de informacéo, STAR (Accdo Especial no Campo das Telecomunicaces para o
Desenvolvimento Regional), Telecomércio, Teletrabalho, TIC (Tecnologias de Informacédo e Comunicagio)

Recursos: Manual escolar, computador e projetor, apresentacdo em PowerPoint, videos EscolaVirtual, grelhas de observagéo
sistematica da participacdo em aula.

(*) Informagcéo proveniente das Aprendizagens Essenciais - Geografia — 11° (GP/MEC, 2018)
(**) Informagéo proveniente das OrientacGes Curriculares de Geografia 11° Ciclo (DEB/ME, 2001)
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Tempo AULA 7 (presencial) Registo de Descritores
Atividades de ensino — aprendizagem / Momentos didaticos avaliacdo Do PA

5 min. Boas-vindas.
Marcagéo das presencas.

10 min Introdugio ao tema através de recolha das ideias prévias sobre o conceito de “aldeia  |Participacéo A B, C I
global” através de questionamento aos alunos. Apds brainstorming, resumo e
consolidagéo das ideias fundamentais (surgimento e significado)

15 min Apresentacéo da tematica da revolucéo tecnologica:

- surgimento do conceito de telecomunicagoes;

- referéncia aos satélites artificiais e a fibra 6ptica como elementos de difuséo da
informagcéo;

- impactos gerados pelas telecomunicagdes.

15 min Anélise da distribuicdo nacional dos servigos de telecomunicagéo, através de: Participagéo A /B, C I
- apresentacdo de dados relevantes;

- interpretagdo pelos alunos dos mapas “distribuicdo por NUTS III dos acessos ao
servico de telefone fixo por 100 hab.” (p.212) e “distribui¢do por NUTS III dos
acessos a Internet de banda larga em local fixo por 100 aloj. classicos” (p.215)” e
questionamento dos fatores de influéncia dos padrdes geograficos;

10 min Visualizagdo de video sintese da matéria dada até aqui “Assimetrias Regionais no Participacdo A B,C, I
Acesso as Novas Tecnologias” (EscolaVirtual, 3:31) e questionamento das ideias
principais;

15 min Introducéo as estratégias aplicadas as novas TIC na Europa e em Portugal, através da

apresentacao de:

- efeito de entrada de Portugal na UE e programa STAR;

- estratégias da UE para a Sociedade da Informagédo e objetivos esperados;

- iniciativa “eEurope” (objetivos e planos de agdo);-

- PO Sociedade da Informagéo em Portugal (objetivos);

- iniciativa “i2010” (prioridades e iniciativas);

- Plano Tecnolégico em Portugal, iniciativa Ligar Portugal e resultados esperados

15 min Anélise da: Participagio A B,C I
1. Agenda Digital para a Europa, através de leitura de texto “Disseram a respeito —
Agenda Digital para a Europa” (p. 221) e questionamento aos alunos do grande
objetivo da Agenda, problemas a resolver e as propostas préticas;

2. Agenda Portugal Digital, através de leitura do texto “Agenda Portugal Digital” e
andlise dos principais objetivos.

5 min Esclarecimento de ddvidas sobre a matéria dada.
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PLANO DE AULA -8

Ano: 11° Ligdo: 125 e 126 Data: 21/04/2021
Professora: Ana Louro Duracéo: 90 min. (presencial)

Sumario (aula presencial): Resultados dos trabalhos das aulas assincronas.
Beneficios dos transportes e telecomunicagdes.
Problemas dos transportes.
Solugdes em prol do Desenvolvimento Sustentavel.

Tema: Objetivo geral

Tema IV. A populagéo, como se movimenta e comunica . Discutir as implicag@es do uso dos transportes e das Tecnologias

L de Informacé&o e Comunicacéo na qualidade de vida da populacéo.
Subtema 4.3. Os transportes e as comunicagoes e a

qualidade de vida da populagéo Objetivos especificos (**)

. Compreender os beneficios trazidos pelos transportes e
telecomunicagdes;

. Identificar os problemas causados pelo transporte na seguranga,
salide e ambiente;

. Conhecer as principais solugdes na area do transporte urbano em
prol do desenvolvimento sustentavel e na redugéo do contributo
para a mudanca climética.

4.3.1. A multiplicidade dos espagos de vivéncia

4.3.2. Os problemas de seguranga, de satde e ambientais

Aprendizagens Essenciais — Conhecimentos, capacidades e atitudes (*)

O aluno deve ficar capaz de:
A Analisar questdes geograficamente relevantes do espago portugués

B. Problematizar e debater as interrelagdes no territério portugués e com outros espagos
- Equacionar oportunidades criadas pelas TIC na organizagéo espacial das atividades econdmicas e no incremento das relagdes
interterritoriais;

C. Comunicar e participar

Acdes estratégicas de ensino orientadas para o Perfil dos Alunos
. Promover estratégias para aquisicao de conhecimento, informacao e outros saberes:
- rigor, articulagio e uso consistente de conhecimentos e do vocabulério geogréafico;
- analisar factos, teorias e/ou situacdes, identificando os seus elementos ou dados, nomeadamente a localizagéo e as
caracteristicas geogréficas;
- organizar informacéo, resultante da leitura e do estudo auténomo, de forma sistematizada;
. Promover estratégias que envolvam:
- analisar factos, teorias e/ou situagdes, identificando os seus elementos ou dados, em particular numa perspetiva
disciplinar e interdisciplinar;
. Promover estratégias que induzam respeito por diferencas de caracteristicas, crengas ou opinides:
- interrogar-se sobre a relagdo entre territorios e fendmenos geograficos por comparagdo de mapas a diferentes
escalas;

Conceitos (**):

Recursos: Manual escolar, computador e projetor, apresentacdo em PowerPoint, videos EscolaVirtual, video introdutério do
jogo (problemas e solugdes do transporte para a mudanca climatica), grelhas de observacéo sistematica da participacdo em aula.

(*) Informacao proveniente das Aprendizagens Essenciais - Geografia — 11° (GP/MEC, 2018)
(**) Informag&o proveniente das OrientacGes Curriculares de Geografia 11° Ciclo (DEB/ME, 2001)

127



Aprendizagem sobre mobilidade sustentavel com recurso a Ludificagdo. Experiéncia didatica na Geografia do 11° ano

Tempo

AULA 8 (presencial)
Atividades de ensino — aprendizagem / Momentos didaticos

Registo de
avaliacdo

Descritores
Do PA

5 min.

Boas-vindas.
Marcagéo das presencas.

10 min

Término da matéria do Médulo anterior (Agenda Digital para a Europa através de
leitura de texto “Disseram a respeito — Agenda Digital para a Europa” (p. 221) e
questionamento aos alunos do grande objetivo da Agenda, problemas a resolver e as
propostas praticas, e da Agenda Portugal Digital, através de leitura do texto “Agenda
Portugal Digital” (no PowerPoint) e analise dos principais objetivos através de
questionamento aos alunos.)

Participagéo

A B,C I

30 min

Apresentacao e discussdo dos resultados dos trabalhos das aulas assincronas.

10 min

Introdugio a unidade 3, recuperando a afirmagdo “o pais encolheu” mas ndo por
igual, promovendo o debate dos alunos sobre este tema.

Participagéo

A B,C I

5 min

Apresentacdo dos principais resultados da revolugéo dos transportes e das
telecomunicagdes e de esforgcos ainda em continuo em Portugal para a melhoria dos
transportes e telecomunicagoes.

5 min

Referéncia a relagdo entre a maior mobilidade e o surgimento de novos espagos de
vivéncia. Apresentagdo das varias motivacdes de mobilidade demogréfica e as
varias consequéncias que a expansao urbana permite através do transporte e da
mobilidade.

Participagio

A B, C I

10 min

Apresentacdo dos problemas dos transportes.

Referéncia ao problema da seguranca devido a sinistralidade rodoviaria,
apresentando-se o conceito e dados estatisticos representativos (atualizagéo dos
dados do manual). Referéncia aos problemas que a poluigao causada pelos
transportes provoca na salide e no ambiente.

Participagio

A B, C I

Introdugdo aos conceitos de “Desenvolvimento Sustentavel” e “Transporte
Sustentavel” e apresentacdo de medidas que contribuem para esse fim.

5 min

Esclarecimento de dlvidas sobre a matéria dada.
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PLANO DE AULA -9

Ano: 11° Lig8o: 127 e 128 Data: 23/04/2021
Professora: Ana Louro Duracéo: 90 min. (presencial)

Sumario (aula presencial): Jogo “A caminho da mudanga climatica”

Tema: Objetivo geral
. Aplicar os conhecimentos adquiridos previamente de forma
Tema IV. A populagéo, como se movimenta e comunica integrada;

. Promover diversas competéncias relacionadas com o raciocinio,
argumentacéo e criagdo de solucdes criativas.

Objetivos especificos (**)

Aprendizagens Essenciais — Conhecimentos, capacidades e atitudes (*)

O aluno deve ficar capaz de:

A Analisar questdes geograficamente relevantes do espaco portugués
B. Problematizar e debater as interrelagdes no territério portugués e com outros espagos
C. Comunicar e participar

- Emitir opiniGes sobre casos concretos da importancia dos transportes e telecomunicagdes para a sustentabilidade da qualidade
de vida;

Ac0es estratégicas de ensino orientadas para o Perfil dos Alunos

. Promover estratégias para aquisicao de conhecimento, informagao e outros saberes:
- rigor, articulacdo e uso consistente de conhecimentos e do vocabulario geografico;
. Promover estratégias que envolvam:

- formular hipéteses face a um fenémeno ou evento;

- conceber situagdes onde determinado conhecimento possa ser aplicado, nomeadamente através da exploracéo do conhecimento
do territorio local;

- propor abordagens diferentes, se possivel inovadoras para situagdes concretas;

- mobilizar o discurso (oral e escrito) argumentativo (expressar uma tomada de posi¢éo, pensar e apresentar argumentos a favor e
contra-argumentos, rebater os contra-argumentos) sobre diferentes aspetos da realidade socioecondmica e de sustentabilidade;

- participar em debates/simulacGes que requeiram sustentagdo de afirmacdes, elaboracdo de opinides ou analises de factos ou
dados geograficamente cartografaveis;

- confrontar argumentos para encontrar semelhancas, diferencas, consisténcia interna;

- aceitar ou argumentar pontos de vista diferentes.

. Promover estratégias que induzam respeito por diferengas de caracteristicas, crengas ou opinides:

- confrontar ideias e perspetivas distintas sobre abordagem de um dado problema e/ou maneira de o resolver, tendo em conta, por
exemplo, diferentes perspetivas culturais, sejam de incidéncia local, nacional ou global;

Conceitos (**): Todos.

Recursos: Computador e projetor, jogo, grelhas de observacéo sistemética da participagdo em aula.

(*) Informagéo proveniente das Aprendizagens Essenciais - Geografia — 11° (GP/MEC, 2018)
(**) Informacéo proveniente das OrientacOes Curriculares de Geografia 11° Ciclo (DEB/ME, 2001)

Tempo AULA 9 (presencial) Registo de Descritores
Atividades de ensino — aprendizagem / Momentos didaticos avaliacéo Do PA

5 min. Boas-vindas. Marcacéo das presencas.

15 min Enquadramento do jogo “A caminho da mudanca climatica” e visualizagdo de video

introdutorio.

10 min Organizagéo da sala, apresentacdo das regras, distribui¢do do material, organizagéo
dos grupos e distribuicdo de tarefas.

55 min Execugdo do jogo. B,C,D,E,

5 min Despedidas e indica¢Oes para a préxima aula.
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PLANO DE AULA -10

Ano: 11° Licdo: 129 e 130 Data: 27/04/2021
Professora: Ana Louro Duracéo: 90 min. (presencial)

Sumario (aula presencial): Revisdes para a ficha de avaliacéo.
Quizz em grupo sobre a matéria para a ficha de avaliago.

Tema: Objetivo geral

Tema IV. A populagdo, como se movimenta e comunica integrada;

Objetivos especificos (**)

. Aplicar os conhecimentos adquiridos previamente de forma

Aprendizagens Essenciais — Conhecimentos, capacidades e atitudes (*)

O aluno deve ficar capaz de:

A Analisar questdes geograficamente relevantes do espago portugués
B. Problematizar e debater as interrelacdes no territério portugués e com outros espagos
C. Comunicar e participar

Acdes estratégicas de ensino orientadas para o Perfil dos Alunos

. Promover estratégias para aquisicdo de conhecimento, informacé&o e outros saberes:

- rigor, articulagio e uso consistente de conhecimentos e do vocabulério geogréfico;

. Promover estratégias que envolvam:

. Promover estratégias que induzam respeito por diferencas de caracteristicas, crencas ou opinides:

Conceitos (**): Todos.

Recursos: Computador e projetor, PowerPoint, grelhas de observacéo sistematica da participacdo em aula.

(*) Informagéo proveniente das Aprendizagens Essenciais - Geografia — 11° (GP/MEC, 2018)
(**) Informagéo proveniente das OrientacGes Curriculares de Geografia 11° Ciclo (DEB/ME, 2001)

Tempo AULA 10 (presencial) Registo de Descritores
Atividades de ensino — aprendizagem / Momentos didaticos avaliacéo Do PA
5 min. Boas-vindas.
Marcagdo das presencas.
50 min Revisdes para a ficha de avaliagdo
5 min Organizacéo da sala, apresentacdo das regras, distribuicdo do material, organizacéo
dos grupos e distribuicédo de tarefas.
25 min Execugdo do jogo. B,C,D,E,
F
5 min Despedidas e indicacdes para a proxima aula.
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PLANO DE AULA -11

Ano: 11° Licdo: 131 e 132 Data: 28/04/2021
Professora: Ana Louro Duracéo: 90 min. (presencial)

Sumario (aula presencial): Ficha de avaliagéo.

Tema: Objetivo geral
. Avaliar os conhecimentos e competéncias adquiridos
Tema IV. A populagdo, como se movimenta e comunica

Objetivos especificos (**)

Aprendizagens Essenciais — Conhecimentos, capacidades e atitudes (*)

O aluno deve ficar capaz de:

A. Analisar questdes geograficamente relevantes do espaco portugués
B. Problematizar e debater as interrelacdes no territério portugués e com outros espagos
C. Comunicar e participar

Ac0es estratégicas de ensino orientadas para o Perfil dos Alunos

. Promover estratégias para aquisicao de conhecimento, informagao e outros saberes:
. Promover estratégias que envolvam:
. Promover estratégias que induzam respeito por diferencas de caracteristicas, crengas ou opinides:

Conceitos (**): Todos.

Recursos: Enunciado da ficha de avaliagao.

(*) Informagcéo proveniente das Aprendizagens Essenciais - Geografia — 11° (GP/MEC, 2018)
(**) Informagéo proveniente das OrientacOes Curriculares de Geografia 11° Ciclo (DEB/ME, 2001)

Tempo AULA 11 (presencial) Registo de
Atividades de ensino — aprendizagem / Momentos didaticos avaliagdo

Descritores
Do PA

5 min. Boas-vindas.
Marcagdo das presencas.

90 min Realizacéo da ficha de avaliagéo
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PLANO DE AULA -12

Ano: 11° Ligdo: 135 136 Data: 4/05/2021
Professora: Ana Louro Durac&o: 90 min. (presencial)

Sumario (aula presencial): Corregéo da ficha de avaliagéo.
Continuagao do jogo “A caminho da mudanga climatica”.

Tema: Objetivo geral

Tema IV. A populagdo, como se movimenta e comunica
Objetivos especificos (**)

. Avaliar os conhecimentos e competéncias adquiridos;

Aprendizagens Essenciais — Conhecimentos, capacidades e atitudes (*)

O aluno deve ficar capaz de:

A Analisar questdes geograficamente relevantes do espaco portugués
B. Problematizar e debater as interrelagdes no territério portugués e com outros espagos
C. Comunicar e participar

Acdes estratégicas de ensino orientadas para o Perfil dos Alunos

. Promover estratégias para aquisicdo de conhecimento, informagé&o e outros saberes:
. Promover estratégias que envolvam:
. Promover estratégias que induzam respeito por diferencas de caracteristicas, crengas ou opinides:

Conceitos (**): Todos.

Recursos: Jogo.

(*) Informagcéo proveniente das Aprendizagens Essenciais - Geografia — 11° (GP/MEC, 2018)
(**) Informacéo proveniente das OrientacOes Curriculares de Geografia 11° Ciclo (DEB/ME, 2001)

Tempo AULA 10 (presencial) Registo de
Atividades de ensino — aprendizagem / Momentos didaticos avaliacéo

Descritores
Do PA

5 min. Boas-vindas.
Marcagdo das presencas.

40 min. Entrega e correcdo da ficha de avaliagdo.

45 min Continuagao do jogo “A caminho da mudanga climatica”.
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Anexo 4 — Orientacoes programaticas

Quadro A4.l — Conceitos/nogdes basicas utilizados nas aulas lecionadas — Programa Nacional de Geografia A.

Barreira

Ciberespaco

Distancia relativa
Distancia-custo

Distancia-tempo

Fluxo de informacéo

Interface/ Plataforma multimodal
Isécrona

Isétima

Logistica

Meio de Transporte

Modo de transporte

PGT (Politica Geral de Transportes)

PRODAC (Programa Operacional de
Desenvolvimento das Acessibilidades)
RTE (Rede Transeuropeia de Energia)
RTT (Rede Transeuropeia de Transportes)
STAR (Accao Especial no Campo das
Telecomunicagdes para o Desenvolvimento
Regional)

Telecomércio

Teletrabalho

TIC (Tecnologias de Informagéo e
Comunicacéo)

Transhipment

Transporte multimodal

Fonte: DGE/ME (2001, p. 51)

Il — Capacidades a atingir pelos alunos — Programa Nacional de Geografia A.

No final deste subtema o aluno deve ser capaz de:

. Relacionar o encurtamento das distancias com o desenvolvimento dos

. Relacionar a dinamizacéo das actividades econdmicas com o desenvolvimento
. Comparar as vantagens e as desvantagens dos diferentes modos de transporte

. Conhecer a distribuigdo espacial das redes de transporte no territério portugués;
. Discutir a inserco das redes de transporte nacionais nas redes europeias;

. Equacionar as questdes da seguranga, do ambiente e da salde resultantes do

. Referir as vantagens do uso do transporte multimodal,
. Conhecer a distribuicdo espacial das redes de comunicagdo no territério

. Relacionar o0 aumento dos fluxos de comunicag¢do com 0 progresso e a rapidez
de difusdo das Novas Tecnologias de Informacgdo e Comunicacéo;
. Equacionar os impactos territoriais resultantes do desenvolvimento das

. Relacionar o0 aumento de relagdes espaciais e pessoais com a modernizacéo dos

. Compreender a importancia das redes portuguesas nos fluxos mundiais e no

Quadro A4.
Recrutadas nas
aulas lecionadas
Sim
transportes;
Sim
dos transportes;
Sim
em Portugal;
Sim
Sim
Sim
uso dos diferentes modos de transporte;
Sim
Sim
portugués;
Sim
Sim
Tecnologias de Informacéo e Comunicagéo;
Sim
transportes e das comunicagdes;
Sim
ciberespaco;
Sim

. Discutir as implicacdes do uso dos transportes e das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo na qualidade de vida da populacéo.

Fonte: DGE/ME (2001, p. 51)
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Quadro A4.111 — Sugestdes de estratégias para o desenvolvimento das capacidades — Aprendizagens
Essenciais, Geografia A 11° ano.

Aplicado | Promover estratégias que desenvolvam aquisi¢éo de conhecimento, informacéo e
nas ulas | outros saberes, relativos aos conteddos das AE, que impliguem:

Sim - ler e interpretar mapas de diferentes escalas;

Sim - rigor, articulagdo e uso consistente de conhecimentos e do vocabulario geogréfico;

Sim - selecionar informacédo geografica pertinente;

Sim - analisar factos, teorias e/ou situac@es, identificando os seus elementos ou dados,
nomeadamente a localizagdo e as caracteristicas geograficas;

Sim - mobilizar diferentes fontes de informacéo geografica na construcao de respostas para 0s
problemas investigados, incluindo mapas, diagramas, globos, fotografia aérea e TIG (por
exemplo, Google Earth, Google Maps, Open Street Maps, GPS, SIG, Big Data, etc.);

Sim - representar grafica, cartografica e estatisticamente a informacéo geografica, proveniente de
trabalho de campo (observacdo direta) e diferentes fontes documentais (observacdo indireta)
e sua mobilizacdo na elaboracéo de respostas para os problemas estudados;

Sim - organizar informagdo, resultante da leitura e do estudo auténomo, de forma sistematizada;

- - estabelecer relagdes intra e interdisciplinares.
Promover estratégias que envolvam:

Sim - formular hip6teses face a um fenémeno ou evento;

Sim - conceber situagdes onde determinado conhecimento possa ser aplicado, nomeadamente
através da exploracéo do conhecimento do territorio local;

Sim - propor abordagens diferentes, se possivel inovadoras para situagdes concretas;

Sim - criar um objeto, mapa, esquema conceptual, texto ou solucéo, face a um desafio,
desenvolvendo um estudo de caso, a escala local/regional;

- - analisar textos, suportes graficos e cartograficos (analdgicos e/ou digitais) com diferentes
perspetivas de um mesmo problema, concebendo e sustentando um ponto de vista proprio;

- - fazer projecGes, nomeadamente face aos desafios demogréficos e de sustentabilidade do
territdrio portugués e tendo como horizonte os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
(ODS);

Sim - usar modalidades diversas para expressar as aprendizagens (por exemplo, imagens, mapas,
infografias);

Sim - criar solugdes estéticas criativas e pessoais, que englobem a manipulagio de diversos tipos
de suporte grafico e cartografico;

Sim - identificar-se com o seu espaco de pertenca, valorizando a diversidade de relacdes que as
diferentes comunidades e culturas estabelecem com os seus territorios, a varias escalas;

Sim - mobilizar o discurso (oral e escrito) argumentativo (expressar uma tomada de posicdo,
pensar e apresentar argumentos a favor e contra-argumentos, rebater os contra-argumentos)
sobre diferentes aspetos da realidade socioeconémica e de sustentabilidade do pais;

Sim - participar em debates/simulacdes que requeiram sustentacao de afirmaces, elaboragéo de
opinides ou anélises de factos ou dados geograficamente cartografaveis;

- - analisar textos com diferentes pontos de vista;

Sim - confrontar argumentos para encontrar semelhancas, diferencas, consisténcia interna;

Sim - analisar factos, teorias e/ou situaces, identificando os seus elementos ou dados, em
particular numa perspetiva disciplinar e interdisciplinar;

Sim - problematizar Portugal na sua multidimensionalidade e multiterritorialidade, na construgéo
da identidade do eu e dos outros, utilizando exemplos concretos, resultantes da interacdo
meio e sociedade, na atualidade e a diferentes escalas;

Sim - investigar problemas ambientais e sociais, utilizando guifes de trabalho e questfes
geograficamente relevantes (o qué, onde, como, porqué e para qué);

Sim - incentivar a procura e aprofundamento de informacao;

Sim - recolher dados e opiniGes para anélise de teméticas em estudo;

Sim - aceitar ou argumentar pontos de vista diferentes.

Promover estratégias que induzam respeito por diferencas caracteristicas, crengas ou
opinides:

Sim - confrontar ideias e perspetivas distintas sobre abordagem de um dado problema e/ou
maneira de o resolver, tendo em conta diferentes perspetivas culturais, sejam de incidéncia
local, nacional ou global;

- - pesquisar exemplos concretos de solidariedade territorial e sentido de pertenca face ao
ordenamento do territorio;

Sim
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- participar em trabalho de campo, para recolha e sistematizacdo da observacao direta dos
- territdrios e fendmenos geograficos;
Sim - saber questionar uma situag&o;
- interrogar-se sobre a relagdo entre territérios e fenémenos geograficos por comparagao de
Sim mapas a diferentes escalas;
- comunicar os resultados da investigagao, usando a linguagem verbal, ic6nica, estatistica e
Sim cartogréafica, usando diferentes suportes técnicos, incluindo as TIC e as TIG;
- aplicar o trabalho de campo e outras metodologias geogréaficas (ex. estudo de caso), em
- trabalho de equipa;
- participar em campanhas de sensibilizacdo para ambiente e ordenamento do territorio
sustentaveis.

Fonte: DGE/ME (2018, pp. 6-10)

Quadro A4.1V — Conceitos/nogdes utilizados nas aulas lecionada por unidade — Aprendizagens Essenciais,

Geografia A 11° ano.

Unidade 1: Unidade 2:
A diversidade de modos de transporte e a A revolucgao das telecomunicagdes e 0 seu
desigualdade espacial das redes impacto nas relaces interterritoriais

o Difuséo espacial e Ciberespacgo

e Distancia relativa e Fluxos de informacéo

e Distancia-custo e Globalizagdo

o Distancia-tempo e Redes de comunicagdo

e  Efeito barreira e SIG

e  Fluxo de informacéo e Sociedade digital

e Hub e Tecnologias de Informacéo e

e Interface/ plataforma multimodal Comunicacéo (TIC)

e Isocrona o Telecomércio

e Isétima o Teletrabalho

e Logistica

e Meio de transporte

e Modo de transporte

e Rede Transeuropeia de Energia (RTE)

e Rede Transeuropeia de Transportes (RTT)
e Redes de transporte

e transhipment

e  Transporte multimodal

Fonte: DGE/ME (2018, p. 14)
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Anexo 5 — Apresentacoes das aulas

Anexo 5.1 — Aulal

T & et
T

Geografia | 1147
ESD. Pedro V

6 Abril 2021

PORTOS DE * a
PORTUGAL
o
@ .
= ~ o @ Portos
@ O
cagas

12% do comércio global a espera que um barco
desencalhe

Narvie encalhado ny
o das rotas de comércle

MOONOMCaH b
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01
Porto de Sines

.&

02

Portos de passageiros

,S
03
Agentes e Conflitos

Y

i
k‘

PORTA ATLANTICA DA EUROPA
hitps/fwew youtobe comyiwatch dv=-rHrdsPe 01 Po rto de
Sines

» Principal porto de dguas profundas (navios de grande porte);

» Localizag@o privilegiada (Peninsula Ibérice, Europa e mundc);

Pasi¢do central na fachada Atlintica
Précimo de Lisboa

Ligagio rodovidria e ferrovidria a Madrid

{rterland {dema terrestre servids pelo porto
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Porto de gines

CONSTITUICAO
.

SINES * Porto comercial com 5 terminals para
oredutos distintes

* Porte de pesca

* Porto de recreic

v s Gove et

L e L Y

W s A v v
e . ...

T bt v Lrmrwm o S

A e e

At bown a Jew

CONSTITUICAO

ndui dres de logistica

LS - Zony Industral e
Logistica de Sines

ZALSINES - Zoeva de Ativi

'Porto de §ines

VANTAGENS:

» porto que maovimenta mais merczdorias em Portugal;
» participa na rede transeuropeia de logistica;
» elevado nivel de seguranga e protegdo maritima;
» Tecnclogicamente avangado:
- terminais modernos
- Sistema de controlo do Porto
- Janeta Unica Portudiria / Janela Unica Legistica
-sempre em funcionamente e economicamente atrative > —
- certificagiio de qualidade e seguranga

- trabalhadores altamente qualificados ‘| ~
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A e e—

Porto de Sines

contribui para o crescimento econémico,
integrado e sustentavel da cidade;

Portos de
passageiros

2 R ————. -

Portos de passageiros

Passageiros em carreras Muviais (ros)
= Adecrescer pela competicio com autras modos [rodovisnos ¢ ferrovideios] — ex. Ponte Vasco da Garna (19
98} & cormboio na Ponte 25 de Abril (1593
- Muito impartante na Area Metropoitana de Liskoa para liger Lisbos 2 virias pontos da Margem Ul
i
Passageros em viss navegdvels Intencess por ;._y'i E_ -
Carreia flunad —

“

B
¥

Nagioma
Pt b

» - .-

N ” {
= — L il R )

—— . e .
~— .
\, =
o [P —-— S
el |0

FfEARAEARRRAGEAGAEARER N

—_— — N ety ——

Bl L S -
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Ex. Porto de Lisboa — Ligacdo a:
- Costa Atlantics (viagens transatlamticas)
= Norte de Surops
- Medaerrineo
< Norte de Africe

hatps/fwwwyoutube. compwatch v=vrWovxXQacy

Portos de Cruzeiros

Porto de Lisboa recebe 239.135 passageiros
de cruzeiro no primeiro semestre :c:¢)

(0 Cote wtgo e maie e | e

Ndmeros representam sm sormeiio de U5 face 20 mesmo pericdo de 2018, O més de maik ot o que
ragiesses o mane nimeen de paceageine de saonpes (25 0N) iimpaceandn o rsearme antening ds
#1971
Do 2c00da 0003 & Haeas 004, ende B Kato (e s- i K0 et Ieste Climda 1 wasrash s, & prerdesr Oy uaamiay Ov slatesimin dv
de 415 das et o e T riand’ (aavece oo partida » Postor de Lisas Ldbe Savnnkon aflries o
chogads ¢ Liskosn, ¢ rde v ¢ fomr woenla), o passaraan ds "3 rrans myskace 4
SO parn 90 124 BN OO0 pew o orn Dl iie, 1w { Low, @ adererw on nwlhores vondipies pure
MR AR BOOSS4 (VA 4101 0% AR R P PRRATW U L AR A B s
eevud que o cidade 8o Lichon The confere, am aspedal com 2 2

O Pocwo de Lisbos grakons pelo quano seo cormeculitre 0 jois 4 helera, oo patrtrings e com a st Joealoagh o cranereento das
safase patt ' s Farge rmsti® odica o dac'Wod 4 Trannd ariacipeds rotas”
Jovende Busopa, qae deeieoeu s 08 & zeha 1o Fondal,

Agentes e
Conflitos
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1. quiz matéria das aulas
anteriores
2. Quadro dos agentes

Tarefas assincronas

LINK ~ QUIZZ sobre matéria anterior

hitpr/ffoems oy GGG AT G]

LINK — Agentes e conflitos
https /forms, e )SERUNTTGNI YWY
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Anexo 5.2 — Aula 2

Aeroportos de Portugal

Geografia | 1123 T .
ES D. Pedro V'

7 Abril 2021

* Rede Nacional de Aeroportos
* Companhias Low-cost

* Novo Aeroporto de Lisboa

g tieda2
v R -

Bt W ey

.

https.//www.flightradar24.com/26,28.99/2
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' Wuhan
DMt hm
NSO -
sloNmE £
N 4 Rnv nr
U
L [ P -
i
= ’ p e
” ': ‘|r\"‘e_ ' 2 L P
. g " Y0 Sy
2 - LA

Rede Nacional de Aeroportos

Rede Nacional em 2019:
15 aeroportos + 25 aerddromaos

Restantes - i & Lishoa ~ a mais importante

Negbcios (Porte) L P | == Capital
Turismo (AlgarvesIlhas) ree, W5 o oieredes \‘ = Reglda de grande concentragio
Vaoos internos {Ithas) it —4 7,144 populacional e riguera
S e 4 - LigagBes diretas a destinos
e h importantes
s ) o / {Europa, PALOP, 8rasil)
’—""" i L v Transporte de passageiros e
i . e ¢y mercadorias

Rede Nacional de Aeroportos

[O%
o o 0
Sy 'u'"\.i" Passageiros
e (2019)
; 1e

Usbea ) 9.2 mihées

Poro Fe 75 4 mihles
Faro n 36 2 mihies
Maceira (2) 15 L 1,7 mihées
Agores (4) 7 13 200 mi
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Rede Nacional de Aeroportos

A

AEROPORTOS

DE PORTUGAL viNg £
Companhias

Auck Sxtalbs Irctaasns
tradiconais Tap 5 Coreparitine Atreas Top S Mercason:
Companhias - .,\

Low cost

" Mo

{Portugal) = woos intor-fhas » eoire Chas 0 comnense
Prosmdade flocs
Nrismo
Destinos de emgracho parupiessy
Negocios evire ampresss

Rede Nacional de Aeroportos

Poreamens

P - L A ) e A Vo 04 % e ————

rrarm - vese waen

Y] e Sy -

= Gom e PR

Y T LY oy

v ST vrmse =
1) Grande aurhepfo do n? de passageires tetal e nos virios aeroportos

2) Aeroporto de Lisboa continua a ser o mais importante, embora ¢ de Porto ¢
de Faro estejarm a ganhar importincia (por motivas de negdcios e turismo)
—e

Rede Nacional de Aeroportos

Passageiros transportados por via aérea por

destino (milhares) Hierarquia dos destinos:
120 1% Portugal
o 22 Qutros paises europeus
s América Central e Sul » BRASIL
s
‘e /_,./—
‘o _/-——/’ -
-__/—-" 2 al
nx — —
!.-27.’:1’!(11'1-45‘3';-‘_1'—""
S EEREREREREREEEREREREE
—rortugsl ——Dutres pahie surcpeun ——Afnics
PALOF Anérica do None —Amdrica Ceranal e do 5
—_—Fale Oowdsla
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Companhias low cost

Voos low cost (baixo custo)
servicos minimos: sem alimentag3o, sem
Dagagens, sem servigos presenclals
Utilizam aeroportos secundarics Companhias low-cost crescem duas vezes
Pouco tempo de paragem no aeroporto mals do que as tradicionais
Avides com menos conforto [menos
esSpago para passageiros)

» Fez aumentar:
n® passageiros
N® rotas / destinos

o Fez diminuir:
- Preco das viagens
Conforte e decisdes dos passageiros

Novo Aeroporto de Lisboa

Estado ja gastou mais de 70 milhdes em estudos e
consultorias para escolher local do novo aeroporto?

o"-’* Py, DQULIETA WM CawTA \(I\().H'lllpl e \|<n||||uw||
;| - " = s e & e \lcochete, a batalha vai comegar

o200

& Novo aeroporto de Lisboa: entre mudancas na lei e
mais estudos de localizagao

Tarefa assincrona - agentes e pontos de vista

* Novo Aeroporto de Lisboa
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Anexo 5.3 - Aula 3

Geografia | 11°7
ES D, Pedro V

9 Abgil2021

N

Rede Rodoviaria
Nacional

Para hoje

Plano Rodoviario Nacional

Rede Rodoviéria Nacional

= Distribuigio espacial da rede

Um pais a encolher

Ligacdes ao interior

Tempo de viagem

Aveiro/Vilar Formoso

2hs3 TASS e
Porto/Chaves

2h3s s
Vila do Conde/Vila Pouca de Aguiar
2hos 1h37 1h10
Braga/Guimaraes

oh2o ohis ohil
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Plano Rodoviario Nacional (PRN)

Define a rede rodovidna nacional do Continente
(ou seja, todas as ligagdes rodoviarias)

» Qualidade e organizagdo da rede rodovidria favorece o desenvelvimenio sustentave] e
a coesdo territonal;

» Fungio de complementaridade com outras redes de transports;

PNR 1985 B PNR 2000

- Resposta ao aumento do automével = Resposta ao desenvolvimento socics
econimico apés adesdo i UE
= 10000 km - H-16500km
= Rede com 3 niveis de hierarguia = Rede com Z nivels merérqmcos
’ nt'nuhd::" : o d

Rede Rodovidria Nacional :
{16 500km)

Rede Fundamental
Rede prépria.
fuso-esirain Rede Nacionsl de Auto-sstradss
Via ripida
p. 175176
Estrada

Itinerarios Principais (IP)

= Vias de maior importincia e base de
toda a rede;

- Ligam as capitais de distrito;

- Ligam os principais aeroportos,
portos & fronteiras

- ligag8o entre os |P e os cantros urbanos
de influéncia municipal ou supramunicipal
- Varias tipologias de vias
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Auto-estradas ks “ ‘j[_ i
(3 000km no PNR2000) g e

oy

Evolugdo das autoestradas (0:48)
https /Awww.youtube.comiwatch?v=EkeudWeChdA

DESIGUAL DISTRIBUIGAO DA REDE:

¥ LITORAL
- = Rede mais longa (km)
= Rede mais densa (km de estrada por 1000 km2)

DISTRITOS DO INTERIOR / MENOS DENSOS:
= Mais km de estrada por 1000 habitantes

Distribui¢gao espacial

De acordo com o grafico da pag. 176, completar o quadre seguinte;

Densidade da rede
redovidria

(km da estrada por
1000km2 de superficie)

2 distritos eom MAIOR
valkr de ...

2 disfritos com MENOR
valor de ...
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Distribuigdo espacial

desigualdades na distribuigio
Grandes geografica da rede relacionadas

investimentos com os contrastes sociais,
demaogréficos e scondmicos

Mantém-se
desigualdades

=fumento da exlensdio v qualidade da rede;
- construgdo de novas infraestruturas
(tineis, viadutos, pontes) que ulirapassam
barreiras fisicas,

- geram trajetos mais ripidos, seguros a
comodos.

L

o

Tarefa Assincrona

Cada grupo ira procurar informagao sobre uma via (ja definida), Devemn
cartografa-la e criar uma "ficha sobre a via" (1 pagina de power point)

Informag&o a incluir:
- Mapa de Portugal com a via assinalada
- Nome /n® da via
- origem/destino
- distdncia

- observagoes relevantes (principais cidades por onde passa / fungio
relevante

- nome do/a autor/a

IP n°
(Colocar extremos)

Dimensdo: 999 km
Orientagdo: Norte — Sul
Curiosidades sobre a via:

- funcao?
- cidades por onde passa?

Nome dos/as autores/as
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IC n°
(Colocar extremos)

Dimensdo: 999 km
Orientag¢do: Norte — Sul
Curiosidades sobre a via:

- fungdo?
- cidades por onde passa?

Nome dos/as autores/as

IP1=N"1 283

lP2=N4. 508 IC15=N°"7,8e8
: IC 16=N° 10, 11 @ 12
1P4=N° 10, 11 & 12 IC17—-N°*14,16e 17
1P5=N° 14, 160 17 IC 18- N° 18, 19 € 20
—N° '
IP6—N° 18, 19 2 20 IC 19-N° 21, 23 & 24 + Jessie

1P7=N° 21,23 ¢ 24 + Jossio
IPB=N"1,203
IPG=N4 58

LINK DOS ITINERARIOS PRINCIPAIS:
hitps:/iptwikipedia,orgfwiki'Lista de itner’tC3%Atrios

LINK DOS ITINERARIOS COMPLEMENTARES:
hitps://otwikipedia org/wikiLista de itner’tC3%Alrios_complementares de Por

tugal

Anexo 5.4 — Aula 4
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Rede Ferrovidria Nacional
aqui tao perto

Transportes cheios, atrasados e velhos.
Passe novo veio mostrar que é preciso
mudar tudo

No Campo Granie, 0 Sm da tande, &5 a5 encarscolam para 0s aulacanos Que seguem pars Mata, Encera ou
Venda do Pinherra. Em Sele Rios, 08 passaderos da Inha o2 Sinlra @& eSeotaran 8 Compreansao pars os
INCAOMOGOS CRUSATOS & 08 Gua SSgUem ara 3 Margemn Sul guakam-se da sensacls saninha em 155 4 horas de
ponta. Em ses meses, ¢ passe Navegante ouxe mas 150 mil yientes 30s Eanspones pibicos 43 Area
Idetopoifana de Lishoa. E 680 %0/ boms Mas também 1ol mau

Rede Ferroviaria Nacional

Evolugiio:
36km (Lishoa-Carregado) em 1856 para 3.621km em 2018

Arualizar guadro da p. 178
Para valorus de 7019

Rede com exploragio ~ 3621km
Vin estreits < 641km

Via farga — 2680km

Via dnica ~ 3010km

Vi miltipls — 610km

Rede eletrificada — 2526km
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[ 2. Obstéculosda |
1. Obstaculos infraestrutura

g « Insuficiente vias duplas o
naturais cletrificaio
(relevo acidentado, cursos de - Rede envelhedde

sani - Hevado n® de estaghes &

Vi
[

0
O
<
=
2
3

1. Renovagdo de 2. Novas

vias Wil composictes nos
Digagies suburbiaras o3 AML ¢ SCN‘COS

AN e ligagles inmerarbanas re
ey suburbanos

3. "Alfa-pendular” 4. Adaptacio da
na ligagio Lisboa- Ponte 25 de Abril
Braga {abriu em 1999)

fTp—

o 0

Problemas
existentes

S

Decnmcme da procurs no interier de Articubagio rede feroviiria — portos
=1 AadeRals

Articulagio rede fermvidria —rede
nacional logistica

Falia e compestividade tace an Incegragda da rids commncional & a
transpoine redasdirio futura rede de alta velockdads
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PRLCROW A LK

TGV. Ligacao Lishoa-Madrid pronta

Sl BRI ¢ vl Yoy

L - el
‘..:':33 em 2023, assegura ministro das

S AN & s
e
L 2 Il

Infraestruturas
L L T S AR ) . N e
ey bt

L O e e
L e ety

& P Nursa wecizas pot W daT © Tenarzo 4
@ et Patlamecto Disapen, Pedro Nuro Santos dise sos exnodeputadss quo s ligacse
3 Aorvpomm srfoe Lighas o Macrxd et A & set conmtnada e am execucha Prevemon ae

fraal de drosmitee de 2022, Secmise s igaces erdow Lictaos » Madeid ars sia

N L Lo

Opropto de Anka de slta wioctéade Listoa-Madnd, qoe preve una selocidsin
AL de 380 quikao eoshiam ten vindo o s faindo ba vieios asce o fal
MOS0 o JOR1 e iha B OThe s imie

Y.’)“!

5. Novos sistemas |
de sinalizagio e
telecomunicagdes

fex. corerolo anomitios da
welocidyce, siertes)

Gare do Oriente
reintérmodal de Lisboa (GiL)
2 funciohar'désde 1998 'p#ﬂl.'é*E;h)ol 98

arqbiteto - Santiago Calatrava

Cormaden

+ autocarros para Espanhas

+ Expresso [/ Intercidades

+ autocarras TST para Margem Sul
- taxis

+ praximidade 20 seroporto
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Gare do Oriente

~vousGare Intérmodal de Lisboa (GIL)
« - ER : r AL )
ice a escala nacianal (transp-ortes"" clqmércio)

B /

() Rationakzacio Problemas Potenclalidades
snl Dy | darede existentes para o futuro
P R o~ o =
"",11’./—;}’7 Decréscimo da procu no SHErEH
f J ; o com a3 redes
: ? -J\“(-,; ﬁmmmgun
;; IR ~ ey

N\ - Proposta $e eCHTAMNE
A — PO Be £1ACHS 00 ek

T

capacidade de droulagSo do
enmbeic am qualguer parie da
rede farrowidria =uropeis

Interoperabilidade do sistemas ferrovidrio internparshilidede -

[tramn rop It

VANTAGENS

M Reforgo dos portos naclonals como "porta de
entrada” na Peninsula |bérica e Europa

o Reducdo dos custos ambientais dos transpartes
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N\ 1LY

1} Responder ao formuldrio sobre os agentes e conflitos

Até 43 f as 13h

Anexo 55— Aulab

Redes transeuropeias
transporte, telecomunicagBes e energia

‘Geografis | 1197
ES D. Pédro V

« 14 Abril 2021

Para hoje... Y

* Importéncia das redes transeuropeias

* Redes de distribuicdo de energia

* Caracteristicas da RTE-T

* Insercdo das redes nacionais nas redes europeias
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_ Redes trangeuropeias

Importancia das regles transeuropeias

O Tratado de Maastricht ou Tratado da Unido Europeia (1992)
promoveu o desenvolvimento das redes transeuropeias de

transportes, telecomunicacSes e energla

OBJETIVOS:
Desenvolver o mercado interno da UE;
Reforgar a coesSo econdmica e social;
Ligar as regides insulares (ithas) e regides periféricas ao centro da UE;
Melhorar a acessibilidade da UE a paises vizinhos (Europa e Africa);

Portugal importador de petréleo e gis natural »
energeticamente dependente de outros palses

Necessdria rede de distribuigiio de energia
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Rede de distribuicag de enérgia

1. Petréleo
- Sines & Lebxdes recebem os
petroleiros nos terminails
petroquimicos (origem Magrebe)
Petréleo segue por oleodutos para

as refinarlas préximas (Sines e Leca
da Palmeira)

2. Gés natural
= Via terrestre:
, gasoduto do Magrebe

Via marftima:
. Sines recebe navios metaneiros
no terminal de gds natural Bquefeito (Nigéria)
. Transformag8o em gas e transporte por

gasodutos para centros de distribuicio -‘_“

Rede de distribuicag de engérgi

3. Eletricidade
Rede Elétrica Nacional (REN)
Cobre todo o territério, de forma ndo uniforme

Litoral: maior densidade de rede e linkas de maior poténcia

» ligagio &s centrais termoelétricas e associaclo 3s majores Sreas
de consumo
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Importancia das reges transeuropeias

RTE-T - Rede Transeuropeia de Transportes

PROBLEMAS A RESOLVER:

Assimetrias geogrificas das infraestruturas de transporte;

Congestionamento de vérios elxos europeus;
Risparidades no crescimento dos virics modos de transporte (foco no rodovidric);
Aumento da dependéndia do transporte ao petréleo;
Aumento dos custos econdmicos e impacte ambiental do transporte.

-

Importancia das reges transeuropeias

RTE-T — Rede Transeuropeia de Transportes

OBIETIVOS:
Assegurar mobllidade sustentével de pessoas @ mercadorias, através de melhores
condigBes socials, ambientais e de seguranga;
Promover [nfraestruturas de qualidads;
Combinar os virios modos de transporte (intermodalidade);
Melhorar a utilizacio da rede existente;
Promover a interoperacionalidade de todos os elementos;
Cobrir todo o espaco comunitdrio;
Prever a ligacSo a pafses prinimos sos Estados-Membros da UE (Europa / Africa)

RTE-T

s . -
I T
Rede redesiing WU o eradin @ cstradas de dlte qualidade, ndul i -
125130 00 Oreudaco o shitemas de informaclo acs uternes LT

Rede “errovihrts Peze oe ks velockiads o Fnnas coovencoraly cortinu dy
ey ¢ ireerogersiil daco sumnertam a ws Guelddace
Nade de s s redke e Nod ¢ canas, draestruton portulnes ¢

Navegine's € partes  Ssteras de geitdo do Uidfego

Reds asroponudra U L0008 BRT0s 20 trivege comencly

Rede de tnaorte Incias was nysngenly & vias Sbermas combinades rom
comtirado Persunes rosovinos ne Nkt cu fm do percuno

Rede de gestlio e de Aascciado & serwiun portude vl = Lifego marling
Informase

Rede de gesio da B geedo 30 055300 adres ~ funns de 1rifego adosn
trilego adcvo
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“rotas de o maritima de curta
distincia para faciitar a transferéncia modal
de pessoas & mercadorias do modo rodovirio
para o marftimo®

'
’ f A\l OBJETIVOS:
v . ~ Descongestionar os grandes eboos
EEN TR - rodovidrios; ik
e er - Melhorar 2 ligagso de regides isoladas por
. — barreiras naturals, ihas @ regides

periféricas;
Promower a intermodalidade.

Portugal participa com os portos de Simes ¢
LaixSes @ Ligacio de Portimiio sos
Argquipélagoes.

Insercdo das redes nagionais nas redes eufopeias

Rede Nacional de Plataformas Logisticas

» objetivo do QREN 2007-2013 e Portugal 2020 (2014-2020)

» Promove:
Integracio entre virios modos de transporte;
Aumento dos fluxos de mercadorias e sua concentragso;
RedugSo dos custos de logistica e transporte;
Reforgo da centralidade de Portugal mo espaco |bérico, Ewropa @
Mundo;

[T o Fockwas i PO L |

N0 Utoral Note Ordera 0 sinena logsico
Urbanes / Lirrite 32 AML com

raclonais Nermel

Bobadels
Cxtanreind do Rbeo
Sives

Transfron- ).Mmgl { Dheees
Cuerde

teiricas Ehvs § Cala

Reglona’s nes
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Tarefa assincrona p

* Registar no caderno didrio os aspetos mais
importantes da matéria dada

1) Aula sobre Sistema ferrovidrio — slides 5, 6, 7, 11, 13

2) Aulasobre as redes transeuropeias — slides 4 3 10, 12 a 15 ( + preencher os
quadros em branco)

Anexo 5.6 — Aula 6

Politica de Transportes Geogralia | 11°7

ES D. Pedro V

16 Abril 2021

Na aula de hoje

+ Politica de Transportes ao longo do tempo
+ Politica Europeia de Transportes

+ Politica Nacional de Transporte por ciclo
comunitario
-0
Py £
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Atualidade

Portugal vai ter milhoes de
euros da UE para 4 projetos
no setor dos transportes

brma il () (=) (o) (=)

Um destes projetos com beneficiarios portugueses ¢ o RESTART,

que resultara na conversao de cinco grandes terminaia de
transportes da cidade de Lishoa numa rede de plataformas de
s 3
“3  mobilidade

Politica de Transportes ao longo
do tempo...

» Constantas investimentos no sistema de transpories Portugués {especialmenta
apds entrada na EU)

» Objetivos: me|horia das acessibilidades e da organizagio de todo o pals,
favorecer o crescmento econdbmco e a coesiio soclal & territonal

Exemplos de investimentos

Amipli
modam og:lo
dos aeroporios
@ 38US SaNVIGos

Politica Europeia dos Transporte

pais ( cdes
) SR
pais I
Financi
pais € mento
Estados- £
_ membros Rurope
Y . Relacdes
ol \S ..

S 1411 = 15t = 5 s
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Politica Europeia dos Transporte

Qbjetives dos documentos europeus

2001 2
Politica Ewropeia dos Transportes no Livra Branco — Rabairo do espago Unico
Haorizonte 2010 eurapeu 0o ranspores

= Eliminar Ht"ﬂﬁgulaﬂ‘lﬂl‘ltﬂ! nas redes | = Sielama de lranspore gue sustanta o
de transporbe atridés da RTEST progresss aconamioo, rafaoros a
(cormedores mullimodais para mercadorias & competitividade & proporciane

TGW para passagiros) sarvicns de mobilidade da alta

= Ligagac dos Estados-mambros ds qualidads (.} & uma wilizacio mais

RTE-T eficiente dos recursos disponives,

» fransporn Lincdamental para & sockaade o
BN G
# cuye e gusteniivel = aficenls

o

» sisiemia de franspories menos dependenies de
pc’."t.lm_ sem sacrhficar a sua ehodncia ou
comFaramatar & mahlidade

Politica de Transportes em Portugal
(ciclos de financiamento comunitario)

2000-

= Il QCA (Quadro Comunitaro da Apaio)
2006 ‘

= (JREN — Quadro da Heterénci
200?— Ealratégmul?da::[:ar‘gal S
2013

* Acordo
. da
= P Parcera

-

POLITICA DE TRANSPORTES

OBJETIVO A LONGO PRAZO
‘oferecer acs chdadfos & §s empresas de todo o pals um sistema de
transportes segure @ sustentdvel do ponto de visfa econdmico-financeira,
ambiental e social”

4 DBJETIVOS ESPECIFICOS
1, Craar candighes (de ranepeds) para avmenlar @ produlividsde & compalilividads das
empresas benda em conta o ambienie;
I, Crar condigies para Poriugal se lomar “rétula de aticulagie” coma plataforma de
servigos de fransporie com os wirios conlinenbes;
Contribuir para melherar & gualidade de wida em zonss urtanas
. Me|rarar as acessivijdades para a coesdo Serrbanial

Infudmeia da PHOES — Programa Macions| de Desanvalvimanta
Ecomdmico & Social — objelivos:
¥ legraslo islemasonal e Peugal . Reforge da cossde o soldarodde
) = i, + Hetarg do sstema urbana «Apaeta na lgeica
™ "
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2000-2006 | Il QCA

PRODAC

Frograma Operaconal de Desenvalvimento de Acesslb lidades e Transpares

OBJETVD
“premoier o aurmerio da elicilincg do sisterma proaufive alraves da cnacliio
ampifagdc & modermizacdo das infreestruiuras de frensporfes e comunicagdas
como aein redutor des assimelias reglonals (Woral ve inferiodg "

ATRAVES DE...
Ligagio de Porfugal s redes rodovidria e ferrovidria franseurcpeias
Haas ipagtias inter=regionais
Rapidez ga abastacimants
[P Hadug&o das custos
fuw Maier eficicia no ransperts de pesscas e mencadonas
pr 1:" e i Modarmizacio das redes rodoviana & ferroviana e ¢os portos
=

2007-2013 | QREN

Medidas para a RTE=T apciadas pelos fundos comunitarics

2007=2013 = Quadro de Referéncia Estralégico Naclonal
[QREN):

Objetivo estratégico;
“maarir Fortugal nas redes ranseurcalas de fransparte & de
comunicagies, nas dilerentas sscalas naclenal, bénca & surcpeia”

Projetes:

1., Reda Farrovidsia de Alla Velocidads

2, Movo Aeroporio de Lishoa

1, Reds Macional de Plataformas Logisboas intermodais

4, E nag rodovidanas de infegragan mesropolitana

o = madidas lacais: melhor redovia + cclavias
ol L

e

2014=2020 — Acordo de Parceria

Objetive T:
“Promaver franspottes sustenldveis & alimeonar estrangulamantos nas edes da
nfraesturas”
Radas... Fledidas
Farrowiaria Dessmvclver & reabiltar o ssiema
Fadasaria |reslic nas lgagtes las! mile para bgar as nds sacunddrics & rede
principal @ favorecer o trarsporie coletvo
Marilima Disssrwolver infrasstruluras marilimosporiudias da Reds Trarseoaopeia
e Tearaporios @ das i mar o BE cndes fegeeEy
Plataformas |logisticas Crlar wna serdadaira redie 0o plataformas egistcas & ascala nacional &
rngt:mal |unko @os grandies coredones de iransporbe pan:
= Aumentara concentrago de mencadeoras e ornar o sew ranspors
ik elicients
=  Redusr o cuslos legieticos & da iaraporis
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)

2014-2020 | Acordo de Parceria

ry

Medidas para a RTEsT apoladas peles fundos comunitarics

20142020 — Portugal| 2020 — Acorde de parceria Portugal-Coemissdo Eurcpeia

Prioridades de investimanto:
1, Apoioao espago Onico swroped de ranrspartes intermodais (investirmenio na RTE=T)
2, Malhoria da mobilidade regional (igacdio da RTE=T a nds secundisios o tercidrios)

Projetas pricntanos: 18 no satar maritma, B ne seter fermavidnia, 2 ne seler radovidgna, @ na
sator asropartuano

g

~
ot
L

1"',;;.':-;"'

2014-2020 | Acordo de Parceria

g "~ Ferrovia 2020

Programa Nacional para a
Coesao Territorial

Programa
Nacional para a

COESAO
TERRITORIAL

www,youlube,comiw
GPsvidpJCMg

wrsora
e e

_
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Tarefa assincrona

1) Visualizar o video “Ferrovia 2020 —
Corredor Norte-Sul” e responder as
questdes no TED-Ed

W

Anexo 5.7 — Aula 7

Geografia | 1127
ES D. Pedro V

20 Abril 2021

* Revolugdo das telecomunicagdes

* Distribuicdo nacional
* Novas TIC em Portugal e na Europa
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&/ -

A Comunicagdes fundamentais para a
mobllidade de pessoas, bens e Informagdes.

Telecomunicagtes
tecnologias de transporte de informag¢3o a

SATELITES ARTIFICIAIS FIBRA OPTICA

(2960 - 1 seveluctio das telecomusicepes) (2* revoluglo das telecomunicagBes)
Contornam obstéculos naturals @ acedem a dreas
de dificl acesso = Meio resistente
Transmitem grande volume de Informagdo (tv, = Malor capacidade de volume de trifego

racio, telefone) - Mehhor qualidade de som @ imagem
Base do GPS ~ Sistema de navegagio por satélite
(apoio & circulaglio, 80 transporte intermodal)

(mantém-se para tv & radio, altermativa 8os cabos
submarinos de fibra éptica em éreas dificeis ou de
pouxo trifego)
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Distincia-tempo quase desaparece e distincia-custo
reduz

“nova Revolucio Industrial” baseada na transformagdo
tecnolégica

Répidas transformagBes econdmicas e soclals pelo
Mundo;

Novas profissdes e teletrabalho

Melhorias na qualidade de vida (+ informagss, info tamps resl)
Redugdo de assimetrias reglonals e aproxdmacdo das
regides periféricas;

Descongestionamento das redes de transporte;

- Ravolugdo do servigo mével:

Elevada taxa de penetragiio (witmdores por cem
hetrarnes) &m Portugal (superior & UE);

Impacto negativo no servigo fixo (redugiio
tempordria de utilizadores);

Expansdo do smartphone [“telefone inteligente”)
fcombing fungles: chamadas + OUNs programas)

¥ Jovens o Clwswms cocials Foks sieveda 551

Qutras idades o Classas poCSEE [poacas ruske scaspiveia|

Computador ¢ Internet usados na vida pessoal e
[ —————
profissional; ads Ciow

Uso da internet especialments em portéteis e ] X
smartphones;

Uso assodiado a fatores como idade, nivel de
escolaridade, tipo de trabalho

Em 2020 - inquérite 3 Utllizagla de Tecnologlas da

Informagiio ¢ da Comunicagiio pelas Familias:

< Aumento de utifzadores da internet
Grande aumento do comércio eletrénico
Duplicou uso de portais educatives
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As assimetrias, em sintese...

https.//app.escolavirtual.pt/ims/playerteacher/resource/135273/L7se=32238se Type=5&
cold=130157

Forte desenvolvimento tecnoldgico em Portugal apés adesdo
a UE {1987):

+ Abertura dos mercados das telecomunicagBes aumentou a
competitividade do setor e criou novos servigos de
telecomunicacBes a pregos mals acessivels

Financiamento comunitario — Ex. Programa STAR {1987-1991)
(Programa Especial de Apolo ao Desenvolvimento Regional) ~ novos servigos e
redes em regides periféricas para igualdade de acesso & informagio entre todos
os cidadios da UE.

UE tornou o desenvalvimento tecnoldgico numa prioridade:

rw_ﬁl.lm—-m

u da infarmaglia
4 'F';':"-‘F';'*‘*:“ Tl » * Participar na sconomia mundial
= Pramogdo da comnpatith sl ¢ * Combater ao isclamento social
conconnincia da ind stria _ 3
Malhorar qualidade de vida

= Folitica de telecomunicagies A
o Promogio das redes transeuropeias Reduzir as assimetrias regionais

tas Welecomunicacbes & tecnobogia
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# Iniciativa "eEurope - Uma socledade da informacdo para todos™

PLANOS DE AGRO:
* aBurope 2002 - intarnet mais barata,

* Colocar todos o5 cdadiios, empreias ¢ rdpida @ sagura para promover o Seu Uso

servipas na era digital e em linha.

* Cria E digital instruéd
. D&TZE:&D;‘:F mer:;em:s. e eEurope 2005 ~ acesso 4 banda larga a

« Mssegurar um processs que refaree 8 preqos acessiveis especialmente em dreas
coesio sacial remotas

® 2000-2006 |Portugal] = Programa Operacional Sociedade da Informacio
2 ginos: Portugal Digital + Estado Aberto

OBRJETIWOS

Aumentar uso da [miermet;

Multiplicar o Programa Cidades Digitais a todo o pais;

Criar condipies para sumentar o n? de computidores com memst nas
farnilllas;

Criar condipfes para aumentar o n? de conteddos portugueses da Internet;
Substituir o o die papel por superte digital na Administraclo Piblica;
Disponibilizer toda a informagio das entidades pdblicas ne Intemnet;
Promovar o comircio eletrinice no Estado;

Implermentar o Plano Macional das Autoestradas da Informagio.

# "gEurcpe” substituida por "I2010 — uma sociedade da
informacdo europeia para o crescimento e o emprego para 20107

INICLATIVAS:
* aGovemment — modernizagao dos servigos

+ Espago ewropeu (nico da informaglo publicos
para pramover o mercado interno .. . .
aberto da Socledade da Informagdo * [Iniciativa “bibliotecas digitais"” - acesso &

* Mals inovagdo e Investimento nas TIC cultura e ciéncia

1 :‘L_:‘L'I‘Iﬁ': :‘:fa'hmga:ﬁ'{‘ L - niciative “eAcessibility” - facilitar acesso
de todos [ex. dosos) &s TIC
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IHIﬂ'l'I'IH- LIGAR PORTUGAL [2005):

Facilitou & compra de computadones pelas
famillas com eshaclanbes

LigeeBo das eseolas & verne
Flano Tecnoldgicn da Edcacio
Ligaglo da rede de fitwa a Espanha

Resultados em Portugal

furmento da atragda intermacional da pais

Mowas oportunidades para as regides perifénics
Aeforgo das Areas Matrogolitanas através da
ligagdo & rede urbana irtermacional

fposta das cidades madias como “cidades
digitais” para fixagSe da populagdo e atratividade
Internacianal

#» Agenda Digital para a Europa

Granda iniclativa da estratégla Europa 2030 qua sublinha a Importinda das TIC na
Europa

GRANDE DBIETIVD?

Disserom g respeito
PROBLEMAST o 221

Ma, PRATICA?

Agennds Poringal Dighal

A Agrnida Portogad INZI] cmstiod urs Axte cosge
Tabaw g b bon @ gt s hietivie @ et s Amb b Ema s
1o wemtlbu de odimar Porvagel v

o promiener & dessavidvimosis da Infrassruiees &
Nainhe barmn, b Rana & PR IAIE (e il we ol
whe ba e ihe wudonr Mhambe Lol o s tqmrtor w00 M iy
Ak dea wee wormban s ik o S
o e srmprenan ipes ailienms o comdenkn edatromlen oo Portngd o1

o orinr s conddictes g0 pertriag © stmietde o 100 das exparawcies e oot
Ighan da Lalirmsncte o ihe sanmmns b (T3C] « . - oy

« g regudon farndlares g2
peidade Lgual om sgpertor & 10X
o proniannr & Wt s ns e sor viges peibieas snbiae e o s
por N e prpalng e e Bl

At b e bl de Aguide P
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fi 27
el Transportes, comunicacdes

20 Abril 2021 e qualidade de vida

» Beneficios dos transportes e telecomunicagtes
* Problemas dos transportes
* Solugdes em prol do Desenvolvimento Sustentavel
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“O pais encolheu”

(mas n3o todo por igual, originando assimetrias regionals)

A revolucdo dos transportes e das telecomunicacBes
provocou:
Melhoria das acessibilidades internas e externas;
Criacdo de novos espagos de vivéncia;
Coesdo territorial e insergo de Portugal nos espacos
ibéricos e europeu;
Localizagdo mais diversificadadas atividades econémicas;
Escotha do local de residéncia e de trabalho numa area
mais alargada;
Maior mobilidade.

| REl T

Ree colvl 06 CHAHIE wid CIson aks 805 B0 ganmaling
“Farea pars 3 bl sax/e come Lr Secer Incsers yoal s
A o8 10 omaoly R sl

B Cenvromgy
Foruge anca Plano Fermowano pam chegor a odades com
mas 4o 20 mi! habinnes

...A‘ -

AMobidoss ENtnca que ved para Scar

Vit belese Dlats inie pyetiee de
Patapl satbe Nl gmatree de sn te  [eve
IKh

Beneficios dos transportes e
telecomunicacoes

* A crescer Desiocagles curtas, viagens de fim-
de wemans

* Ex. :aode,
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Beneficios dos transportes e
telecomunicagoes

o] 9 (] et

Protlemas dcfs?ra;n/ﬁzort X

segurangd
3 '

1
=

S e

A sinistralidade rodovidria é um dos mals problemas de
sa(ide » gera vitimas mortals e feridos
- Especis imente nas grandes dreas urbanss & nos jovens adultos

Analisar grafs p. 230-231

\"'\*‘id&i,?’sﬁ |

\ -i Y A= Poluigdo a agravar
A2 ! + fonte de poluentes (mondxido de carbono,
'“‘-:f p metano, Gxido de enxofre);
- '| fonte de CO2 resultado da queima de
- combustivels féssels:

Fonte de poluigdo Sonora.

SAUDE AMBIENTE
afetada pelos poluentes no ar afeta » camada do ozono,

promove o efeito de estufa e
& pelas alteraces climdticas as altaragBes diméticas
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Solucdes em prol do
Desenvolvimento Sustentavel

Promocdo do transporte sustentdvel
» deve ter &m conta o ambiente, a socedade & a economia
» orientado para a reducio da contribuiclio dos transportes para as mudangas cli

MEDIDAS:

= Melhorar a qualidade do transporte pdblico;
Promover a deslocacio a pé ou de Bicicketa;
Reduzir a procura de transportes [ex. teletrabalho);
Eliminar percepgdes negativas sobre o transporte pablico;
Controlar 0 uso de automdvel;
Complementar as astratégias de transporte e de ordenamento do territério;
Promaver hordrios de trabalho flexiveis.

Solugdes em prol do
Desenvolvimento Sustentavel

A caminhar para o Desenvolvimento Sustentivel
» Necessirias medidas de sensibilizagio do contributo do transporte

Promoglo das energias repoviveis para substituir combustiveis fosseis;
Promogio dos sistemas de informacio em tempo real {ex. Fugirac
trinsito);

Sensibilizar a populacio sobre a qualidade do ar através de divulgacio de
Informagso;

Promoglio de transporte coletivo, mais ripido, comodo e eficaz para
diminuir o uso do automovel;

SensibilizagBo da comunidade escolar sobre questdes ambientais do
transporte.
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Anexo 5.9 — Aula 10

A POPULAGAO, COMO SE
MOVIMENTA E COMUNICA

SiNTESE

Geografia | 117
ES D. Pedro ¥V

27 Abdl 2021

[ LR L LD S

A S0 Ghe psac ; O oA €8 wprave
o rede ~dg 34 L 8 IRBMEIC

A a3 A7 MEBRAND UaRgOne il CICEREEE (M W1 ege
 Meews v 1 pmnden por wwe i Cwe

VANTAGENS: nflexibildode da rolo e boréror,
Hesitsilidode do reta & heedrioy Cints slovade

Balwe ante Hevoda ocvpogie de sspogo
Ropidet o comedidode Cengerticnanenio

Seguonge Eevodo conumo de combuitivel
Copedduode de corga Hevada poligbo
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Anexo 6 — Materiais de suporte as aulas
Anexo 6.1 — Quizz de consolidacéo e ideias prévias
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Anexo 6.2 — Tarefa assincrona “Portos - agentes”
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Anexo 6.3 — Tarefa assincrona “Aeroportos - agentes”
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Anexo 6.5 — TED-Ed “Ferrovia 2020”

TEDEd Search a n e

Discover Create Get Involved Support

Ferrovia 2020 - Corredor Norte Sul - Linha
do Norte

LESSON CREATED BY ANA LOURO USING TED-Ed's LESSON CREATOR
VIDEO FROM Infraestruturas de Portugal YOUTUBE CHANNEL
Let’s Begin...

O Ferrovia 2020
conjunto de pri

@ Ferrovia 2020 - Corredor Norte Sul - Linha di e Wa t C h

Think

s apresentado pelo Governo em fevereiro de 2016 que define um

Discuss

TED Ed Search Q N P

Discover Create  GetlInvolved  Support

Ferrovia 2020 - Corredor Norte Sul - Linha
do Norte

LESSON CREATED BY ANA LOURO USING TED-Ed's LESSON CREATOR
WVIDEOQ FROM Infraestruturas de Portugal YOUTUBE CHANNEL

Let's Begin...

O Ferrovia 2020 € o Plano de Investimentos Ferrovidrios apresentado pelo Governo em fevereiro de 2016 que define um
conjunto de prioridades para & Rede Ferrovidria Macional.

1 @ FerroviaZUEl]-CﬂNor._. i

Watch
Think
Discuss
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Let’s Begin...

O Ferrovia 2020 & o Plano de Investimentos Ferroviarios apresentado pelo Governo em feversiro de 2016 que define um
conjunto de pricridades para 2 Rede Ferrovidria Macional.

Um dos eixos do Ferravia 2020 &

| & | oComedor Intemacional Norte

| B | oComedor Internacional do Algarve

|/'D-\| o Comedor Intemacional do Alentejo

| D\I o Comedor do Intesiar
N

Let's Begin...

O Ferrowvia 2020 & o Plano de Investimentos Ferroviarios apresentado pelo Governo em fevereiro de 2016 que define um
conjunto de pricridades pars & Rede Ferrovidria Nacional.

O Ferrovia 2020 pretende reforgar Portugal como uma das porlas de
enlrada & saida de mercadorias da Europa. Esta afirmagac &

| & ) werdadeira

Let's Begin...

O Ferrovia 2020 & o Plano de Investimentos Ferrovidrios apresentada pelo Soverno em fevereiro de 2016 gue define um
conjunta de pricridades para & Rede Ferrovigria Macional.

O corrador Marte-Sul pratende
| & ) melhorar a Bgacde lerrovidria de Lisbaa e Porto cam a Ewmapa.

I\- B/I melharar a Bgacdo larrovidria do eixo inlerior de Porlugal com a

Euwrapa.

P
I\-'D/I medharar a gacie ferrovidria do eixe alldnlics de Porugal com a

Euwrapa.

P
I\- D/I medharar a igagie ferrovidria entre Leboa e Porto.
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Let's Begin...

O Ferrowvia 2020 & o Plano de Investimentos Ferrovidrios apresentado pelo Governo em feversiro de 2016 que define um
conjunto de pricridades para & Rede Ferrovidria Nacional.

Mo corredar Morte-Sul, uma das medidas tomadas para
modernizacao das vias &

| & ) retrada da eletrificacio.

| B | introdugdo de passagens de niveal.
L
Fa
| © ) intradugdo de sinalizagcde manual.
L
P

| D ) eletrilicagio da rede.

-
p

Let's Begin...

O Ferrovia 2020 & o Plano de Investimentos Ferroviaros apresentado pelo Governo em fevereiro de 2016 que define um
conjunto de pricridades para & Rede Ferrovidria Nacional.

Uma das opgies MAOD faz ligagdao com a Linha do Morte. Qual s
| & | platalormas logisticas.

| B | porios,

| © | holdis,

| D | unidades industrisis.
N

Let's Begin...

O Ferrowvia 2020 & o Plano de Investimentos Ferrovidrios apresentado pelo Governo em feversiro de 2016 gue define um
conjunto de pricridades para a Rede Ferrovidria Nacional.

Ma Linha do Norte, o Ferrovia 2020 tem como inlervengies a
| A | renovacBo da via

| B | modemizagio das infraesiruturas & Sinalizacia.

| © ) suprez=io de passagens de nivel @ consrugio de

desnpivelamentos,

|/ D-\I Contratacio de mas luncandrias.
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Let's Begin...

O Ferrowvia 2020 & o Plano de Investimentos Ferroviarios apresentado pelo Governo em feversiro de 2016 que define um
conjunto de pricridades para 2 Rede Ferrovidria Macional.

As intervengoes do Farravia 2020 trardo

rd b
| A | reduziv a Seguranga.
L

\
| B | reducio dos lempoas de percurss das servigas de lnge curso.
I

| © ) redugio da capacidade de carga de mercadornias,

P
| D | evitar @ conforto da viagem
N

Let's Begin...

O Ferrovia 2020 & o Plano de Investimentos Ferrovidrios apresentado pelo Governo em fevereiro de 2016 que define um
conjunto de pricridades pars & Rede Ferrovidria Macional.

O lema deste investimenlo & - Ferravia 2020

P
| A | estamas a desenhar Poriegal na Europa.
N

| © ) estamas a construir Portugal na Europa.
_/'_ b

| D | estamas a projelar Portegal na Europa.
N
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Anexo 6.6 — Sintese dos trabalhos assincronos

T e

Administragdo dos Portos
(n21, 3)

Cémaras Municipais dos
portos

(n°4,5)

Cmaras municipais no
hinterland

(n28)

Residentes

(n210)

Pequenos empresarios

locais
(n219, 20, 21)

Empresarios
internacionais
(n223)

Turistas
(n2 14)

ONG Ambiental
(n? 16)

_ Vantagens/beneficios dos portos de passageiros Problemas dos portos de passageiros

Administragdo dos Portos

(ne2)

Camaras Municipais dos
portos
(n24,5)

Camaras municipais no
hinterland

(n2 8)

Residentes

(n210)

Pequenos empresérios
locais
(n219, 20)

Empresarios
internacionais (n223)
Turistas

(n2 14)

ONG Ambiental
(ne 16)

ios dos portos comerci

Aumento do lucro e melhor comércio

Aumento da exploragio portuaria

Férum de debate dos interesses comuns para os
portos e para o transporte maritimo.

Criagdo de emprego no setor,
atratividade econdmica da drea geogréfica
promocgdo da concorréncia do setor portudrio.

aumento na economia;
facil acesso a novos produtos;
maior facilidade no transporte de mercadorias

Mercadorias chegam mais rapido
Retiram camides da estrada

Facilidade em exportar / importar

menos gastos em transportes terrestres
atividades econdmicas do mar,

oportunidades de negécio que geram emprego

vantagens no transporte das mercadorias
transacionadas,

Gera mais propostas de trabalho para o empresario
internacional

Importactes podem beneficiar os turistas sem
prejudicar a populaco portuguesa

- Menor consumo de energia,

Tornar um ponto " obrigatorio” a passar pois transformar-

se-ia um local caracteristico
Se forem bem recebidos, partilharam com os seus
familiares o gue sera uma boa publicidade

Crescimento econdmico devido ao turismo,
area geografica torna-se mais atrativa,
Criag8o de emprego

Desenvolvimento do turismo

aumento do turismo;

maior consumo no comércio local;
divulgagdo da regido.

Maior acessibilidade

Menos tempo em transporte

mais possibilidades de impulsionar o negocio,
mais clientas,

mais vias de divulgagio.

Gera emprego

- facilitar os movimentos de empresarios

Apoio no embarque de turistas para cruzeiros,
Fornecem local para pernoitar no barco
Acesso as cidades durante a estadia

Grande capacidade de transportacdo de passageiros
baixo custo
seguros
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Problemas dos portos comerci

Se os contentores tiverem produtos ilegais, mancha a imagem

do porto
Falta de seguranca na entrada e passagem
Derrames de petroleo

Aumento dos custos associados as exportagdes e importagdes

por via maritima,
grande ocupagio dos portos.

poluigio sonora e ambiental;
investimentos avultados;
congestionamento.

- poluicdo sonora das infraestruturas, barcos e trabalhadores

Tempo/demora de produtos,

possivel perda de mercadoria,

greves podem afetar o movimento de mercadoria
Problemas ambientais (solo, ar, 4gua)

atraso no transporte;
tarifas de venda intercontinental;
carga danificada

Danificacio da paisagem perto das massas de dgua
Poluicdo atmosférica e das dguas
Excessivo investimento nos portos

Poluigdo maritima e sonora
consumo de energia

- A poluigio que os passageiros causam
- lentiddo

- Mais custos com servigos para os passageiros.

- fluxos muito rapidos e por curtos periodos de turistas;

- poluicdo sonora, ambiental e visual;

- necessidade de investimentos para infraestruturas;

- Poluigdo sonora da aglomeracdo de pessoas
- Lixo acumulado pelos utilizadores

- Poluicdo visual, sonora e maritima

- dificuldade de acesso aos portos
- pouca seguranca no transbordo

- Poluigsio das dguas e da atmosfera
- N3o s8o agradaveis em termos paisagisticos

- Poluicdo sonora e maritima
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&2 CONFLITOS NOS PORTOS

T-ﬂn::_
ﬂmp:i;n:;h o #, Retidentes
i jul o]
Ambiental
Chmare
Muriopak o
dos portos
3 Feguenos
Cémaras i * E::H-irm
hmeriand e
& PARCERIAS NOS PORTOS
Taristas
-.'\.
Adminsbragla by Eesidenies
dies Pormng '\
)\x . -
. ¥ wmbiental
Cimarm 3 ]
Muncpak
dos poros

. T —— " Fequenss
Camaras . - ==& ampresirios
locals

Kpsicipais no Empredirio
hirder and rbe s i

Sistema aeroportuario
Novo Aeroporto de Lisboa
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_ Vantagens/beneficios de manter o Aeroporto em Lishoa Problemas em manter o Aeroporto em Lisboa

Companhias aéreas
tradicionais

(n923)

Companhias low-cost
(n2 19, 20)

Cémara Municipal de
Lishoa
(n2 16, 17)

Residentes em Lisboa
(n210)

Peguenos empresarios
locais
(n25)

Empresarios
internacionais
(ne3)

ONG Ambiental
(n27,8)

- elevado numero de passageiros a chegarem a este
aeroporto devido a estar situado na capital maior fluxo de
consumo no local

- Lisboa sendo a capital atrai mais turistas
- Contribui para a chegada de m&o de obra

- Lishoa é a porta de entrada do pais e fica na capital do
pais

- estd nacidade.

- Facilita acessibilidade entre Portugal e outros paises, e
dentro de Portugal (como Lishoa-Porta, Porto-Lisboa)

- aumentar a acessibilidade de Lisboa
- Beneficia da acessibilidade num local com mais
transportes.

- Os servigos continuam com muita utilidade por parte dos
passageiros deste aeroporto,
- ©emprego mantém-se.

- - Facilidade e rapidez no deslocamento —

- Fécil escoamento e a baixo custo ( pois tem menos
intermedidrios até chegar ao aeroporto) dos produtos da
empresa para outros locais

- Residentes em Lishoa préximo do aeroporto

- ndo sera necessario destruir novos ecossistemas para
construir um novo aeroporto;

- acessos facilitados.

servicos do aeroporto sobrelotados.

Nao haver no futuro espago e com isso atrasar vdos o que vai
causar mais gasto de dinheiro
Sobrelotacio da cidade

poluigdo atmosférica e o ruido para a populagéo que mora
perto do aeroporto.

maior poluigdo sonora e ambiental ja que se juntara mais
gente
Ocupacéo de solo onde poderia haver residéncias e servigos

Apenas possibilidade de dar servicos a um aeroporto,
perda de oportunidade de maior valor econdmico.

N&o existe se ndo a termos ambientais pois a minha empresa
quer se expandir pelo mundo e junto de um aeroporto facilita
esse processo

Poluicdo Sonora e Atmosférica

baixa segurancga para os residentes de Lisboa devido & baixa
altitude dos avites sobre zonas de elevada densidade
populacional.

_ Vantagens/beneficios em mudar o Aeroporto de Lisboa Problemas em mudar o Aeroporto de Lisboa

Companhias aéreas
tradicionais
(n223)

Companhias low-cost
(n2 19, 20)

Cmara Municipal de
Lisboa
(n2 16, 17)

Residentes em Lisboa
(n210)

Pequenos empresarios
locais

(n25)

Empresarios
internacionais

(n23)

ONG Ambiental
(n27,8)

T

Teristas
Cornpanhias
e |
Clisdra
Mu pal de =
L
Camaras
Municipais
das
gl -
P Compantias .
BETLIT Errprisarion
tradicianalk:

- gerava mais emprego devido a ser maior e precisar de
mais companhias aéreas e assim lucravam muito mais as
companhias aéreas.

- Alargamento do servico do aeroporto .

- Maior acessibilidade

- Mais espago por isso mais avides e consequente
possibilidade de haver mais rapidez de embarque e
desembargue de passageiros

- Acesso rapido a capital
- duplicar a sua capacidade atual.
- Promove economia local e das comunidades

- Zona menos habitada, logo a poluigdo afetaria menos
gente

- Gerar mais empregos
- mais valor econdmico.

- Expansdo territorial no pais portugués com a minha
empresa, possivelmente os pregos sdo mais baratos o que
& compensador

- diminuicdo de boa parte da poluicdo atmosférica que existe
sobre o aeroporto de Lisboa;
- descongestionamento do centro da cidade.
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rbenaciarmi

vai surgir mais empresas o que aumenta a competitividade

Menos viagens para/do local em comparagdo ao aeroporto de
Lisboa

Rufdo e problemas ambientais pois estaria no estuario do Tejo
onde passam centenas de milhares de aves.

poluicdo atmosférica e ocupagdo de mais terreno para
construir o aeroporto.

Menor acessibilidade pelo afastamento ao centro de Lisboa
Gasto de mais tempo para chegar a Lisboa

Menos utilizacdo dos servicos das pequenas empresas no
aeroporto de Lisboa,
menos dinheiro.

Se as companhias existentes ndo tiverem como destino os
pais que a empresa necessita

destruicdo de novos ecossistemas;
poluicdo na zona do estuario do Tejo;
extingdo de algumas espécies autdctones.

CONFLITOS COM O NOVO AEROPORTO DE LISBOA

Retidieniesy
" Lisbaa

. el e
AmEdEnta

'] & g
TR
ampresdrios '
ocals
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e
+

YES!

> PARCERIAS NOS PORTOS

b "Il'l:-'lf Residerins —
Cearpanhias e Lisho — =
L |
Chsara
Muricipal de = T
Lishas 2 OREG
Ambieria
[T FE
Plunicipa iy
:::.:pcnm . SEQUEnTS
’ Companitias | EmEresirics
BETERS Empridrios ceals
radicaonak

rlenacianals

Sistema ferroviario

_ Vantagens/beneficios de melhorar rede suburbana Problemas em nido investir na rede suburbana

Rotas fixas
sobrelotagdo;
aumento do nimero de acidentes;

meneor risco de acidentes -

-CP - aumento da seguranca e de condigbes; -

(n27, 8) - maior afluéncia de passageiros; -
- maior rentabilidade.

Comboios de Portugal -

Camara Municipal de -
Lishoa
(n? 24, 25) -

maior acessibilidade a cidade de lisboa o que aumentao -
fluxo de pessoas e faz aumentar economia -
maior trafego nos transportes ferrovidrios o que diminui a
poluigdo

sobrelotagdo na utilizagio das linhas ferroviarias
menor acessibilidade

Tornar as cidades do interior mais acessiveis -
desenvolver as suas atividades e emprego.

NZo havera tanta acessibilidade para o interior, nem tantas
pessoas a irem para o interior.

Camara Municipaldo -
interior -

(n24,5)

Cémara de Sintra
(n® 16, 17)

Residentes em Lisboa
(n214)

Turistas
(n®3)

ONG Ambiental
(n2 20, 21)

Fixa residentes
Atrai turistas

A existéncia de menos poluigdo

mais pessoas a utilizar transportes publicos.
Maior flexibilidade

Maior seguranga

desimpedindo as vias rodovidrias

aumento a rapidez e facilidade de acesso a cidade de
Lishoa,

Ligagbes mais rapidas

vista

As emissbes de CO2 s3o superiores nos transportes
individuais

aumento do turismo

sem poluir o meio ambiente (uso de eletricidade)
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Obriga as pessoas a mudar de residéncia para perto do
trabalho

mais poluigdo
mais pessoas a utilizar transportes privados.
sobrelotagao

A sobrelotacdo dos meios ferrovidrios aumenta o stress

LotagBo dos comboios
Atrasos

Sobrelotagdo dos comboios
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T gt dcr o

Comboios de Portugal
-cp
(n27, 8)

Camara Municipal de
Lisboa

(n2 24, 25)

Camara Municipal do
interior

(n2 4, 5)

Camara de Sintra
(n® 16, 17)

Residentes em Lisboa
(n214)

Turistas
(n2 3)

ONG Ambiental
(n® 20, 21)

Rapidez

uso de energia elétrica.

reducdo do tempo de viagem, o que atrai mais passageiros;
maior rentabilidade.

maior dinamismo entre duas cidades
acessibilidade maior no transporte de pessoas e mercadorias

pessoas do interior podem ir trabalhar fora das suas cidades
melhoria da disténcia-tempo.

Fixagdo de pessoas

Maior qualidade de vida (casa melhor, espagos abertos)
Mais seguranca

Uso de energia elétrica

Menos poluigdo

rapidez do transporte de mercadorias, sendo possivel a
entrega de encomendas no préprio dia
rapidez de viagem, que diminui a distdncia-tempo da viagem

Rapidez em chegar ao local
Facilidade em chegar ao local

novas oportunidades e desencadear uma série de mudancas
no mercado interno e a nivel turistico .
Aumento das disténcias a percorrer rapidamente

estagnacdo da oferta;
perda de passageiros, pois optam por meios de transporte
mais rapidos.

Falta de populagio no interior,

falta de acessibilidade no interior.

Envelhecimento da populagdo e falta de investimento no
municipio

Custo das deslocagbes

Menos acidentes e mais poluigdo

A sobrelotagdo dos meios ferrovidrios aumenta o stress

Existe uma falta de integrag8o e facilidade para as redes
europeias
- Diminui a atragdo de novos locais

A ocupagdo das infraestruturas
Uso de meios mais poluentes (aéreo, rodovidrio)

L ] L
FWR CONFLITOS NO SISTEMA FERROVIARIO
Taristas
LF = Lamiing -
-1 F‘D't-‘.-!:ﬂl Residentes
" e Ushon
Climara
Municipal de kG
Hihes Ambienta
Chmaras
Municipais do |
imerior f ) C—
pesifizria Companas empresirios
BETERS FlnFr!'-dlm oAt
tradiconak o b 1 s b b
PARCERIAS NO SISTEMA FERROVIARIO
Tiaristas
L = O G -
oe F‘ﬂ"tdf' Beidentas
" e Linbae
Clisaira
Municipal d& OHG
it " Ambienta
Chrmaras
Municipais do *
inRrT %qut:-m
. SMETELIr s
Ermigresdriod oaks

b s i i
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Anexo 6.7 — Matriz, ficha de avaliagdo sumativa e grelha de corregdo
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ESCOLA SECUNDARIA D. PEDRO V
Ano letivo - 2020 /2021

Prova escrita de GEOGRAFIA 11° Ano

Nome -N° / / ____  Turma

Nas questoes de escolha multipla selecione com um circulo a tnica alinea que em cada item
completa de forma correta a afirmagdo inicial.

1. Na Figura 1, observa-se parte do Parque das Nag¢des, onde se localiza a Gare do
Oriente, construida na area oriental da cidade de Lisboa, na margem norte do rio Tejo,
aquando da Exposi¢ao Mundial de Lisboa (Expo’98 Lisboa). Esta infraestrutura é constituida
por uma estacio ferroviaria, por uma central rodoviaria, por pracas de taxis, por parques de
estacionamento e por uma estacio de metropolitano.

Ponte Vasco da Gama

Centro comercial Oceanario
Altice Arena & [ a S

e A

= J” _-’L | ":""'"-&‘

-

47 7 PESticRaérraviaRa \\

= : — - Figura 1 - Imagem de
= < 3 S - satélite da Gare do
!/, Ceptral rodoyiaria AoCSRarquede Oriente, no Parque das
-~ = = .igstaciOnamento Nacs i
. ; e Nacdes, em Lisboa
Fonte: Google Earth

1. 1. As afirmacgdes seguintes sao verdadeiras.

I O pavilhdo Altice Arena estd localizado a este da estagdo ferrovidria.

IL. A ponte Vasco da Gama tem, aproximadamente, 17 km.

I11. A central rodovidria estabelece a ligacdo entre os transportes urbanos e os suburbanos.

IV. A Gare do Oriente apresenta elevada centralidade, o que contribui para a fixacdo de empresas no
Parque das Nagdes.

V. O Parque das Nagébes é um espago multifuncional, cuja génese estd associada a Expo’98 Lisboa.
Identifique as duas afirmacgodes cujo conteuido pode ser comprovado através da leitura do
texto introdutoério ou da analise da Figura 1.

1.2. A Gare do Oriente, observada na Figura 1, é considerada um interface, porque constitui
(A) uma plataforma logistica, onde existe um terminal de passageiros com ligacdo direta ao
aeroporto de Lisboa.

(B) um nd, onde se muda do modo de transporte ferroviario para o modo de transporte fluvial.
(C) um no, onde se estabelecem conexdes entre os modos de transporte rodoviario e ferroviario.
(D) uma plataforma logistica, onde ocorre transbordo de mercadorias entre os varios modos de
transporte.
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1.3. A ponte Vasco da Gama, observada na Figura 1, é um eixo rodoviario que veio contribuir
para

(A) acentuar as assimetrias regionais entre os concelhos ribeirinhos a norte e a sul do rio Tejo.
(B) intensificar a frequéncia dos movimentos pendulares entre as duas margens do rio Tejo.
(C) diminuir a renda locativa nos concelhos ribeirinhos a sul do rio Tejo.

(D) reduzir a area da zona humida da Reserva Natural do Estuario do Tejo.

2. Nos paises da Unido Europeia, o investimento na multimodalidade é importante para

aumentar a mobilidade dos passageiros nos transportes publicos.

Fonte: www.imtt.pt
(consultado em janeiro de 2017) (adaptado)

Figura 2 - Rede ferroviaria de passageiros da Peninsula Ibérica

2.1. De acordo com a Figura 2, a ligacdo entre a rede ferroviaria portuguesa e a rede
ferroviaria espanhola ocorre na proximidade de localidades como

(A) Elvas, Vilar Formoso e Valenga.

(B) Elvas, Entroncamento e Portalegre.

(C) Vila Real de Santo Anténio, Entroncamento e Valenga.

(D) Vila Real de Santo Antdnio, Portalegre e Vilar Formoso.

2.2. Considere as afirmacgoes I, I e I1I, que se referem as caracteristicas da rede ferroviaria
ibérica observadas na Figura 2. Selecione a op¢ao que identifica corretamente as afirmacgdes
verdadeiras e falsas.

I. O porto de Sines tem ligagdo direta a rede espanhola.

II. A maioria das estagdes da rede ferrovidria portuguesa apresenta uma conectividade reduzida.

I11. A rede ferrovidria portuguesa liga diretamente todas as capitais de distrito.

(A) I é verdadeira; Il e III sdo falsas.
(B) Il e 11l sdo verdadeiras; I é falsa.
(C) 11 é verdadeira; I e I1I sdo falsas.
(D) I e 1l sdo verdadeiras; III € falsa.
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2.3. No transporte de mercadorias, o modo de transporte aéreo regular apresenta vantagens,
comparativamente com outros modos, no caso de

(A) substratos organicos e adubos naturais destinados a floricultura intensiva.

(B) componentes eletrénicos de grande dimensao destinados a industria transformadora.

(C) matérias-primas variadas destinadas ao fabrico de peg¢as de mobiliario urbano.

(D) produtos agricolas pereciveis destinados ao abastecimento didrio do mercado europeu.

2.4. Em Portugal, os investimentos em infraestruturas de transporte, nas ultimas décadas do
século XX, incidiram, sobretudo,

(A) narede portudria, para fazer face ao aumento do volume de mercadorias exportadas.

(B) narede ferroviaria, de forma a facilitar a troca de mercadorias no interior da Peninsula Ibérica.
(C) na rede rodoviaria, de forma a permitir uma maior mobilidade de pessoas e bens no espago
nacional.

(D) na rede aeroportuaria, para responder ao aumento da procura de voos low cost.

3. As autoestradas maritimas poderaio servir, no futuro, como elemento determinante para
sustentar o sistema portuario e logistico, desenvolver a economia e captar investimento
direto estrangeiro. A Figura 3A representa a carga transportada nos principais portos
portugueses e da UE, em 2012, e a Figura 3B representa a localizacdo desses portos.

Roterdao TRANSPORTE DE CARGA
396.6 Em milhdes de toneladas

| @ [l Portos ce carga portugueses @ [JJ] Portos de carga
®[] Paises da UE

Fonte: hitp://expresso.sapo.pt/economia; www.apdl.pt (adaptado)
(consultado em janeiro de 2016)

Figura 3A - Transporte de carga em portos das Figura 3B - Localiza¢do dos portos
EU e de Portugal representados na figura 3A

3.1. De acordo com as Figuras 3A e 3B, os portos da UE que movimentaram mais de 100
milhdes de toneladas de carga, em 2012, estido localizados

(A) na Holanda, na Bélgica e na Alemanha.
(B) na Franca, no Reino Unido e na Dinamarca.
(C) na Bélgica, na Franga e no Reino Unido.
(D) na Dinamarca, na Alemanha e na Holanda.
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3.2.Em 2012, de acordo com a Figura 3A, os portos de e de Lisboa movimentaram, em
conjunto, mais de % do total da carga transportada em Portugal.

(A) Sines ... 65

(B) Leixdes ... 65

(C) Sines ... 55

(D) Leixoes ... 55

3.3. A elevada concentracao de portos europeus na proximidade do Mar do Norte explica-se,
entre outros fatores, pela

(A) exclusividade na descarga de combustiveis fésseis provenientes da Russia.

(B) acessibilidade aos principais portos de mercadorias da América do Sul.

(C) facilidade de acesso ao mercado sul-asiatico através do Canal de Suez.

(D) proximidade aos principais mercados consumidores da Unido Europeia.

3.4. Arede de autoestradas do mar, que integra a Rede Transeuropeia de Transportes, tem
como dois dos seus principais objetivos

(A) reduzir o prego unitario dos produtos transportados e melhorar a acessibilidade as regides do
centro da Unido Europeia.

(B) reduzir o prego unitario dos produtos transportados e melhorar a acessibilidade aos paises do
Médio Oriente.

(C) reduzir o congestionamento rodoviario e melhorar a acessibilidade as regides periféricas e
insulares da Unido Europeia.

(D) reduzir o congestionamento rodoviario e melhorar a acessibilidade aos paises mais
desenvolvidos do continente americano.

3.5. 0 porto de Sines beneficia de um conjunto de condi¢des naturais que justificam a sua
localizagdo, como, por exemplo,

(A) areduzida profundidade das dguas e a protecio, proporcionada por um tombolo, da ondulagio
de NW.

(B) a elevada profundidade das dguas e a protecio, proporcionada por um cabo, da ondulagao de
NW.

(C) a elevada profundidade das 4guas e a protecdo, proporcionada por uma baia, da ondulagio de
SW.

(D) areduzida profundidade das 4guas e a protegdo, proporcionada por uma laguna, da ondulagdo
de SW.

4. A velocidade de circulacido dos meios de transporte tem registado grandes mudancgas nos
ultimos séculos.

Km/h
1000
Avido ajato
750
500
Avido d
h;llic(; y Comboio de Alta
250 Velocidade
Automével
10 Modos de transporte
50 Carruagem de tragdo animal _/ / [ Rodoviario
Paquete Navio de ® Il Ferroviario
Veleiro Contentores 8 Il Maritimo
& [ Aéreo
1750 1800 1850 1900 1950 2000

Anos

Fonte: Rodrigue, J., et al., The Geography of Transport Systems, Routledge,
Londres e Nova lorque, 2006, p. 27 (adaptado)

Figura 4 - Evolugdo da velocidade de circulacdo dos principais meios de transporte apds a
revolucdo industrial
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4.1. 0 meio de transporte que, de acordo com a Figura 4, apresenta a evolug¢ao mais
significativa na rela¢ao distancia-tempo é o

(A) barco.

(B) comboio.
(C) automovel.
(D) avido.

4.2. Os modos de transporte, identificados na Figura 4, que mais contribuiram para o
processo de globalizacao foram

(A) o aéreo e o maritimo.

(B) o maritimo e o ferroviario.
(C) o aéreo e o rodoviario.

(D) o ferroviario e o rodoviario.

4.3. Os navios de contentores sdo hoje muito importantes para a atividade comercial
nacional, principalmente porque

(A) o processo de transbordo é muito rapido e o custo por unidade transportada é baixo.
(B) o processo de transbordo é muito rapido e transportam qualquer tipo de mercadoria.
(C) a sua capacidade de carga é elevada e o custo por unidade transportada é baixo.

(D) a sua capacidade de carga é elevada e transportam qualquer tipo de mercadoria.

4.4. Nos percursos urbanos em cidades como a de Lisboa e a do Porto, o metropolitano
apresenta vantagens relativamente ao autocarro, tais como

(A) menor custo das deslocag¢des e maior flexibilidade nos itinerarios.

(B) maior rapidez nas desloca¢des e maior capacidade de transporte de passageiros.
(C) menor consumo de energia e maior flexibilidade nos itinerarios.

(D) maior densidade da rede e maior capacidade de transporte de passageiros.

4.5. A Uniao Europeia comprometeu-se a reduzir as emissdes de gases com efeito de estufa
(GEE), através de alteragoes da legislagao comunitaria, no ambito do estabelecido

(A) na Rede Natura 2000.

(B) no Tratado de Maastricht.
(C) na Conferéncia do Rio.
(D) no Protocolo de Quioto.

4.6. A rede transeuropeia de transportes visa potenciar o mercado europeu e refor¢ar a
coesao territorial através

(A) do aumento da conexao das redes dos diferentes paises e do reforco das ligagdes entre as
cidades fronteiricas.

(B) do aumento da conexdo das redes dos diferentes paises e da interoperabilidade no interior do
espago europeu.

(C) da valorizagdo do transporte de mercadorias por modo rodoviario e do refor¢o das ligacdes
entre as cidades fronteirigas.

(D) da valorizagdo do transporte de mercadorias por modo rodoviario e da interoperabilidade no
interior do espago europeu.
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5. Complete o texto seguinte, fazendo corresponder a cada letra o nimero da opcao correta. (Escreva, na
folha de respostas, apenas as letras e os nimeros que correspondem as opcdes selecionadas. )
A estratégia digital aplicada aos transportes rodovidrios difundiu-se em varias situagdes: 0s painéis

luminosos nas autoestradas permitem _ a) ;o sistema de portagem eletrénica permite
b) __ ;autilizacdo de GPS, aplicado aos veiculos de transporte publico, permite _ ¢)
a) b) c)

1. otimizar consumos 1. aumentar a fluidez do 1. aumentar o conforto no veiculo
2. medir a velocidade dos trafego 2. aceder as redes sociais
veiculos 2. selecionar percursos 3. conhecer o tempo de espera em
3. aumentar a seguranca 3. reduzir acidentes cada paragem
rodoviaria

6. O mapa da Figura 5 representa a localizacao das plataformas logisticas multimodais, por
tipologia, em Portugal continental.

10°W 8w 6°W 4°W
F42°N
42°N N varenca)
. Chaves,4 Braganga
Viana do
Castelo i‘-\
Braga
\ 5
v & @ia/Trofa
Ly x “Nila Real
Porto
Aveiro/
Aveiro Cacia Viseu
Y
Guardald
Figueira - -
da Foz < Coimbra (\
40°N+ o
ia .C. Branco,
Liri )
Plataformas logisticas
multimodais
‘5 Portuéria
v antarém Portalegre’ 1 ’
Castanfeira j.
do Ribatejo, Elvas/Cala M Regional
sboa # L. .
#‘ Poceirio A Transfronteiriga
Evora
® Urbana
Setubal
Beja | age
38°N 4 38°N
Sines Aeroporto
(Polos A e B) X E
_‘l" Porto principal
1 1 Porto secundario
Tune: 3
‘V\,\K = |tinerario principal
Portimao + Faro O Capital de distrito
0 50km
_ 1
10°W 8w s'w

Fonte: MOPTC, Plano Estratégico de Transportes 2008-2020, Lisboa, 2009 (adaptado)

Figura 5 - Localizacao das plataformas logisticas multimodais em Portugal Continental

6.1. As plataformas logisticas que, de acordo com a Figura 5, se encontram localizadas a
leste do meridiano 8° W sao as

) de Tunes e da Guarda.

) de Chaves e da Guarda.
) de Valenca e de Tunes.
)

A
B
C
D) de Valenca e de Chaves.

(
(
(
(
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6.2. As plataformas logisticas caracterizam-se por possuirem

) terminais rodoferroviarios e atividades produtivas intensivas em mao de obra.

) centros de investigacao cientifica e atividades de apoio as cadeias de abastecimento.
) centros de controlo do trafego nacional e servicos de apoio aos veiculos.
)

A
B
C
D) terminais de diferentes modos de transporte e servicos de apoio as empresas.

(
(
(
(

6.3. A localizacao das plataformas logisticas urbanas do Poceirdo e da Maia/Trofa explica-
se, entre outros fatores, pela proximidade

(A) de grandes mercados consumidores e por se encontrarem no cruzamento de itinerarios
principais.

(B) de grandes mercados abastecedores e por serem servidas por linhas de caminho de ferro
da rede principal.

(C) dos principais portos e por estarem instaladas em terrenos ndo propicios a pratica da
atividade agricola.

(D) dos principais aeroportos e por existirem nas suas imediacoes grandes parques industriais
cuja producéo se destina a exportacao.

6.4. Os portos representados na Figura 5 com movimento de passageiros sao

(A) o de Lisboa e o de Aveiro.

(B) o de Leixoes e o de Sines.

(C) o de Lisboa e o de Leixdes.

(D) o de Aveiro e o de Sines.

6.5. A aposta na rede de plataformas logisticas, representada na Figura 5, tem como
principais objetivos estratégicos

) revitalizar a economia regional e melhorar a acessibilidade ao interior do pais.
) captar investimento industrial espanhol e assegurar a coesao territorial ibérica.
) dinamizar a economia do pais e fomentar a intermodalidade de transportes.
)

A
B
C
D) expandir o hinterland dos portos nacionais e garantir a coesao territorial nacional.

(
(
(
(

7.0 grafico da Figura 6 mostra a evolucao das exportacdes portuguesas por modo de
transporte, no periodo de 1980 a 2007.

Milhées de
toneladas

16

10

2 Figura 6 -
Exportagdes
o HilL A ‘ portuguesas
FEFSEL FFESLF LSS S FF LS TS T ST por modo de
Ferroviario [l Rodoviario [l Maritimo [l Aéreo [l Outros tl‘anSpOI‘te, de
Fonte: www.imarpor.pt (consultado em novembro de 2011) 1980 a 2 00 7

207



Aprendizagem sobre mobilidade sustentavel com recurso a Ludificagdo. Experiéncia didatica na Geografia do 11° ano

7.1. Refira, a partir dos dados do grafico da Figura 6, o volume aproximado das exportagoes

portuguesas nos anos de 1980 e de 2007.

7.2. Justifique a alteracio que se verificou na utilizacao dos dois principais modos de

transporte, a partir do final da década de 90 do século XX, evidenciada na Figura 6.

7.3. Refira duas das razoes que explicam a reduzida quantidade de mercadorias exportadas

por modo de transporte aéreo.

7.4. Explique os efeitos que o investimento realizado por Portugal em infraestruturas de

transporte nas ultimas décadas teve:
* na coesdo territorial do pais;

* nas caracteristicas socioprofissionais dos jovens produtores agricolas.

Em cada um dos tdpicos, a explicacio deve focar dois aspetos.
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8. As tecnologias de informacao geografica tém, atualmente, grande relevancia na
recolha, na avaliacdo e na comunicacao de informacdo, bem como nos processos de
planeamento e de ordenamento do territério.

_attd -
s \\\‘"'_;.*“\- A

VR

Figueira da Foz

Area continental
¥ l:l de prospecéo de
hidrocarbonetos

0 75 km
|

Fonte: Silva, J., A Plataforma Continental Portuguesa. Analise do Processo de Transformacédo do Potencial Estratégicc
em Poder Nacional, Cadernos de Marinha, EdicSes Culturais da Marinha, Lisboa, 2012, p. 85 (adaptado
in www.marinha.pt (consultado em novembro de 2015’

Figura 7A - Esquema de utilizacao das Figura 7B - Situacao das concessdes para
telecomunicacoes na gestao de recursos prospecao de hidrocarbonetos em Portugal
naturais Continental

8.1. As tecnologias de informacao geografica, quando utilizadas de acordo com o esquema
da Figura 7A, sao importantes no processo de gestdo do territério, porque

(A) evitam a sobre-exploracao dos recursos naturais do fundo do mar e permitem a
identificacao de novos recursos da plataforma continental.

(B) garantem a valorizacao econémica dos recursos marinhos e desenvolvem a cartografia
tematica.

(C) potencializam a georreferenciacdo dos fundos oceanicos e apoiam as tomadas de decisao.
(D) impedem o esgotamento de recursos do fundo do mar e permitem a monitorizacao da
qualidade das aguas oceanicas.

8.2. Ailiteracia digital em Portugal tem sido combatida, sobretudo, através de estratégias
como

(A) a formacao de cidadaos em competéncias digitais feita por interlocutores certificados.

(B) a venda de telemdveis de Ultima geracao a todos os cidadaos em idade ativa.

(C) a generalizacao da aquisicdo de tecnologias digitais a todos os cidadaos infoexcluidos.

(D) a fixacdo de empresas que desenvolvem programas na area da seguranca informatica.

8.3. As novas tecnologias de informacao e comunicacgéao (TIC) tém facilitado o acesso aos
servicos publicos a partir de casa, porque

(A) promovem o contacto pessoal com os interlocutores.

(B) contribuem para a reducao do valor dos impostos pagos online.

(C) facilitam a abertura de balcdes de atendimento a populacéao.

(D) permitem uma rentabilizacao do tempo disponivel dos utentes.

8.4. As iniciativas destinadas a generalizar o acesso as tecnologias de informacao e
comunicacdo tém contribuido para aumentar o nimero de utilizadores da Internet devido
a

A) existéncia de equipamentos elétricos nas habitacdes.
facilidade de aquisicao de bens e servicos online.
auséncia de custos em consultas médicas online.

(
(B
(C
(D) aplicabilidade do teletrabalho em todas as profissdes.

~ ~— N —

BOM TRABALHO
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~

COTACOES

1 3x6 18
2 4x6 24
3 5x6 30
4 6Xx6 36
5 3x5 15
6 5x6 30
7.1
7.2
7.3
7.4
8 4x6 24
TOTAL 200
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Anexo 6.8 — Guiao da saida de campo “O verde invadiu a cidade”
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Anexo 7 — Jogo “A caminho da mudanca climatica”

Anexo 7.1 — Materiais do jogo
Regras

Promover a participagdo ativa de vdrios agentes para a intervencdo na drea da mobilidade sustentavel de uma cidade ficticia como
resposta a mudanca climatica.

MODELO
Jogo de tabuleiro, quizz, jogo de papéis.

COMPONENTES

1 tabuleiro, 9 pecas de agentes, 210 cartas Verdadeiro ou Falso, 30 cartas Sorte ou Azar, 22 marcadores de medidas implementadas,
9 relatérios de trabalho, 2 dados, video introdutdrio, regras.

Enquadramento

As mudangas climaticas sdo ja uma evidéncia no planeta Terra, trazendo consequéncias
nefastas ao nivel econdmico, social e ambiental.

A atividade humana é considerada como a principal causa das mudangas climaticas,
onde o transporte detém um papel ativo como gerador de poluentes téxicos e didxido
de carbono, que reforgam o efeito de estufa.

COMO ATUAR?
Todos os agentes devem ter uma atitude ativa e interventiva perante esta questao,

trabalhando em conjunto para evitar que a situagao piore, promovendo medidas (ainda
que a escala local) em prol desta problematica.

para cada agen! ?

PREPARACAO! P eidas prior]

1. Visualizar video

introdutorio
29

glmﬂi
hange 8
R = pre Ty
e & 1 \UDANGA CUMATICA
s

elecionar modo !
e jogo e sortear os ' 4 >~ relatério
antes Ak 7 de trabalho
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P T 9l OBIETIVO DO JOGO
== —— [

e

| Desenvolver o dominio da mobilidade sustentavel de uma
_cidade ficticia em prol da mudanga climatica.
\

Modos de jogo
|

[
Com p et|§§ (0) Ganha: Ganha:

1. o agente que conseguir
implementar mais
medidas na cidade;

1. o agente que conseguir
implementar mais
medidas em parceria;

Pontuagdo total:
Pontuagdo de cada medida
implementada (a dividir
pelos agentes parceiros)

+ 2 pontos bénus se a
“medida ria

Pontuagdo total:

2 pontos por parceria aceite
+5 pontos bénus se a
medida for implementada

REGRAS DO JOGO

T e =

Os seus pontos de vista e objetivos devem sel
pelo/a jogador/a/grupo de jogadores/as no p
preparagéo do jogo.

i s jogadores/as devem visualizar o video
introdutdrio;

da jogador/a/grupo de jogadores/as é sorteado
agente com papel ativo na drea da mobilidade

aterial necessario (relatério de trabalho)

artir deste momento, cada j jogador/a/grupo de
; dores/as representa o/a agente sorteado.

atorio de Trabalho compd&e-se por duas paginas:
ta das medidas presentes no tabuleiro;
a em branco para registo de ideias.

de preparagdo do jogo, cada agente tem 5

os para analisar a lista de medidas disponiveis e

ar 5 medidas prioritarias (de acordo com a sua
va).

rante a escolha das 5 medidas prioritdrias podem identificar
leias que demonstrem a importancia da medida.

0 do jogo, podem tomar as notas necessérias no
(ex. possiveis parceiros)
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REGRAS DO JOGO

. —— e——

‘Cada agente tem um peZo respetivo. Todos os agentes sio colocados na casa de partida.

g0 inicia-se sempre com o agente “Camara Municipal” e segue a ordem dos ponteiros do

)gI0.

Na sua vez de jogar,
re trés cartas de “Perguntas”. Responda as trés e:
Guarde as cartas das respostas certas (cada resposta certa vale 1 ponto);
b. Coloque as cartas das respostas erradas no fundo do baralho “Perguntas”.
gue os dados e mova a sua pega o numero de casas indicado na diregdo da seta de partida. Duas
agentes podem ocupar 0 mesmo espago ao mesmo tempo.

R 4. De acordo com a casa em que o agente pare, devera
_ | seguir as seguintes instrugdes:

Casa “Medidas”
Caso pare numa casa “Medidas”, podera:
a. Ficarnacasa e ndo executar nenhuma agéo (nada lhe acontece);

b. Caso tenha pontos suficientes, poderd implementara medida:
b1l. pagando o numero de pontos assinalado na casa (as cartas de
pontos devem ser colocadasno fim do baralho das “Perguntas”).
b2. Devera colocar uma marca de “medida implementada”
(simbolo bicicleta);

c. Implementara medida em conjunto com outro(s) agentes(s):
cl. os agentes devem ter chegado a um pré-acordo num momento
de “Negociagdo”;
c2. quando um dos agentes do pré-acordo parar na medida
abordada poderd, em conjunto com os agentes parceiros,
implementara medida (seguindo o ponto b))

REGRAS

e

Casa Negociagéo Caso pare numa casa “Negociacdo”:

1. O agente devera procurar parceiros para implementar uma das suas mec
prioritarias.

2. Deve:

a. Preparar um convite de negociagdo (1 min) (escolher um agente e uma das medlm
prioritarias);
Apresentar o convite de negocia¢do para aquisi¢do conjunta de uma medida;
O agente convidado terd 1 minuto para preparar uma resposta (aceita/recusa
proposta);
Em caso de aceitagdo de parceria, os agentes devem registar essa informagdo nos
seus relatorios de trabalho;
Apenas quando um dos agentes cair na casa da medida referida, podera
implementar a mesma
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REGRAS DO JOGO

— T —

Casa “Sorte ou azar”

a. Retire uma carta e sofra as consequéncias ou beneficios. Po de
beneficiar, no maximo até 3 pontos, ou ser prejudicado, no maximo a
pontos;

b. Aqui podera:

bl. Guardar as cartas que oferecem pontos para utilizagdo futura
carta tera de ser utilizada de uma vez);

b2. Caso ndo tenha pontos suficientes para executar uma perda
pontos, deverd entregar os pontos que tiver no momento.

REGRAS DO JOGO

= Bt

3. Casa “Transporte polue
a. Perde automatical
(caso ndo tenhe

pela casa “Partida” que tiver no mom

camente 3 pontos;
sa “Partida” recebera 6
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Tabuleiro

Criagao de parque para bicicletas nas
proximidades das empresas

SOPEZII0}OW OBU SO|NDJBA
ap oedisinbe e sjeos solody

Jamento

de carre
S elétricos

de veicylo

Expa Nsdo da rede

OBIJETIVO
Promover a participacdo ativa de varios agentes para a intervenc¢do na drea dos transportes de uma

cidade como resposta a mudanga climatica.

MODO “Negociag¢ao”
Pontuacao total: 2 pontos por parceria aceite + 5 pontos bénus se a medida for implementada em

parceria

MODO “Competi¢ao”
Pontuacao total: pontuagdo de cada medida implementada (a dividir pelos parceiros) + 2 pontos

bonus se a medida for prioritaria

REGRAS:
. Preparacao
Identificar 5 medidas prioritarias de acordo com o seu agente;

Se as 5 medidas forem concretizadas, deve selecionar outras duas.
Escolher um porta-voz do grupo

Il. Jogo
- Todas as entidades comegam na casa “Inicio”

- Nasuavezde jogar:
- 19retire trés cartas de pergunta e resposta (guarde as cartas que acertar = 1 ponto)

- 29 Lance os dados e ande o n? de casas
De acordo com a casa onde cai:

Lk Casa Medida — pode:

- Na&o fazer nada
Implementar a medida sozinho (se tiver pontos suficientes)

Implementar a medida em parceria (depois de acordos feitos)

e
& & 2.Casa Negociacao:
P W - Tem 1 minuto para preparar e realizar um convite de parceria com outra entidade a

escolha
O porta-voz da entidade convidada devera aceitar ou recusar a proposta

(as informacgbes devem ser registadas no relatério)
Apenas quando uma das entidades cair na casa da medida referida, podera

implementar a mesma

gga 3. Casa Sorte ou Azar
Retire uma carta e sofra as consequéncias

!ﬁ:
Cartas de pontos positivos tém de ser jogadas de uma so vez

4. Qutras casas - ganha 3 pontos
- se cair na casa “Inicio” ganha 6 pontos @

Criag&o de sistema partilhado
de bicicletas

- perde 3 pontos
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Relatério de trabalho

Relatdrio de trabalho

Agente:

Elementos do Grupo:

Dia: _/_/

Esta é a lista de possiveis medidas a implementar na sua cidade para combater as mudancas climéticas. Selecione as
suas medidas prioritérias (P) e registe a evolu¢do da implementag¢ado de medidas.

Medida Custo | P Observagdes
1 Criagdo de sistema partilhado de biddetas. 1 5
2 Expansdo da rede de carregamento de veiculos elétricos 1 2
3| Incentivo a politica de partilha de veiculos pelos 3
colaboradores das empresas
4 Criacdo de estadonamento exdusivo para automoveis 9
mais eclogicos
5 Promocdo de benefidios fisais para o uso de weiculos 6
elétricos
Criacdo de parque para biddetas nas proximidades das 6
empresas
Incentivo a atribuicdo de passe mensal aos laboradores 3
das empresas
Criacdo de grande plataforma multimodal 1 5
Criacdo de app sobre rede de transportes publicos 9
Definicdo de novos objetivos de reducdo de emissoes de 1 2
co2
Apoios fiscais a aquisicdo de veiculos ndo motorizados 6
Oferta de minutos para uso de veiculos partilhados para 9
residentes
Incentivo ao teletrabalho no setor privado 3
Incentivo ao teletrabalho na funcdo publica 6
Programa educativo para ensino secundario sobre 12
mobilidade
Acdo de sensibilizacdo para o Ensino Superior sobre 1 5
mobilidade sustentavel
Criagdo de passes de transpor te coletivo mensal gratuito 6
paraestudantes
Criagdo de app que dispensa passe em suporterigido 3
Politica de restricdo de acesso de automaéveis em bairros 6
histéricos
Renovacdo e modernizacdo dos transportes publicos 1 2
Mega projeto de extracdo massivade CO2 doar 1 5
Convers3o de estadonamento em areas verdes 9
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Relatdrio de trabalho

Agente:

Elementos do Grupo:

Dia: _/ /

Deve registar as suas principais ideias neste relatorio.
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Cartas “Verdadeiro ou Falso”

incia-tempo & o tempo inerario Complementar

£ uma via que estabelece

lizar uma dealocagdo apenaa

detsrminada distincia usando um . das ligagies de maior
traves de um modo de trai rta.
determinade modo de transports. . um " nepo interesse regional_
Woechine ou Fabe

HNo PMR 2000, a Estrada
Hacional passou a sar

Complementar assegura a

sarvigoa dos varios modos de ligagao entra a Rads Nacional "
franaports. Fundamental s o3 asroportos - chamada de Estrada Regional.
Vrcaclai ou Faiso? Viercladaire cu Fusa?

siatemas de fransports apenas

Uma rede da franspories & o
conjunto de vias de comunicagio
intarfigadas entre i .

ocronas a3o linhas qus unem
pontoa ds igual distincia.

Verclactaisn ou Fdso 7

controa urbanos & os

ibilidade & a maior ou menor

facilidads com qus & chega a um ortugal define a reds Rodoviaria de principais portos, asroportos & “PWW*GP;: movimentagae
determinado lugar. Portugal. fronteiras. cargas
Vrdedein ou Faso? Vardacki ou Falso? Vardeceine oo Falsa? it oo e T
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inal Ro-Ro & um i::':g col 0 turiamo & muito
um rampas destinadas 3 judicade pela melhoria
movimentagao horizontal das P doa h—mTpm
marcadorias. ’
Varckadaive o Falac? Vinecliciatun ecr P

maritima designa a
navegagao comercial da longa
distincia.

Cahoia

0 tranaports tam blegueado as

co jais antrs paasa. principal modo da !}:Mp-nrla

de mercadorias.

Varchachaie cu P ? Varclachais ou Fulal

tranaportea favorscem a troca
da ideias & o intercdmbio cultural.

vimente doa tranaportes
parmitido sncurtar as distincias
relativas.

Wardlackaisn ou Fadsa ?

0 mundo encolhew.”

@ 0 tempo sdo fatoras
ue influsnciam a escolha do

dessnvolvimento dos tranaportes
diminuiram o isolamento ds areas

tém vantagena.

Verdlacair ou Pl ?

falta ds satacionamento & uma Um dos problsmas do moda [ransporta ds bans urganiza
vantagem do modo radovidrio. farrovidrio & a sxisténcia ds di-ae eapeciaiments ds avizo.
passagens de nival.
Vardadare cu Fulso?

modo maritimo pode
modos rodoviarios ado os Uma das vantagens do modo contribuir para o
principaia reaponsaveis pala ferroviario & a inexisténcia de descongestionamento das
poluigio atmosférica. congastionamento. rodovias.

Wil ou Fala?

sinistralidade & uma das
ntagens do modo rodovidrio.

Uma das vantagens do modo 0 TGV faz parte do sistema ser rapido, comodo mas 5 H
ferroviario & a slevada capacidade rodovidria. inasgura. passageiros tem vindo a
ds carga. aumentar.
Vierddaceio e Fals? Vardladairs ou Fadsa? Wardidnin o Falac? Vit o Fals?
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A rodovia reaponds
eapscialments ao inicio ou
fim do percurso da
marcadorias.
Vi ou Fabo?

melhoria do transports
flexibilizou a localizagao das

Portugal tem assistido ao
aumenta & renovagao das

naports intermodal contribui tranzports intermodal permite a

para uma major competitividade redugdo da distinciz-custo mas atividades economicas.
doa tranaportss. aumenta a inaeguranga rodoviaria. da " te )
i ileciinine du Falkia T Vierclackaire ou Fuadso 7 Vinckachaire ou Falsa P

intsrmodalidads permite criar Gars do Oriants & a maior & maia
locagea asm intermupgosa na moderna Estagae Intermodal de
cadeia da tranaports. Tranaportes sm Portugal.
Vorutrimin o Fal? Virdlaclai ou Fau ?

N a uma forts ralagao entrs a
tranaporta fluvial & agusls qus transporte maritime parmite rede de franaportea a o 2006..
malhor permits uma deslocagio ornar obataculoa naturais como sistema urbano.
porta-a-porta. o3 Pirinéua.
Vet o Pl Vardadai ou Fudea? Verdindains o Falac [LR— -

& Nacional Rodoviana
stituida pela Reds Nacional
Fundamental & Rede Nacional
Nao Fundamental.

Warrisinine oo Fabo?

Os Gltimos Flanoa
Redoviarios Nacionais sdo
de 1883 & 2020.

ODAG promoveu a ligagio de
Portugal aos grandes sixos
BUMDPaLA.

Vit oo Filsa T Vil ou Falio?

Hingrarioa Principaia fazem
parts da Reds Macional

rias sxiats rede rodoviaria em
Portugal Continantal.

DAG promovau a diminuigio
de custos do tranaports &
medernizagao da rede rodoviaria.

Wimertisimire ou False 7

povoamentos apresentam
maiores valores de km de rede
por 1000 habitantas.

Virckechaie ou Fiso Varclacaine ou Falso?

A rede rodoviaria @ mais densa
no litoral, eapecialments de
Lizboa ao Algarve.

Virrckackaire ou Fuadso ?

olitica de Transportes apsnas
raaponds 33 necessidades dos

pasaagsiros.
[rRr————

grands extensio de rede
simplea ou nao eletrificada ado
problamas da ferrovia
poriugussa.
Virchaiien oo P ?

& acordo com a Politica de extenado da reds rodoviaria
, aates devem contribuir nacional tem vindo a diminuir.
para a competitividade & cossdo.

arclachaion ou Falsa ?

interurbana, inter-regional &
internacional.
Vinrilicinis ou Falia?

A desigualdade da reds
rodoviaria deve-3a 208
obatacules naturais..

0Oa objstivos da Politica de nds maioria da rads rodoviaria
ransportes nao 38 relacionam com & auto-sstrada.
outras politicas.

il du Falkis T

Vardadairs ou Fala? Viardadadng oo Fakea?
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farroviaria nacional cumpre

totalments oa padries 0O projeto do TGV foi
Vavcdacti ous Falie? Voruiscais exr Pl

‘ortugal caminha para a

0 TGV em Portugal tara um

sletrificagdo da reds ferroviaria Ainfrasstrutura ferroviaria esta articulagio da rede farroviaria
tem impacta nagativo na poluigio muito snvelhecida, & arads de plataformas Wl‘_“d“[“"':“ 'h':'ﬂ'
deats moda. logisticas. 'gagoss 2 Sspania.
Vorisinine ou Falso? Vinckachaire ou Fadsa ? \Waricadn oo Fikes 7 Vardladairs ou Falso?

0 Alfa-Pendular é um dos trutura farroviaria gera uma rede femoviaria ¢ a rede de Oa portoa de Leixdes, lisboa &

progreasos da rede ferroviaria. welocidads média muito baixa. portos nio se devem Jines 230 08 que aprasentam
encontrar. maior movimento portudrio.
Virsteimin oo Fal? Virclaclai ou Pl ? Vet s P

A procura da ferrovia no
interior do pais esta a
diminuir.

A fachada atlantica de
Portugal & fundamental a

adaptagao da Ponts Vasco da

Warokkinire dul Fiksa?

0 TGV promovera ligagdes
mais rapidas de Portugal 3s
cidades espanholas.
Veardwhnin o Fasc?

cionalizagio da Rede Farrovidria
Macional tem levado ao
sncarramsnto de alguna trogos.

Verdlacair ou Pl ?

O transporte de passagasiroa
&m modo aquatico di-ae
apanas via fluvial.

ortugal peds tornar-3e uma porta
de entrada & saida na Eurcpa.

Vinchanharre o False 7

A rade de asroportos am
Portugal esta igualments
diatribuida pelo pais.

0= asroporios dos
arquipélagos apenas tém uma
fungao turiatica.

0 transporte maritimo 30
transporta mercadorias solidas.

Vircechaie ou Fileo !

Mo rie Tejo apenas existe uma

contentorizago favorscsu o oo 28 oy
igagao fluvial

tranaporte de mercadorias.

Wil ou Falo Vierckeclai ou Faea?

rto de Sinss esta associado a

Asroporto da Portala, em
Lisboa, deataca-se pala sua
grande area de influéncia.

Porto de Sines apoenas inclul
terminaia comerciais.

\ectiscimion oo Pl ? Wardacaing ou Falso? Viardekade oo Falsa?
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oliticas de Transporte
ém incluido a preocupagao
com a sustentabilidade.

redes transeuropeias
dizem respeito apenas aos
transportes.

refinarias localizam-se em
areas distantes aos terminais
petrogquimicos.

rtugal é um pais independente
ao nivel energético.
Verdadelro ou Falso?

Verdadelo ou Falso? verdadeln ou Falso?

Aumentar a dependénciza do
petroleo & um des objetives
das Politicas de Transporte.

Aimporténcia das redes
transeuropeias foi reforgada
no Tratado de Roma (1957)

Verdadeira ou Falso?

distribuigdo de gas natural da-s
por gasodutos ou oleodutos.

cordo de Parceria 2014-2020 nao
pretende desenvolver as redes de
transporte.

Verdsdeiro ou FRiso? Verdadelro ou Falso?

ARTE-T pretende
desenvolver o mercado
interno mas reduzir a coesdo
social.
Verdadelro ou Faiso?

A intermodalidade é um
dos objetivos das Politicas
de Transporte.

es e Lisboa sdo os principais
portos comerciais que recebem
recursos energéticos.

As auto-gstradas do mar

pretendem substituir deslocagtes

per mode redoviario por
verasdRBEtiEDR >

Verdsdeiro ou FRiso? Verdadelro ou Falso?

zir 0s estrangulamentos

das redes de transporte tem

sido um objetivo das politicas
de transporte.

Verdadeiro ou Falso?

RTE-T pretende assegurar
uma mobilidade sustentavel
de pessoas e mercadorias.

ortugal ndo tem uma posicéo
eografica competitiva no seio das
Autoestradas do Mar.

gas natural pode vir por via
maritima ou terrestre.

Vierdadeiro ou Falsa? Verdadelro ou Falso?

. . Construir uma rede plataformas logisticas plataformas logisticas
-T ndo pretende F?t_'"ft“dﬂ o ferroviaria de alta velocidade sdo todas iguais. rmitem concentrar as cargas
espago comunitario. interoperavel com as RTE-T e alimentar o transporte de alta
era um objetivo do QREN. capacidade.

Wardadeim oo Faiso? Verdadeio ou Falsa?

0 existem plataformas
logisticas no litoral de

ARTE-T liga os Estados- Reforgar a posigio do Novo A distribuigio das redes de

membros & destes com outros Aeroporto de Lisboa na rede Portugal. icagdo sdo hon as
. . - em todo o pais
paises. europeia era um objetivo do QREM..

Vardadain ou Faiso? Verdadeino ou Faiso? Vierdadeino ou Falso? Weordedeino ou Falsa?

telecomunicagdes
fundamentais para as
atividades economicas e

culturais.
Verdadaino ou Falso?

plataforma logistica de
Sines & de natureza
transfronteiriga.

TE-T incluis as varias redes de
transporte e redes de gestao e
informagio.

Wardadaim cu Faiso?

Vrdadelro ou Falso?

ataformas logisticas de
Sines e Leixdes sdo de
natureza portuaria.

s telecomunicagdes atuam
contra a globalizagao.

Verdadeds ou Fakso?

A Rede Nacional de
ataformas Logisticas reforga

lecomunicagdes permitem o

gal tem uma posigio central na Rede Nacional de Plataformas

rede rodoviaria e ferroviaria isticas surgiu apenas em 2020. a centralidade de Portugal no cesso a informagio em tempo
europeia. Mundo. real.
Verdadair ou Faisa? Virciadeira u Fatsa? Verdadaia ou Falsa? Vardadaio ou Falso?
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escimento do setor dos
transportes tem agravado
problemas de saide.

elhoria das Tecnologias de

Informagdo & Comunicagio
beneficiam a coesdo territorial.

Uma maior mobilidade afeta
positivamente a qualidade de
vida das pessoas.

habitagie e trabalho.

Vardadeiro ou Falso? Viardadairo ou Faiso ? Verdedairo ou Faiso? Verdadeio ou Faisa?

ria das Tecnologias de imero de vitimas mortais

Informagio e Comunicagio 0 aumento da mobilidade tem A melhoria dos transportes de acidentes rodoviarios tem
umentam o isolamento de regides provocade a expansdo urbana. apenas teve impacte nas diminuido.
periféricas deslocagbes pendulares.
Vardadair ou Faisa? Verdadeiro cu Faisa? Vrdadaire ou Falsa?

ansportes permitiram a

s distrites de Lisboa e Porto

rvigos pﬁhljma_ tém assistido a 0 aumento da mobilidade tem realizagdo de deslocagies 530 0s que apresentam maior
uma modemlz.a;ao dos seus provocado a expansdo do profissionais para locais n® de acidentes rodoviarios.
servigos. turismo. mais distantes.
o oo Fatsa? Verdsdairs ou Falsa? Voo o4 Fako?

poluigio atmosférica e
sonora sdo dois problemas
causados pelo transporte.

tém aumentade o acesso da aumento da mobilidade tem
¢do a idosos e pessoas com aumento das assimetrias
deficiéncia. das regides.

melhoria dos transportes.

Verdadaire ou Fakso?

Veerdadairo ou Faiso? Werdadelo ow Fakso?

Vordadeino oo Faiso?

dos principais problemas

aumento da mobilidade tem d i luentes do transporte tém
os transportes € a . .
sinistralidade rodoviaria. impacte negativo no efeito de
estufa.
Vrdadeiro ou Falso? Wandadeiro ou Falso?

. . L intermodalidade promaove
ecessario reduzir a contribuigao ansportes mais sustentaveis.
dos transportes para as mudangas
climaticas..

Vardacelo ou Falso

a0 de energias renovaveis
o transporte promove transportes
mais sustentaveis.

deslocagies a pé ou de
bicicleta promove transpories

sustentaveis.
Vardadaio cu Faiso?

Vordadediro ou Falso?

horar os transportes pablicos
promove transportes mais

sustentaveis.
Vardadai cu Faiso?

s de informagdo em tempo
real promove transportes mais.
sustentaveis.

Vordadediro ou Falso?

herarios de trabalho
iveis promove transpories mais
sustentaveis.

promove transportes mais
sustentaveis.
Verdadeiro ou Falso?

Vardedairs cu Faiso?

ular o uso do automavel em ) .
umas areas promove transportes nsibilizar a populagdo sobre as
mais sustentaveis. questbes ambientais promove
transportes mais sustentaveis.
Vardadeiro ou Fals?

Vardadeio oo Faiso?
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Cartas “Sorte ou azar”

:
£
3
2
3
=
£
:

os colegas de trabalho
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Falta de seguranga nos
transportes publicos leva
a redugao de passageiros

da Adminisiragio Piblica para pedido de passes
tera emissbes nulas até mensais ndo esta
2030 operacional ha 5 dias

Fraca adesio as bicicletas
por falta de seguranga das
vias

Greve dos transportadores.
de combustiveis gera caos
na cidade

sua cidade apareceu na
lista das “Cidades Europeias
com Maior Trafege no Centro
Historico™

Fraca adesio ao “Dia
Europeu Sem Carros”

Estudo revela que a
populagio passa cerca de
37 minutos/dia ne transito

do conclui que espageo de
estacionamento & excessivo
comparado com areas verdes

Dividas levam operador
ferroviario a reduzir o
numers de carruagens em
funcionamento

Trabalhadores queixam-
se de lhes ser recusada
a opgio do teletrabalho

Abertura das escolas apos
confinamente levou a
aumento explesive da
circulagdo rodoviaria

ras demoradas na
principal via rapida da cidade
levam ao descontentamento
da populagio
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Anexo 7.2 — Inquérito de avaliagdo do jogo e resultados
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