HORA DO CONTO CONTIGO
PROGRAMA DE LITERACIA FAMILIAR

FICHA DE PLANIFICACAO DAS ACTIVIDADES

Momentos, Objectivos e Dindamicas das Sessoes

Momento 1

Acolhimento
(15 minutos)

e Recepgdo das familias: boas vindas!

e Convite para que escolham com as criangas um livro para leitura a par enquanto a
sessdao ndo comega e para levar para casa no final da sessao.

e Entrega do folheto sobre a sessdo aos pais e pequena conversa sobre o que se vai
passar.

Momento 2

Leitura e
exploracdo de uma
histdria
(15 minutos)

Histéria: “Amigos especiais” de Jane Chapman (autor/ilustrador) — Editora Minutos de
Leitura

Pistas para exploragao da historia:

Este livro fala sobre a amizade entre um coelho e um rato. Amigos improvaveis? Nem por
isso. Quem sdo os nossos amigos? O que nos leva a ser amigos de alguém? O que gostamos
de fazer com os amigos?

Momento 3

Jogos sonoros
(10 minutos)

Objectivo do jogo: promover a consciéncia fonoldgica através da andlise sildbica de
palavras com composicoes silabicas e tamanhos diferentes.

Numero de jogadores: 2 a 8.

Materiais necessarios: saco contendo cartdes com o desenho de simbolos geométricos;
cartGes com imagens das personagens da histéria (entre outras que se queira acrescentar)
numa das faces e na outra com um dos simbolos geométricos que estao nos cartdes dentro
do saco; tabela em cartolina dividida em quatro colunas (uma coluna para as palavras
monossilabicas, outra para as palavras dissilabicas,...);

Dinamica: Afixa-se a tabela na parede, colocam-se os cartGes com os simbolos geométricos
no saco e os cartdes com a face das imagens da histéria virada para baixo, sobre a mesa. A
vez, cada crianca fecha os olhos e retira um cartdo do saco, identifica o simbolo e procura
sobre a mesa um cartdo que tenha o mesmo simbolo. Retira-o, identifica a imagem e bate
palmas consoante o numero de silabas da palavra enquanto as diz em voz alta. Por fim,
tera que colocar a imagem na coluna correspondente ao nimero de silabas da palavra,
podendo pedir ajuda as outras criangas.

Momento 4

Jogos de leitura e
escrita (10
minutos)

Objectivo do jogo: favorecer o conhecimento do nome das letras através de um jogo de

“, n

deteccdo da silaba inicial quando esta corresponde ou se aproxima do nome das letras “p”,
oo om0

v”, “e”, “r", “o

Numero de jogadores: 2 a 8

Materiais necessarios: Pegas em cartdo com imagens cuja silaba inicial do seu nome
coincida com (ou se aproxime do) nome das letras acima identificadas. As pecas devem ser
construidas de modo a formar um domind. Imagens a utilizar: “égua/Eva”; "olhos/ éculos”;

", u ", u

“pena/pera”; “rede/rena”; “verde; vento”.

Dinamica: coloca-se a peca inicial do dominé em cima da mesa e distribui-se um nimero
de pecas por cada crianga, conforme o nimero de criancas presentes. A vez, cada crianca
devera verificar se entre as suas pecas tem alguma cuja silaba inicial do nome coincida com
a silaba inicial do nome da imagem da peca inicial, construindo assim o domind. No final da
construgcdo do domind pede-se as criangas que identifiquem as letras iniciais dos nomes
das imagens.

Momento 5

Despedida

Dicas para casa: conversar sobre a leitura dos livros que levaram em casa e sobre a escolha
dos novos livros.

Os familiares da crianga podem identificar com ela palavras escritas na rua e propor a sua
analise silabica. E uma forma divertida de perceber o que se pode ler na rua, descobrir
palavras e treinar a analise silabical
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HORA DO CONTO CONTIGO
PROGRAMA DE LITERACIA FAMILIAR

FICHA DE PLANIFICACAO DAS ACTIVIDADES

Momentos, Objectivos e Dinamicas das Sessoes

Momento
1

Acolhimento
(15 minutos)

e Recepgao das familias: boas vindas!

e Convite para que escolham com as criancas um livro para leitura a par
enguanto a sessdo ndo comeca e para levar para casa no final da sessao.

e Entrega do folheto sobre a sessdao aos pais e pequena conversa sobre o
que se vai passar.

Momento
2

Leitura e
exploragao de
uma histéria
(15 minutos

Historia: “O lobo que queria mudar de cor”. Texto de Orianne Lallemand e
llustracdes de Eléonore Thuillier. Ed. Crescer a Aprender.

Pistas para explorac¢ao da historia:

Esta histéria permite-nos explorar a identidade de cada um e o seu
autoconceito. Porque é que o lobo queria mudar de cor? O que aconteceu
durante a histéria? E no final? Se pudéssemos mudar alguma coisa em nds
o que mudariamos? Por que razdo? E serd preciso mudar?
Desenho do auto-retrato.

Momento
3

Jogos sonoros
(10 minutos)

Objectivo do jogo: promover a consciéncia fonoldgica através de um jogo
de rimas.

Numero de jogadores: 2a 8

Materiais necessarios: base em cartdo com um relégio fonolégico ou de
sons. Cartdes com as imagens: esqueleto, banho, canja, caramelo, gelado,
moxo, gulosa, preto, laranja, castanho, cor-de-rosa, amarelo, encarnado,
roxo. Bost-it para afixar as imagens no reldgio.

Dinamica: coloca-se o relégio em cima da mesa e identificam-se as imagens
com as criangas. Explica-se que terdo que encontrar que terminem com os
mesmos sons, por exemplo “laranja e canja”. Para isso terdo que colocar os
ponteiros dos reldgios na direcdo das imagens. Cada vez que a crianca faz
um par pode retirar as imagens do relégio.

Momento
4

Jogos de leitura
e escrita (10
minutos)

Objectivo do jogo: construir um calendario com os dias da semana
seguindo as cores que aparecem na historia. Cada crianca preenche o
calendario com as atividades do seu quotidiano e legenda com ajuda de um
familiar.

NiUmero de jogadores: 2 a 8

Materiais necessarios: folhas A3 com um calendario semanal e com uma
linha em branco por baixo. Cartdes com as imagens da cor verde,
encarnado, cor-de-rosa, azul, laranja, castanho e preto.

Dinamica: cada crianca recebe um calendario e um conjunto de cartées de
cores. Em conjunto com os pais terao de ordenar as cores consoante os dias
da semana como na histéria que ouviram e depois preencher os espacos
em branco com desenhos de atividades que facam nesses dias.
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HORA DO CONTO CONTIGO
PROGRAMA DE LITERACIA FAMILIAR

FICHA DE PLANIFICACAO DAS ACTIVIDADES

Dicas para casa: conversar sobre a leitura dos livros que levaram para casa
e sobre a escolha dos novos livros.
Momento . . . . . L
5 Despedida Os pais podem identificar com as criancas as letras iniciais de palavras
escritas que encontrem na rua.
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HORA DO CONTO CONTIGO
PROGRAMA DE LITERACIA FAMILIAR

FICHA DE PLANIFICACAO DAS ACTIVIDADES

Momentos, Objectivos e Dinamicas das Sessoes

Momento
1

Acolhimento
(15 minutos)

e Recepcdo das familias: boas vindas!

e Convite para que escolham com as criancas um livro para leitura a par
enquanto a sessdo ndo comega e para levar para casa no final da sessao.

e Entrega do folheto sobre a sessdo aos pais e pequena conversa sobre o que se
vai passar.

Momento
2

Leitura e
exploragao de
uma histoéria
(15 minutos

Histdria: “O lobo que queria ter uma namorada”. Texto de Orianne Lallemand e
llustracBes de Eléonore Thuillier. Ed. Crescer a Aprender.

Pistas para explorac¢ao da histéria:

Esta historia fala sobre o amor e sobre os encontros que vamos tendo ao longo da
vida. O que é o amor? Por quem sentimos amor? De quem gostamos nds?
Desenho de cartdes com mensagens de amizade e amor para oferecer aqueles de
guem gostamos mais.

Momento
3

Jogos sonoros
(10 minutos)

Objectivo do jogo: promover a consciéncia fonoldgica através de um jogo de
analise silabica.

Numero de jogadores: 8

Materiais necessarios: Cartdes em formato de puzzle (recortados)com as imagens
de: “néspera” “Nemo” / “uvas” “unhas” / “letras” “ler” / “pena” “pera” / “vento”
“verde” / “feno” “febra” / “égua” “ecoponto” / “igreja” “ilha”.

” u

Dinamica: Colocam-se em cima da mesa as varias pegas dos cartGes e pede-se as
criangas que as juntem de modo a formar imagens corretas. Depois pede-se que
batam palmas para o numero de bocadinhos ou silabas do nome das imagens. O
numero de silabas correspondera ao nimero de pecas que formam a imagem.

Momento
4

Jogos de leitura e
escrita (10
minutos)

Objectivo do jogo: favorecer o conhecimento do nome das letras através de um
jogo de deteccdo da silaba inicial. O som da silaba inicial corresponde ou
aproxima-se do nome das letras: “I”, “p”, “u”, “e”, "f’, “n”, “v”, “i".

Numero de jogadores: 8

Materiais necessarios: 4 cartdes em forma de estrela sendo que cada tera uma
letra associada (representada nas suas 4 formas, mailscula, mintscula, imprensa e
manuscrita) e cartdes com imagens cujo som da silaba inicial coincida com os
nomes das letras presentes nas estrelas. Cartdes com as imagens de: “néspera”
“Nemo” / “uvas” “unhas” / “letras” “ler” / “pena” “pera” / “vento” “verde” /
“feno” “febra” / “égua” “ecoponto” / “igreja” “ilha”.

Dinamica: colocam-se, de cada vez, quatro estrelas em cima da mesa e
identificam-se com as criangas as letras. Cada crianga tem um conjunto de cartGes
que terd que colocar, a vez, em cima da estrela correta, tendo para isso que
detectar a silaba inicial do nome das suas imagens e identificar a letra pela qual
comega.

n o« n

Momento
5

Despedida

Dicas para casa: conversar sobre a leitura dos livros que levaram em casa e sobre a
escolha dos novos livros.

Os pais podem identificar com as criangas as letras iniciais de palavras escrita que
encontrem na rua.
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HORA DO CONTO CONTIGO
PROGRAMA DE LITERACIA FAMILIAR
FICHA DE PLANIFICACAO DAS ACTIVIDADES

Momentos, Objectivos e Dinamicas das Sessoes

Momento
1

Acolhimento
(15 minutos)

. Recepgdo das familias: boas vindas!

. Convite para que escolham com as criangas um livro para leitura a par enquanto a sessdo ndo comega e para
levar para casa no final da sessao.

. Entrega do folheto sobre a sessdo aos pais e pequena conversa sobre o que se vai passar.

Momento
2

Leitura e exploracao de
uma histéria
(15 minutos

Histéria: “ Os de cima e os de baixo” de Paloma Valdivia e tradugdo de Ana M. Noronha.

Pistas para exploragdo da histdria: Este é um livro que se destaca pela simplicidade e originalidade da sua proposta
narrativa e estética. Parte da conce¢do do mundo ao contrario, de uma espécie de reflexo da realidade numa
dimensdo paralela. Longe de partir do principio de que existem estilos de vida diferentes ou antagdnicos, a
proposta tenta demonstrar que se trata de mundos que convivem lado a lado, que partilham costumes, que se
complementam, com a diferenga apenas de que os acontecimentos decorrem em planos opostos... duplicam-se,
podem encontrar-se e coincidir.

Dinamica: conversa prévia sobre o livro.

Quem sdo os de cima? E os de baixo? Como vivem? Porque é que pensam que sdo diferentes? Serdo assim tao
diferentes? Que locais poderiam ser estes onde os de cima vivem? E os de baixo? O que fazemos que seja
semelhante? O que fazemos que seja diferente? Fazemos as mesmas coisas de forma distinta?

Pode-se propor as criangas que situem o seu pais no mapa do mundo. Em seguida, pode-se propor as criangas que
coloquem imagens de casas noutros locais do mundo explorando como seria se ai vivessem. Pode-se ainda recortar
as personagens do livro, as de cima e as de baixo, e perguntar a posteriori as criangas se ainda conseguem
identificar quais sdo as de cima e quais as de baixo, estando estas fora do contexto do livro.

Momento

Jogos sonoros
(10 minutos)

Objectivo do jogo: promover a consciéncia fonoldgica através da classificagdo de palavras com base no fonema
inicial.

Numero de jogadores: 2 a 8.

Materiais necessarios: base de jogo e cartdes com imagens de palavras comecgadas pelos mesmos fonemas, como
por exemplo beliche, bebida, beleza, bibe, bolacha, banana, feliz, ferida, feroz, futebol, farol, figo, dedal, deserto,
degrau, duche, damas.

Dinamica: coloca-se a base de jogo sobre a mesa, as criangas colocam os seus pedes na casa de partida. A vez, uma
crianga langa o dado e anda o numero de casas que este indicar. Ao parar sobre a imagem, identifica-a e escolhe de
entre os trés cartdes que lhe sdo apresentados aquele cujo nome da imagem comeca pelo mesmo fonema que o
nome da imagem da base de jogo. Em seguida coloca-o no espago vazio em baixo dessa imagem. O numero de
cartes tem que ser suficiente para que na mesma casa possam cair dois pedes.

Momento
4

Jogos de leitura e escrita
(10 minutos)

Objectivo do jogo: Promover o conhecimento das correspondéncias grafo-fonéticas.

Numero de jogadores: 2a 8

Materiais necessarios: Cartdes com as imagens dos jogos sonoros e cartdes com as silabas iniciais dos seus nomes.
Dinamica: Colocam-se numa coluna sobre a mesa os cartées com as imagens e noutra coluna paralela cartGes com
as silabas iniciais dos nomes destas. Pede-se as criangas que fagam a correspondéncia entre umas e outras. As
criangas poderdo tentar escrever os nomes completos numa pagina em branco.

Momento
5

Despedida

Dicas para casa: conversar sobre a leitura dos livros que levaram em casa e sobre a escolha dos novos livros.

Os familiares da crianga podem observar o mapa mundo em casa (em papel ou na internet) e falar sobre as viagens
que ja fizeram ou que gostariam de fazer e de como é a vida em diferentes lugares do mundo, salientando as
semelhangas e as diferengas. Os familiares podem pesquisar informagdo de modo a que as informag&es sobre esses
locais sejam fidedignas e ndo baseadas em lugares-comuns que muitas vezes ja ndo correspondem a realidade.
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HORA DO CONTO CONTIGO

PROGRAMA DE LITERACIA FAMILIAR

FICHA DE PLANIFICACAO DAS ACTIVIDADES
Momentos, Objectivos e Dinamicas das Sessoes

Momento
1

Acolhimento
(15 minutos)

e Recepgdo das familias: boas vindas!

e Convite para que escolham com as criangas um livro para leitura a par enquanto a
sessao ndo comega e para levar para casa no final da sessao.

e Entrega do folheto sobre a sessdao aos pais e pequena conversa sobre o que se vai
passar.

Momento
2

Leitura e
exploragao de
uma historia
(15 minutos

Historia: “Abraco perfeito” de Joanna Walsh e Judi Abbot.. Civilizagdo Editora, 2010.

Pistas para exploragao da histdria: Esta histdria fala sobre abragos e o que eles significam.
Todos nds gostamos de abragos e este livro tem abragos de todos os tamanhos e feitios...
Mas sera que existe um abraco perfeito?

Depois da leitura da histéria pode-se estabelecer um didlogo sobre varias praticas de
abracgos e outras formas de cumprimento em diferentes culturas.

Podem distribuir-se as criangas marcadores de livros para que estas desenhem um abraco
perfeito ou em alternativa pintem um.

Momento
3

Jogos sonoros
(10 minutos)

Objectivo do jogo: promover a consciéncia fonoldgica através da detecgdo da silaba inicial

comum a grupos de palavras, sendo que as silabas iniciais se aproximam do nome das

letras: “m”, “p”, “f” ou coincidem com o nome das letras “e”, “i”, “a”.

Numero de jogadores: 2 a 8

Materiais necessarios: cartdes com imagens de “égua, ecoponto, péssego”; “aguia, agua,
”

eco”; “igreja, iguana, peso”, “alho, Asterix, feno”, “lengo, lente, elefante”, “pera, pena,
lencol”, “medo, mesa, letras”. imagens de “sorriso” e “tristonho”.

Dinamica: os materiais estdo dentro de envelopes. Explica-se que dentro de cada envelope
estdo duas imagens cujos nomes comecam pela mesma silaba e uma outra imagem cuja
silaba inicial é diferente”. Depois de colocarem as imagens sobre a mesa as criangas terao
que identificar as duas palavras cujo nome comeca pela mesma silaba, colocar o simbolo
do “sorriso” em cima destas e o simbolo do “tristonho” em cima da palavra “intrusa”, por
exemplo: “medo/mesa” (sorriso) — “letras” (tristonho). No final, com as palavras intrusas
pode-se pedir as criangas que encontrem as que formam pares, seguindo a mesma logica.

Momento
4

Jogos de leitura
e escrita (10
minutos)

Objectivo do jogo: favorecer o conhecimento do nome das letras através de um jogo de
detecc¢do da silaba inicial em que esta corresponde ou se aproxima do nome das letras:
“u”,"r”, v, “n”.

Numero de jogadores: 2 a 8

Materiais necessarios: Pranchas com as letras “u”, "r”, “v”, “n”, nas quatro maneiras de
apresentagdo (maiuscula, mindscula, escrita de imprensa e escrita cursiva). Cartdes com as
imagens de: urso, uva, universo, unicornio; rena, rede, renda, resma, verde, vento, vespa,
ventoinha, Nemo, néspera, negro. No caso de serem mais do que 3 criangas, para que
todas as criangas possam jogar e completar a sua prancha estas imagens terdo aparecer

repetidas em cima da mesa

Dinamica: dd-se uma prancha com letras a cada crianca e identificam-se as letras.
Colocam-se os cartdes com as imagens dentro de um saco. A vez cada crianca retira um
cartdo do saco, identifica a imagem, detecta a silaba inicial do nome desta e coloca a
imagem por baixo da letra a que o som da silaba inicial corresponde ou do qual se
aproxima.

Momento

Despedida

Dicas para casa: conversar sobre a leitura dos livros que levaram para casa e sobre a
escolha dos novos livros.
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HORA DO CONTO CONTIGO
PROGRAMA DE LITERACIA FAMILIAR

FICHA DE PLANIFICACAO DAS ACTIVIDADES

Momentos, Objectivos e Dinamicas das Sessoes

Momento
1

Acolhimento
(15 minutos)

e Recepgdo das familias: boas vindas!

e Convite para que escolham com as criangas um livro para leitura a par enquanto a
sessdao ndo comega e para levar para casa no final da sessao.

e Entrega do folheto sobre a sessdo aos pais e pequena conversa sobre o que se vai
passar.

Momento
2

Leitura e
exploragao de
uma histoéria
(15 minutos

Historia: “Uma ida 4 pesca diferente”

Pistas para exploracao da histoéria: Esta historia permite falar sobre a amizade, atividades
ao ar livre, ambiente, poluicdo e comportamentos ecoldgicos.

Jogo da reciclagem: é necessario sacos do lixo com as cores do ecoponto (4) e um saco azul
a representar o rio do qual as criangas podem tirar imagens de peixes, garrafas de plastico,
latas de atum, copos de plastico, caixas de cartdo pilhas. Cada vez que uma crianca retira
uma imagem devera identifica-la e coloca-la no saco de reciclagem correto. Se tirar um
peixe devolve-o ao lago!

Momento
3

Jogos sonoros
(10 minutos)

Objectivo do jogo: promover a consciéncia silabica através da supressado silabica, atividade
em que se omite a silaba inicial de modo a encontrar novas palavras.

Numero de jogadores: 8

Materiais necessarios: duas colunas em cartolina e cartdes com imagens: “sacola e cola”,
“sapato e pato”, “galinha e linha”, “argola e gola”, “luar e ar”, “fivela e vela” , “escola e

» u, » ” u

cola”, “vulcdo e cao”, “soldado e dado”, “limao e mao”, “serpente e pente”.

Dinamica: colocam-se sobre a mesa duas colunas compostas por cartdes com as imagens
do jogo. Na coluna da esquerda, as imagens tém nomes que, se lhes forem suprimidas as
silabas iniciais, d30 origem aos nomes das imagens afixadas na coluna da direita. A vez,
cada crianca escolhe uma imagem da coluna da esquerda, suprime a silaba inicial e
descobre, entre as imagens da coluna da direita, a palavra resultante.

Momento
4

Jogos de leitura e
escrita (10
minutos)

Objectivo do jogo: favorecer o conhecimento do nome das letras através de um jogo de
deteccgdo da silaba inicial em que esta corresponde ou se aproxima do nome das letras:
“d”, “u”, “o”, “i”, “p”, “m”, “”, “a”, “I", “n”, “2”, “e”, “r", “v’, “b", “t”

Numero de jogadores: 2a 8

Materiais necessarios: cartas em cartdo com imagens cuja silaba inicial do nome coincida
ou se aproxime do nome das letras acima identificadas: “dedo”, “urso”, “origami”,
“iguana”, “pera”, mesa”, “feno”, “aguia”, “letras”, “Nemo”, “zebra”, “égua”, “rena”,
“verde”, “bébado”, “telha”. E cartas com a representacgdo escrita das letras nas suas 4
formas.

Dindmica: coloca-se uma carta com uma letra em cima da mesa e distribuem-se 2/3 cartas
de imagens por cada crianga. A vez, cada crianga devera verificar se de entre as suas cartas
tem alguma cuja silaba inicial do nome coincida ou se aproxime do nome da letra da carta
colocada em cima da letra (jogo de cartas). O jogo segue esta dinamica.

Momento
5

Despedida

Dicas para casa: conversar sobre a leitura dos livros que levaram em casa e sobre a escolha
dos novos livros.

LSRR A v AN

CAMANA MLIICTRAL

AMADORA




HORA DO CONTO CONTIGO
PROGRAMA DE LITERACIA FAMILIAR

FICHA DE PLANIFICACAO DAS ACTIVIDADES

Imagens:

Jogo de exploragao da historia

Jogos de leitura e escrita

Jogo Sonoro
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HORA DO CONTO CONTIGO
PROGRAMA DE LITERACIA FAMILIAR
FICHA DE PLANIFICACAO DAS ACTIVIDADES

Momentos, Objectivos e Dinamicas das Sessoes

. (Recepgao das familias: boas vindas!
. Convite para que escolham com as criangas um livro para leitura a par enquanto a sessdo ndo comega e para

Momento Acolhimento levar para casa no final da sessédo.
1 (15 minutos) . Entrega do folheto sobre a sessdo aos pais e pequena conversa sobre o que se vai passar.)
Historia: “: “ O Nabo Gigante” de Sharkey Niamh e Tolstoi Alexis, ilustragdo de Niamh Sharkey.
Pistas para exploragdo da histdria: O papel que cada um desempenha e a sua importancia. A importancia da
. . entreajuda para alcangar um objetivo. Ndo subestimar as pessoas
Momento Leitura e exPIolra!;ao de
2 u;nsa h_|stor|a Dinamica: conversa prévia sobre o livro. Quem é que aparece para ajudar? Quem é que faz a diferenga?
(15 minutos J& ajudaram alguém? Porqué? Qual a importancia de ajudar o outro? Qual a importancia de trabalhar em grupo?
Porque é que subestimamos as outras pessoas? Porque é que ndo acreditamos na capacidade das outras pessoas?
Quais sdo as vossas capacidades? O que sabem fazer?
Objectivo do jogo: promover a consciéncia silabica através da deteg¢do da silaba inicial
Nimero de jogadores: 2 a 8.
Materiais necessarios: Base de jogo: foguetdo com 6 pares de janelas. Cartdes com as imagens: aguia, alho, bode,
alce, sirene, almogo, arca, bota, saco, sapo, vaca, vaso, fita, moda, figo, mota, mola, arvore, unhas, uvas, sino, copo,
bolo, linha, limdo, cola.
Momento Jogos sonoros
3 (10 minutos) Dinamica: Afixa-se a base de jogo na parede, Apresenta-se a cada crianca um conjunto de 3 imagens que se
identificam. Convida-se a crianga a identificar as duas imagens cuja silaba inicial é idéntica. Sempre que a crianga
identificar estas duas imagens coloca-as lado a lado nas janelas do foguetdo. O jogo prossegue até que todas as
janelas estejam preenchidas. Como ha 12 pares de imagens possiveis, pode-se repetir o jogo.
Objectivo do jogo: Conhecimento da correspondéncia grafo-fonética através da identificagdo da silaba inicial das
palavras, onde o som da primeira letra se aproxima ou coincide com o som da silaba inicial.
Niumero de jogadores: 2 a 8 (leitores)
Materiais necessarios: cartdes com imagens e palavras: fechadura, elevador, iguana, legumes, meldo, ferida, elastico,
ilha, lenhador, medalha, feliz, elefante, iglu, leziria, melancia, fero. Base de jogo
Dinamica: da-se a cada crianca uma prancha, identificam-se as imagens e léem-se as palavras. A vez, cada crianca
retira um cartdo do saco sem olhar, um cartdo com uma palavra ou uma imagem e identifica-a. A crianga que, na sua
prancha, tiver o nome correspondente a imagem ou a imagem correspondente ao nome recebe o cartdo e coloca-o
na sua prancha. O jogo termina quando todos preencherem as pranchas.
Momento Jogos de leitura e escrita
4 (10 minutos) Objectivo do jogo: promover o conhecimento do nome das letras através de um jogo de detecdo da silaba inicial
quando esta corresponde ao nome das letras: ma, e, d, f, |
Niumero de jogadores: 2 a 8 (pré-leitores)
Materiais necessarios: CartGes com as imagens: aguia, alho, bode, alce, sirene, almogo, arca, bota, saco, sapo, vaca,
vaso, fita, moda, figo, mota, mola, drvore, unhas, uvas, sino, copo, bolo, linha, limado, cola. E cartdes com as letras nas
suas quatro formas.
Dinamica pré-leitores: identificam-se as letras com as criangas. Colocam-se os cartdes com as imagens dentro de um
saco. A vez cada crianca retira um cart3o do saco, identifica a imagem, deteta a silaba inicial desta e coloca no cartdo
por baixo da letra cujo nome que corresponde.
Dicas para casa: conversar sobre a leitura dos livros que levaram em casa e sobre a escolha dos novos livros.
(Os familiares da crianga podem identificar com ela palavras escritas na rua e propor a sua andlise sildbica. E uma
Momento forma divertida de perceber o que se pode ler na rua, descobrir palavras e treinar a andlise silabica!)

5

Despedida




HORA DO CONTO CONTIGO
PROGRAMA DE LITERACIA FAMILIAR
FICHA DE PLANIFICACAO DAS ACTIVIDADES

Momentos, Objectivos e Dinamicas das Sessoes

. (Recepgao das familias: boas vindas!
. Convite para que escolham com as criangas um livro para leitura a par enquanto a sessdo ndo comega e para

Momento Acolhimento levar para casa no final da sessédo.
1 (15 minutos) . Entrega do folheto sobre a sessdo aos pais e pequena conversa sobre o que se vai passar.)
Historia: “Quando eu nasci” de Isabel Minhds Martins, ilustragdes de Madalena Matoso
Pistas para exploracdo da histéria: Especialistas dizem que a descoberta do mundo comega logo no uUtero. No interior
(acolhedor) ja somos capazes de ouvir musica, falar, reconhecer vozes, sentir as emogdes da mae. Mas é como se
todas as descobertas esperam por confirmacdo... A confirmagdo de que chega no dia em que nascemos.
Leitura e exploragdo de . . . . .

Momento hist6ria Dinamica: conversa previa sobre o livro, seguida de um grupo de perguntas, tais como: Onde nasceste? Como eras

2 l(j:qsaminutos guando nasceste? Que aninais ja viste? E onde? Onde é que os teus pés ja te levaram? O que ja aprendeste? Sobre o
que queres aprender mais? O que ja provaste e ndo gostaste? O que ja provaste e gostaste muito? O que gostaste
mais de descobrir? O que ndo gostaste nada de descobrir? Onde nasceu a tua mae? E o pai? A vez cada crianca retira
de um conjunto de papeis uma ou varias perguntas que tera de desenhar e legendar (com a ajuda dos pais. Se for
possivel pedir-lhes que tragam para a proxima sessdo, uma foto ou objecto que possa completar os desenhos.)
Objectivo do jogo: desenvolver a consciéncia silabica através de palavras que implicam composi¢des sildbicas (CV /
VC/CCV /CVC/V /C)etamanhos diferentes.

Numero de jogadores: 2 a 8.

Materiais necessarios: uma cartolina com uma tabela, um dado colorido, em que cada cor remete para palavras com

nimero diferente de silabas: monossilabos, dissilabos, trissilabos e polissilabos e um conjunto de cartdes com
Momento Jogos sonoros irr_laAgerTs, tais como:.sa.nplo, go.rila, Iocomotiva, sapato, fada, vela, a.rca, janela, pelicano, arma']’rio. .

3 (10 minutos) Dma~mlca: antes de iniciar o jogo, as crl:jmc,:as devem perceber o tlpg tlje. palavras encontrAaré no jogo. Agrupan.w—se os
cartdes em quatro montes: um constituido por palavras monossilabicas, outro por dissilabicas, um terceiro por
palavras trissilabicas e um quarto por palavras polissilabicas. Afixa-se a tabela na parede, cada crianga langa o dado
4 vez e, consoante a cor que sair retira de um dos montes um cartdo com a cor da moldura correspondente. Quando
ja tiverem saido todos os cartdes de uma determinada cor, sera conveniente colar na face do dado um autocolante
com uma cor que continue em jogo, de modo a ndo prejudicar a dindmica.

Objectivo do jogo: favorecer o conhecimento do nome das letras através de um jogo de detegdo da silaba inicial a
que esta corresponde ao nome das letras: “m”, “p”, “u”, “a”.
Numero de jogadores: 2a 8
Materiais necessarios: 4 cartdes que representem locomotivas sendo que cada locomotiva tera uma letra associada
. . (representada nas suas 4 formas). Cartdes (em forma de carruagem) com imagens cujo som da silaba inicial do nome
Momento Jogos de leitura e escrita o K N :
. coincida com os nomes das letras presentes nas locomotivas. Cartdes com as imagens de:

4 (10 minutos)

Dinamica: colocam-se as quatro locomotivas em cima da mesa e identificam-se com as criangas as letras. Cada crianga

tem um conjunto de cartdes que tera que colocar, a vez, no comboio certo, tendo para isso que detetar a silaba inicial

do nome das suas imagens e identificar a letra pela qual comega.

Dicas para casa: conversar sobre a leitura dos livros que levaram em casa e sobre a escolha dos novos livros.

(Os familiares da crianca podem identificar com ela palavras escritas na rua e propor a sua analise silabica. E uma
Momento forma divertida de perceber o que se pode ler na rua, descobrir palavras e treinar a andlise silabica!)

5

Despedida




HORA DO CONTO CONTIGO
PROGRAMA DE LITERACIA FAMILIAR
FICHA DE PLANIFICACAO DAS ACTIVIDADES

Momentos, Objectivos e Dinamicas das Sessoes

Momento
1

Acolhimento
(15 minutos)

. (Recepgao das familias: boas vindas!

. Convite para que escolham com as criangas um livro para leitura a par enquanto a sessdo ndo comega e para
levar para casa no final da sessédo.

. Entrega do folheto sobre a sessdo aos pais e pequena conversa sobre o que se vai passar.)

Momento
2

Leitura e exploragdo de
uma histoéria
(15 minutos

Historia: “Orelhas de Borboleta” de Luisa Aguilar, ilustragdes de André Neves e tradugdo de Elisabete Ramos.

Pistas para exploracdo da histdria: “ter as orelhas grandes, o cabelo rebelde, ser alto ou baixo, magro ou
rechonchudo... Até a mais insignificante caracteristica pode ser motivo de troga. A histéria permite-nos falar sobre
as diferengas que todos temos, cor do cabelo, caracdis, sinais, tamanho do nariz e como tudo isso nos pode tornar
Unicos. Todos temos uma identidade prépria e as nossas carateristicas por vezes permitem-nos realizar e até nos
destacarmos em determinados desportos, artes, entre outras atividades. Pegando um pouco na linguagem gestual
podemos demonstrar como sdo as nossas carateristicas fisicas relevantes para sermos identificados, pois estas sdo
auxiliares para que as pessoas se reconhecam entre si. Esta histéria possibilita reconhecer e valorizar as similitudes
e as diferencgas, estimular o respeito pelo outro e a autoestima de todos.

Dinamica: conversa prévia sobre o livro. Em seguida apresenta-se uma caixa com tampa que contem “um tesouro”,
dentro da caixa existe um espelho do tamanho exato da mesma, que aumenta a imagem que reflete. No momento
em que a crianga olhar para o tesouro vera assim refletida a sua prépria imagem, esse é o tesouro, cada um de nés é
Unico e irrepetivel. Depois de todas terem conseguido ver a sua imagem comega-se uma conversa sobre o tesouro
de cada um: “O que viram? Que tesouro encontraram? Viram alguma coisa em que nunca tivessem reparado?”. O
mediador estimula a conversa em torno das caracteristicas que as criangas identificam em si proprias, valorizando a
especificidade de cada crianga. Posteriormente solicita-se a realizagdo de um auto-retrato onde cada crianga deverd
no fim escrever com a ajuda de um adulto algo que se relacione com as suas caracteristicas psicoldgicas,
personalidade, e ndo fisicas.

Momento
3

Jogos sonoros
(10 minutos)

Objectivo do jogo: promover a consciéncia fonoldgica através da analise silabica de palavras com composicées
sildbicas e tamanhos diferentes. Trabalha-se também nogBes de geometria e numeracia.

Numero de jogadores: 2 a 8.

Materiais necessarios: saco contendo rifas com o desenho de simbolos geométricos; cartdes com imagens das
personagens da histdria (entre outras que se queira acrescentar) numa das faces e na outra com um dos simbolos
geométricos que estdo nas rifas; tabela em cartolina dividida em quatro colunas (uma coluna para as palavras
monossilabicas, outra para as palavras dissilabicas,...);

Dinamica: Afixa-se a tabela na parede, colocam-se as rifas no saco e os cartdes com a face das imagens da histéria
virada para baixo, sobre a mesa. A vez, cada crianca fecha os olhos e retira uma rifa, identifica o simbolo e procura
sobre a mesa um cartdo que tenha o mesmo simbolo. Retira-o, identifica a imagem e bate palmas consoante o
nimero de silabas da palavra enquanto as diz em voz alta. Por fim terd que colocar a imagem na coluna
correspondente ao nimero de silabas, podendo pedir ajuda as outras criangas.

Momento
4

Jogos de leitura e escrita
(10 minutos)

Objectivo do jogo: favorecer o conhecimento do nome das letras através de um jogo de detecgdo da silaba inicial
guando esta corresponde ao nome das letras “p”, “v”, “e”, “r”, “0”

Numero de jogadores: 2a 8

Materiais necessarios: Pegas em cartdo com imagens cuja silaba inicial do seu nome coincida com o (ou se aproxime
do) nome das letras acima identificadas. As pecas devem ser construidas de modo a formar um domind. Imagens a

n.on ", o« ", ou ”, u,

utilizar: “égua/Eva”; “olhos/ 6culos”; “pena/péra”; “rede/rena”; “verde; vento”.

Dinamica: coloca-se a pega inicial do domind em cima da mesa e distribuem-se um niimero de pegas por cada crianga,
conforme o nimero de criangas presentes. A vez, cada crianga deverd verificar se de entre as suas pegas tem alguma
cuja silaba inicial do nome coincida com a silaba inicial do nome da imagem da pega inicial, construindo assim o
domind.

Momento
5

Despedida

Dicas para casa: conversar sobre a leitura dos livros que levaram em casa e sobre a escolha dos novos livros.
(Os familiares da crianga podem identificar com ela palavras escritas na rua e propor a sua andlise sildbica. E uma
forma divertida de perceber o que se pode ler na rua, descobrir palavras e treinar a andlise silabica!)

Lista de Palavras para o jogo da analise silabica:

Flor / Sol / m3e / Mara / Torre / Mala / Sapato / Cabelo / Mochila / Orelhuda / Borboleta / Candeeiro




HORA DO CONTO CONTIGO - Biblioteca Municipal de Cascais / S. Domingos de Rana

PROGRAMA DE LITERACIA FAMILIAR
FICHA DE PLANIFICACAO DAS ACTIVIDADES

Momentos, Objectivos e Dinamicas das Sessoes

Momento
1

Acolhimento
(15 minutos)

. Recepgdo das familias e cangdo boas vindas!

. Convite para que escolham com as criangas livros para leitura a par na biblioteca enquanto a sessdo ndo comega
e para levar para casa no final da sessao.

. Entrega do folheto sobre a sessdo aos pais e pequena conversa sobre o que se vai passar.

Momento
2

Leitura e exploragdo de

uma histéria
(15 minutos

Historia: “Orelhas de Borboleta” de Luisa Aguilar, ilustragdes de André Neves e tradugdo de Elisabete Ramos.
Tema central: Identidade

Pistas para exploragdo da histdria: “ter as orelhas grandes, o cabelo rebelde, ser alto ou baixo, magro ou
rechonchudo... Até a mais insignificante caracteristica pode ser motivo de troga. A histéria permite-nos falar sobre
as diferengas que todos temos, cor do cabelo, caracdis, sinais, tamanho do nariz e como tudo isso nos pode tornar
Unicos. Todos temos uma identidade propria e as nossas carateristicas por vezes permitem-nos realizar e até nos
destacarmos em determinados desportos, artes, entre outras atividades. Pegando um pouco na linguagem gestual
podemos demonstrar como sdo as nossas carateristicas fisicas relevantes para sermos identificados, pois estas sdo
auxiliares para que as pessoas se reconhecam entre si. Esta histéria possibilita reconhecer e valorizar as similitudes
e as diferengas, estimular o respeito pelo outro e a autoestima de todos.

Dinamica: conversa prévia sobre o livro. Em seguida apresenta-se uma caixa com tampa que contem “um tesouro”,
dentro da caixa existe um espelho do tamanho exato da mesma, que aumenta a imagem que reflete. No momento
em que a crianga olhar para o tesouro vera assim refletida a sua prépria imagem, esse € o tesouro, cada um de nods é
Unico e irrepetivel. Depois de todas terem conseguido ver a sua imagem comega-se uma conversa sobre o tesouro
de cada um: “O que viram? Que tesouro encontraram? Viram alguma coisa em que nunca tivessem reparado?”. O
mediador estimula a conversa em torno das caracteristicas que as criangas identificam em si proprias, valorizando a
especificidade de cada crianga. Posteriormente solicita-se a realizagdo de um auto-retrato onde cada crianga deverd
no fim escrever com a ajuda de um adulto algo que se relacione com as suas caracteristicas psicoldgicas,
personalidade, e ndo fisicas.

Momento
3

Jogos sonoros
(10 minutos)

Objectivo do jogo: desenvolver a consciéncia silabica através de palavras que implicam composi¢des sildbicas (CV /
VC/CCV /CVC/V/C)etamanhos diferentes.

Nimero de jogadores: 2 a 8.

Materiais necessarios: uma cartolina com uma tabela ou caixas/pratos com a inscricdo dos nimeros 1,2,3 3 4. Um
dado colorido, em que cada cor remete para cartdes com imagens cujos nomes tém um nimero diferente de silabas:
monossilabos, dissilabos, trissilabos e polissilabos e um conjunto de cartées com imagens, tais como: sapo, gorila,
locomotiva, sapato, fada, vela, arca, janela, pelicano, armario. As palavras podem ser retiradas da histéria.
Dinamica: antes de iniciar o jogo, as criangas devem perceber o tipo de palavras encontrara no jogo. Agrupam-se os
cartdes em quatro montes: um constituido por palavras monossilabicas, outro por dissilabicas, um terceiro por
palavras trissilabicas e um quarto por palavras polissildbicas. Também se podem colocar os cartdes num saco. Afixa-
se a tabela na parede, cada crianga langa o dado a vez e, consoante a cor que sair retira de um dos montes um cartdo
com a cor correspondente. Quando ja tiverem saido todos os cartdes de uma determinada cor, serd conveniente
colar na face do dado um autocolante com uma cor que continue em jogo, de modo a n&o prejudicar a dindmica.

Momento
4

Jogos de leitura e escrita

(10 minutos)

Objectivo do jogo: favorecer o conhecimento do nome das letras através de um jogo com os nomes proprios das
criangas

Numero de jogadores: 2 a 8

Materiais necessarios: CartBes para desenhar

Dinamica: Da-se a cada crianga um cartdo em branco para que ela possa fazer o seu autorretrato. Convida-se a crianga
a escrever o seu nome como souber, como for capaz. Em seguida, pede-se as criangas que pensem sobre o som do
primeiro bocadinho do seu nome e que descubram se ha mais alguma crianga cujo nome tenha o mesmo som inicial.
Por fim, pede-se a crianga que tente identificar a letra inicial do seu nome e que se junte as outras criangas que a
partilham

Momento
5

Despedida

Dicas para casa: conversar sobre a leitura dos livros que levaram em casa e sobre a escolha dos novos livros.
(Os familiares da crianca podem identificar com ela palavras escritas na rua e propor a sua andlise silabica. E uma
forma divertida de perceber o que se pode ler na rua, descobrir palavras e treinar a andlise silabica!)

Lista de Palavras para o jogo da analise silabica: mar, mao, r3, pé, sol, no, cruz, pao, sal, giz, cha, alho, fada, vela,
sapo, ovos, arca, uvas, rena, figo, urso, sapato, gorila, ovelha, navio, arvore, castelo, janela, rebanho, avido, armario,
telefone, camioneta, locomotiva, rebugado, elefante, abdbora, pelicano, caravana,

Nivel baixo de dificuldade baixo | Nivel médio de dificuldade _
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HORA DO CONTO CONTIGO
PROGRAMA DE LITERACIA FAMILIAR
FICHA DE PLANIFICACAO DAS ACTIVIDADES

Momentos, Objectivos e Dindmicas das Sessées

Moment
ol

Acolhimento
(15 minutos)

e (Recepcdo das familias: boas vindas!

e  Convite para que escolham com as criangas um livro para leitura a par enquanto a sessao
ndo comeca e para levar para casa no final da sess3o.

e Entrega do folheto sobre a sessdo aos pais e pequena conversa sobre o que se vai passar.

Moment
02

Leitura e
exploragao de uma
histéria
(15 minutos

Histdria: “ Os de cima e os de baixo” de Paloma Valdivia e tradu¢do de Ana M. Noronha.

Pistas para exploracdo da histdria: Este é um album que se destaca pela simplicidade e
originalidade da sua proposta narrativa e estética. Parte da concegdo do mundo ao contrario,
de uma espécie de reflexo da realidade numa dimensdo paralela. Longe de partir do principio
de que existem estilos de vida diferentes ou antagdnicos, a proposta tenta demonstrar que
se trata de mundos que convivem lado a lado, que partilham costumes, que se
complementam, com a diferenca apenas de que os acontecimentos decorrem em planos
opostos... duplicam-se, podem encontrar-se e coincidir.

Dinamica: conversa prévia sobre o livro.

Quem sdo os de cima? E os debaixo? Como vivem? Porque é que pensam que sdo diferentes?
Sdo assim tdo diferentes? Afinal quem sdo os de cima e os de baixo? Que locais poderiam ser
estes onde os de cima vivem? E os de baixo? Fazemos as mesmas coisas de forma distinta.
Diferentes partes do hemisfério: em locais onde estd sol e é verao, outros faz chuva e é
inverno; em locais onde é de noite, a mesma hora é dia noutro local.

MomL.-nt
o3

Jogos sonoros
(10 minutos)

Objectivo do jogo: promover a consciéncia fonoldgica

Numero de jogadores: 2 a 8.

Materiais necessarios: base em cartdo com um relégio fonoldgico ou de sons. Cartées com as
imagens: esqueleto, banho, canja, caramelo, gelado, mochoxe, gulosa, preto, laranja,
castanho, cor-de-rosa, amarelo, encarnado, roxo.

Dinamica: coloca-se o reldgio em cima da mesa e identificam-se as imagens com as criangas.
Explica-se que terdo que encontrar imagens cujos nomes deverdo terminar pelo mesmo
bocadinho, por exemplo laranja, canja. Para isso terdo que colocar os ponteiros dos relégios
na direcdo das imagens. Cada vez que a criancga faz um par pode retirar as imagens do relégio.

Moment

04

Jogos de leitura e
escrita (10 minutos)

Objectivo do jogo: favorecer o conhecimento do nome das letras através de um jogo de

“ oo n

detec¢do da silaba inicial com pares, em que esta corresponde ao nome das letras: “v”’, “e”,
wpr

Numero de jogadores: 2a 8

Materiais necessarios: cartdes em forma de noz e ratinho com imagens: ecoponto, égua, Eva,
erva, vento, verde, vespa, vesgo, éculos, ovni, dleo, olhos, rede, rena, renda.;

Dinamica: ordenam-se sobre a mesa os cartdes com as imagens voltadas para baixo. A vez
cada crianga vira dois cartdes, um ratinho e uma noz, identifica as imagens e verifica se os
nomes das duas comegam pela mesma silaba inicial. Assim sendo cada crianga ao encontrar

um par retira esses dois cartGes da mesa. (jogo de memoria)

Moment
o5

Despedida

Dicas para casa: conversar sobre a leitura dos livros que levaram em casa e sobre a escolha
dos novos livros.

(Os familiares da crianga podem identificar com ela palavras escritas na rua e propor a sua
andlise silabica. E uma forma divertida de perceber o que se pode ler na rua, descobrir
palavras e treinar a analise silabica!)




HORA DO CONTO CONTIGO - Biblioteca Municipal de Cascais / S. Domingos de Rana

PROGRAMA DE LITERACIA FAMILIAR
FICHA DE PLANIFICACAO DAS ACTIVIDADES

Momentos, Objectivos e Dinamicas das Sessoes

. Recepcgdo das familias e cangdo de boas vindas!
. Convite para que escolham com as criangas livros para leitura a par na biblioteca enquanto a sessdo ndo comega

Momento Acolhimento . N
1 (15 minutos) e para levar para casa no final da sessao.
. Entrega do folheto sobre a sessdo aos pais e pequena conversa sobre o que se vai passar.
Historia: “Quando eu nasci” de Isabel Minhds Martins, ilustragdes de Madalena Matoso
Tema central: Identidade
Pistas para exploracdo da histéria: Especialistas dizem que a descoberta do mundo comega logo no uUtero. No interior
(acolhedor) ja somos capazes de ouvir musica, falar, reconhecer vozes, sentir as emogGes da mae. Mas é como se
todas as descobertas esperam por confirmagéo... A confirmagdo de que chega no dia em que nascemos.
Leitura e exploragao de
Momento . A . . . .
2 uma histoéria Dinamica: conversa previa sobre o livro, seguida de um grupo de perguntas, tais como: Onde nasceste? Como eras
(15 minutos guando nasceste? Que aninais ja viste? E onde? Onde é que os teus pés ja te levaram? O que ja aprendeste? Sobre o
que queres aprender mais? O que ja provaste e ndo gostaste? O que ja provaste e gostaste muito? O que gostaste
mais de descobrir? O que ndo gostaste nada de descobrir? Onde nasceu a tua mie? E o pai? A vez cada crianca retira
de um conjunto de papeis uma ou varias perguntas que tera de desenhar e legendar (com a ajuda dos pais. Se for
possivel pedir-lhes que tragam para a proxima sessdo, uma foto ou objecto que possa completar os desenhos.)
Objectivo do jogo: desenvolver a consciéncia sildbica através de palavras que implicam composigdes sildbicas (CV /
VC/CCV/CVC/V/C)etamanhos diferentes.
Numero de jogadores: 2 a 8.
Materiais necessarios: saco com objetos cujos nomes tenham diferentes nimeros de silabas: giz; sal; .... Cestos,
caixas ou circulos em cartolina.
Momento Jogos sonoros Dinamica: Colocam-se dentro do saco os objetos. A vez, cada crianca retira um objecto do saco sem olhar e tenta
3 (10 minutos) pelo tacto adivinhar de que objecto se trata (com criangas pequenas pode-se identificar previamente os objetos com
as criangas a medida que se colocam no saco). Quando a crianga identifica o objecto pede-se-lhe que diga os
bocadinhos do nome desse objecto, batendo palmas a medida que os vai dizendo. No fim, pergunta-se quantos
bocadinhos/silabas tem a palavra. Consoante o nimero de silabas a crianga ird colocar esse objecto na caixa/cesto
que tenha inscrito o numero 1, 2, 3 ou 4.
Objectivo do jogo: favorecer o conhecimento do nome das letras através de um jogo de detecgdo da silaba inicial
guando esta corresponde ao nome das letras: m, p, e, a
Numero de jogadores: 2a 8
Materiais necessarios: 4 cartdes que representem locomotivas sendo que cada locomotiva terd uma letra associada
. . (representada nas suas 4 formas). Cartdes (em forma de carruagem) com imagens cujo som da silaba inicial do nome
Momento Jogos de leitura e escrita o X o :
. coincida com os nomes das letras presentes nas locomotivas. Cartdes com as imagens de:
4 (10 minutos)
Dinamica: colocam-se as quatro locomotivas em cima da mesa e identificam-se com as criangas as letras. Cada crianga
tem um conjunto de cartdes que terd que colocar, a vez, no comboio certo, tendo para isso que detetar a silaba inicial
do nome das suas imagens e identificar a letra pela qual comega.
Dicas para casa: conversar sobre a leitura dos livros que levaram em casa e sobre a escolha dos novos livros.
Momento i (Os familiares da crianca podem identificar com ela palavras escritas na rua e propor a sua andlise silabica. E uma
5 Despedida forma divertida de perceber o que se pode ler na rua, descobrir palavras e treinar a andlise silabica!)
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HORA DO CONTO CONTIGO - Biblioteca Municipal de Cascais / S. Domingos de Rana

PROGRAMA DE LITERACIA FAMILIAR
FICHA DE PLANIFICACAO DAS ACTIVIDADES

Momentos, Objectivos e Dinamicas das Sessoes

. Recepcgdo das familias e cangdo de boas vindas!
. Convite para que escolham com as criangas livros para leitura a par na biblioteca enquanto a sessdo ndo comega

Momento Acolhimento . N
1 (15 minutos) e para levar para casa no final da sessao.
. Entrega do folheto sobre a sessdo aos pais e pequena conversa sobre o que se vai passar.
Historia: “A Surpresa de Handa” de Eilleen Browne
Tema central: Identidade Cultural
Pistas para exploragao da histéria:
Dinamica: Exploragdo prévia de temas do livro:
1.  Localizagdo geografica da histdria: situar a histéria no meio rural do Quénia, continente africano. Comparar o
meio rural queniano com um meio rural portugués que se possa assemelhar, por exemplo, campos de trigo no
Alentejo.
Momento Leitura e exploragdo de 2. Expandir o conhecimento sobre os animais que se podem encontrar no meio rural queniano da histéria e
2 uma histoéria comparar com os animais que se podem no meio rural portugués, nomeadamente Alentejo. Numa tabela
(15 minutos podem-se afixar as imagens dos animais que se podem encontrar nos dois contextos abordados, colocando na
coluna do meio aqueles que se podem encontrar nos dois contextos.
3. Expandir o conhecimento sobre as frutas usando os sentidos do tacto, olfacto, visdo e se possivel paladar.
4.  Contrastar os dois meios rurais abordados com dois meios urbanos dos dois paises: Lisboa e Nairobi. Perceber
similitudes e diferencas.
5.  Leitura da histéria
6. Reconstrugdo da histdria através de um puzzle que representa os animais e as frutas que “roubaram”. Podem-
se acrescentar animais que ndo fagam parte da narrativa se tal for necessario para que todas as criangas possam
construir o seu puzzle.
Objectivo do jogo: jogo de detecgdo da silaba inicial (plano de jogo A5).
Numero de jogadores: 2 a 8.
Materiais necessarios: Base de jogo: foguetdo com 6 pares de janelas. CartGes com as imagens de:
Momento Jogos fonoros Dinamica: Apresenta-se a cada crianga um conjunto de 3 imagens que se identificam. Convida-se a crianga a
= (10 minutos) identificar as duas imagens cuja silaba inicial é idéntica. Sempre que a crianga identificar estas duas imagens coloca-
as lado a lado nas janelas do foguetdo. O jogo prossegue até que todas as janelas estejam preenchidas. Como ha 12
pares de imagens possiveis, pode-se repetir o jogo.
Objectivo do jogo: Favorecer o conhecimento do nome das letras usando palavras facilitadoras, isto é, em que a
silaba inicial corresponde ao nome da letra.
Numero de jogadores: 2a 5
Momento | Jogos de leitura e escrita M?te.riais necessarios: Cartes cor.n”.as I(,e,tris “i” "a;" :O” ”‘r,” l’l’fj” e Cfric”)es co"m”i’mag"erls cuji siIaba}lirliciaI d"o§ nom(is
a (10 minutos) coincida com o nome destas letras: “ilha”, “iguana”, “alho”, “dbaco”, “olhos”, “6leo”, “rena”, rede”, “dedo” “dente”.
Dinamica: Base de jogo: 5 locomotivas com carruagens. Cada locomotiva tem uma letra associada. Nas carruagens
de cada locomotiva as criangas devem colocar apenas imagens cujas silabas iniciais dos nomes correspondam a letra
identificada na locomotiva.
Momento Despedida Dicas para casa: conversar sobre a leitura dos livros que levaram em casa e sobre a escolha dos novos livros.
5
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HORA DO CONTO CONTIGO
PROGRAMA DE LITERACIA FAMILIAR
FICHA DE PLANIFICACAO DAS ACTIVIDADES

Momentos, Objectivos e Dinamicas das Sessoes

. (Recepgao das familias: boas vindas!
. Convite para que escolham com as criangas um livro para leitura a par enquanto a sessdo ndo comega e para

Momento Acolhimento levar para casa no final da sessédo.
1 (15 minutos) . Entrega do folheto sobre a sessdo aos pais e pequena conversa sobre o que se vai passar.)
Historia: “A Surpresa de Handa” de Luisa Aguilar, ilustragdes de André Neves e tradugdo de Elisabete Ramos.
Pistas para exploragdo da histdria: “ter as orelhas grandes, o cabelo rebelde, ser alto ou baixo, magro ou
rechonchudo... Até a mais insignificante caracteristica pode ser motivo de troga. A histéria permite-nos falar sobre
as diferengas que todos temos, cor do cabelo, caracdis, sinais, tamanho do nariz e como tudo isso nos pode tornar
. " Unicos. Todos temos uma identidade prépria e as nossas carateristicas por vezes permitem-nos realizar e até nos
Leitura e exploragdo de . L .
Momento hist6ria destacarmos em determinados desportos, artes, entre outras atividades. Pegando um pouco na linguagem gestual
2 l(j:qsaminutos podemos demonstrar como sdo as nossas carateristicas fisicas relevantes para sermos identificados, pois estas sdo
auxiliares para que as pessoas se reconhecam entre si. Esta histéria possibilita reconhecer e valorizar as similitudes
e as diferencgas, estimular o respeito pelo outro e a autoestima de todos.
Dinamica: Explorar os frutos usando os sentidos do tacto e do olfacto. Reconstrugdo da histéria através de um puzzle
em que as criangas tém que associar os animais aos frutos que “roubaram” ao cesto da Handa.
Objectivo do jogo: promover a consciéncia fonoldgica através da andlise silabica de palavras com composi¢ées
sildbicas e tamanhos diferentes.
Numero de jogadores: 2 a 8.
Materiais necessarios: Cartdes com imagens dos animais que saem na histdria e imagens de animais que tipicamente
Momento Jogos sonoros podemos encontrar em Portugal. Cartdes com imagens das frutas que saem na histdria e imagens de frutas que
3 (10 minutos) tipicamente se produzem em Portugal.
Dinamica: As criangas retiram de um monte um cartdo, nomeiam a imagem e dividem a palavra em silabas. Depois
fazem a contagem das silabas e conforme o nimero de silabas colocam-nas nos circulos de cartolina que tenham
identificado o nimero correspondente.
Objectivo do jogo: ordenagdo de silabas para formar palavras. Poderdo utilizar-se palavras da histdria.
Numero de jogadores: 2 a 8 (leitores)
Materiais necessarios: cartdes com silabas de palavras da historia.
Dinamica: colocam-se as silabas em cima da mesa e pede-se as criangas que tentem formar o maximo de palavras
possivel. Para ajudar as criangas a lembrarem-se das palavras que podem formar podem também colocar-se em cima
da mesa as imagens que foram utilizadas nos jogos sonoros.
Momento Jogos de leitura e escrita . . .
a (10 minutos) Ol?jectlvo d? jogo: promover o clonheumento do nome das letras.
Niumero de jogadores: 2 a 8 (pré-leitores)
Materiais necessarios: cartdes com as letras iniciais dos animais que foram usados nos jogos sonoros
Dinamica pré-leitores: colocam-se numa cartolina, na coluna da direita, as imagens dos animais e na coluna da
esquerda os cartdes com as letras pelas quais se iniciam os seus nomes (em letra maiuscula e impressa). As criangas,
com marcadores, sdo convidadas a pensar o som inicial do nome dos animais e a identificar a letra que lhe
corresponde. Sempre que fizerem uma correspondéncia ligam com marcador a imagem a letra.
Dicas para casa: conversar sobre a leitura dos livros que levaram em casa e sobre a escolha dos novos livros.
Momento Despedida (Os familiares da crianca podem identificar com ela palavras escritas na rua e propor a sua andlise silabica. E uma
5 forma divertida de perceber o que se pode ler na rua, descobrir palavras e treinar a andlise silabica!)




HORA DO CONTO CONTIGO - Biblioteca Municipal de Cascais / S. Domingos de Rana

PROGRAMA DE LITERACIA FAMILIAR
FICHA DE PLANIFICACAO DAS ACTIVIDADES

Momentos, Objectivos e Dinamicas das Sessoes

. Recepcgdo das familias e cangdo de boas vindas!
. Convite para que escolham com as criangas livros para leitura a par na biblioteca enquanto a sessdo ndo comega

Momento Acolhimento . N
1 (15 minutos) e para levar para casa no final da sessao.
. Entrega do folheto sobre a sessdo aos pais e pequena conversa sobre o que se vai passar.
Historia: “ Os de cima e os de baixo” de Paloma Valdivia e tradugdo de Ana M. Noronha.
Pistas para exploragdo da histdria: Este € um album que se destaca pela simplicidade e originalidade da sua proposta
narrativa e estética. Parte da conce¢do do mundo ao contrario, de uma espécie de reflexo da realidade numa
dimensdo paralela. Longe de partir do principio de que existem estilos de vida diferentes ou antagoénicos, a proposta
tenta demonstrar que se trata de mundos que convivem lado a lado, que partilham costumes, que se complementam,
com a diferencga apenas de que os acontecimentos decorrem em planos opostos... duplicam-se, podem encontrar-se
Leitura e exploragdo de e coincidir.
Momento e
2 uma histéria
(15 minutos Dinamica: conversa prévia sobre o livro.
Quem sdo os de cima? E os debaixo? Como vivem? Porque é que pensam que sdo diferentes? Sdo assim tdo
diferentes? Afinal quem sdo os de cima e os de baixo? Que locais poderiam ser estes onde os de cima vivem? E os de
baixo? Fazemos as mesmas coisas de forma distinta.
Diferentes partes do hemisfério: em locais onde esta sol e é verdo, outros faz chuva e é inverno; em locais onde é de
noite, a mesma hora é dia noutro local.
Objectivo do jogo: Detegdo da silaba inicial comum a duas palavras sendo que o som da silaba inicial corresponde ou
se aproxima do nome da letra: a, e, d, f, |, e
Numero de jogadores: 2 a 8.
Materiais necessarios: base em cartdo com um reldgio fonoldgico ou de sons. CartGes com imagens: aguia, alho,
Momento Jogos sonoros bode, alce, sirene, almogo, arca, bota, saco, sapo, vaca, vaso, fita, moda, figo, mota, mola, arvore, unhas, uvas, sino,
3 (10 minutos) copo, bolo, linha, lim3o, cola.
Dinamica: coloca-se o relégio em cima da mesa e identificam-se as imagens com as criangas. Explica-se que terdo
que rodar os ponteiros de modo que estes fiquem a apontar para duas imagens cujo nome corresponde a silaba
inicial. Cada vez que a crianga faz um par pode retirar as imagens do reldgio.
Objectivo do jogo: favorecer o conhecimento do nome das letras através de um jogo de detecgdo da silaba inicial
quando esta corresponde ao nome das letras: ma, e, d, f, I, e
Numero de jogadores: 2a 8
Materiais necessarios: cartdes com letras e imagens: aguia, alho, bode, alce, sirene, almogo, arca, bota, saco, sapo,
Momento Jogos de leitura e escrita vaca, vaso, fita, moda, figo, mota, mola, arvore, unhas, uvas, sino, copo, bolo, linha, limdo, cola.
4 (10 minutos) Dinamica: coloca-se o reldgio em cima da mesa e identificam-se as imagens e as letras com as criangas. Explica-se
que terdo que escolher uma imagem e em seguida encontrar uma letra cujas silaba inicial da imagem corresponde
ao nome da letra. Para isso terdo que colocar os ponteiros dos reldgios na dire¢do dos mesmos. Cada vez que a
crianga faz um par pode retirar as imagens do relégio.
Dicas para casa: conversar sobre a leitura dos livros que levaram em casa e sobre a escolha dos novos livros.
Momento i (Os familiares da crianga podem identificar com ela palavras escritas na rua e propor a sua andlise sildbica. E uma
5 Despedida forma divertida de perceber o que se pode ler na rua, descobrir palavras e treinar a andlise silabica!)
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HORA DO CONTO CONTIGO - Biblioteca Municipal de Cascais / S. Domingos de Rana

PROGRAMA DE LITERACIA FAMILIAR
FICHA DE PLANIFICACAO DAS ACTIVIDADES

Momentos, Objectivos e Dinamicas das Sessoes

. Recepgdo das familias e cangdo de boas vindas!
. Convite para que escolham com as criangas livros para leitura a par na biblioteca enquanto a sessdo ndo comega

Momento Acolhimento . N
. e para levar para casa no final da sessao.
1 (15 minutos) - . .
. Entrega do folheto sobre a sessdo aos pais e pequena conversa sobre o que se vai passar.
Historia:
Tema central:
. N Pistas para exploragao da histéria:
Leitura e exploragdo de
Momento e
uma histéria oA
2 K Dinadmica:
(15 minutos
Objectivo do jogo: desenvolver a consciéncia fonoldgica através da classificagdo de palavras com base no fonema
inicial.
Nimero de jogadores: 2 a 8.
Materiais necessarios: cartes com imagens: arca, fechadura, iguana, menina, bebida, arco, revista, beliche, regador,
Momento Jogos sonoros indio, meloa, deserto, ferida, dedal, nenufar, nevoeiro.
3 (10 minutos)
Dinamica: os cartdes s3o afixados com as imagens voltadas para a parede. A vez cada crianca vira dois cartdes,
identifica as imagens e verifica se os nomes das duas comegam pelo mesmo fonema. Assim sendo cada crianga ao
encontrar um par retira os dois cart&es (jogo de memaria)
Objectivo do jogo: Favorecer o conhecimento do nome das letras usando palavras facilitadoras, isto é, em que a
silaba inicial corresponde ao nome da letra: i, u, b, n, s, v, d, t.
Numero de jogadores: 2 a 8
) ) Materiais necessarios: cartdes com letras e cartdes com imagens: ilha, unicérnio, bébado, nemo, selo, verde, dedo,
Momento | Jogos de leitura e escrita
. tenda
4 (10 minutos) A I . s . . . .
Dinamica: os cartdes sdo pendurados uma arvore, sdo identificadas as imagens e as letras com as criangas. Explica-
se que terdo de selecionar uma letra e encontrar a imagem cuja silaba inicial do nome corresponde a letra escolhida.
Em seguida, em conjunto cada crianga apresenta os pares que selecionou.
Dicas para casa: conversar sobre a leitura dos livros que levaram em casa e sobre a escolha dos novos livros.
Momento D did (Os familiares da crianca podem identificar com ela palavras escritas na rua e propor a sua analise sildbica. E uma
espedida N ) . (i
5 P forma divertida de perceber o que se pode ler na rua, descobrir palavras e treinar a analise silabica!)

| Nivel baixo de dificuldade baixo | Nivel médio de dificuldade _
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DIARIOS DE CAMPO COM A DESCRICAO DAS ATIVIDADES
DESENVOLVIDAS
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Reunido 18 de dezembro (10h30-12h) Centro Ismaili
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Reunido 15 de janeiro (11h-16h) Centro Ismaili

Reunido 17 de janeiro (14h30-18h) Biblioteca Natdlia Correia
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Reunido 22 de abril (14h30-16h30) Centro Ismaili

Reunido 15 de maio (10h30-12h) Biblioteca Sdo Domingos de Rana

Reunido 5 de junho (11h-17h) Centro Ismaili

Reunido 18 de junho (11h30-12h30) Biblioteca Natalia Correia

Sessdo 19 de junho (15h30-17h) segunda Biblioteca Natalia Correia
Reunido 20 de junho (16h30-18h) Biblioteca Sdo Domingos de Rana

Sessdo 21 de junho (10h30-12h) primeira Biblioteca Sdo Domingos de Rana
Reunido 24 de junho (11h30-13h) Biblioteca Natalia Correia

Reunido 25 de junho (14h30-16h) Biblioteca Sdo Domingos de Rana

Sessdo 26 de junho (15h30-17h) Biblioteca Natalia Correia



Reunido 1 de julho (11h30-12h30) Biblioteca Natalia Correia

Reunido 3 de julho (16h45-19h) Centro Ismaili

Reunido 7 de julho (14h30-16h) Centro Ismaili
Reunido 9 de julho (11h-12h15) Biblioteca Natdlia Correia

Reunido 9 de julho (13h-15h) Centro Ismaili

Reunido 16 de julho (11h-12h30) Biblioteca Natalia Correia

Sessdo 17 de julho (15h30-17h) Biblioteca Natalia Correia

Reunido 23 de julho (11h-12h30) Biblioteca Natalia Correia

Sessdo 24 de julho (15h30-17h) Biblioteca Natalia Correia



Reunido de 8 de outubro de 2013

O primeiro contacto direto feito com o trabalho e com a realidade do Programa do
K’CIDADE, uma iniciativa da Fundacdo Aga Khan Portugal, teve lugar na reunido com
o coordenador da area de desenvolvimento comunitério, Jodo Queiroz. Este apresentou o
programa e aprofundou alguns dos principios basilares do desenvolvimento do mesmo,
de como acreditavam e fomentavam a crenca profunda no ser humano e nas suas

capacidades para orientar o seu proprio processo de desenvolvimento sustentavel.

Falamos entdo sobre os cinco principios do programa que sdo a participacao
efetiva dos atores do tecido institucional e das populacdes locais; a abordagem
multidimensional, integrada e de longo prazo; o empowerment, promovendo a autonomia
de todos os intervenientes nas acgdes; a sustentabilidade das intervencdes e por fim a
avaliacdo e monitorizacdo das praticas. E foram também apresentados os territorios de

intervencdo e as respetivas estratégias aplicadas.

Foi um momento de descoberta, reflexdo e fundamentacéo e reflexdo sobre o
trabalho que € desenvolvido e de como me poderia integrar. Suscitou-me grande interesse
o trabalho de animacdo e mobilizacdo comunitaria para a participacao ativa em projetos
coletivos que tém em vista 0s moradores e que procuram ser sustentaveis, inovadores,

gerar bem-estar na comunidade, aumentar a sua qualidade de vida.

Assim sendo expus as minhas areas de interesse e publicos-alvo, como por
exemplo, criancas e adolescentes, para que fosse passada a mensagem de que a minha
disponibilidade e a motivagdo eram maximas tendo em conta a misséo e a visdo de todos

0s que trabalham para que o programa se desenvolva e evolua.

Reunido de 21 de novembro de 2013

A reunido teve lugar no espago da AVAAI- Associagdo para a Valorizagédo
Ambiental da Alta de Lisboa e da ARAL — Associacao de Residentes do Alto do Lumiar,
parceiras do programa K’CIDADE onde me foi possivel estabelecer um primeiro
contacto com os varios coordenadores dos projetos de educacgao e técnicos responsaveis

pela dinamizacao de redes locais.



O primeiro projeto apresentado pela Sofia e pela Claudia chama-se “All Artes™.
Teve inicio em 2011. Trata-se de um projeto de cariz social de inclusdo pela arte, onde
sdo desenvolvidas atividades artisticas que potenciam a aquisicdo e aprendizagem de

competéncias por parte de jovens e assim valorizam talentos em crescendo.

Os intervenientes sdo criancas, jovens e dinamizadores que tém entre 0s 9 e 0s 26
anos de idade, moradores na Alta de Lisboa que desenvolvem areas como a danca, a
mdsica, o teatro e as artes visuais. Estas dindmicas cresceram criando e colocando em
varios palcos, profissionais ou improvisados, criangas que possuem talentos, motivacéo,
vontade de participar e trabalhar, sendo periodicamente organizados eventos de

aproximagéao e exposigéo do trabalho desenvolvido por todos.

Seguidamente surgiu o projeto apresentado pela Sofia Ferreira, técnica de
educacdo, que incidia sobre a Literacia Familiar, onde sdo valorizados os habitos e
praticas de leitura e escrita através de atividades ludicas, atrativas e muito simples de
dinamizar que pretendem ser uma ferramenta Util e facil de usar quer por pais,

professores, educadores de forma a apoiar as criangas na sua aprendizagem.

As atividades ludicas sdo desenvolvidas em parceria com Bibliotecas Municipais,
onde tém lugar sessdes de leitura de histdrias e dinamizacéo de atividades a partir destas.
As primeiras Bibliotecas que acolheram o projeto sdo no bairro Padre Cruz e no bairro da
Amadora, nomeadamente, a Biblioteca Municipal de Carnide e a Biblioteca Municipal
Fernando Piteira Santos. As sessfes sdo realizadas aos sdbados de manha,
quinzenalmente, sendo o dinamizador preferencialmente um funcionario da biblioteca
com o qual é realizada uma reunido prévia para planeamento de atividades. Estas reunides
de planeamento das sessdes com os técnicos de biblioteca sdo consideradas momentos
formativos. Através da formacao dos técnicos de biblioteca, da preparacdo conjunta das
sessOes e de todos 0s materiais a utilizar, assim como da dinamizagdo de sessdes por parte
dos técnicos quer-se que estes desenvolvam competéncias que lhes permitam vir a

desenvolver no futuro o programa de forma autonoma.

O objetivo é fornecer e construir competéncias base relacionadas com a linguagem

oral e com a descoberta da linguagem escrita através da realizacdo de dinamicas simples

! Https://pt-pt.facebook.com/projecto.all.artes



e atrativas que respeitem os interesses e especificidades das criancas a que se destinam, e

ao mesmo tempo facilitem a compreensao infantil da l6gica da linguagem escrita.

Por fim, foi apresentado pela Nadia Sacoor o projeto “Inclusion for All:
Education, Pluralism and Achievement” que teve inicio em 2012 e terminara em 2014,
financiado pelo Programa de Aprendizagem ao Longo da Vida Comenius Regio
promovido pela Unido Europeia (EU) e que envolve os municipios da Amadora
(Portugal) e Sheffield (Reino Unido). Esta parceria visa proporcionar oportunidades para
o0 desenvolvimento e intercAmbio de préaticas promissoras no campo da educacao escolar,
desenvolver ferramentas para a cooperacao sustentavel atraves das fronteiras e reforcar a

compreensdo intercultural na educacdo escolar numa dimensao europeia.

Os objetivos principais sdo os de identificar, em duas areas locais, 0 que 0s
professores necessitam para trabalhar com populagdes multiétnicas, juntamente com a
sua percecao sobre as préaticas atuais de trabalho; desenvolver a consciéncia dos mesmos,
e 0s seus conhecimentos e capacidades na producgéo de materiais e utilizagdo dos mesmos.
S&o assim realizados workshops com os professores onde séo tratados quatro temas e
respetivos conteddos: Identidade; Diversidade; Igualdade e os Direitos e, por fim, as

Familias e a Comunidade.

Foi me entdo dado a escolher qual o projeto que se adequava melhor aos meus
interesses pessoais e profissionais futuros e as expectativas que tinha em relacdo & minha
intervencdo nas equipas e projetos a ser desenvolvidos. Escolhi observar e participar nos
trés pois mostraram ser o mais interessantes e diversificados possiveis e ndo teria
sobreposicao de horérios. Sendo que o “All Artes” tem lugar ao fim da tarde em alguns
dias da semana, a Literacia Familiar é realizada aos sdbados, com reunides semanais com
os dinamizadores das bibliotecas e, por fim, o “Inclusion for all” tem lugar uma vez por

més através de pequenos workshops de trés a quatro horas.

Reunido de 22 de novembro de 2013

Esta reunido contou com a presenca das duas técnicas da biblioteca, da sua
coordenadora Dr. Angela e com a técnica de educacio Sofia Ferreira para a avaliacdo da
sessdo anterior de literacia familiar do projeto Conto Contigo, realizada no sabado, 16 de



novembro, na Biblioteca Municipal Fernando Piteira Santos na Amadora e ainda a

planificacdo e passagem de contelidos relativos a proxima sessao.

As técnicas de biblioteca comegaram por rever o trabalho desenvolvido para que
percebesse 0 que faziam em cada sessdo, apontando pontos positivos e negativos da
mesma, que consistiu na leitura da historia e apresentacdo do livro “O Senhor Azuléo”,
seguida de uma conversa sobre 0 mesmo com as criancas e por ultimo a realizacdo de
jogos, um jogo sonoro onde utilizaram cartbes com as personagens principais de forma a
promover a consciéncia fonolégica através da analise silabica com o bater de palmas para
0 numero de bocadinhos ou silabas do nome dos mesmos; e ainda, um jogo de leitura e
escrita com um reldgio fonoldgico que continha cartdes com as letras dos nomes das
personagens e imagens de outras palavras comegadas pelas mesmas letras, para favorecer
o conhecimento do nome das letras através da detecdo da silaba inicial, onde o som da

silaba inicial corresponde ou se aproxima do nome das letras.

O balango foi positivo, tendo como maiores apoiantes 0s pais das criangas que

demonstraram muito interesse pelas atividades desenvolvidas e posterior explicacgéo.

Seguiu se o planeamento das sessdes dos meses de dezembro e janeiro, onde 0
primeiro livro escolhido foi “O lobo que queria mudar de cor”, fala sobre os dias da
semana e as cores. Quer a exploragcdo/ conversa posterior e 0s jogos iriam incidir sobre
estes temas tendo como base, no jogo de leitura e escrita, um calendario com os dias da
semana onde as criancas teriam de colocar a cor que € referida na histéria em cada dia da
semana a que corresponde e por baixo escrever com a ajuda dos pais e desenhar uma
atividade que possuam nesse dia. Para 0 jogo sonoro teriamos uma dindmica de rimas
com cartdes de cores e imagens facilitadoras de forma a promover a consciéncia

fonoldgica.

O trabalho relativo aos materiais foi entdo dividido,
ficando eu com a execucdo do calendario e dos cartdes de cor,
e ainda com a reconstrucdo do cartdo que seria entregue as
criangas que participam nestas atividades de forma a terem o
calendario das sessdes seguintes. As técnicas de biblioteca

ficaram responsaveis pelos materiais do jogo sonoro, pois néo

teriam muito tempo para a elaboragéo de materiais.



As reunides para a planificacdo das sessfes contam sempre com a presenca das
duas tecnicas de biblioteca apesar de apenas uma estar presente cada sabado. A formacéo
que € dada para o desenvolvimento de competéncias base relacionadas com a linguagem
oral e com a descoberta da linguagem escrita sdo revistas e transmitidas em cada reunido
para que estas apreendam as dindmicas utilizadas e compreendam como podem respeitar

os interesses e especificidades das criangas com que se vao deparar.

Assim sendo, foi bastante pertinente a minha participacdo e observacdo desta
reunido para perceber de que forma, é feito o contacto e a preparacao conjunta das sessdes
e dos materiais utilizados. Como sao desenvolvidas as competéncias necessarias para uma

futura utilizagdo do programa de forma auténoma.

Os técnicos de biblioteca para além das periddicas reunifes ainda tiveram acesso
a um manual de jogos de leitura e escrita para aprender a ler, desenvolvido pela Sofia
Ferreira, que contém uma introducdo de como aprender a ler e a escrever para além do
manual escolar e inameros exemplos de dindmicas e jogos sonoros e de leitura e escrita
com varios graus de dificuldade. Ou seja, é feito um grande trabalho em conjunto com as
técnicas de biblioteca de forma a impulsionar e aplicar as ferramentas que dispdem e 0s

conhecimentos adquiridos da melhor forma possivel.

Workshop de 4 de dezembro de 2013

No seguimento do trabalho ja desenvolvido com os professores e atores sociais da
Escola Secundaria Seomara Da Costa Primo na Amadora, teve lugar o workshop do Tema

3: Igualdade e os Direitos na respetiva escola tendo como formadora Nadia Sacoor.

Iniciamos a formacgdo com uma atividade que suscitou espanto, foi nos proposto
retirar os sapatos e troca-los entre as pessoas presentes para que cada um tivesse um par
de sapatos diferentes, cada sapato teria de ser diferente também. Quando questionados
sobre o conforto e a utilidade dos mesmos, todos dissemos que era socialmente aceite e
que servia para protecdo dos pés. O que levou a uma reflexdo sobre o que é isso de
socialmente aceite, a igualdade que todos pedem em relacdo a varios assuntos como a
educacéo e a escola para todos. Nem todos os pares de sapatos servem de igual forma

para qualquer pessoa.



Dai partirmos para o que é justo ou injusto em determinadas situagdes, procurar
ou ndo a tal igualdade para todos sem pensar nas similitudes ou diferencas, por exemplo
o professor ajudar cada aluno da turma ao mesmo tempo, ou todos termos direito aos
mesmos bens, ou as pessoas que mais trabalham tém que receber mais dinheiro, ou quem
é famoso tem que ter mais dinheiro, entre outras, que nos permitiram ver como é subjetivo
e como tudo tem o seu contexto atuacdo. Surgiram assim tentativas para justificar cada

pergunta, mas nenhuma foi aceite por unanimidade.

Percorremos assim um caminho de questdes e debate que fez muito mais sentido
quando nos foi apresentada uma imagem e um video promocional que falava em
igualdade. Na imagem tinhamos um professor a solicitar uma tarefa muito simples como
subir a uma arvore a um grupo de animais constituido por um macaco, um peixe, um
elefante, uma foca e um ledo. E o video ilustrava como vemos e discriminamos pela cor
de pele e retratamos alguns ambientes supostamente igualitario com criangas nas suas
realidades de forma tdo redutora como uma crianca preta ndo ter sapatos, nem transporte

para se dirigir a escola e uma crianga branca ter tudo.

Sera que conseguiamos olhar para este tipo de materiais de outra forma sem a
reflexdo feita anteriormente, até que ponto somos influenciados por estas imagens
constantemente sem ter nocdo de alguns apontamentos discriminatorios e até
completamente errados tendo em conta o contexto que nos é apresentados e
desconhecemos. Por isso, foram ditas frases, sublinhados pensamentos polémicos e de
autoconsciencializacdo de como estamos tdo formatados para integrar e ndo incluir, ndo
aceitando o outro com todo o seu percurso de vida e histéria familiar, pois ja temos uma

ideia generalizada de como séo todas.

Os participantes desta formacdo, fazem parte do projeto “Inclusion for All:
Education, Pluralism and Achievement” onde lhes foi proposto a realizacdo de um projeto
com todas as suas turmas de forma a delinear os percursos de vida de cada crianga/aluno
ilustrando e reconhecendo através de linhas desenhadas num mapa-mundo o seu local de
origem e a imagem que cada um tem do mesmo. “Walking debate” sera assim designada
a partilha de fotos e imagens dos mapas e ilustracdo feitas pelas criangas do seu percurso.
Proporcionando o tal desenvolvimento e intercambio de préticas, juntamente com o

reforco da compreensdo intercultural na educacéo escolar.



Considero que esta formacgédo foi uma pequena amostra muito interessante do
trabalho que é desenvolvido com estes professores, explorando e desconstruindo ideias,
praticas e dinamicas de trabalho. Possibilitando e fomentando um questionamento
permanente das imagens e materiais utilizados em sala de aula e até exposto no final de
ano para os pais. Como trabalhar os livros que lhes sdo impostos como manuais escolares,
nunca limitando os contetdos e possibilitando a partilha que pode ser sempre feita, dando

um sentido de pertenca aos alunos sobre a sua aprendizagem.

Sessao de 7 de dezembro de 2013

No dia 7 de dezembro iniciei entdo a minha observagédo das sessdes de Literacia
Familiar do programa Conto Contigo, realizadas ao sabado, na Biblioteca Municipal
Fernando Piteira Santos, esta teve inicio as 10h30 com a participacdo de um grupo de

cinco criangas, trés rapazes e duas raparigas com as respetivas maes e alguns pais.

O primeiro momento, tal como indicado na planificacdo, comegou com a rece¢édo
das familias, uma conversa informal sobre as leituras realizadas durante a semana
anterior, e uns minutos de espera para que todos chegassem e entdo nos dirigirmos & sala
do conto, onde tem lugar a leitura da historia por parte da técnica de biblioteca e a

exploracdo da mesma.

A leitura € um momento cativante para todas as criangas, onde sao feitas vozes
diferentes para cada personagem, onde por vezes se usa a mimica para contar e enfatizar
alguns momentos marcantes. Dai ser interessante no fim questionar as criancas sobre o

que acharam, 0 que sentiram, se ja passaram pela mesma situacao, se gostaram e porqué.

A historia escolhida foi “O lobo que queria mudar de cor”, falava sobre um lobo
que ndo queria ser igual aos outros todos, queria mudar de cor e destacar-se. No decorrer
da leitura algumas criangas perguntavam por que € que ele queria ser diferente, se os lobos
ndo eram sempre cinzentos, queriam perceber rapidamente se no fim ele iria conseguir
ou perceber que nédo era preciso realmente mudar de cor para que 0s outros achassem que

ele era especial.

Assim sendo a conversa posterior foi muito mais fécil, quando questionados sobre
0 que diriam a este lobo? Ou se ja alguma vez pensaram como ele? Afirmaram que ele

estava a ter uma atitude estranha. Que neles préprios ndo mudavam nem a cor do cabelo
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sO mais tarde com alguns comentérios feitos pelos pais é que algumas criancas disseram
que ja tinham pensado em ter a cor de olhos do pai ou da mae mas que mesmo assim

gostavam do que viam.

A conversa seguiu-se a realizacdo dos jogos, dinamizados pela minha
coordenadora Sofia, numa sala ao lado com mesas e cadeiras para criangas. Os pais séo
convidados a se sentar o mais perto possivel de forma-a participar e apoiar as
aprendizagem dos filhos. O primeiro momento consistiu no preenchimento de um
calendario semanal com um conjunto de cartes de cores
relacionadas com a histéria. Cada crianca com a ajuda
dos pais teve de relembrar a historia e ordenar os cartdes
no seu calendario, reconhecendo as cores, detetando a
silaba inicial e identificando o nome da letra a que

corresponde cada cor. Uma forma dindmica de fomentar
0 conhecimento das letras, despertando-as para a linguagem escrita e também

estimulando memoria das criangas.

O momento seguinte, 0 jogo sonoro, consistia num relégio fonoldgico ou de sons
que continha varios cartbes com imagens e de cores, cujos homes terminavam com 0s
mesmos sons, por exemplo “laranja e canja”. Mais uma :
vez com a ajuda dos pais as criangas escolheriam uma
imagem, identificavam-na, colocavam um dos ponteiros
sobre a mesma e procuravam o par, de forma a colocar,

0 outro ponteiro, na dire¢cdo da imagem correta. Cada vez

que uma crianca fazia um par este era retirado do relégio.

Os jogos correram da melhor forma existindo sempre muita participagéo e partilha
entre todos os intervenientes e mesmo quando uma crianca sentia alguma dificuldade,
tinha a opcdo de pedir ajuda aos pais ou entdo aos colegas. Foi importante ver e perceber
a necessidade de reforcar sempre a aprendizagem da crianca, dizer sempre que necessario
0 mais devagar, de forma mais percetivel possivel as palavras para que perceba todos 0s
sonos da mesma e a possam repetir. Saber que tipo de abordagem e que palavras utilizar
para chegar ate eles é realmente o mais importante.

Por fim, € sempre pertinente uma conversa com os pais realgando os objetivos dos

jogos, como a consciéncia silabica, fonética, o conhecimento do nome das letras, a
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correspondéncia grafo fonética, o grau de dificuldade aplicado e de que forma poderiam
explorar e até desenvolver jogos parecidos com materiais disponiveis em casa. Como
utilizar objetos e agrupa-los segundo a sua silaba inicial ou 0 nome da primeira letra do
nome da crianga. Todo com o intuito de facilitar e possibilitar algumas maneiras de
trabalhar com os seus filhos de uma forma dindmica potencializando o interesse sobre a

descoberta da linguagem oral e escrita e ndo destacando apenas 0s erros cometidos.

Percebi, tal como sublinhou a técnica de biblioteca no fim, que muitos pais
demonstraram um grande interesse neste tipo de atividades e nos conselhos dados, até
pediram apoio na escolha dos livros que iriam levar. O envolvimento de todos é realmente

visivel, dai a motivacao das criancas na realizacdo das sessoes.

Reunido de 11 de dezembro de 2013

Esta reunido teve entéo lugar na Biblioteca Fernando Piteira Santos, com as duas
técnicas de biblioteca responsaveis com o intuito de avaliar a sessdo anterior, conversar
sobre a possibilidade da construgéo de sacos pedagogicos com as sessdes ja desenvolvidas
para ficarem disponiveis na biblioteca para outros pais e educadores, e ainda a

planificacdo de seguintes sessdes.

Comecamos entdo por expor opinides, falar sobre as reagcdes aos materiais e aos
jogos apresentados, tentado sempre perceber como envolver cada vez mais 0s pais.
Questiondmos nos se a exploracdo ndo poderia ir alem do que € dbvio ser o tema da

historia, se ndo poderiamos refletir mais sobre nds e os outros.

Chegamos entdo & conclusdo que o balango desta sessdo foi positivo, destacando
a excelente leitura da historia que levou a uma grande demonstracao de interesse por parte

de todos e fomentou uma estimulante conversa de exploragdo da mesma.

Em seguida falamos sobre a construcdo de sacos pedagdgicos, sacos esses que
iriam conter a ficha do livro com um resumo e algumas pistas de exploracdo, uma ficha
da sessdo realizada como exemplo, ainda os materiais dos jogos sonoros e de leitura e
escrita. Com estes sacos seria possivel chegar a mais criancas para além daquelas que
participam nas sessdes que realizamos aos sdbados, ficando assim disponivel na

biblioteca para ser requisitado ou apenas utilizado na mesma por criangas com 0s pais €
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educadores que a frequentam criando momentos de exploragéo que poderiam ser levados

e aplicados a qualquer contexto.

A ideia foi aceite com bastante entusiasmo, seria uma boa forma de organizar
todos os materiais, divulgar as sessfes por parte da biblioteca e ainda possibilitar um
trabalho autonomo por parte das técnicas de biblioteca. Ficou entdo assente a ideia de no

fim de todas as sessOes fazer essa revisédo e validacéo.

Passamos entdo & planificacdo da sessdo seguinte, onde escolhemos a histéria “O
Lobo que queria ter uma namorada”, da mesma colecdo que o livro da sessdo anterior. O
tema seria 0 amor e que Varios tipos de amor existem. As técnicas de biblioteca sugeriam
entregar um coragdo em branco depois da exploracdo da historia, cada crianca poderia
desenhar e entregar a quem quisesse. Foi sugerido que as técnicas refletissem também e
na conversa partissemos do amor para outros tipo de sentimentos, emocdes junto dos

outros que nos rodeiam.

Quanto aos jogos, pensamos em realizar tarefas um pouco mais complexas, no
jogo sonoro mantendo o objetivo de promover a consciéncia fonologia ainda com a
analise silabica, selecionamos algumas palavras facilitadoras e iriamos recortar os cartdes
com as imagens dessas palavras consoante 0 nimero de silabas correspondente e pedir
que batendo palmas verificassem se estavam corretas ou ndo. Por exemplo, ecoponto
estaria dividido em quatro bocadinhos sendo uma palavra polissilabica (e co pon to). No
que toca ao jogo de leitura e escrita, 0 objetivo seria 0 conhecimento do nome das letras
“I”, “p”, “u”, “e”, ", “n”, “v”, “i” através da detecdo da silaba inicial de algumas

palavras, por exemplo, “n” de néspera, “f” de feno.

Por fim na divisdo de tarefas fiquei responsével pela reconstrucédo do relogio, para
gue fosse mais resistente e assim aproveitado para outras dindmicas, juntamente com

quatro caixas de cartdo que seriam versateis para a aprendizagem das varias letras.

Reunido de 18 de dezembro de 2013

De forma a oficializar o meu estégio curricular foi necessario o preenchimento de
uma ficha e de uma reunido no Centro Ismaili em conjunto com as minhas futuras
coordenadoras, onde ficou estabelecido e descrito tanto os objetivos como a

calendarizacdo do meu trabalho. Como coordenadora principal, Sofia Ferreira com o
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apoio de Nadia Sacoor, equipa de educacédo do programa K’CIDADE que tendo, em conta
a missdo do programa de capacitar comunidades urbanas excluidas com vista a melhoria
da sua qualidade de vida, difundem através de muito trabalho o acesso e a melhoria da
qualidade dos servicos de educagdo de infancia em cada territorio. E ainda desenvolvendo
em parcerias com outras instituicbes e fortalecendo, apoiando os pais refor¢ando as
competéncias e saberes necessarios para a promog¢do de uma educacéo inclusiva, para a
cidadania e multiculturalidade, enriquecendo assim o0 ensino e a aprendizagem
proporcionando oportunidades e servigos para a comunidade.

Assim sendo iria trabalhar com duas bibliotecas no programa de Literacia Familiar
— Conto Contigo, Biblioteca Municipal Fernando Piteira Santos e Biblioteca Natalia
Correia, aos sabados com reunides semanais para planificacdo de atividades, ainda
observacao de uma oficina de formacéo de educadores de infancia, as quartas, podendo
também acompanhar o projeto de “Inclusion for All: Education, Pluralism and
Achievement” que iria terminar em 2014, financiado pelo Programa de Aprendizagem ao
Longo da Vida Comenius Regio UE na Amadora (Portugal) e Sheffield (Reino Unido).

Em fevereiro em principio seria possivel comecar com outra biblioteca, ainda em
negociacdes, no Polo de Queluz ou no territorio de Sdo Domingos de Rana.

Foi este um momento de reflexdo e entendimento de muita parte do trabalho que
é feito e de que forma me poderia integrar e definir objetivos préprios com o meu trabalho.

A vontade era de me envolver em todos 0s projetos mesmo.

Sessao de 21 de dezembro de 2013

A segunda sessdo de Literacia Familiar na Biblioteca Municipal Fernando Piteira
Santos que observei e participei quando necessario ajudando as criangas na identificacdo
de algumas palavras, ocorreu no sabado, dia 21 de dezembro, com o grupo de cinco
criancas, trés rapazes e duas raparigas juntamente com 0s seus pais e mées. Teve, entéo
inicio as 10h30 e o livro foi “O Lobo que queria ter uma namorada”.

Comecamos com a partilha de livros que leram durante a semana, a escolha
parecia cada vez mais facil, o entusiasmo das criancas refletia se na quantidade de livros
que estas levavam até durante a semana. E com estes tentavam desenvolver atividades,
identificando letras, recontando a historia e assim alargando o seu vocabulario.

Passamos para a leitura da historia que se mostrou bastante engracada pois, no

decorrer da mesma, 0s rapazes presentes fechavam os olhos e mostravam-se
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envergonhados com o tema do amor. No fim um deles até disse com um ar muito peculiar
que ndo tinha gostado da historia, ndo gostava de raparigas assim. Em seguida com a
exploracdo da histdria foi interessante perceber que aquela palavra amor era dificil de
descrever por parte de todos, quer pais quer criangas e que as criancas apenas a
associavam ao pai, a mae, ao irmdo, aos avés, aos seus animais, 0s cora¢des que lhes
foram dados iriam para quem estava ali presente com eles naquelas sessées. Namoradas,
amores grandes ou pequenos ndo existiam e nem gostavam de pensar sobre isso.

No que toca aos jogos, o primeiro foi a composi¢do de minipuzzles de pecas de
imagens, uma tarefa bastante facil para todos. O segundo jogo consistiu em colocar quatro
estrelas sobre a mesa e dar a cada crianca um conjunto de imagens, identificar as letras
representadas nas estrelas com todos e em seguida & vez teriam de detetar a silaba inicial
do nome das suas imagens e a letra pela qual comegava. Uma atividade um pouco dificil
pois tinham seis letras sobre a mesa.

Mais uma vez o reforco que é feito sempre sobre o desenvolvimento de
competéncias revelou progressos na percecdo que os pais tém e do que podem fazer com
as suas criancas. Mais uma boa sessao, onde o envolvimento de todos foi notério e o

reconhecimento do trabalho desenvolvido também.

Sessao de 4 de janeiro de 2014

A minha primeira das sessdes de Literacia Familiar na Biblioteca Natalia Correia
realizou-se no sabado, dia 4 de janeiro pelas 14h e contou com um grupo de quatro
criangas e respetivos familiares, alguns irmdos mais
velhos e avés. N&o foi possivel participar na reunido de
planificacdo desta sessdo, nesta biblioteca. Este seria o
meu primeiro contacto com aquele publico e com as

técnicas de biblioteca responsaveis, por isso apenas

observei a sesséo.

O primeiro momento de rececdo das familias foi muito acolhedor pois todos se
conheciam e as técnicas de biblioteca tinham um grande & vontade com as criancas que
passavam ali muitas tardes em atividades. Um pouco diferentes do que acontecia na
biblioteca Fernando Piteira Santos, porque as técnicas de biblioteca presentes no andar

das criancas ndo eram sempre as mesmas.
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A leitura da histdria foi um momento de muita atencdo, todos se reuniram e
sentaram perto da técnica de biblioteca. O livro escolhido foi “O Sapo encontra um
amigo”, a historia de um sapo que encontra um urso com o qual constroi uma relacédo de
amizade e até o ensina a falar. Questionados sobre a historia, as criancas afirmaram que
0Sapo e 0 urso iriam ser amigos para sempre mesmo que se tivessem de separar por algum
motivo como a escola ou o trabalho, pois eles também tinham deixado amigos em outros
locais onde moraram e ndo era por isso que deixaram de se falar e visitar.

Com alguma agitagcdo passamos para 0s jogos, comegamos com o jogo de leitura
e escrita utilizando uma base de um reldgio, onde a vez, cada crianga rodava um ponteiro,
escolhia e identificava a imagem, em seguida, encontrar a letra cuja silaba inicial da
imagem correspondesse ao home da letra e colocava o outro ponteiro.

O segundo jogo sonoro consistia em colocar a base
do foguetdo dos sons sobre a mesa, dispor trés imagens de
cada vez e a vez, e cada uma das criancas teria que

encontrar as duas palavras que comecavam por mesmo

fonema /som. Quando encontravam o par colocavam-no no
foguetdo até o completarem, sempre com alguma ajuda dos familiares presentes.

Por fim o reforgo feito das aprendizagens das criangas, sempre pertinente para que
0s pais percebam que se deve incentivar sempre e promover o desenvolvimento das
mesmas e que estes mesmo nao sabendo conseguem apoia-los através de pequenas

atividades realizadas através das suas proprias rotinas.

Sessdo de 11 de janeiro de 2014

Nesta terceira sessdao em que participei, de Literacia Familiar na Biblioteca
Municipal Fernando Piteira Santos, o envolvimento foi maior com o grupo de criancas,
trés rapazes e duas raparigas com as méaes e pais sempre presentes.

Partilhdmos as leituras feitas durante a semana e entdo passamos & leitura da
historia, algumas criancas identificaram-se um pouco com o tema do livro escolhido “A
sopa queima”. Quando questionadas sobre legumes que poderiam comer na sopa,
torceram o nariz mas as maes confirmaram que todos comiam mesmo contestando na
maioria das vezes. As criangas diziam que os legumes e até a fruta eram coisas muito
importantes na sua alimentacdo mas que nao gostavam de muitos. Assim sendo

entregamos imagens de frutos e legumes para gue 0s reconhecessem.
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A conversa de exploragdo junto com os pais foi um despertar sobretudo para a
necessidade que as criancas tém de ver, de reconhecer aquilo que comem podendo até

com os pais explorar a origem e as varias formas de confecao dos alimentos.

Passamos entdo as atividades iniciando com o E
jogo sonoro do relégio fonoldgico, onde primeiro \
identificavam-se as imagens dispostas e a vez cada
crianca encontrava duas imagens cujos nomes
comecavam pelo mesmo bocadinho, silaba e em seguida
colocavam o0s ponteiros do relégio na diregdo do par
escolhido. Cada vez que uma das criancas fazia um par retiravam-se as imagens do
relogio.

Posteriormente passamos para o jogo de leitura e escrita que consistiu em colocar
sobre a mesa quatro caixas com a representacdo escrita de letras nas suas 4 formas
(mailscula e minGscula, manuscrito e de imprensa), identificar as letras que pertenciam
a cada uma com as criancas e pedir que encontrassem e identificassem imagens, detetando
a silaba inicial do nome desta e colocando-a na caixa cuja letra corresponda ao som da
silaba inicial.

Os jogos mostraram a evolugao das criancas tendo em conta a facilidade com que
percebiam e detetavam o que Ihes era pedido, ponderamos entdo aumentar a dificuldade
das atividades em conversa com os pais no fim. O trabalho em casa tem sido feito, alguns

compraram jogos com letras e niimeros.

Reunido de 14 de janeiro de 2014

Na Biblioteca Fernando Piteira Santos, mais uma vez realizamos uma reunido com
as tecnicas de biblioteca de forma a avaliar a sesséo anterior e planificar a proxima de dia

18 de janeiro.

Foi unanime a opinido sobre a sessdo passada, a evolugéo nas criangas era notoria,
0s pais estavam entusiasmados com 0s progressos e perceberam a pertinéncia de algumas
dindmicas que poderiam ser feitas em familia. Com isto ponderamos a grau de dificuldade
dos jogos e suas dindamicas, mantendo o objetivo de trabalhar a consciéncia fonoldgica
através da detecdo da silaba inicial comum a um grupo de palavras, nos jogos sonoros e

nos jogos de leitura e escrita, 0 objetivo de favorecer o conhecimento do nome das letras.
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Assim sendo quanto ao jogo sonoro ponderamos a realizacdo de um domind, as
pecas teriam imagens cuja silaba inicial do nome coincidia com 0 nome das seguintes
letras, algumas ja trabalhadas até, “i”, “e”, “f”, “I”, “p”, “a”, “u”, “m”. No jogo de leitura
e escrita mantivemos algumas da letras trabalhadas no jogo anterior de forma a reforgar
a aprendizagem das mesmas. A dinamica seria atraves de pequenos comboios, quatro
locomotivas e respetivas carruagens com imagens, sendo que cada locomotiva seria
atribuida uma letra e representada nas suas quatro formas. Mais uma vez
imagens/palavras foram trabalhadas em conjunto, escolhendo sempre palavras

facilitadoras.

Quanto a historia as técnicas de biblioteca de entre os livros que recolheram,
apontaram “O Coelhinho Afonso” como sendo uma boa historia. O tema trabalhado seria
a amizade e a valorizagdo pessoal. O que é ser amiga/o? Se teremos de fazer tudo o que
0S Nnossos amigos fazem? S6 somos amigos daqueles com 0s quais somos parecidos?
Pareceu nos pertinente até perguntar o que achavam dos seus amigos, que imagens teriam

dos mesmos e quais 0S Seus nomes.

Posteriormente, tal como referido na reunido anterior, 0 primeiro passo para a
realizacdo dos sacos pedagogicos seria a revisdo das planificacbes e dos materiais
disponiveis. Por isso fiquei responsavel pela reorganizacdo das planificagdes desde o
primeiro dia em que a biblioteca acolheu o programa de Literacia Familiar, pois a
estrutura das sessdes tinha sido alterada. Agora através de um quadro teriamos a

informacdo necessaria sem grandes descri¢des e apontamentos repetidos.

No que toca & divisdo de tarefas quanto & proxima sesséo fiquei responsavel pela
construcdo do comboio e pelo preenchimento da ficha de planificacdo da sesséo e as

técnicas de biblioteca do resto.

Reunides de 17 de janeiro de 2014

Uma das primeiras bibliotecas que
acolheu este projeto do “Conto Contigo” foi a
Biblioteca Municipal Natélia Correia, no Bairro
Padre Cruz em Carnide, e como tal ndo poderia |

parar devido & falta de participantes fixos e
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respetivas familias. Por isso, resolvemos fazer uma intervencdo e investir na divulgagéo
dentro do bairro, em lojas, mercearias, cafés e até cabeleireiros. Apenas ter cartazes na
biblioteca ndo seria o suficiente e ndo chegaria a todos, seria necessario dialogo com as
pessoas, informar sobre o que pretendiamos e o0 qudo importante poderia ser para o
sucesso das aprendizagens das suas criancgas.

Comecamos assim o dia no Centro Ismaili a criar, rever e reestruturar cartazes e
folhetos tornando-os mais apelativos. Tentamos de uma forma simples ilustrar o que é
feito e de forma a cativar mais familias, despertando-as para estas atividades gratuitas,
bastante dindmicas e pertinentes para as criangas.

Pedimos que uma das técnicas de biblioteca nos acompanhasse e percorremos as
ruas do bairro, através de inumeras conversas informais
conseguimos algumas respostas positivas mas muitas vezes as
criangas eram mais velhas, ja frequentavam o primeiro ano de
escolaridade mas com algumas dificuldades na aprendizagem.

Depois disto consideramos a possibilidade de manter as
sessdes mas apenas com as criangas que passam as tardes na
biblioteca e assim propagar aquele habito que poderia convidar

mais criancas a juntarem-se a nés com as suas familias.

Seria mesmo o melhor a fazer, na minha opiniéo, pois poder-se-ia sempre adaptar
0s jogos consoante as dificuldades das criancas presentes, e fazer com que 0s irmados mais
velhos que os acompanhavam na maioria dos dias colaborassem e até reforcassem
algumas aprendizagens em conjunto, superando dificuldades. Poderiamos permitir que as
criancas levassem alguns materiais dos jogos para casa, para que 0S pais pudessem

reconhecer alguns dos trabalhos que estas iam fazendo e até mostrar algum interesse.

Sessdo de 18 de janeiro de 2014

Quarta sessdo de Literacia Familiar na Biblioteca Municipal Fernando Piteira
Santos estiveram presentes as seis criancas, tivemos a participacdo de um irmdo mais
velho de um dos rapazes juntamente com os respetivos familiares, a maioria maes.

O primeiro momento, sempre de partilha e de feedback sobre as leituras feitas,
mais uma vez revelou-se muito positivo por parte de alguns pais que nos confessaram que

as educadoras de infancia perceberam e comentaram a elogiar a evolucéo por parte das
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criangas, questionando-se que atividades tém realizado elas em casa. Um apontamento
bastante encantador. Relevante para a continuacdo do programa, um grande estimulo.

O livro escolhido foi “O Coelhinho Afonso” tendo como tema central a amizade.
A leitura desta historia desencadeou uma conversa sobre 0os amigos que cada um tinha,
surgindo assim questdes como: se eles faziam tudo como os seus amigos? Se tinham que
o fazer obrigatoriamente? Conseguiriamos ser amigos daqueles que séo diferentes de n6s?
No que gostam, no que fazem? No inicio ndo foram espontaneas as respostas, apenas
alguns contaram pequenas situagdes engracadas com amigos que os levaram a pensar se
continuavam ou ndo a ser amigos.

Passando as atividades, o primeiro jogo consistiu na composi¢do de um domind,
comecamos por colocar a pec¢a inicial sobre a mesa
identificando as imagens e dar trés pecas a cada crianca.
A vez, cada crianca verificava se de entre as suas pecas

tinha alguma cuja silaba inicial coincida com a silaba

inicial do nome da imagem da peca colocada
anteriormente, e assim sucessivamente. No segundo jogo de leitura e ééérita; tinhamos
quatro cartbes que representavam locomotivas sendo que cada locomotiva tinha uma letra
associada (representada nas suas 4 formas). De um conjunto de cartdes cada crianca
retirava um e colocava, a vez, no comboio certo, depois de detetar a silaba inicial do nome
das suas imagens e identificar a letra pela qual comecava.

Cada vez se tornava mais familiar e confortavel a realizacdo dos jogos, quanto
mais dinamicos e diversificados melhor. A descoberta da linguagem escrita e por vezes a
conversa sobre alguns assuntos ou tema ajudaram nos a conhecer, perceber melhor cada

uma das criangas e um pouco da relacdo familiar.

Reunido de 29 de janeiro de 2014

Realizamos assim mais uma reunido de avaliagdo da sessao anterior e planificacao
da préxima na Biblioteca Fernando Piteira Santos com as técnicas de biblioteca
envolvidas.

O balango continua a ser positivo, com alguma validagdo por parte dos pais. Por
isso a responsabilidade de cativar e fortalecer a linguagem escrita e oral ser acrescida.
Assim sendo no que toca aos jogos, optamos por variar mais uma vez a dinamica

conservando como objetivo no jogo sonoro a consciéncia fonoldgica através de silaba
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inicial comum a um grupo de palavras, sendo que as silabas iniciais se aproximam do

nome das letras: “m”, “p”, “f” ou coincidem com o nome das letras “e”, “i”, “a”.,
escolhemos o jogo da palavra intrusa. Por exemplo, “égua, ecoponto, péssego”, péssego
seria a palavra intrusa que teria de ser detetada pelas criangas.

No jogo de leitura e escrita, criamos uma espécie de bingo, onde seria atribuida a
cada crianga um prancha com as letras “u”, ”r”, “v”, “n” representadas nas suas quatro
formas, e em seguida cada uma teria de retirar de um saco uma imagem, identifica-la e
coloca-la na casa certa, esta iria corresponder ou aproximar-se do nome da letra
representada na linha de cima da sua prancha.

Na escolha da historia, mais uma vez de entre as disponibilizadas pelas técnicas
de biblioteca, “O abraco perfeito” foi a que reuniu consenso. Tal como falado
anteriormente queiramos que a exploracéo da histéria fosse para além do obvio. Surgindo
assim a ideia de ir para la dos abracos, dos afetos, falar de gestos que temos uns com os
outros. Os gestos que simbolizam os cumprimentos por exemplo, tal como o abraco,
variam de cultura para cultura. Podemos explorar isso mesmo, dando alguns exemplos
como, a troca de mais do que dois beijos na face, tocar nos ombros, apertos de méo, entre
outras que falamos.

Iria perguntar primeiro como seria um abraco de alguém de que gostamos? Se
abracavam todas as pessoas que conheciam? Se gostaram de todos os abracos que ja
deram? Se viam o0s bragos como gestos que simbolizavam um cumprimento? E se
cumprimentavam sempre todas as pessoas da mesma forma? E depois partilhar alguma
pesquisa que tinha feito.

A realizacdo dos manterias seria assim feita pelas técnicas de biblioteca depois de
escolhidas as palavras que iriamos trabalhar consoante as letras selecionadas e por fim a

pesquisa sobre a exploragdo/conversa seria minha.

Sessao de 1 de fevereiro de 2014

Nesta quinta sessdo de Literacia Familiar na Biblioteca Municipal Fernando
Piteira Santos, que teve lugar em mais um sabado de manha, com o grupo habitual de
cinco criangas e os seus familiares, na qual realizei a minha primeira exploracdo da
historia.

A leitura foi feita pela técnica de biblioteca como sempre e o livro escolhido foi

“O abraco perfeito”. O tema que se poderia destacar logo seriam os afetos, comegamos
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por ai. Como seria um abraco de alguém de que gostamos? Se abracavam todas as pessoas
que conheciam? Se gostaram de todos os abragos que ja deram? E se cumprimentavam
sempre todas as pessoas da mesma forma? Serd que existia alguma razdo para nos
cumprimentarmos assim? As respostas foram o mais diferentes possiveis ate que uma
mae respondeu que éramos um povo carinhoso e gostavamos destes gestos. Mas alguém
conhecia outra forma de cumprimentar alguém?

Passamos a uma demonstracdo de algumas outros cumprimentos como trés ou
quatro beijos, com o0 nariz ou apenas tocar nos ombros da outra pessoa, despertou a
curiosidade de todos através de algumas perguntas. Foi uma descoberta em conjunto de
como ndo nos podemos confinar ao que sabemos e darmos como um dado adquirido, €
sempre importante pensar sobre, conhecer e ainda perceber o porqué de certos gestos que
observamos como apenas tocar nariz com nariz por exemplo. As respostas foram as mais
engracadas e até corretas em alguns casos. Uns diziam que era porque as pessoas tinham
frio e ndo queria tirar as méos dos bolsos, ou porque estava muito vento e ndo podiam
tirar os lencos da cabeca.

Foi interessante perceber o quanto podemos aprender apenas observando 0s
outros, através de gestos, de expressdes que nos podem dizer tanto sobre o clima, o0s
contextos de cada um que conhecemos ou vemos nas nossas rotinas. E as criangas
reconheceram-no ao falar de algumas experiéncias com amigos, e ate familiares que Ihes
permitem ter uma percecdo mais ampla e um vocabulario mais diversificado.

Passando entdo as atividades, no jogo sonoro comegamos por dar alguns
envelopes com trés imagens e trés simbolos a cada crianga e pedimos que, & vez, com a
ajuda dos pais abrissem um e identificassem as imagens detetando duas cujo nome
comecava pela mesma silaba, colocando o simbolo de um “sorriso” em cima das mesmas
e um sorriso “triste” em cima da palavra “intrusa”. No inicio foi um pouco confuso com
0S sorrisos mas acabaram por executar a tarefa de uma forma eficiente.

O segundo jogo a cada crianga foi dado uma prancha com letras e de dentro de um
saco retiravam cartbes com imagens, identificavam a sua silaba inicial e por fim
colocavam-na na linha de baixo da letra cujo nome correspondesse ao som da silaba
inicial, como um jogo de bingo.

O balanco desta sesséo foi positivo, existindo bastante partilha por parte de todos,
uma mae referiu um cumprimento que fazia quando andava nos escuteiros e um que tinha

com alguns amigos, mais um refor¢o de como alguns gestos nos ligam e caracterizam.
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Reunido de 7 de fevereiro de 2014

Teve lugar na Biblioteca Fernando Piteira Santos junto das duas técnicas de
biblioteca a reunido de apreciacdo e planificacdo das sessoes de Literacia Familiar.

O balanco da sesséo passada foi positivo, com a exploracdo conseguimos dar a
conhecer e despertar a curiosidade de todos em relacdo a gestos e ate vocabulario que néo
conhecemos. Seria um apontamento para continuarmos a diversificar a
conversa/exploracéo de cada historia, desmistificando algumas ideias preconcebidas.

Mais uma vez pensamos em melhorar as dindmicas, 0 jogo sonoro seria 0 quadro
em linha mas com imagens, com o objetivo de favorecer a consciéncia fonologica com a
detecdo da silaba inicial de um grupo de palavras, cujo som da silaba inicial se aproxima
dos nomes das letras: “n”, “d”, “0”, “z”, “p”, “u”. Por exemplo, pente, penas, péssego,
pélo ou dente, dentadura, dentista, dedo.

No jogo de leitura e escrita, optamos por um jogo de memaoria com os cartfes com
letras representadas nas suas quatro formas e com imagens cuja silaba inicial correspondia
ao som do nome das letras “b”, d”, “0”, “z” voltados para baixo e cada criangas teria de
encontrar o par.

Depois a escolha da historia recaiu mais uma vez sobre os livros disponiveis, a
técnica de biblioteca que iria fazer a leitura escolheu “o céo rafeiro” e ficou encarregue
da exploracdo, como falamos sempre para além do obvio, da moral e com o intuito de
conhecer e valorizar as experiencias das criangas presentes.

Na divisdo de tarefas, fiquei responsavel pela grelha de jogo em cartdo e as
respetivas imagens ja escolhidas, teria de completar a planificacdo da sesséo e as técnicas
de biblioteca responsaveis pelo resto dos materiais. As sugestdes para a ultima sessdo

seriam entdo discutidas na proxima reunido.

Centro dos Olivais de 14 de fevereiro de 2014

Desde o inicio de estagio que me foi dada a possibilidade de observar e visitar
outros projetos da Fundacdo Aga Khan de Portugal, neste caso o Centro Infantil dos
Olivais Sul, que me pareceu dos mais pertinentes, tendo em conta 0 meu interesse em
trabalhar com criangas no futuro.

Este centro utiliza a perspetiva educativa da Pedagogia em Participacdo que foi

desenvolvida, desde 1996, pela Associagdo Crianca, com o apoio da Funda¢do Aga Khan,
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a partir da teorizacdo da agdo pedagdgica em contextos de educacgdo de infancia em vérias
localidades do pais.

Pude perceber que esta pedagogia rompe com uma pedagogia tradicional
transmissiva e difunde uma outra visdo de processo de ensino aprendizagem e do oficio
de aluno e de professor, onde os seus objetivos primordiais séo o envolvimento da crianca
na experiéncia e na construcdo da sua aprendizagem de forma continua.

Esta construcdo do conhecimento pela crianca necessita assim de um contexto
social e pedagdgico que sustente, promova, simplifique e celebre a participagdo. Assim
sendo as salas de educacédo de infancia que podemos conhecer apresentavam um espago
pedagdgico com uma organizacdo flexivel contendo areas de atividade distintas, no
sentido de trabalhar as capacidades de autonomia e colaboracdo no ambito de brincar e
aprender. Tendo uma rotina diéria respeitosa dos ritmos das criangas.

As atividades e projetos ali permitem uma aprendizagem experiencial de
contetdos e modos de aprender. Valorizando sempre o envolvimento das criangas e as
dindmicas motivacionais, sendo que o0s projetos implicam necessariamente um
envolvimento mais constante e duradouro baseado na pesquisa apoiada de um grupo de
criangas para resolver um problema.

Este centro, tal como nos foi dito, preconiza uma planificacdo pedagogica que
entende a crian¢a ndo como alguém a espera de ser pessoa mas como um individuo que
Ié o mundo e o interpreta, que constroi saberes e cultura, que participa como pessoa e
como cidaddo na vida da familia, da escola, da sociedade.

O Centro dos Olivais foi mesmo um local de aprendizagem, como tudo pode ser
organizado em torno de um ambiente educativo, de forma a gerar oportunidades de
aprendizagem pertinentes em momentos experienciais, com o0 intuito sempre de
desenvolvimento identidades pessoais, identidades relacionais e sociais; de pertenca;
participacdo; de exploracdo, manipulacdo, representacdo; de comunicagdo em torno de
praticas, exploracao, representacdo e de experiéncias de narracdo visando a criacdo de

significado proprio.

Reunido de 19 de fevereiro de 2014

Mais uma reunido, teve lugar na Biblioteca Fernando Piteira Santos com as duas
técnicas de biblioteca para planificarmos e avaliarmos as sessdes.
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Tivemos entdo uma boa sessdo anterior, apenas a exploragéo da historia foi um
bocadinho pobre, poderia ter sido uma feita uma reflexdo sobre nds e os outros, quer
sejam animais de estimacdo, pessoas conhecidas, da familia ou até perfeitos estranhos.

A planificag&o da ultima sess&o, a historia escolhida pelas técnicas de biblioteca
foi “uma ida & pesca diferente” com o intuito de trabalhar a reciclagem, a ideia de
preservacdo do ambiente, a poluicdo e o cuidado com o0s espacos comuns. Dai a
exploracdo ser com sacos do lixo com as cores do ecoponto (4) e um saco azul a
representard o rio do qual as criangas véo tirar imagens de peixes, garrafas de plastico,
latas de atum, copos de plastico, caixas de cartdo pilhas identificando-as e colocando-as
no saco certo.

Sendo a ultima sessdo e notoria a evolugdo das criangas sempre, propusemaos jogos
com um grau de dificuldade maior mantendo o trabalho na consciéncia fonolégica mas
agora através da supressao silabica, ou seja, omite-se a silaba inicial de modo a encontrar
novas palavras. Por exemplo, “luar e ar”, “fivela e vela”, “escola e cola”, “vulcéo e cdo”.

No jogo de leitura e escrita, favorecendo o conhecimento do nome de todas as
letras trabalhadas, mais uma vez com a detecdo da silaba inicial que corresponde ou se
aproxima do nome das letras: “d”, “u”, “0”, “i”, “p”, “m”, “f”, “a”, “I”, “n”, “z”, “e”, “r”,
“v”, “b”, “t”, resolvemos construir um jogo de cartas. Umas com letras representadas nas
suas quatro formas e outras com imagens.

Por fim, as técnicas de biblioteca sugeriam construir um comboio com as letras
do alfabeto em miniatura para oferecer as criangas. Assim sendo eu iria completar a

planificacdo, fazer um diploma de participacao e as técnicas os materiais de cada jogo.

Oficina de Formacao de 19 de fevereiro de 2014

A primeira oficina de formacé&o de educadores de infancia para o desenvolvimento
de competéncias da aprendizagem da linguagem escrita através de atividades ludicas no
jardim-de-infancia que observei teve lugar na Escola Secundaria de Benfica, onde existe
um centro de formagdo com um acordo com a Fundagdo Aga Khan Portugal (Programa
K CIDADE), onde a formadora é a Sofia Ferreira da equipa de educacéo.

Esta formacdo consistia na promocdo e apropriacdo de conhecimentos que
poderiam completar a rotina dos Jardins-de-infancia com momentos e atividades ludicas

que favorecam a descoberta da escrita pelas criangas.
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Esta sessdo compreendia a observacdo do desenho do mapa da sala de cada
educador e o levantamento de suportes de leitura e escrita presente em cada uma de forma
a identificar novas oportunidades que as crian¢as possam vir a ter ao contactar com a
linguagem escrita, a partir do trabalho que j& tinha vindo a ser desenvolvido.

Os educadores em grupo, refletindo sobre as suas areas ou cantinhos da sua sala
de aula partilharam entre si os materiais e por fim, no quadro, construimos a sala de aula
mais completa possivel, surgindo até novas ideias.

Os cantinhos/ areas estavam organizados por Escrita (escritorio),
Biblioteca/Ludoteca e Casinha (Faz de conta). No escritério foram colocados jogos de
molas, cartbes com imagens ou palavras, gavetas/ caixas com letras recortas e para
recortar, cadernos pretos com anotacGes ou para construcdo de historias, um abecedario
com imagens (4 formas), quadros de giz/ magnético, plasticina (formas de letras), cartdes
com nomes, computadores (pesquisas, blogues), etiquetas identificadoras, jogos de rimas,
dominos (imagens e palavras), mapas de presencas/ meteorologia/ dias da semana/ meses/
estacdes do ano, quadros de frases/familias (nomes), boletins totoloto/ totobola, e livros
de historias (construcdo da sua propria historia; nome/autor/ilustrador). A
Biblioteca/Ludoteca continha livros de histdrias/ teméaticos/ banda desenhada, revistas,
bals em todas as salas, construcao de jogos/instrucfes pelas criancas, folhas de registo,
livros de casa, filmes/CD, radio (musicas), gravador de histdrias e fantoches. Por fim, a
Casinha (Faz de conta) tinha revistas/ jornais, livros de receitas/revistas, lista de compras
(feita e para construir), uma mercearia, taldes/ folhetos do supermercado/ promogdes,
uma maquina registadora, um Meédico/ consultoria, embalagens de medicamentos,
receitas medicas, agendas, telemoveis, embalagens reais, carteiras com cartdes,
radiografias/ ecografias, esqueletos do corpo humano, uma caixa do correio e ainda um
inventario do que existe nesta area com precario.

Com isto foi notdria a diversidade de materiais dos cantinhos, de como as regras
de sala de aula e de utilizacdo dos mesmos séo levadas muito a sério pelas criancas. Tanto
que algumas educadoras comecaram por realizar uma atividade que era encarada com
muita responsabilidade, a construcdo de um caderno em conjunto com todas as criangas
da sala, onde s&o relatadas as tarefas produzidas em sala de aula e experiéncias de fim de
semana com o0s pais através de fotografias e pequenas descricGes feitas em conjunto com
a educadora. Trabalhos que no fim do ano letivo eram apresentados aos pais com muito

orgulho e satisfacdo. Com isto tornavam as aprendizagens momentos de reconhecimento
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de valor e capacidades por parte das criancas 0 que era bastante visivel no seu

desenvolvimento, quer na descoberta da linguagem oral como escrita e na sua utilizacao.

Oficina de formacao de 12 de marco de 2014

A segunda oficina de formacao de educadores de infancia que presenciei na Escola
Secundaria de Benfica teve como formadora Nadia Sacoor no ambito da diversidade
cultural e promogdo do pluralismo na sala de aula do pré-escolar: desafios e oportunidades
de aprendizagem dos suportes de leitura e escrita.

As formandas comecaram por mostrar o que tinham feito da atividade que Ihes foi
proposta pela formadora Sofia Ferreira, nas sessfes anteriores. Esta partia de uma lista
com imagens de diversos objetos, era-lhes pedido que algumas criangas os identificassem
dizendo o0 nome, utilidade e onde os poderiamos encontrar. E assim iniciamos uma analise
conjunta, explorando as representacfes dos objetos para cada uma das criancas.

Os conceitos explorados foram a Linguagem, a Consciéncia, € a ldentidade
Cultural. Com o primeiro conceito é pertinente salientar que a lingua e a linguagem séo
mais do que um codigo linguistico, sdo por vezes 0 maior instrumento com que os adultos
(conscientemente ou ndo) induzem as criancas a ter uma visdo especifica do mundo. E
através do uso, das interacdes sociais, que surgem perguntas e respostas, existindo assim
uma reciprocidade entre a socializacdo através do uso da linguagem e o uso da linguagem
para a socializacdo. Levando-nos para o segundo conceito, a consciéncia, questionamo-
nos sobre quem terd a visdo “certa do mundo”, como evitar impor a nossa visdo? Que
regras de sala de aula s&o corretas? Contextualizar, contribuir em conjunto ou nao? Por
fim trabalhou-se o conceito de identidade cultural, explorando defini¢cdes de cultura,
habitos, cultural familiar. Trabalharam-se diversas questdes sobre como relacionar a
lingua falada no seio familiar e a lingua do “mundo”, que adaptacéo é feita, vocabulario,
novas formas de comunicar, costumes, vivéncias, interacoes.

Como a sociedade tem diferentes camadas, tal como a cebola apresnetada: género,
religido, etnia, classe social, orientacdo sexual, motivacdes, atitudes, geracoes, ideologias,
diferentes identidades. O que levou a realiza¢do de um exercicio foi-nos dada uma cebola
com varias camadas e através dessas camadas deveriamos colocar e perceber 0s nossos
inimeros papéis na sociedade. Uma reflexdo gigante sobre a nossa visdo do mundo, dos

objetos, de nos face a esse mundo que pensamos conhecer e tdo bem caracterizar ou nao.
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Reuni&o de 24 de margo de 2014

Como forma de conclusdo de um ciclo se sessdes, tivemos uma reunido na
Biblioteca Fernando Piteira Santos com as duas técnicas de biblioteca e a sua
coordenadora para esclarecer e validar todo o trabalhado desenvolvidos.

Refletimos sobre os objetivos e impactos que teriam sido definidos no inicio e
conseguimos motivar varias familias para a leitura e a escrita até fazendo com que
algumas se inscrevessem como leitoras na biblioteca e assim passassem a requisitar livros
semanalmente, trabalhamos competéncias basicas com as criangas e promovemos uma
boa escolha de livros por parte dos pais.

Por estas razoes e com o pedido de alguns pais iriamos manter aquele grupo de
criangas e passar para um nivel dois, ou seja, avangarmos quase para a escrita com as
criangas. Acordamos entdo com a coordenada da biblioteca que as sessdes se iriam manter
aos sabados de manha para aquele grupo e a tarde as técnicas de biblioteca poderiam
comecar a trabalhar de forma auténoma realizando sessdes tais como as que
desenvolvemos. Iria existir uma mobilizacéo de familias para um novo grupo, ja tinhamos
duas inscricdes ateé.

Quanto as histdérias escolhidas nesta fase, nivel dois, foram da minha
responsabilidade, como tinhas falado eu e a minha coordenado Sofia Ferreira seria
pertinente explorar da nossa lista de livros de literatura infantil e diversidade e perceber
novas abordagens e incutir um pouco mais a ideia de identidade, valorizagéo pessoal,
destacando similitudes e diferencas como mais-valias de aprendizagem, através de
pesquisa e observacdo sem apontar dedos.

A primeira historia foi “orelhas de borboleta” permite-nos falar sobre as
diferencas que todos temos, cor do cabelo, caracois, sinais, tamanho do nariz e como tudo
isto nos pode tornar Unicos. Todos temos uma identidade propria e as nossas
caracteristicas por vezes permitem nos realizar e até nos destacarmos em determinados
desportos, artes, entre outras atividades da melhor forma. Pegando um pouco na
linguagem gestual para demonstrar como sdo as nossas caracteristicas relevantes para
sermos identificados, pois € assim que eles reconhecem as pessoas quando falam entre si.
Promovendo assim a valorizacdo pela diferenca, o respeito pelo outro e a autoestima de
todos.

A dindmica de decomposicao que escolhi foi seguida a apresentagéo de uma caixa

com tampa as criangas, dentro da caixa existe um espelho do tamanho exato da mesma.

28



Cada a crianga iria olhar para o seu reflexo e sem nunca dizer que tinha visto a sua propria
imagem, iria realgar detalhes, cores, e a partir destes comentarios iriamos questionar sobre
0 tesouro de cada um. Se o viam desta forma sempre? E por fim pedir-lhes que
desenhassem o seu autorretrato. Para sabermos como se viam na realidade.

Quanto aos jogos, iriamos manter 0 jogo sonoro mas com objetivos mais
complexos como a detecdo de fonemas iniciais comuns a duas palavras, ou seja onde
numa palavra o som da silaba inicial coincide com o som da primeira letra e na outra néo.
Por exemplo “pedreiro, panela, ou sopa e secador”. Ja no jogo de leitura e escrita iriamos
aproveitar os desenhos dos autorretratos e escrever com a ajuda dos pais, caracteristicas

de cada crianca.

Sessao de 5 de abril de 2014

Uma pausa depois de realizadas entdo as oito sessdes programadas para cada
grupo de criancas que participa neste programa, resolvemos entdo continuar passando o
grupo que tinhamos para o nivel 2 e mobilizar um novo grupo, no qual j& tinhamos duas
inscrigdes de criangas que assistiram a sessdes anterior. Assim sendo este seria o dia de
inicio de um novo ciclo de sessdes mas nao tivemos publico devido a uma confuséo de

datas.

Reunido de 24 de abril de 2014

Depois da falta de comunicacdo que existiu na ultima sessdo entre os pais e a
Biblioteca Fernando Piteira Santos, marcamos esta reunido, com as técnicas de biblioteca
responsaveis, para esclarecer datas e propor novos contactos com os pais que se tinham
mostrado interessados em continuar as sessoes de Literacia Familiar.

Mantivemos a planificacdo que tinha sido feita na reunido anterior e marcamos a
primeira sessdo para o dia 3 de maio, tendo em conta o programa de atividades da
biblioteca.
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Conferéncia de 10 de maio de 2014

O “I Encontro de Literatura para a Infancia: Textos em
didlogo” teve lugar na Escola Superior de Lisboa, mais um

momento de aprendizagem sobre aquilo que me tem cativado

10 de maio de 2014
la SuEie

tanto neste estagio curricular, para mim e para as técnicas de

E f
de Educasccgo de sggg

biblioteca da Biblioteca Fernando Piteira Santos que estiveram [EisS s i Euis

presentes com a sua coordenadora.

Uma das mais interessantes conferéncias foi mesmo -

Texto visual: o papel narrativo da ilustracdo nos livros de imagens com Catarina Sobral,
onde foi possivel perceber a pertinéncia de alguns detalhes na ilustracdo, como a
segmentacgdo das imagens, 0s apontamentos que até podem contar outra histdria para além
da que esté escrita, as ilustracdes de duas paginas, o posicionamento do texto, os tamanho
das personagens ou objetos, entre outras coisas.

Outro momento interessante foi protagonizado pela Escola Superior de Danca,
“Histdrias nas pontas dos pés”, contos interpretados através de gestos e muita expressdo
corporal, onde todas as musicas de fundo e esquemas foram trabalhados e construidos
pelos préprios alunos que os representaram.

Em seguida a “Hora do conto: Uma cadela amarela e varios amigos dela”, texto
de Manuela Castro Neves, ilustracdo de Madalena Matoso, musica de Abel Arez e
narracdo de Encarnacdo Silva, uma excelente demonstracdo de como contar uma histéria
através de uma musica ou alguns sons peculiares com a ajuda de vozes caracteristicas
para cada personagem juntamente com toda a intencionalidade na voz e expressdes
passadas.

Por fim um painel: “Histdrias para a infancia: varios olhares” com Encarnacéo
Silva, Manuela Castro Neves, Madalena Matoso e Cristina Loureiro Encarnagao, onde
ocorreu uma pequena conversa com varios depoimentos, troca de opinides e experiéncias
com os seus livros e atividades feitas nas escolas. Realcando a importancia da veracidade

das informacdes contidas nos livros usados.

Reunido de 13 de maio de 2014
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Para a avaliagdo da primeira sessdo do nivel dois e do novo grupo de criancas da
tarde junto com as futuras planificacGes das sessGes seguintes, reunimos com as técnicas
de biblioteca, na Biblioteca Fernando Piteira santos.

O balango das duas sessdes de sabado, ndo foi muito positivo porque ndo tivemos
publico, apenas contamos com uma crianca em cada sessdo tendo que manter as
planificacdes para que estas ndo saissem prejudicas. A mobilizacdo de familias teria que
ser mais incisiva para podermos manter esses segundo grupo da tarde e o grupo da manha
teria que ser novamente contactado de forma a percebermos se existe interesse ou ndo em
continuar.

Assim sendo quanto & planificacdo da proxima sessdo de nivel dois, a escolha da
histdria seria “Quando eu nasci”, mantém se dentro do tema da identidade, a
conversa/exploragdo viria evidenciar isso mesmo levantando questdes sobre cada uma
das criangas: Onde nasceste? Como eras quando nasceste? Que animais ja viram? E onde?
Onde € que os teus pés ja te levaram? O que ja aprenderam? Sobre o0 que queres aprender
mais? O que ja provaste e ndo gostaste? O que ja provaste e gostaste muito? O que
gostaste mais de descobrir? O que ndo gostaste nada de descobrir? Onde nasceu a tua
mée? E o pai? E por fim iria pedir que em casa com os pais pudessem desenhar e legendar
cada uma das perguntas para trazerem na proxima sessao.

No que toca aos jogos, 0 jogo sonoro teria como objetivo trabalhar a consciéncia
fonética, a detecdo de fonemas iniciais comuns a diferentes palavras e para isso teriamos
quatro caixas com quatro imagens coladas. E as criangas teriam de as identificar e
encontrar imagens cujo som da silaba inicial coincida com o som da letra e nas outras
ndo. Por exemplo, “regador, revista ou verao, vulcao”. No jogo de leitura e escrita iriamos
comecar a explorar palavras relacionadas com as perguntas feitas a cada uma das criancas

sobre si préprias.

Reunido de 28 de maio de 2014

Na Biblioteca Fernando Piteira Santos reunimos entdo com as duas técnicas de
biblioteca para planificarmos a ultima sessdo e avaliarmos as anteriores, na da manha
podemos contar apenas com duas criangas e nenhuma da parte da tarde.

Resolvemos planificar apenas mais esta sessao e retomar em forca no més de

outubro com o novo ano letivo.
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A ultima historia escolhida “Os de cima e os de baixo” partindo um pouco para a
identidade cultural, um despertar para as diferencas e similitudes. Levantando questfes
tais como: Quem sdo os de cima? E os debaixo? Como vivem? Porque é que pensam que
sdo diferentes? S&o assim tdo diferentes? Afinal quem sdo os de cima e os de baixo? Que
locais poderiam ser estes onde os de cima vivem? E os de baixo? Fazemos as mesmas
coisas de forma distinta.

Quanto aos jogos, agora atraves da classificacao de palavras com base no fonema
inicial iriamos trabalhar a consciéncia fonémica mais uma vez. Com um circulo como
base de jogo e algumas imagens iriamos pedir que identificassem uma imagem,
escolhessem de entre trés cartdes com imagens que lhes apresentdvamos aquele cujo
nome comecasse pelo mesmo fonema que a imagem do circulo em que estavam
colocados.

No jogo de leitura e escrita irlamos mais uma vez valorizar e promover a

descoberta de vocabulario com a ajuda dos pais.

Oficina de formacao de 28 de maio de 2014

Mais uma vez observei uma sessdo de formacdo de educadores de infancia,
realizada na Escola Secundéria de Benfica, tendo como formadora Sofia Ferreira,
comecaram por reconhecer competéncias metalinguisticas atraves da analise de uma
tarefa que Ihes tinha sido solicitada, realizacdo de ditados.

Os temas trabalhados foram as fases de escrita em que se enquadravam que iam
do pré silabico, silabico, silabico com fonetizacdo, silabico/alfabético ou entdo alfabético
mas com erros; e a consciéncia fonologica, silabica, intra sildbica ou fonética onde os
fonemas sdo os sons da fala e de que forma as criangas os entendem.

Sendo por isso importante realcar a construcao de portefolios das criancas e tracar
um perfil préprio com a sua evolucdo para ajudar a entrada na escola no primeiro ciclo.
E para isto a criacdo de jogos, adaptacdo de outros e ainda dindmicas diferentes
proporcionam momentos de aprendizagem adaptados corretamente e diversificados tendo
em conta todos os interesses partilhados, tal como podemos perceber com a partilha de
jogos feita por todas as formandas.

Ideias e materiais enriqueceram a formacéo de tal forma que a criatividade de

algumas superou expectativas.

32



Sessao de 29 de maio de 2014

A primeira sessdo de Literacia Familiar na Biblioteca Natalia Correia depois de
um momento de pausa, ocorreu no dia 29 de maio, numa quinta-feira & tarde com o apoio
de uma das antigas técnicas de biblioteca que ja tinha participado no programa.

Nestas sessOes apenas contamos com as criangas presentes na biblioteca naquele
momento, tal como tinhamos pensado, com o objetivo de cativar mais a
criancas e as respetivas familias, despertando-as para estas atividades
gratuitas, bastante dinamicas e pertinentes em que as criangas podiam
participar, assim sendo apenas tivemos duas criangas, uma de trés anos,
outra de seis.

Antes da leitura da historia “Orelhas de Borboleta” feita pela

técnica, questionamos as criancas sobre a capa e 0 que trataria o livro.
Depois ja na conversa/exploracdo com a minha participagdo, comegamos por observar e
falar sobre as diferencas e similitudes que todos tinhamos, cor de cabelo, sinais, tamanho
do nariz, e verificar que erramos todos Unicos ha nossa maneira. Que as nossas
caracteristicas podem levar-nos a destacarmo-nos numa area com o desporto, atividades
ao ar livre, no desenho, pintura, entre outras que as criangas realcaram. As criancas
ficaram contentes por serem Unicos e quando lhes disse que lhes ia mostrar um tesouro
Unico ainda mais curiosos ficaram.

Apresentamos uma caixa com tampa e dissemos-lhes que iriam ver um tesouro
mas que ndo podiam contar o que era, s6 quando lhes fizéssemos umas perguntas. Mas a
crianca de seis anos afirmou que se iamos todos ver, todos iamos saber o que era, nao
precisadvamos de contar. Cada um ao olhar para dentro da caixa e ver o seu reflexo sorriu
e disse que ndo era nenhum tesouro, era normal e ai perguntamos: Por que razao ndo era
um tesouro 0 que viram? Se j& se viam desta forma? N&o notaram nada de novo? Os
sorrisos e trocas de olhar eram muitos, estavam envergonhados. Mas quando lhes pedimos
para desenhar o que viram dentro da caixa foi bastante facil.

Em seguida passamos aos jogos onde teve que ser feita uma alteracdo na
planificacdo, utilizamos cartdes com imagens da historia mas colocamo-los virando para
baixo e pedimos que a vez cada crianca escolhesse um, identificasse a imagem e batesse
palmas consoante o nimero de silabas. Mantendo o objetivo do jogo sonoro, de através

da analise sildbica de palavras de composicGes e tamanhos diferentes trabalhar a
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consciéncia sildbica. No jogo de leitura e escrita, fizemos o domind, a técnica de
biblioteca colocou a primeira peca e em conjunto fomos identificando as letras e as
imagens de cada peca.

Apesar da crianca de trés anos estar muitas vezes distraida, conseguimos realizar
0s jogos da melhor forma e cativar um pouco a crianca de seis anos que nos perguntou se

ndo tinhamos mais jogos daqueles com letras.

Reunido de 2 de junho de 2014

Depois da ultima reunido na Biblioteca de Sdo Domingos de Rana onde ficou
acordado o inicio das sessdes de Literacia Familiar — programa Conto Contigo, no dia 21
de junho, todos os sébados, até 26 de julho, foi necessaria uma reunido urgente com a
equipa de terreno de S&o Domingos de Rana e a equipa de educacgédo do K’cidade, onde
fomos todos formalmente apresentados e distribuidas tarefas referentes a divulgacdo e
promogé&o do projeto junto das comunidades, dos parceiros locais.

Uma breve apresentacdo sobre em que consistia o programa de literacia familiar
criado para ser desenvolvido em contextos de educacdo néo-
formal, designadamente em bibliotecas municipais, com o apoio
dos técnicos bibliotecarios e para ajudar familias com criancas em
idade pré-escolar. O programa e a estrutura das sessdes seriam
trabalhadas com os técnicos de biblioteca, com voluntarios ou
pessoas responsaveis por diversos espacos comunitarios, parte que

motivou um grande interesse por parte da equipa de terreno visto

terem muitos voluntérios, pessoas prontas a aprender.

Assim sendo, combindmos disponibilizar imagens, materiais, fotos das sessoes
para que reconstruissem o cartaz do programa e difundissem o maximo possivel. E que
se possivel, visto ser uma zona bastante multicultural, traduzir os cartazes nas linguas

mais presentes para que chegue a informag&o mesmo a todas as pessoas.

Sessdo de 7 de junho de 2014

A Ultima sessdo da Biblioteca Fernando Piteira Santos apenas contou com duas

criancas, um rapaz e uma rapariga acompanhados pelas suas maes.
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Antes de iniciarmos a sessdo as criangas fizeram questdo de mostrar os trabalhos

que tinham realizado em casa com o0s pais, sobre as questdes que Ihes tinhamos colocado

lembravam.
Em primeiro lugar foi a menina, que numa
cartolina cor-de-rosa nos explicou que as coisas que

menos gostou de provar foram gelados e doces; a coisa

gue mais gostou de provar foi azeite no pdo e que ,
gostou muito de descobrir que existiam reis e princesas de verdade. Colocando ao centro
uma fotografia sua em pequena. Depois tivemos o rapaz, que numa cartolina vermelha,
cor do seu clube, nos contou os sitios todos onde 0s "
pés dele o levaram como o jardim zooldgico, a praia,
0 Badoca parque, entre outros. Ainda os animais de
que gostava, que eram mesmo muitos, as coisas que

mais gostou de aprender, que foram os numeros,

aprender a ler, e por fim a coisa que mais lhe custou
foi falar sobre as suas fotografias em bebe, ficou muito envergonhado mesmo.

Em seguida iniciamos a nossa conversa sobre a historia que iam ouvir. Comecei
por Ihes mostrar um globo com dois bonecos colados em dois sitios diferentes e perguntar
de virasse o globo ao contrario os bonecos ficavam de cabeca para baixo ou ndo? As
criangas afirmaram logo que ndo porque ninguém vivia de cabeca para baixo. Entdo mas
se iamos ouvir uma historia sobre os de cima e de baixo? Comecei a ler a historia e todos
ficaram atentos para perceber o que aquele titulo queria dizer. No fim perguntei lhes o
que acharam? Quem eram 0s de cima? E os de baixo? Como viviam? Eram muito
diferentes? Onde viviam? As respostas foram muitas, algumas um pouco estranhas como
o0 por exemplo os de cima terem que andar a fazer sempre 0 pino e coma roupa na méao
para nao cair.

Chegamos & conclusdo que ndo existiam grandes diferencas, e ao colocarmos as
imagens das duas casas presentes na historia, pedimos que descobrissem as diferengas.
Estas eram semelhantes e as personagens
poderiam viver tanto na de baixo como na de cima.
Nédo tinham caracteristicas especificas para

pertencerem a cada sitio. E afinal onde ficariam
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aquelas casas? Ao mostrarmos 0 mapa-mundo as criangas ficaram um pouco confusas,
porgue podiam coloca-las em qualquer sitio mesmo.

Pedimos ainda que imaginassem que uma daquelas casas era sua e perguntamos
onde morariam se pudessem, para onde viajavam, o que queriam descobrir. As criancas
desenharam-se e utilizando o seu boneco e a casa viajaram até a China e até ao Brasil.
Queriam ir para sitios diferentes de Portugal. Sabiam que existiam escolas e meninos tal
como eles nesses sitios por isso podiam ir viver ali.

Depois de toda a conversa e exploragdo do
mapa-mundo passamos ao jogo que tinhamos. O
jogo sonoro que comegou com a identificacdo das

imagens presentes na base de jogo e pedimos que a

vez, cada crianca de entre trés imagens que lhes
famos mostra identificassem aquela cujo nome comecava pelo mesmo fonema. O jogo
correu muito bem, as criancas ja tinham um grande a vontade em dizer e fazer a analise
silabica das palavras descobrindo rapidamente o fonema inicial.

Nesta sessdo pode contar com 0 apoio de uma rapariga, voluntaria no programa

K’CIDADE, que ajudou a planificar as dindmicas de exploracgéo da historia.

Reunido de 18 de junho de 2014

Esta reunido teve lugar na Biblioteca Natalia Correia na presenca da Gnica técnica
de biblioteca agora responsavel pelo programa. Falamos um pouco sobre o que
pretendiamos desenvolver nesta etapa, tendo sé as criangas presentes e calendarizamos
as sessdes seguintes até ao final de julho.

Quanto a avaliacdo da sesséo anterior, concorddmos que para primeira abordagem
tinha corrido bem, com algumas criancas bastante interessadas. Nao me foi possivel estar
presente na reunido de planificacdo da mesma, por iSSO apenas nesta conseguimos
conversar sobre o que tinhamos planeado. Apresentdmos os livros que pretendiamos
explorar, seguindo a mesma linha das sess@es realizadas na Biblioteca Fernando Piteira
Santos, tinhamos aqui um publico completamente diferente e seria uma experiéncia
interessante.

Assim sendo expliquei que mantinhamos a exploracdo tal como na outra
biblioteca como pode explicar a técnica de biblioteca, a historia seria “Quando eu nasci”

despertando para o tema da identidade, a conversa/exploracdo viria evidenciar isso
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mesmo levantando questdes sobre cada uma das criangas: Onde nasceste? Como eras
quando nasceste? Que animais ja viram? E onde? Onde é que os teus pes ja te levaram?
O que ja aprenderam? Sobre o que queres aprender mais? O que ja provaste e ndo
gostaste? O que ja provaste e gostaste muito? O que gostaste mais de descobrir? O que
ndo gostaste nada de descobrir? Onde nasceu a tua mae? E o pai? E por fim iria pedir que
em casa com os pais pudessem desenhar e legendar cada uma das perguntas para trazerem
na proxima sessao.

No gue toca aos jogos, decidimos e conversamos que seria pertinente dinamizar o
maximo possivel para cativar a atencao de todos, por isso no jogo sonoro iriamos trabalhar
a consciéncia silabica através de palavras que implicam composic¢es sildbicas e
tamanhos diferentes. Sendo monossilabicas, dissilabos, trissilabos e polissilabos, por
exemplo flor, vela, janela, locomotiva respetivamente. E no jogo de leitura e escrita
iriamos favorecer o conhecimento do nome das letras atraves de um jogo de detecéo da
silaba inicial onde esta corresponde ao nome das letras: “m”, “p”, “u”, “a”. Utilizando
quatro locomotivas, sendo que cada uma teria uma letra associada e representada nas suas
quatro formas, junto com cartbes de imagens cujo som da silaba inicial coincidia com os
nomes das letras.

A técnica da biblioteca ficou assim responsavel pela elaboracdo dos materiais para

0S j0gos.

Sesséo de 19 de junho de 2014

A segunda sessdo na Biblioteca Natalia Correia contou com a presenca de seis
criancas com idades compreendidas entre 0s trés e ou oito anos. A técnica de biblioteca
chegou a perguntar se as restantes criangas que estavam aos computadores ndo queriam
ver ouvir a histéria também.

A leitura do livro “Quando eu nasci” foi realizada a duas vozes, parte pela técnica
e outra por mim. Sendo uma historia grande conseguimos manter a atencdo de todos desta
forma. Passar & exploracao/conversa foi feita de uma forma bastante espontanea porque
as criangas mais novas comecaram logo a dizer que se lembraram de tudo desde que
nasceram. Uns riram-se mas todos quiseram apontar as suas experiéncias, os sitios que ja
visitaram, que animais ja viram, 0 que mais gostaram de provar, de cheirar. Um grande

momento de partilha e & vontade entre todos.

37



As perguntas nem chegaram a ser necessarias, apenas sugerimos que se quisessem
desenhar o que disseram e trazer na proxima sessdo seria muito engracado ver se de uma
semana para a outra alguma coisa tinha mudado.

Passando aos jogos, podemos contar com a ajuda dos irmdos mais velhos,
principalmente no jogo sonoro, onde as criangas tiveram de bater palmas e identificar o
numero de silabas do nome de cada imagens que retiravam, consoante a cor do dado que
Ihes calhava. No jogo de leitura e escrita, démos a cada crianca uma tira de cartolina que
representava um comboio e cada locomotiva
tinha uma letra associada. Ao retirarmos imagens
de um monte as criancas teria de saber de essa

pertencia ou ndo ao seu comboio.

Os jogos correram muito bem. No final as
criangas pintaram 0s seus comboios e 0s irmdos escreveram mais palavras que

comecavam pelas letras trabalhadas.

Reunido de 20 de junho de 2014

A primeira reunido de planificacdo das sessGes na Biblioteca de Sdo Domingos
de Rana contou com a presenca da técnica de biblioteca que ficou responsavel e que ainda
ndo tinhas conhecido e uma pessoa da equipa de terreno de Sdo Domingos de Rana. A
técnica licenciou se em educacao de infancia e este seria 0 seu primeiro emprego atraves
de um programa de estagios promovido pela Camara de Cascais. Ou seja uma mais-valia
para o0 programa pois saberia um pouco sobre 0 assunto e teria & vontade com criancas.

Assim sendo apresentamos alguns pontos do programa juntamente com a estrutura
das planificacbes e a proposta da elaboracdo dos sacos pedagogicos que realizamos,
esclareceram-se davidas. Propusemos mais uma vez a utilizacdo dos livros da nossa lista
de Literatura Infantil e diversidade, sendo mais um publico e uma experiéncia.

A primeira histdria foi “Orelhas de borboleta” tal como expliquei & técnica de
biblioteca, permite-nos falar sobre as diferencas que todos temos, cor do cabelo, caracois,
sinais, tamanho do nariz e como tudo isto nos pode tornar Gnicos. Todos temos uma
identidade propria e as nossas caracteristicas por vezes permitem nos realizar e até nos
destacarmos em determinados desportos, artes, entre outras atividades da melhor forma.
Pegando um pouco na linguagem gestual para demonstrar como sdo as nossas

caracteristicas relevantes para sermos identificados, pois é assim que eles reconhecem as
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pessoas quando falam entre si. Promovendo assim a valorizacdo pela diferenca, o respeito
pelo outro e a autoestima de todos.

A dindmica de decomposicao que escolhi foi sequida a apresentacdo de uma caixa
com tampa as criancgas, dentro da caixa existe um espelho do tamanho exato da mesma.
Cada a crianga iria olhar para o seu reflexo e sem nunca dizer que tinha visto a sua propria
imagem, iria realgar detalhes, cores, e a partir destes comentarios iriamos questionar sobre
0 tesouro de cada um. Se o viam desta forma sempre? E por fim pedir-lhes que
desenhassem o seu autorretrato. Para sabermos como se viam na realidade.

Os jogos seriam entdo, primeiro, 0 jogo sonoro, iria favorecer a consciéncia
silabica através de palavras que implicam composicdes silabicas e tamanhos diferentes.
Sendo estas monossilabicas, dissilabos, trissilabos e polissilabos, por exemplo flor, vela,
janela, locomotiva respetivamente. O jogo de leitura e escrita desenvolveria o
conhecimento do nome das letras através de um jogo com 0s nomes proprios das criancgas,
pois normalmente sdo as primeiras letras que conhecessem. la ser apresentado um
conjunto de cartdes com letras representadas nas suas quatro formas e teriam de selecionar
as letras do seu nome proprio.

Quanto a divisdo de tarefas, nesta biblioteca a técnica tinha toda a disponibilidade
possivel e até pratica para fazer os materiais dos jogos. A técnica sugeriu ainda
comecgarmos as sessfes com uma cangdo de boas vindas e ainda colocarmos etiquetas

para mais facilmente nos recordarmos dos nomes quer das criancas quer dos pais.

Sessao de 21 de junho de 2014

Sendo a primeira sessdo da Biblioteca de S&0 Domingos de Rana, tinhamos
presente uma pessoa da equipa de terreno de S8 Domingos de Rana e a técnica de
biblioteca que ficou responsavel pela aplicacdo do programa, que iriam observar as
dindmicas e no fim dar a sua opinido. Comegamos entdo por preparar a sala, colocar as
almofadas e as mesas na melhor disposicdo possivel para que ficasse assente como
sugestdo para futuras sessoes.

Acabamos por néo ter criangas para a realizacdo das atividades mas convidamos
as presentes na biblioteca para assistir a leitura da histéria. Em seguida explicamos em
que consistia 0 programa, mostrdmos 0s sacos pedagdgicos, sugerimos algumas

atividades que também seriam adequadas quer para 0S mais noOvos COmo para criangas
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que ja frequentavam o primeiro ano de escolaridade e questionamos 0s pais se conheciam
ou poderiam divulgar os cartazes.

Por fim, destacamos algumas alteraces que poderiamos fazer para divulgar e
cativar mais familias como apresentar o cartaz as pessoas que frequentam a biblioteca e
disponibilizar informag&o na newsletter da mesma.

Quanto a planificacdo para a proxima sessdo iria manter-se a mesma.

Reuni&o de 24 de junho de 2014

Esta reunido teve lugar na Biblioteca Natélia Correia, com a técnica de biblioteca
responsavel para uma avaliacdo das sessdes e reorganizacao, planificacdo das futuras.
Comecamos pela avaliacdo da sessé@o anterior que foi bastante positiva, a leitura a duas
vozes, minha e da técnica de biblioteca, ajudou a manter a atencdo de todos e nos jogos a
ajuda das criancas mais velhas, sendo alguns irmdos mais velhos de outros, foi uma mais-
valia.

Quanto a futura sessao tal como previamente falado o livro escolhido “Os de cima
e os de baixo” contém uma mensagem ligada & identidade e permite uma exploracdo em
termos do globo, das diferencas e similitudes. Levantando questdes como: Quem sdo 0s
de cima? E os debaixo? Como vivem? Porgue é que pensam que sao diferentes? S&o assim
tdo diferentes? Afinal quem sdo os de cima e os de baixo? Que locais poderiam ser estes
onde os de cima vivem? E os de baixo? Fazemos as mesmas coisas de forma distinta

No que toca aos jogos escolhemos dindmicas que incidem na promogédo da
consciéncia fonoldgica, no jogo sonoro e no favorecimento do conhecimento do nome de
novas letras, “v”, “e”, “r”, “0”, no jogo de leitura e escrita.

Assim sendo eu fiquei responsavel pela realizacdo dos materiais do segundo jogo,
a construcdo de cartdes de cores (cor-de-rosa, preto, castanho, laranja, amarelo, encarnado
e roxo) e cartdes com imagens para as rimas (esqueleto, canja, caramelo, banho, gelado
mocho, gulosa).

Sesséo de 26 de junho de 2014

Tivemos a terceira sessdo na Biblioteca Natéalia Correia, sempre com muitas
criangas, que passam a tarde na biblioteca sem o acompanhamento das respetivas
familias, por isso 0 comego da nossa leitura da histéria foi bastante agitado e participativo.
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Comecamos por mostrar a capa do livro “Os de cima e os de Baixo” e falar um
pouco sobre este tema imaginando um globo e quem seriam realmente os de baixo e 0s
de cima. Estaria alguém de cabeca para baixo? Como? Quem sdo os de cima? E os
debaixo? Como vivem? Porque é que pensam que sdo diferentes? Sdo assim tdo
diferentes? Afinal quem s&o os de cima e os de baixo? Que locais poderiam ser estes onde
os de cima vivem? E os de baixo? E rapidamente responderam que nds éramos os de cima
e que o Brasil, local do mundial de futebol por exemplo era os de baixo. Que quando la
fazia muito calor ca fazia mais frio. E questionamos se conheciamos ou existiriam
algumas diferencas entre nds? Quais?

No decorrer da leitura as criangas perceberam a pertinéncia da ideia dos de cima
e dos de baixo, ndo existia qualquer diferenca, tanto podiamos ser de um lado ou de outro,
que é tudo uma questdo de contexto. Respondendo assim a uma tentativa de demonstrar
que, se tratam de mundos que convivem lado a lado, que partilham costumes, que se
complementam, com a diferenga apenas de que os acontecimentos decorrem em planos

opostos e podem egncontrar-se.

Com isto passamos as atividades, a primeira, ainda relacionada com a historia,
consistiu em descobrir as diferencas entre a casa dos de cima e dos de baixo retratada no
livro. As criangas perceberam que uma era o espelho da outra que apenas a cor e a estacao

do ano as distinguia, como em qualquer outro sitio com casas de vérias cores e feitios.

De seguida tivemos 0 momento dos jogos sonoros, onde escolhemos colocar 0s
cartbes com as cores sobre a mesa, identificando-os e simultaneamente explicando que
teriam de encontrar imagens cujos nomes deveriam rimar com estes mesmos cartoes.
Identificamos todas as imagens e cada crianca & vez retirava uma imagem sem olhar e
encontrava 0 seu par. Quanto ao jogo de leitura e escrita, fizemos entdo um jogo de
memoria onde & vez cada crianca voltou dois cartdes, um ratinho e uma noz, identificou
as imagens e confirmou se 0s nomes das duas comecam pela mesma silaba inicial.

Este correram realmente bem, tal como pode confirmar com a técnica de
biblioteca sendo possivel observar alguma evolucédo e bastante entusiasmo por parte das
criancas, tanto que algumas continuaram a explorar o jogo identificando as primeiras
letras as imagens e ainda tentando encontrar outras palavras que rimassem com as cores

dos cartdes do primeiro jogo.

Sessao de 28 de junho de 2014
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Nesta segunda sesséo que tivemos na Biblioteca de Sdo Domingos de Rana pode
contar com duas criangas acompanhadas pelas suas mées, sendo o primeiro contacto com
as familias conversamos sobre a pertinéncia da escolha de livros antes do inicio da sessdo
e que poderiam nas semanas seguintes partilhar em cada sessdo, opinides e até aconselhar
outros pais presentes.

Comecamos por perguntar o nome das criancas e das mées e escrevé-los em
etiquetas que todos iriamos usar. Cantdmos uma cancao de boas vindas e iniciamos a
leitura da histdria que foi feita pela técnica de biblioteca, tendo ja experiéncia engquanto
educadora de infancia.

O livro “Orelhas de borboleta” sempre despertou curiosidade, por isso come¢amos
por perguntar as criancas sobre o que seria a historia. Se alguém teria mesmo orelhas de
borboleta? Se ja tinham visto? Todos responderam que nao, nisto a técnica da biblioteca
coloca umas orelhas de borboleta e a medida que vai contando, vai representando as
diversas situacdes, tendo uma meia rota, um tabuleiro de xadrez, uma toalha de mesa, um
livro usado, entre outras coisas, tal como na historia.

Depois de perceberem que a personagem da historia ndo se importava de ter
orelhas grande, de que todos temos as nossas proprias caracteristicas e isso nos torna
diferentes, especiais a nossa maneira, possibilitamos um reconhecimento e uma
valorizacdo das similitudes e as diferencas, estimulando o respeito pelo outro e a
autoestima de todos. Para reforcar esta ideia, apresentamos-lhes uma caixa que continha
um tesouro, Unico no mundo e que depois de o verem iriam ter de desenhar tal e qual. A
caixa continha um espelho e ao ver o seu reflexo todos sorriram e souberam descrever e
retrata-lo.

Em seguida passdmos para 0s jogos onde comecamos por colocar varios cartbes
com letras nas suas quatro formas (maiusculas e mindsculas, manuscritas e de imprensa)
para que as criangas a vez reconhecessem as letras do seu nome e as
juntassem por ordem como se o escrevessem. Uma tarefa facil, pois
sdo as primeiras letras que normalmente aprendem.

O segundo jogo consistia em lancar um dado a vez e
consoante a cor que saia a crianga retirava um cartdo, identifica a
imagem e batia palmas conforme o ndmero de silabas da palavra

enguanto as dizia em voz alta. Por fim teria que colocar a imagem na

caixa correspondente ao numero de silabas.
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Ambos realizados com sucesso, apenas 0 segundo jogo levantou algumas dividas
mas rapidamente percebemos uma evolucdo por parte das duas criangas que
compreenderam rapidamente a dindmica.

Como primeira experiéncia foi bastante positiva pois conseguimos cativar e
interessar as duas mées a inscreverem-se para as proximas sessdes e ainda divulgarem

junto de algumas escolas.

Reunido de 2 de julho de 2014

Mais uma reunido realizada na Biblioteca de S&o Domingos de Rana para a
avaliacdo da sessdo passada e a planificagdo em conjunto com a técnica da proxima
sessdo. A avaliacdo da primeira sessdo foi positiva apesar de ainda ter-mos presentes,
poucas criangas.

A préxima terd a historia “Quando eu nasci” despertando para o tema da
identidade, a conversa/exploracéo viria evidenciar isso mesmo levantando questfes sobre
cada uma das criancas: Onde nasceste? Como eras quando nasceste? Que animais ja
viram? E onde? Onde é que 0s teus pés ja te levaram? O que ja aprenderam? Sobre o que
queres aprender mais? O que j& provaste e ndo gostaste? O que j& provaste e gostaste
muito? O que gostaste mais de descobrir? O que nédo gostaste nada de descobrir? Onde
nasceu a tua mae? E o pai? E por fim iria pedir que em casa com 0s pais pudessem
desenhar e legendar cada uma das perguntas para trazerem na proxima sessao.

Nos jogos, para 0 jogo sonoro iremos utilizar um saco com objetos cujos nomes
tenham diferentes nimeros de silabas, por exemplo “giz, cola, cadeira, elastico” para o
desenvolvimento da consciéncia silabica através, novamente, de palavras que implicam
composicdes e tamanhos diferentes. As quais serdo coloradas consoante 0 nimero de
silabas que tém em cestos ou caixas que contenham o numero correspondente. No jogo
de leitura e escrita para favorecer o conhecimento do nome das letras “m”, “p”, “e”, “a”
teremos quatro locomotivas, cada uma associada a uma letra representada nas suas quatro
formas e pequenas carruagens com imagens cujo som da silaba inicial do nome coincide
com o nome das letras presentes e previamente identificadas por todos.

Os materiais serdo executados pela técnica de biblioteca.

Sessdo de 5 de julho de 2014
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Na Biblioteca de Sdo Domingos de Rana realizamos a nossa terceira sessao,
estiveram presentes trés criangas, duas raparigas e um rapaz com as suas maes.

Cantamos a nossa musica de boas vindas e iniciamos a leitura da historia por parte
da técnica de biblioteca. Todos sorriram e disseram no final que nédo se lembravam de
tudo desde que nasceram. Seria engracado se fosse possivel. Disseram que eram muito
pequenos para saber essas coisas todas. A vez cada crianga retiram uma pergunta que
tinhamos e falou um pouco de si. Descobrimos que todas gostam de gelado e de feijao
com carne. Ja tinham ido ao jardim zooldgico e a paria. Umas gostavam muito de fruta,
maca, pera. Todos partilharam um pouco de si. Até nos perguntaram o que gostavamos
mais e porqué.

E pedimos entdo que para a préxima sessao desenhassem todo o que partilharam
sobre si e nos mostrassem. Em seguida passdmos aos jogos que correram bem, sempre
com alguma ajuda das mées na contagem do numero de silabas, tal como na sesséo
anterior. De um saco retiravam objetos, identificavam-nos e colocavam-nos nas caixas
que tinha inscrito o numero correto. As palavras monossilabicas, foram as mais dificeis
para todos. Por exemplo diziam “fe-lor” em vez de apenas “flor”.

Né&o foi possivel realizar o jogo de leitura e escrita pois a exploracdo da historia

levou algum tempo.

Reunido de 9 de julho de 2014

Esta reunido teve lugar na Biblioteca de Sdo Domingos de Rana com o intuito de
avaliar e planificar as sessdes em conjunto com a técnica de biblioteca. A avaliacdo feita
da sesséo anterior foi bastante positiva pois os momentos de partilha proporcionados pela
exploragdo da historia permitiram conhecer e valorizar alguns aspetos das criangas
presentes e isso foi reconhecido quer por elas, quer pelos pais.

Para a sessdo seguinte o livro escolhido foi “A Surpresa de Handa” mantendo o
tema da identidade. A exploracéo da historia ird ser mais extensa devido ao vocabulario
bastante rico. Vamos comecar por situar a historia no meio rural do Quénia, continente
africano e comparar o meio rural queniano com um meio rural portugués que se possa
assemelhar, por exemplo, campos de trigo no Alentejo mostrando imagens dos mesmos.
Ainda expandir o conhecimento sobre 0s animais que se podem encontrar no meio rural

queniano da histéria e comparar com 0s animais que se podem no meio rural portugués,
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nomeadamente Alentejo. Assim sendo numa tabela vamos afixar as imagens dos animais
que se podem encontrar nos dois contextos abordados; por fim o conhecimento sobre as
frutas usando os sentidos do tacto, olfato, visdo e se possivel paladar. Contrastar os dois
meios rurais abordados com dois meios urbanos dos dois paises: Lisboa e Nairobi.
Percebendo e refletindo sobre as suas similitudes e diferencas.

Uma dindmica pertinente sugerida foi a reconstrucdo da histdria através de um
puzzle que representa os animais e as frutas que “roubaram”.

Quanto ao jogo sonoro iremos manter a dete¢do da silaba inicial mas utilizando
como base de jogo um foguetdo dos sons com seis pares de janelas. Apresentam-se um
conjunto de trés imagens a cada criancas e estas terdo de identificar as duas imagens cuja
silaba inicial seja idéntica. Por exemplo, “sino, sirene, dedo ou vaso vaca, linha”. No jogo
de leitura e escrita para favorecer o conhecimento do nome das letras iremos utilizar
cartdes com as letras “i” “a” “0” “r” “d” e cartdes com imagens cuja silaba inicial dos
nomes coincida com o nome destas letras. Por exemplo, “ilha”, “iguana” ou “alho”,
“abaco”.

A realizacao dos materiais sera feita pela técnica de biblioteca.

Sessdo de 12 de julho de 2014

A quarta sessdo na Biblioteca de S&o Domingos
de Rana pode contar com seis criancas acompanhadas
pelas suas mées e algumas irmas mais velhas.

Comecamos com a nossa cangdo de boas vindas e

a exploracdo da capa do livro “A Surpresa de Handa”.

famos falar de frutas, algumas criancas ndo conseguiram
identifica-las todas na imagem da capa por isso, comecamos por pedir que retirassem de
um saco uma fruta e a identificassem pelo cheiro e tacto. Em seguida, localizamos
geograficamente a historia, situando a no meio rural do Quénia, continente africano e
comparamos com imagens de um meio rural portugués que se assemelhava, por exemplo
0s campos de trigo do Alentejo. Pedimos que nos enumerassem animais e frutas que
podemos encontrar nos dois meios, disseram rapidamente céo, cavalo, elefante e girafa.

Quanto as frutas, macas, bananas, ananas e pera. Sendo um conjunto de tarefas bastante
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engracadas que agucgaram a curiosidade das criangas para a leitura da historia que foi feita
pela coordenadora Sofia Ferreira.

Posteriormente, pedimos que atraves de uns puzzles que representava 0s animais
e as frutas reconstruissem a histdria. A construgdo dos puzzles ndo foi dificil apenas para
ordenar 0s animais € que j& pediram ajuda aos pais.

Partimos entdo para 0s jogos, comec¢ando com 0 jogo sonoro onde utilizamos a
base de um foguetdo dos sons para identificar duas imagens, de trés que eram
apresentadas a cada criancas, cuja silaba inicial seja idéntica. As palavras que comegcavam
por letras ja trabalhadas foram identificadas com bastante rapidez. O jogo de leitura e

escrita ndo foi realizado pois a exploracdo da historia levou algum tempo.

Reunido de 16 de julho de 2014

Na Biblioteca Natélia Correia realizamos mais uma reunido de avaliacdo e
planificacdo de sessGes com a técnica de biblioteca responsavel.

Comegamos por falar um pouco sobre a sessdo passada, que concluimos ter
corrido bem apesar das criangas presentes serem mais velhas e por isso ter sido necessaria
uma adaptacdo momentéanea dos jogos realizados.

Para a proxima sessao, teremos o livro “A Surpresa de Handa” mantendo o tema
da identidade. A exploracdo da historia ird ser mais extensa de forma a aproveitar e
valorizar o vocabulario disponivel. Vamos comecar por situar a histéria no meio rural do
Quénia, continente africano e comparar o0 meio rural queniano com um meio rural
portugués que se possa assemelhar, por exemplo, campos de trigo no Alentejo mostrando
imagens dos mesmos. Ainda expandir o conhecimento sobre os animais que se podem
encontrar no meio rural queniano da histéria e comparar com 0s animais que se podem
no meio rural portugués, nomeadamente Alentejo. Assim sendo numa tabela vamos afixar
as imagens dos animais que se podem encontrar nos dois contextos abordados; por fim o
conhecimento sobre as frutas usando os sentidos do tacto, olfato, visdo e se possivel
paladar. Contrastar os dois meios rurais abordados com dois meios urbanos dos dois
paises: Lisboa e Nairobi. Percebendo e refletindo sobre as suas similitudes e diferengas.

Uma dindmica pertinente sugerida foi a reconstrucdo da historia através de um

puzzle que representa os animais e as frutas que “roubaram”.
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Passando aos jogos, no jogo sonoro iriamos atraves da analise silabica mais uma
vez de palavras com composicOes silabicas e tamanhas diferentes. Iremos utilizar os
cartbes com o0s animais da histdria e animais que tipicamente podemos encontrar em
Portugal. As criancas terdo de identificar as imagens, bater as palmas consoante 0 numero
de silabas e colocar os cartdes em circulos de cartolina que contenham o nimero
correspondente.

Quanto ao jogo de leitura e escrita, decidimos realizar dois jogos adaptando as
idades das criangas que mais frequentam as sessdes, para pré leitores teremos um jogo de
conhecimento do nome das letras onde numa cartolina, a coluna da direita tera as imagens
dos animais e a coluna da esquerda os cartdes com as letras pelas quais se iniciam 0s seus
nomes (em letra maidscula e impressa). As criancas, com marcadores, terdo de pensar e
identificar o som inicial do nome dos animais e ligar a letra que lhe corresponde. Para
leitores, o objetivo sera ordenar silabas para formar palavras, neste caso nomes de frutas
presentes na histdria.

A execucdo dos materiais foi dividida, ficando a técnica de biblioteca com a

realizacdo do jogo de exploracdo e eu com as restantes tarefas.

Reunido de 16 de julho de 2014

Mais uma reunido de avaliacdo e planificacdo de sessdes se realizou na Biblioteca
de Sdo Domingos de Rana com a técnica de biblioteca presente.

A sessdo anterior foi bastante positiva, a participacdo foi agitada e 0s jogos
correram bem revelando evolug6es por parte das criangas presentes, sem medo de errar.

Para o proximo sabado iremos ter o livro “Os de cima e os de baixo” que contém
uma mensagem ligada & identidade e permite uma exploracdo em termos do globo, das
diferengas e similitudes. Levantando questdes como: Quem sé&o os de cima? E os debaixo?
Como vivem? Porque é que pensam que sdo diferentes? Sdo assim tdo diferentes? Afinal
guem sdo os de cima e os de baixo? Que locais poderiam ser estes onde os de cima vivem?
E os de baixo? Fazemos as mesmas coisas de forma distinta.

No que toca aos jogos, optamos por utilizar como base de jogo um reldgio. No
Jogo sonoro, para a detecdo da silaba inicial comum a duas palavras sendo que o0 som da
silaba inicial corresponde ou se aproxima do nome das letras escolhidas “a”, “e”, “d”, “f”,
“I”, “e”, iremos colocar no relégio apenas imagens para que as criangas rodem os
ponteiros de modo que estes fiqguem a apontar para duas imagens cujo nome corresponde

amesma silaba inicial. Por exemplo, “alho, agua ou figo, fita”. No jogo de leitura e escrita,
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com o objetivo de favorecer o conhecimento do nome das letras “m”, “a”,”e”, “d”, “f”,
“I”, “e” iriam ser colocadas cartdes com imagens e cartdes com letras representadas nas
suas quatro formas para mais uma vez as criancas identifiguem pares. Colocando 0s
ponteiros do rel6gio em cima da imagem e da letra concordante.

A realizagdo dos materiais sera feita pela técnica de biblioteca.

Sessdo de 17 de julho de 2014

Na biblioteca Natélia Correia pode contar com um grupo de seis criangas com
idades compreendidas entre 0s 6 e 0s 12 anos. A técnica de biblioteca mostrou a capa do
livro e algumas criangas mais velhas disseram que ja conheciam a histéria.

Comecamos entdo pela exploracdo da capa do livro “A Surpresa de Handa” e
perguntar aos mais velhos de quantas frutas iriamos falar e se a historia tinha mesmo uma
surpresa no final. Em seguida, pedir que retirassem de um saco uma fruta e a
identificassem pelo cheiro e tacto. Através de imagens localizamos geograficamente a
historia, situando a no meio rural do Quénia, continente africano e comparamos com um
meio rural portugués que se assemelhava, por exemplo os campos de trigo do Alentejo.
Depois perguntamos se conseguiam enumerar animais e frutas que podemos encontrar
nos dois meios, disseram rapidamente cdo para um e girafa para o outro. Quanto as frutas
bananas e 0 ananas, que ja tinham visto na capa do livro.

Este conjunto de tarefas despertou a curiosidade das criangas mais novas para a
leitura da historia que foi feita pela técnica da biblioteca em conjunto com as criangas
mais velhas que ja sabiam ler. Posteriormente, através de uns puzzles que representava
0s animais e as frutas reconstruimos a historia.

Nesta sessao resolvemos utilizar os animais e as frutas presentes na histéria. O
Jogo sonoro consistiu em retirar um cartdo de um monte, identificar a imagem e bater
palmas consoante 0 nimero de silabas do nome da
mesma. Rapidamente as criancas disseram que
estdvamos a falar de palavras com tamanhas diferentes

e que estas eram monossilabicas, dissilabicas,

trissilabicas ou polissilabicas.
No jogo de leitura e escrita tendo apenas uma crianca pré leitora, comecamos por
trabalhar o conhecimento do nome das letras com a ajuda das criangas mais velhas. Onde

com marcadores, identificaram o som inicial do nome dos animais e procuraram a letra
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que lhe corresponde. Em seguida os mais velhos, ja leitores, ordenaram cartGes com
silabas de palavras da historia e formaram inimeras palavras.

A adequacdo feita para as criangas mais velhas sempre presentes demonstraram
algumas das suas dificuldades, quer na leitura como
no reconhecimento de algumas letras.

No final da sessdo a técnica de biblioteca
cortou as frutas e todos lanchamos, provamos as que

nao conheciamos e até démos a conhecer o nome de

algumas a outras criangas que chegaram depois das atividades.

Sessdo de 19 de julho de 2014

Na Biblioteca de S&o Domingos de Rana realizamos a quinta sessdo de Literacia
Familiar com um grupo de seis criangas, mais raparigas que rapazes acompanhados pelas
suas maes.

Iniciamos a sessdo com a nossa cancdo de boas vindas, mostramos um globo e
perguntamos quem sabia situar Portugal. Em seguida colocamos dois bonecos no globo,
e questionamo-nos se os de baixo andariam de cabeca para baixo, se rodassemos o globo
erramos nos que ficavamos de cabeca para baixo. As opinides dividiram se, realmente
pensando sobre isso quando viajavamos ndo percebiamos a diferenca porque iamos de
avido e ele virava-se sozinho, comentou uma crianca.

Passei entdo a ler a historia e todos iam percebendo o porqué de termos comegado
com o globo. No final perguntaram quem eram os de cima e os debaixo na histéria. Eram
as mesmas personagens mas de cabeca para baixo. Ndo eram diferentes. Perguntei entdo
se me podiam dizer com toda a certeza quem sdo os de cima? E os debaixo? Como vivam?
Pensam que séo diferentes? Serdo assim tdo diferentes? Afinal quem séo os de cima e os
de baixo mesmo? Que locais eram estes onde os de cima vivem? E os de baixo? Eles
fazem as mesmas coisas de forma distinta? Todas as criancas responderam que
conseguiam apontar no globo onde eram aquelas casas. Pedimos que através da imagem
das duas casas presentes na historia destacassem as diferenca. Por fim apresentamos entéo
0 mapa e todas explicaram a sua proposta de localizacdo da casa e onde ndo se

importavam de levar a sua com toda a familia.
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Fomos para 0s jogos, no jogo sonoro utilizamos
como base de jogo um reldgio. Colocamos apenas
imagens e pedidos que as criancas & vez rodassem 0S
ponteiros de forma a encontrar duas imagens cujo nome

correspondesse & silaba inicial e que esta fosse comum

as duas. No jogo de leitura e escrita, com a mesma base de jogo colocamos cartdes com
imagens e cartdes com letras representadas nas suas quatro forma e questionamos a que

imagem cuja sua silaba inicial correspondia as letras presentes no rel6gio.

Reunido de 23 de julho de 2014

Na biblioteca Natalia contamos mais uma vez com a técnica de biblioteca para
avaliacdo da sesséo anterior e planificagdo da seguinte.

Na anterior foi importante perceber que seria pertinente manter a adequacao feita
as idades das criancas, podendo com isto cativar os irmaos mais velhos a ajudar os mais
novos e ainda colmatar algumas das suas dificuldades.

Assim sendo ponderamos a planificacdo dos jogos e decidimos, que no jogo
sonoro iriamos continuar com a promocao da consciéncia silabica atraves da detecédo da
silaba inicial. Tendo como base de jogo um foguetdo onde de um conjunto de trés cartdes
com imagens as criancas teriam de identificar duas imagens cuja silaba inicial seja
idéntica e colocar o par na base de jogo.

Quanto ao jogo de leitura e escrita, dividimos entdo mais uma vez em leitores e
pré leitores. Os primeiros, os leitores, iriam trabalhar a identificacdo da silaba inicial de
um conjunto de palavras, onde o som da primeira letra se aproxima ou coincide com o
som da silaba inicial. Tendo pranchas como base de jogo, & vez cada crianga retira um
cartdo de um saco, um cartdo com uma palavra ou uma imagem e identifica-a. Depois
tera que verificar se na sua prancha tem o nome correspondente a imagem ou a imagem
correspondente ao nome identifica no cartdo que retirou. Depois os pré leitores, irdo
trabalhar o conhecimento do nome das letras “m”, “a”, “e”, “d”, “f”, “I” com cartdes com
as imagens que estardo dentro de um saco e & vez cada crianca ira retirar um cartdo,
identificar a imagem, detetar a silaba inicial desta e coloca-la por baixo da letra cujo nome

que corresponde.
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No que toca ao livro a técnica de biblioteca escolheu o0 “O Nabo Gigante” dentro
da lista de livros infantis e de diversidade que ja lhe tinhamos apresentado. A
conversa/exploracdo seria com o intuito de valorizar a entreajuda, o papel de cada um, as
suas capacidades. Através de perguntas como: Quem é que aparece para ajudar? Quem é
que faz a diferenca? J& ajudaram alguém? Porqué? Qual a importancia de ajudar o outro?
Qual a importancia de trabalhar em grupo? Porque é que subestimamos as outras pessoas?
Porque é que ndo acreditamos na capacidade das outras pessoas? Quais Sdo as vossas
capacidades? O que sabem fazer?

Os materiais ficaram & minha responsabilidade por falta de tempo disponivel da

técnica para os realizar.

Reunido de 23 de julho de 2014

A ultima reunido da Biblioteca de Sdo Domingos de Rana para avaliacdo e
planificacdo das sessfes contou com a presenca da nova técnica de biblioteca que vinha
substituir a que estava responsavel pelo programa, pois esta teria arranjado emprego na
sua area de formacdao inicial. Esta ndo tinha qualquer experiencia na area da Literacia mas
mostrou interesse e capacidade de articulacdo de dindmicas para a sua promogao.

Conversamos sobre a sessdo passada explicando passo a passo o que foi feito,
juntamente com a estrutura da planificacdo que iriamos fazer naquela reunido.

Apdbs um breve momento de esclarecimento de duvidas fomos para o jardim da
biblioteca onde iriamos realizar a ultima sessdo tal como tinhamos falado com as criancas
no final da anterior. Pensamos que tipo de jogo e como aproveitar o espessa da melhor
forma. Para o jogo sonoro resolvemos, realizar um jogo de memoria. Os cartbes com
imagens seriam colados na parede, e através da classificacdo de palavras com base no
fonema inicial iriam encontrar um par. Por exemplo “deserto, dedal ou nevoeiro,
nendfar”. Por fim o jogo de leitura e escrita para favorecer o conhecimento do nome das
letras, em que a silaba inicial corresponde ao nome da letra “i”, “u”, “b”, “n”, “s”, “v”,
“d”, “t” irlamos pendurar nas arvores cartdes com letras, com imagens e as crian¢as com
a ajuda dos pais teriam que formar um par, teriam de selecionar uma letra, encontrar a
imagem cuja silaba inicial do nome corresponde a letra escolhida. Em seguida, em

conjunto cada crianga apresenta os pares que selecionou.
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A histdria escolhida pela técnica de biblioteca foi “ Vamos & caga do urso” para
assim realizar um teatro, uma recriagdo da historia com as criancas.
Os materiais ficaram & minha responsabilidade por falta de tempo da técnica de

biblioteca.

Sesséo de 24 de julho de 2014

Na ultima sessdo realizada na Biblioteca Natalia Correia contamos mais uma vez
com um grupo grande de criangas de varias idades, entre os 3 e 0s 10 anos que
rapidamente se sentaram para ouvir a historia “O Nabo Gigante”. Como tinhamos
presentes criangas que ja sabiam ler ajudaram a leitura da historica com a técnica de
biblioteca.

Por isso mesmo demoramos um pouco mais, alguns ja a tinham ouvido e
conheciam a moral da historia e foram eles que fizeram as perguntas as criangas mais
novas. Quem é que aparece para ajudar? Quem é que faz a diferenca? J& ajudaram
alguém? Porqué? Qual a importancia de ajudar o outro? Qual a importancia de trabalhar
em grupo? Porque é que subestimamos as outras pessoas? Porque é que ndo acreditamos
na capacidade das outras pessoas? Quais sdo as vossas capacidades? O que sabem fazer?
Com alguma ajuda perceberam que devemos valorizar a entreajuda e ndo menosprezar a
forca dos outros pelo seu tamanho ou aspeto fisico.

Fomos para 0s jogos, 0 jogo sonoro, apresentamos a cada crianga um conjunto de
trés imagens e pedimos que identificassem as duas imagens cuja silaba inicial fosse
idéntica. Quando uma crianca identificava um par de imagens colocavas lado a lado nas
janelas na nossa base de jogo, o foguetdo. Nos jogos de leitura e escrita comecamos pelos
pré leitores que identificavam as letras e retiravam os cartbes com as imagens de dentro
de um saco, & vez. Nomeavam a imagem retirada, detetavam a silaba inicial desta e,
procuravam colocar o cartdo por baixo da letra cujo nome correspondia.

As criancas mais velhas, ja leitoras, dava-se uma prancha, identificavam-se as
imagens e liam-se as palavras. A vez, cada crianga retirou um cartio do saco sem olhar,
0 cartdo tinha uma palavra ou uma imagem e identificavam-na, para em seguida
procurarem na sua prancha o nome relativo a imagem ou a imagem correspondente ao

nome presente no cartdo que tinham retirado.
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A sessdo correu muito bem, sem grande agitacéo e bastante entreajuda entre mais

velhos e mais novos.

Sesséo de 26 de julho de 2014

A ultima sessdo da Biblioteca de Sdo Domingos de Rana, realizou se ao ar livre
tal como planeado e 0 nosso grupo de seis criangas ficou bastante entusiasmado quando
chegaram, levando os pais logo para o jardim.

Comecamos por cantar a nossa cancao de boas vindas mas a agitacao era tanta que
deixamos que as criangas nos ajudassem a colocar 0s jogos quer na parede, quer na arvore
mesmo ao nosso lado.

A técnica de biblioteca iniciou assim a leitura da historia e pediu que as criancgas
e 0s pais repetissem 0s sons que ia fazendo no desenrolar da mesma. Todos perceberam
a logica e até decoraram parte dos sons. No final perguntamos se ja tinham ido & caga ao
urso com os pais? Se ja tinham visto um urso? Ou ate visitado uma caverna de um? Todas
disseram que ndo, mas gostavam muito. Fizemos entao a recriacdo da histéria com todos
e escondi-me atras de uma &rvore com uma mascara de urso feroz.

Fomos para os jogos, passado a agitacdo toda. Comegamos pelo jogo de leitura e
escrita, pediamos que dos cartGes pendurados na arvore, identificassem as imagens e as
letras em conjunto com os pais e selecionassem uma letra que os levaria a encontrar uma
imagem cuja silaba inicial do nome corresponde a letra que tinham escolhido. Em
seguida, sentamos nos em conjunto debaixo da arvore e cada crianga apresentou 0s pares
que tinha conseguido recolher. Foi um momento de muita agitagdo mesmo.

No jogo sonoro, foi preciso silencio e concentracdo para de entre os cartbes
afixados com as imagens voltadas para a parede, & vez cada crianca ao virar dois cartoes,
identifica-se as imagens e verifica-se se 0s nomes das duas comecam pelo mesmo fonema.
Foram feitas equipas entre pais e filhos e irmédos mais velhos e mais novos. Com algumas
dificuldades em identificar e prenunciar certas palavras como nevoeiro todas as criangas
conseguiram mais de que um par.

Concluimos com a recriacdo de partes da historia para que todas as criangas

pudessem ser 0 urso e sair da caverna. Sexta sessdo — “Vamos 4 caga do urso”
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Reunido de 28 de julho de 2014

De forma a encerrar e validar todas as sessdes e respetivos materiais executados,
foi necessaria uma reunido na Biblioteca Fernando Piteira Santos com as técnicas de
biblioteca para rever conteldos e organizar os sacos pedagogicos para futuras utilizagdes,
quer por parte de outros técnicos de biblioteca quer pelo puablico em geral que podera
requisita-los a partir do proximo ano.

Comecamos por rever os materiais e planificacdes, de forma a uniformizar
colocando ate fotos da utilizacdo dos materiais. Cada saco contém, um livro, a respetiva
planificacdo, os materiais correspondentes aos jogos e algumas sugestdes de exploracéo.
Seré ainda colocado, mais tarde, um folheto com uma linguagem mais simples e traduzido
em varias linguas.

Ficamos entdo com oito sessdes consolidadas e prontas a serem reutilizadas. As
técnicas de biblioteca que participaram neste projeto afirmaram sentir-se preparadas para
avangar de forma mais autbnoma, sempre com um apoio e possivel esclarecimento de
algumas duvidas quando necessario. Estariam entdo dispostas a comegar com um novo
grupo de criancas no inicio do més de outubro, mantendo as sessGes no primeiro e terceiro
sabados de cada més.

O balanco foi entdo bastante positivo, tendo sido marcadas ja datas para outubro
e delimitados prazos para a divulgacéo de cartazes sobre o programa de Literacia Familiar

— Conto Contigo na biblioteca.
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CONTO CONTIGO NA BIBLIOTECA

PROGRAMA DE LITERACIA FAMILIAR

BIBLIOTECA MUNICIPAL FERNANDO PITEIRA SANTOS

""""" . =2\ AT 2013/2014

FUNDAGAD AGA KHAN

K'CIDADE AMADORA
PROGRAMA DE DESENVOLVIMENTO Portugal
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Gratuito!
Das 15h00 as

16h00 aos HORA do CONTO CONTIGO
Biblioteca Natalia Correia-

Bairro Padre Cruz

No caminho para o sucesso na aprendizagem da
leitura e da escrita

Sabados.

Para criancas de 5/6 anos
que ainda nao estejam no
1. ° ano da escola!
Basta dar o nome da
crianca na Biblioteca
Natalia Correia!

Inscreve-te ja!

/

Em cada sessdo vamos ler uma historia e fazer jogos divertidos em
que se brinca com os sons das palavras e as letras!

—
e reprrprr—y FUNDACAO AGAKHAN
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