PAGINA: LOGICAS DE NEGOCIACAO

ENTRE CULTURA IMPRESSA E CULTURA DIGITAL

SOFIA GONCALVES + VICTOR ALMEIDA
docentes de Laboratério I+1I e Projecto I + II

Eu escrevo. ..

Eu escrevo: Eu escrevo. ..
Eu escrevo: “Eu escrevo...”
Eu escrevo que eu escrevo. ..

etc. !

George Perec, no curto ensaio “A Pagina”,
descreve as operagOes da escrita para a
defini¢do de um espago — entre acgdo e
registo desenha assim um documento.
Ambiguo e laboratorial, programatico e
poético, o autor ensaia um meta-texto
que joga literalmente com todas as ma-
cro e micro-estruturas da escrita no seu
espaco preferencial — a Pagina.

Durante o 2° semestre, nas disciplinas
de Projecto Il e Laboratério 11, assumi-
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mos a Pagina, a sua semantica, sintaxe,
morfologia, paratextualidade, histéria,
como espaco preferencial para a “escri-
ta” do Design. Partimos da marginalia
como lugar ainda marcadamente refe-
rencial; através da interpretacdo e da
fungdo activa da leitura equaciondmos
os papéis do autor e do leitor. Das no-
tas & margem passdmos a “escrita” —ao
utilizar a edicdo como operagdo e o re-
conhecimento intuitivo do livro como
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modelo para o conhecimento, a Pagina
transforma-se no espago primordial de
legitimagdo do discurso em design, um
lugar (ainda assim problemético) para
a “autoridade” do designer.

Entre a pagina fisica ou material e a
pagina digital, acompanhamos toda
a histéria e imaginédrio do design. A
pagina surge como paradigma, como
objecto mitificado que se presta as 16-
gicas de transformacdo, mas também
de continuidade do universo ou léxico
do Design de Comunicagdo. Afirma-se
como elemento representativo da liga-
cdo do design aos media—com a pren-
sa de Gutenberg, os vérios processos
de impressao gréfica, fotocomposigao,
fotocopia, desktop publishing revolution,
Internet, assistimos simultaneamen-
te & evolugdo dos valores expressivos
em design. Em sintese, a histéria das
vérias configuragoes da escrita sobre-
poem-se as vérias experiéncias da for-
matagao grafica da pagina.

A aproximacdo a pagina faz-se re-
correntemente a partir do legado de
alguns autores de vanguarda como
Tschishold ou El Lissitsky, do traba-
lho da racionalidade modernista e dos
autores do Estilo Internacional, ou na
defini¢do da grelha tipografica, como
agente legitimador do espago da pégi-
na. Hoje, deixando de lado os princi-
pios de negagdo de todo e qualquer sis-
tema de ordem pelos pés-modernistas,
a recuperacao do valor da grelha faz-se
na procura de principios de expansdo
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dos sistemas fisicos em paginas tem-
porais digitais, procurando um novo
sentido para uma aproximagdo a no-
cdo de sistema.

Negando a simples coincidéncia se-
mantica, a nomeacdo ‘pagina” dada
ao espago preferencial de suporte da
comunicagdo digital (a pagina web)
transporta este elemento ontolégico
do Design de Comunicagao, do seu en-
quadramento tradicional ao contem-
poradneo. Como elemento transversal
a cultura impressa e a cultura digital,
a pagina assume um caracter de nor-
malizagdo paradigmatico: sugere uma
iconografia, estrutura, léxico e imagi-
nério préprios, de extrema relevancia
na cultura do design e surge, a0 mesmo
tempo, como o seu “suporte classico”
(a semelhanga da “tela” na pintura).
Contréria a distopia do “fim do livro”,
a pagina digital ndo contradiz total-
mente o formato do cédice; reorgani-
za-o tirando partido da especificidade
da apresentagao electrénica.

Alids, a ordem do livro reconfigura-se
perante as novas situacoes pragmati-
cas da rede. O portal web ou as janelas
ainda sdo pensadas como péginas ao
partilharem muitos dos seus aspec-
tos tradicionais, sendo recorrentes as
aproximagoes as estruturas classicas
e a organizagdo da pagina impressa
(com o reforgo evidente da grelha ti-
pogréfica). As péginas web utilizam
igualmente a metéfora do portal,
como o inicio de “viagem” ou ponto de
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partida (transposto para a homepage).
A composigdo organiza-se a partir de
frames (molduras), o limite classico da
obra de arte na cultura ocidental. Cada
pégina constréi, assim, um determina-
do ambiente; a navegagdo através do
territério virtual aproxima-se duma
viagem pelo espago arquitecténico.
Para além destas aproximacoes, as
paginas analdgica e digital assumem
também a inevitavel dicotomia. A pé-
gina impressa impde a sua estrutura
hierarquica, fechada através de uma
grelha estética (o sistema cartesiano
de organizagdo do desenho da péagina
em design) e é o lugar da escrita. A pé-
gina digital, por seu lado, desdobra-se
nas infindaveis ligacoes da rede, prefe-
re o rizoma a linha de texto e oferece a
possibilidade da reescrita. Ao tornar-se
independente da matéria, a possibili-
dade de construgdo de “paginas sem
papel” (um dos tépicos de Books wi-
thout pages de Nicolas Negroponte),
anuncia a hipétese de mutacéo, a ideia
de personalizagdo ou reconfiguragdo
do espaco de informagdo através de
mecanismos de reconhecimento das
caracteristicas do utilizador.

Em oposicéo a fixidez ou concluséo da
pagina impressa, hoje, o computador
abraca a possibilidade do incompleto,
como qualidade positiva e desejavel
ao abrir um espago que nenhuma obra
completa parece oferecer. A celebracéo
do incompleto sublinha a importancia
do processo em vez do objecto; mais
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do que a apresentacdo da solugdo pre-
fere o estado de suspensao.

O conceito de pégina leva-nos ainda
da unidade a fragmentagdo. Como
unidade ou matriz sélida, disponivel
a multiplicacdo que origina o livro, é
agora também elemento fundamental
das estratégias de fragmentagéo tipifi-
cadoras e estruturantes dos artefactos
digitais. A sua multiplicagdo ja néo dé
apenas origem a um e mesmo objec-
to (o livro), mas constréi um sistema
de relagbes que ndo se encerra em si
préprio. Mais do que a autoridade ou
volume do objecto livro, sublinha-se o
sistema, regulado pelos seus principios

‘.z

internos (o “sitio”) e externos (o cibe-
respaco). Deste modo, a pagina web
parece tornar exequivel o conceito de
livro digital. A versatilidade de adapta-
cédo de uma unidade menor, a pagina,
parece adequar-se preferencialmente
aos principios hipertextuais da rede.
Enquanto a produgao de livros electré-
nicos luta por um mercado e aplicagéo
(porque se tornam menos evidentes as
vantagens deste modelo, face ao livro
tradicional), o nimero de paginas web
aumenta drasticamente.

Em sintese, a Pagina oferece-se como
paradigma da passagem das légicas
projectuais, de objecto ou produto, a
sistema ou processo.

Os trabalhos apresentados no Open
Day’11 resultam da aferigdo de cada
aluno a(s) problematica(s) enuncia-
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da(s). Tomando a péagina como es-
pago permanente de continuidade
negociada, como “zona de contacto”
entre analdgico e digital, encontra-
mos nestes projectos outros modos de
representacdo do fenémeno. Da pa-
gina como espaco primordial da nar-
rativa que, perante as possibilidades
do digital se afirma “lugar instavel”
(Ana Malheiro), a digitalizacdo, frag-
mentacdo ou codpia cOmO Processos
de virtualizagdo da pé4gina impressa
e desmistificagdo da ilusdo do digital
(Madalena Guerra). Da pagina como
lugar onde o virtual é cada vez mais
real, uma camada que se transfere para
o espago urbano (Micael Figueiredo),
as hipéteses de exodus—movimento
de saida onde se constroem novos ter-
ritérios, do centro para as margens, do
papel para o pixel (Diogo Ramalho). O
inventdrio da morfologia da pégina, a
sua paratextualidade, como exercicio
de afericdo das estruturas comuns en-
tre impresso e digital (Célia Castelo)
ou a importagdo da fisica dos dispo-
sitivos épticos e dos cédigos e lingua-
gens das artes do tempo para o espago
(aparentemente fixo) da pagina (Rafa-
ela Coelho). Do retorno as afirmacoes
desmesuradas da verticalidade do rolo
(scroll) e das operagbes exclusivas do
livro digital “push, pop, press” (An-
dreia dos Reis), a destabilizacdo dos
modelos tradicionais do livro, mesmo
os de funcao mais segura, como os di-
cionérios (Rute de Morais). Da Pagina
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como cartografia de uma biblioteca
pessoal (Sénia Reis), a interface como
possivel modelo museolégico—o “pla-
no branco”—permeével ou vulneravel
a accdo do leitor e das intervencdes
ocasionais das redes sociais (Tiago
Machado). A Pagina, espago de reu-
nido de fragmentos dispersos, sistema
de representagdo do invisivel (Jaime
Ferraz) ou espago de sedimentacédo
dos didlogos ocasionais, entre pessoas,
entre autores ou entre livros (Mariana
Aratjo). Como possibilidade de retor-
no aos valores sélidos dos humanistas
(Jodo Gomes) ou territério permeével
a mentira e a inconsisténcia, lugar de
manutencgdo da eterna intriga de va-
lidagdo imediata do autor pelo cédice
(Mafalda Sequeira). O leitor como a
nova autoridade (Miguel Monteiro) e
a leitura como espago tridimensional
prismatico, disponivel a distorcéo, re-
flexdo e fragmentacdo da informagao
(Renato Amaral). Por altimo, a edigdo
como operagdo de autoria (Ricardo
Bonacho).

Em conjunto, esperamos que estes tra-
balhos se oferecam como momentos
de avaliacdo da vitalidade da Pé4gina,
espago privilegiado para o discurso do
design.

(1) PEREC, Georges (1974), “The Page” in
Species of Spaces and Other Pieces, Londres:
Penguin, 1997 (tradugéo livre).
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