REGULAMENTO DO TORNEIO
“I TORNEIO ESTORIL PRAIA PAIS GALINHA”
1. MODALIDADE E CATEGORIAS
1.1 Futebol de Sete
1.1.1 Pais dos Atletas dos diferentes escalões do clube
2. DATAS

2.1
1ª Fase – Fase de Grupos     
 - Dia 8 de Dezembro de 2014 (Parte da manhã)
2.2
2ª Fase – Meias Finais 
 - Dia 8 de Dezembro de 2014 (Parte da manhã)
2.3
3ª Fase – Finais

 - Dia 8 de Dezembro de 2014 (Parte da manhã)
3. LOCAL DA REALIZAÇÃO DOS JOGOS

3.1
Campo nº 2 do Centro de Treinos do Estoril Praia
4. HORÁRIOS

4.1
O torneio terá início às 9 horas da manhã.

5. QUADRO COMPETITIVO
5.1 2014/15
5.1.1 1ª Fase – Fase de Grupos
5.1.1.1 2 grupos de quatro equipas, num total de 8 equipas, jogando entre elas em cada um dos grupos, por pontos e a uma volta.
5.1.2 2ª Fase – Meias Finais
5.1.2.1   Liga Prata
5.1.2.1.1
3º Classificado do Grupo A joga contra 4º Classificado do Grupo B
5.1.2.1.2
4º Classificado do Grupo B joga contra 3º Classificado do Grupo A
5.1.2.2   Liga Ouro
5.1.2.2.1
1º Classificado do Grupo A joga contra 2º Classificado do Grupo B
5.1.2.2.2
1º Classificado do Grupo B joga contra 2º Classificado do Grupo A
5.1.3 3ª Fase – Finais
5.1.3.1    Liga Prata

5.1.3.1.1
¾ Lugar) Derrotado do Jogo 5.1.2.1.1 joga contra derrotado do Jogo 5.1.2.1.2

5.1.3.1.2
½ Lugar) Vencedor do Jogo 5.1.2.1.1 joga contra vencedor do Jogo 5.1.2.1.2

5.1.3.2    Liga Ouro

5.1.3.2.1
¾ Lugar) Derrotado do Jogo 5.1.2.2.1 joga contra derrotado do Jogo 5.1.2.2.2

5.1.3.2.2

½ Lugar) Vencedor do Jogo 5.1.2.2.1 joga contra vencedor do Jogo 5.1.2.2.2
6. PONTUAÇÃO
6.1 Nos jogos da Fase de Grupos
6.1.1 3 pontos positivos por cada vitória.

6.1.2 1 ponto positivo por cada empate.

6.1.3 0 pontos por cada derrota.
7. FORMAS DE DESEMPATE

7.1 Em caso de igualdade pontual na Fase de Grupos, e por esta ordem:
7.1.1 A maior diferença entre o total de golos marcados e sofridos, nesta fase.

7.1.2 A equipa com o maior número de golos marcados, nesta fase.

7.1.3 A equipa com o menor número de golos sofridos, nesta fase.
7.1.4 Caso os aspectos anteriores sejam iguais para ambas, realizaremos a marcação de 3 grandes penalidades para cada equipa, em caso da igualdade se manter passaremos ao sistema de morte súbita.
7.2 Em caso de igualdade na Fase a Eliminar:
7.2.1
Irá haver a marcação de 3 grandes penalidades para cada equipa, caso a igualdade se mantenha passaremos à eliminação por morte súbita.
8. DURAÇÃO DOS JOGOS E INTERVALO

8.1 20 Minutos corridos sem paragens.
8.2 Após o jogo haverá 5 minutos de intervalo para entrada em campo de 2 novas equipas e aquecimento destas.
9. DIMENSÃO DAS BALIZAS

9.1        Conforme os regulamentos da F.P.F., ao que se refere à competição de futebol 7, 6x2 metros
10. BOLAS

10.1 Nº 4
11. NÚMERO DE JOGADORES
11.1 
Todos os jogadores têm de obrigatoriamente estarem inscritos para poderem jogar.
11.2
Jogadores têm de iniciar a sua participação na fase de grupos.

11.3 
No Torneio e nos jogos, não existe número máximo de jogadores a utilizar.
11.4
Obrigatório um número mínimo de 7 jogadores por equipa.

12. SUBSTITUIÇÕES

12.1
Volantes e sem limite em cada jogo.

13. EQUIPAMENTOS
13.1
É expressamente proibido, a utilização de calçado com pitons de alumínio.
13.2
É obrigatória a utilização das t-shirts, distribuídas por parte da organização e durante todo o Torneio.
14. ÁRBITROS
14.1
Um elemento em cada jogo, escolhido pela organização do clube, este elemento terá de ser obrigatoriamente atleta do clube.
15. DISCIPLINA
15.1
As situações de indisciplina, serão analisadas pelo Comité Técnico/Disciplinar.
15.2
As decisões do Comité Técnico/Disciplinar, das quais não haverá lugar a protestos ou recursos, serão transmitidas ao responsável da equipa, por escrito, antes do início do jogo seguinte àquele em que ocorreu o incidente.
16. IDENTIFICAÇÃO E CONTROLO DOS JOGADORES

16.1 Ficha de inscrição e verificação de grau de parentesco com o atleta do clube.
16.2 Em caso de dúvida sobre o parentesco de um jogador, a organização fará a devida verificação pessoal, na
presença da respectiva equipa e atleta.
16.3 Em caso de utilização irregular comprovada de um jogador, a equipa será penalizada em cada um dos jogos em que esse aspecto se verificou, com a penalização prevista de derrota no jogo em causa.
17. PRÉMIOS
17.1 Individuais
17.1.1 
Diplomas de presença para todos os jogadores participantes.
17.1.2 
Panfleto alusivo ao papel dos pais no desporto.
19. SEGUROS

19.1 
O clube irá ter um seguro colectivo activado, para o caso de necessidade durante o torneio.
20. CASOS OMISSOS
20.1 
Em todos os casos omissos no presente Regulamento, cabe ao Comité Técnico/Disciplinar, decidir de

acordo com os regulamentos definidos, decisão da qual não haverá lugar a protesto ou recurso.

21. COMITÉ TÉCNICO/DISCPLINAR

21.1 
As questões Técnico/Disciplinares são apreciadas pela organização do Torneio.
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